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Apresentacao

Os engenheiros da computagao e outros profissionais que pretendam atuar nesse amplo setor
precisam conhecer os conceitos basicos para ajuda-los a compreender as situagcoes mais
complexas. O conhecimento da estrutura dos computadores é fundamental para ingressar
na drea da informatica. Esse programa permitira ao profissional adquirir o conhecimento
necessario para desenvolver seu trabalho na area da computagéo.
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@ @ Os profissionais de Tl devem manter-se

atualizados para se adaptarem aos novos
avancos na area’
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A equipe de professores deste curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores
selecionou cuidadosamente cada um dos temas desta capacitacao, a fim de oferecer ao
aluno uma oportunidade de estudo mais completa e sempre conectada a atualidade.

Essa capacitagdo enfatizara a histéria dos computadores para apresentar ao aluno a
aritmética ou os conceitos classicos do design légico. O funcionamento basico de um
computador, a memoaria interna e externa ou as portas de entrada e saida, bern como a
estrutura do processador, sdo elementos fundamentais desse programa. Também serédo
abordados os aspectos como o design, a evolugdo dos computadores ou os diferentes
processadores.

Através deste curso, o aluno contara com ferramentas e habilidades especificas para
desenvolver com sucesso sua atividade profissional na abrangente area da estrutura e
tecnologia de computadores, incluindo competéncias essenciais, como o conhecimento
da realidade e da pratica didria em diferentes dreas de Tl e o desenvolvimento da
responsabilidade no acompanhamento e superviséo do trabalho, além de competéncias
especificas nessa drea.

Além disso, por ser um Curso 100% online, 0 aluno ndo é condicionado por hordrios fixos
ou pela necessidade de se mudar para outro local fisico, mas pode acessar o contelido a

qualquer hora do dia, equilibrando seu trabalho ou sua vida pessoal com a vida académica.

Este Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores conta com o contetido mais
completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Engenharia da
Computacao

+ 0 conteldo grafico, esquematico e extremamente Util, fornece informagdes cientificas
e praticas sobre as disciplinas essenciais para o exercicio da profissdo

* Exercicios praticos em que o processo de autoavaliagdo é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras em Estrutura e Tecnologia
de Computadores

*+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexdo a Internet

Esta capacitacdo representa o melhor
investimento na sele¢ao de um programa
de atualizacdo dos seus conhecimentos sobre
a Estrutura e a Tecnologia dos Computadores”



Aproveite a oportunidade de realizar
este curso de Estrutura e Tecnologia
de Computadores com a TECH.
Esta € a oportunidade perfeita para
impulsionar sua carreira"

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area da informatica,
CUja experiéncia € somada nesta capacitacao, além de reconhecidos especialistas
de conceituadas instituices e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas, na
qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situacoes de pratica profissional
que surgirem ao longo do curso. Para isso, o profissional contara com a ajuda de um
inovador sistema de video interativo desenvolvido por especialistas em Estrutura

e Tecnologia de Computadores.

Apresentacdo |07 tecn

Esta capacitacdo possui o melhor material
didatico que Ihe permitira realizar um estudo
contextual, facilitando a sua aprendizagem.

l/

Este curso 100% online lhe permitira conciliar
seus estudos com seu trabalho enquanto
amplia conhecimentos nesta area.
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Objetivos

O Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores visa facilitar o desempenho
dos profissionais desta area de atuacéo, proporcionando as informagoes sobre 0s
principais avangos no setor da Informatica.
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Esta € a melhor op¢do para conhecer 0s ultimos
avancos na Estrutura e Tecnologia de Computadores”




tecn 10| Objetivos

Objetivos gerais

+ Capacitar cientificamente e tecnologicamente, assim como preparar para a pratica profissional
da Estrutura e Tecnologia de Computadores, todos estes aspectos mediante uma capacitacéo
transversal e versatil adaptada as novas tecnologias e inovactes desta area

Aproveite a oportunidade para conhecer
0S Ultimos avancgos nesta area e aplica-los
em Sua pratica diaria”
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Objetivos especificos

+ Conhecer a historia dos computadores, assim como os principais tipos de organizagdes
e arquiteturas existentes.

+ Adquirir os conhecimentos necessarios para compreender a aritmética
computadorizada e 0s conceitos basicos do projeto logico.

+ Compreender o funcionamento e composigao de um computador, desde os diferentes
dispositivos que o compbem até as formas de interacao entre si e com eles

+ Aprender os diferentes tipos de memoria (memdria interna, memaria cache e memoria
externa e como funcionam os dispositivos de entrada/saida.

+ Compreender a estrutura e o funcionamento do processador, assim como
o funcionamento da unidade de controle e das microoperacdes.

+ Aprender o basico das instruges da maquina, tipos, linguagem de montagem
e enderecamento.

+ Aprender os fundamentos do projeto e evolugao dos computadores, incluindo arquiteturas
paralelas e niveis de paralelismo.

+ Compreender como funcionam as diferentes formas de avaliar o desempenho do
computador, bem como o uso de software para testes de desempenho.

+ Compreender o funcionamento da hierarquia de memaria, os diferentes tipos
de armazenamento e os problemas de entrada/saida.

+ Aprender as caracteristicas de diferentes tipos de processadores, tais como
processadores segmentados, superescalares, VLIW e vetoriais

+ Compreender o funcionamento de computadores paralelos, sua motivacao,
desempenho e arquitetura.

+ Conhecer as caracteristicas das redes de interconexao de computadores
e as caracteristicas dos multiprocessadores.
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste programa foi desenvolvido pelos melhores profissionais da drea
de Estrutura e Tecnologia de Computadores, com ampla experiéncia e reconhecido
prestigio na profisséo.
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Contamos com o programa de estudos mais completo
e atualizado do mercado. Buscamos a exceléncia
e queremos que vocé também possa alcanca-la”
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Médulo 1. Tecnologia de Computadores 15, Memoria interna - ‘ B
1.5.1.  Introdugao aos sistemas de memoria em computadores

1.1.  Informagdes gerais e um breve historico dos computadores 152, Memdria principal do semicondutor
1.1.1.  Organizacéo e arquitetura 153, Correcdo de erros
1.1.2.  Breve historia dos computadores 154,  Organizacdo avancada de DRAM
1.2.  Aritmética computadorizada 16. Entrada/saida
1.2.1.  Aunidade aritmética-logica 161,  Dispositivos externos
1.22. Sistemas de numerag&o 1.6.2.  Mddulos de entrada/saida
1.23. Representacgo integral 1.6.3. Entrada/saida programada
1.2.4.  Aritmética com numeros inteiros 164 Entrada/saida via interrupcdes
1.2.5.  Representacao em ponto flutuante 165  Acesso direto 2 meméria
1.26. Aritmética de ponto flutuante 1.6.6. Canais e processadores de entrada/saida
1.3. Conceitos de design I6gico classico 1.7.  InstrucBes da maquina: caracteristicas e funges
1.3, Algebra Booleana 1.7.1. Caracteristicas das instrugdes da maquina
1.3.2.  Portdes logicos 1.7.2.  Tipos de operandos
1.33.  Simplificagdo logica 1.7.3.  Tipos de operagdes
1.3.4.  Circuitos Combinacionais 1.7.4.  Linguagem de montagem
1.3.5.  Circuitos sequenciais 1.7.5.  Enderegando
1.3.6.  Conceito de maquina sequencial 1.7.6.  Formatos de instrucdes
1.3.7.  Elemento de memoria 1.8.  Estrutura e operagdo do processador
1.3.8. Tipos de elementos de memdria 1.8.1.  Organizagao dos processadores
1.3.9. Sintese de circuitos sequenciais 1.8.2.  Organizagao de registros
1.3.10. Sintese de circuitos sequenciais com PLA 1.8.3. Ciclodeinstrugao
1.4.  Organizacéo e funcionamento bésico do computador 1.8.4. Segmentagdo das instrugoes
1.4.1.  Introdugdo 1.9. Cache e memodria externa
1.42.  Componentes de um computador 1.9.1.  Principios basicos das caches
1.43.  Como funciona um computador 1.9.2.  Elementos de projeto de cache
1.4.4. Estruturas de interconexo 1.93. Discos magneticos
19.4. RAID

1.4.5. Interconexdo com 6nibus

1.4.6. Onibus PCl 1.9.5.  Memoria dtica

1.9.6. Fita magnética
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1.10. Introdugao a operagao da unidade de controle
1.10.1. Micro-operagoes
1.10.2. Controle do processador
1.10.3. Implementagao com fio

Maodulo 2. Estrutura dos Computadores

2.1.  Fundamentos do Projeto e Evolugao de Computadores
2.1.1.  Definigdo de arquitetura de computadores
2.1.2.  Evolugdo e desempenho das arquiteturas
2.1.3.  Arquiteturas paralelas e niveis de paralelismo
2.2 Avaliagédo do desempenho de um computador
2.2.1.  Medidas de desempenho
2.2.2.  Programas de prova (Benchmarks)
2.2.3.  Melhoria do desempenho

2.2.4.  Custo de um computador
2.3.  Explorando a hierarquia de memaria
2.3.1.  Hierarquia de memoria
2.3.2.  Nocgdes basicas de cache
2.3.3.  Avaliagao e melhorias do cache
2.3.4.  Memoria virtual
2.4.  Armazenamento e outros aspectos de entrada/saida
2.4.1.  Confiabilidade, confiabilidade e disponibilidade
242 Armazenamento em disco
2.4.3.  Armazenamento Flash
2.4.4.  Sistemas de conexdo e transferéncia de informagées
2.5.  Processadores segmentados
2.51. O que sdo processadores segmentados?
2.52.  Principios de segmentagao e melhoria de desempenho
2.53.  Projeto de processador segmentado
B = g J 2.54.  Otimizagdo dos canais funcionais
: 2.5.5.  Interromper o manuseio em um processador segmentado

E
saf 2AE BINS IEES
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2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Processadores Superscalar

2.6.1. O que sdo processadores de super-escalar?

2.6.2.  Paralelismo de instrugGes e paralelismo de maquinas

2.6.3.  Processamento de instrugéo Superscalar

2.6.4.  Processamento de instrugdes de salto

2.6.5. Interromper o manuseio em um processador de supercalcario
Processadores VLIW

2.7.1. O que sao processadores VLIW?

2.7.2.  Explorando o paralelismo em arquiteturas VLIW

2.7.3.  Recursos de apoio ao compilador

Processadores vetoriais

2.8.1. 0O que sdo processadores vetoriais?

2.8.2. Arquitetura vetorial

2.83. O sistema de memaria em processadores vetoriais

2.8.4. Medidas de desempenho em processadores vetoriais

2.8.5. Eficiéncia de processamento de vetores

Computadores paralelos

2.9.1. Arquiteturas paralelas e niveis de paralelismo

2.9.2.  Motivagao para o estudo de computadores paralelos

2.9.3. Espago de design: classificagdo e estrutura geral

294  Desempenho em computadores paralelos

2.9.5. Classificagao dos sistemas de comunicagdo em computadores paralelos
2.9.6. Estrutura geral do sistema de comunicagao em computadores paralelos
2.9.7. Ainterface de rede em computadores paralelos

2.9.8. Arede de interconexdo em computadores paralelos

2.9.9. Desempenho do sistema de comunicagdo em computadores paralelos
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2.10. Redes de interconexdo e multiprocessadores

2.10.1. Topologia e tipos de redes de interconexao

2.10.2. Comutacao em redes de interconexao

2.10.3. Controle de fluxo em redes de interconexao

2.10.4. Roteamento em redes de interconexao

2.10.5. Coeréncia do sistema de memoria multiprocessador
2.10.6. Consisténcia de memoria multiprocessador

2.10.7. Sincronizagdo em multiprocessadores

Esta capacitacdo lhe permitira
avancar na sua carreira de uma
maneira confortavel"
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia € desenvolvida
através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.Este sistema de ensino

é utilizado, por exemplo, nas mais prestigiadas escolas médicas do mundo e tem sido
considerado um dos mais eficazes pelas principais publicacoes, tais como

a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la através
de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que se mostrou extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizac4o”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado, sendo este um passo decisivo para alcancar o sucesso. O método

do caso, técnica que constitui as bases deste conteldo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

Nosso programa prepara Vocé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar 0 Sucesso em sua carreira.

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o

método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924

Através de atividades de co/aboraga”o e foi estabelecido como o método de ensino padrédo em Harvard.
casosreals, 0 aluno aprendera a resolver Em uma determinada situagao clinica, o que um profissional deveria fazer? Esta é
situagées comp/exas em ambientes reais a pergunta que nos deparamos no método de caso, um método de aprendizagem
de negécios orientado a ac¢do. Ao longo do curso, os alunos vao se deparar com multiplos casos

reais. Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas
ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o estudo de caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € a Unica com licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfacao
geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,
estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert



23 tecn

No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650.000 graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioecondmico e
uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permite aprender com menos esfor¢o e mais
desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais na sua
capacitacdo, desenvolvendo seu espirito critico e sua capacidade
de defender argumentos e contrastar opinides, ou segja, uma
equacgao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estao ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua pratica profissional.



tecn 24|Metodologia

Este programa oferece o melhor material educacional, preparado cuidadosamente para os profissionais:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas
que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais inovadoras e oferecendo
alta qualidade em todo o material que colocamos a disposicédo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

0 chamado “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além
de gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar
as destrezas e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto
globalizado em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dinamica, através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacdo para que
ele possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores garante, além da capacitagéo mais rigorosa
e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesSso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores conta com o conteldo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado* do curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas
de empregos, concursos publicos e avaliagéo de carreira profissional.

Titulo: Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores

Modalidade: online

Duragao: 12 semanas

[}
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . _____,com documento de identidade n°® __ _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Estrutura e Tecnologia de Computadores
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 300 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cddigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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