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Apresentacao

S&o inumeras as possibilidades de criagao permitidas pelo motor de videogames Unreal Engine,
como mundos infinitos, realistas e inimaginaveis. Controlar e dominar todas as ferramentas que
levam a criacdo de ambientes organicos de primeira qualidade deve ser um dos principais objetivos
de qualquer profissional que pretenda ter sucesso nesse setor em pleno crescimento. Por esta raz&o,
a TECH desenvolveu este curso 100% online, conduzindo o aluno a uma aprendizagem intensiva sobre
este software e a criagao de projetos através das ferramentas para a criagéo de atmosferas, espacos
de plantas, texturizagdo e modelagem de alta qualidade. Todos este aspectos, através de recursos
didaticos inovadores disponiveis 24 horas por dia, a partir de qualquer dispositivo eletrénico com

conexdo a internet.
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Um curso 100% online que ira auxilia-lo a dominar
a criagdo de ambientes organicos em um dos
melhores motores de videogames da atualidade”
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Aindustria Gamer alcanca cifras de jogadores imparaveis e maior faturamento para
0s estudios criadores dos titulos que geram um grande impacto. Esse é um setor em pleno
crescimento que requer perfis cada vez mais especializados, com perfeito dominio dos
principais softwares para a elaboragéo dos projetos mais avangados.

Diante desse cendrio, as possibilidades séo infinitas, o alto nivel de realismo ou o poder
de renderizagao sao apenas algumas das propriedades que caracterizam o Unreal Engine.
Um dos melhores motores de videogames que qualquer profissional interessado

em desenvolver-se nessa industria definitivamente deveria conhecer. Por esse motivo,

a TECH desenvolveu este Curso de Criagao de Ambientes Organicos no Unreal Engine
em um formato totalmente online.

Trata-se de um programa intensivo de 150 horas letivas, onde o aluno obtera as informacdes
mais valiosas para dominar cada um dos elementos que lhe permitirao criar uma modelagem
perfeita, uma texturizagdo impecavel e acabamentos hiper-realistas. Como resultado, o aluno
aumentara suas competéncias e habilidades técnicas para criar espacos de alto nivel

e apresentar seu trabalho aos estidios mais conceituados.

Para alcancar esse objetivo, proporcionaremos resumos em video de cada tema, videos
in-focus, esquemas, leituras e simulagdes de casos praticos que permitirdo ao aluno adquirir
uma aprendizagem eficaz. Além disso, o sistema Relearning utilizado por esta instituigao
reduzira as longas horas de estudo tdo frequentes em outras metodologias de ensino.

Sem duvida, uma oportunidade Unica para avangar através de um curso flexivel que vocé
podera acessar a qualguer momento e local. O aluno somente precisara de um dispositivo
eletrénico com conexao a internet (celular, tablet ou computador), o que permitira visualizar
o plano de estudos deste programa a qualquer instante. Definitivamente, € uma excelente
alternativa que ocupa uma posi¢éo de exceléncia académica.

Este Curso de Criagao de Ambientes Organicos no Unreal Engine conta com o contetdo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

* O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Criagao
de Ambientes Organicos no Unreal Engine

+ O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informacdes
de Ultima geragéo e préaticas sobre as disciplinas fundamentais para a pratica
profissional

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar
a aprendizagem

* Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicBes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteudo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a Internet

Vocé pretende obter acabamentos perfeitos no
design da vegetacdo para videogames? Este
€ 0 programa ideal para vocé. Matricule-se agora’
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Analise as técnicas de modelagem
para esbocar a escultura dos elementos
rochosos que compbem o seu

Uma opgdo académica que oferece cenario organico.

a flexibilidade necessaria para obter |~

uma certificacdo de qualidade e avancar

profissionalmente na industria gamer" Seja o proximo criador dos titulos

mais destacados, como o Fornite, o
Unreal Tournament e o Gears of War.

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia
de trabalho é somada nesta capacitagao, além de reconhecidos especialistas de
instituicoes e universidades de prestigio.

Através do seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional podera ter uma aprendizagem situada e contextual, ou seja,
em um ambiente simulado que proporcionara uma capacitagéo imersiva planejada
para praticar diante de situacdes reais.

A proposta deste plano de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseada em
Problemas, onde o profissional devera resolver as diferentes situagbes da pratica
profissional que surjam ao longo do programa académico. Para isso, o profissional
contara com a ajuda de um inovador sistema de video interativo desenvolvido por
destacados especialistas nesta area.
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Objetivos

O objetivo deste programa é oferecer ao aluno uma aprendizagem avancada, o que
permitira o seu desenvolvimento com sucesso na criacao de ambientes organicos
no Unreal Engine. Ao longo de 150 horas de ensino, o aluno poderd aprimorar as técnicas

utilizadas na modelagem, além das ferramentas para a criagao de atmosferas, iluminagao

e a renderizagao mais otimizada. Trata-se de um processo onde o aluno sera orientado
por uma excelente equipe especializada nessa area.
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Aprimore suas habilidades técnicas para a modelagem
e texturizagdo dos elementos que compdem seu Ambiente

Organico gracgas aos recursos didaticos disponibilizados
neste programa"
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Objetivos Gerais

+ Dominar a retopologia, uvs e texturizagdo para aprimorar os modelos criados
+ Criar um fluxo de trabalho ideal e dindmico para trabalhar mais eficientemente na modelagem 3D

+ Ter as habilidades e conhecimentos mais solicitados na industria 3D para poder candidatar-se
aos melhores empregos

Saiba como implementar de forma adequada
Seus proprios projetos digitalizados e obtenha
bons resultados na industria gamer, atraves
desta capacitacdo 100% online"
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Objetivos Especificos

* Estudar a funcionalidade do software e a configuragdo do projeto

+ Aprofundar no estudo do PST e no Storytelling da cena a fim de conseguir um bom design para
nosso Environment

+ Aprender as diferentes técnicas de modelagem de terreno e organica e a implementagdo de nossos
proprios modelos escaneados

+ Aprofundar no sistema de criagao de vegetagao e como controla-la perfeitamente em Unreal Engine

+ Criar diferentes tipos de texturas das partes do projeto, assim como shading e materiais com seus
respectivos ajustes

+ Desenvolver o conhecimento sobre diferentes tipos de luzes, atmosferas, particulas e neblina, como
colocar diferentes tipos de cameras e tirar fotos para ter nossa composigao de diferentes maneiras
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Direcao do curso

A TECH esta comprometida em oferecer a seus alunos uma educagao de alto nivel. Por
esta razao, realizamos um processo de selecdo no qual a excelente trajetéria profissional
e a qualidade humana dos professores sdo aspectos considerados prioritarios. Desta
forma, o aluno matriculado nesse programa tera a garantia de acessar um excelente
plano de estudos ministrado por auténticos especialistas em Design 3D e Animacgéo
de Videogames. Além disso, qualquer divida que possa surgir em relagéo aos conteldos
deste curso serd respondida pelos melhores especialistas.
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Os principais designers de videogames
Serao responsaveis por proporcionar um
ensino avancado em ambientes organicos
no Unreal Engine”
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Diretora Internacional Convidada

Joshua Singh é um profissional destacado com mais de 20 anos de experiéncia na industria
de videogames, reconhecido internacionalmente por suas habilidades em diregao de arte e
desenvolvimento visual. Com uma sélida formagdo em softwares como Unreal, Unity, Maya,
ZBrush, Substance Painter e Adobe Photoshop, ele deixou uma marca significativa no campo
do design de jogos. Além disso, sua experiéncia abrange o desenvolvimento visual tanto em
2D quanto em 3D, e ele se destaca por sua capacidade de resolver problemas de maneira

colaborativa e reflexiva em ambientes de produgéo.

Como Diretor de Arte na Marvel Entertainment, Joshua colaborou e guiou equipes de elite de
artistas, garantindo que as obras atendam aos padroes de qualidade exigidos. Ele também atuou
como Artista Principal de Personagens na Proletariat Inc., onde criou um ambiente seguro para

sua equipe e foi responsavel por todos os ativos de personagens em videogames.

Com uma trajetéria notavel que inclui cargos de lideranga em empresas como Wildlife Studios e
Wavedash Games, Joshua Singh tem sido um defensor do desenvolvimento artistico e um mentor
para muitos na industria. Sua experiéncia também inclui passagens por grandes e renomadas
empresas como Blizzard Entertainment e Riot Games, onde trabalhou como Artista Sénior de
Personagens. Entre seus projetos mais relevantes, destacam-se sua participagdo em videogames

de enorme sucesso, como Marvel's Spider-Man 2, League of Legends e Overwatch.

Sua habilidade para unificar a visdo de Produto, Engenharia e Arte tem sido fundamental para
0 sucesso de numerosos projetos. Além de seu trabalho na industria, ele compartilhou sua
experiéncia como instrutor na prestigiada Gnomon School of VFX e foi palestrante em eventos

renomados como o Tribeca Games Festival e a ZBrush Summit.
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Sr. Singh Joshua

+ Diretor de Arte na Marvel Entertainment, California, Estados Unidos
+ Artista Principal de Personagens na Proletariat Inc.

+ Diretor de Arte na Wildlife Studios

+ Diretor de Arte na Wavedash Games

+ Artista Sénior de Personagens na Riot Games

+ Artista Sénior de Personagens na Blizzard Entertainment

+ Artista na Iron Lore Entertainment

+ Artista 3D na Sensory Sweep Studios

+ Artista Sénior na Wahoo Studios/Ninja Bee
+ Estudos Gerais pela Universidade Estadual de Dixie Gracas a TECH, vocé podera

+ Certificado em Design Gréfico pelo Eagle Gate College aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Sra. Carla GOmez Sanz

+ Concept Artist, Modelador 3D, Shading na Timeless Games Inc

+ Consultora de design de vinhetas e animagao para propostas comerciais em multinacionais espanholas. Especialista
em 3D na Blue Pixel 3D

+ Técnico Superior em Animagao 3D, videogames e ambientes interativos na CEV Escola Superior de Comunicagao, Imagem
e Som

+ Mestre e Bacharel em Arte 3D, Animagao e Efeitos Visuais para videogames e cinema pela CEV Escola de Comunicacao,
Imagem e Som
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Estrutura e conteudo

0 plano de estudos deste curso foi desenvolvido por especialistas na criagdo de ambientes
utilizando o motor de videogames Unreal Engine. Dessa forma, o aluno se aprofundard desde
a configuragéo do software, design de cena, storytelling, até as técnicas mais sofisticadas
para texturizagao, iluminagéo e renderizagéo. Todos esses aspectos serao complementados

por uma extensa biblioteca virtual disponivel a qualquer momento.
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A biblioteca virtual reune materiais multimidia,
leituras e casos praticos que podem ser acessados
a qualquer momento. Matricule-se ja"
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Mddulo 1. Criacdo de Ambientes Organicos em Unreal Engine

1.1.  Configuragao de Unreal Engine e organizagao do projeto
1.1.1.  Interface e configuragé@o
1.1.2.  Organizagéo de pastas
1.1.3.  Busca de ideias e referéncias
1.2, Blocking de um ambiente em Unreal Engine
1.2.1.  PST: elementos primarios, secundarios e terciarios
1.2.2.  Design de cenas
1.2.3.  Storytelling
1.3.  Modelagem de terreno: Unreal Engine e Maya
1.3.1.  Unreal Terrain
1.3.2.  Esculpindo o terreno
1.3.3.  Heightmaps: Maya
1.4.  Técnicas de modelagem
1.41. Escultura em rocha
1.4.2.  Pincel pararocha
1.4.3.  Penhascos e otimizagao
1.5, Criagéo de vegetagao
1.5.1.  Speedtree software
1.5.2.  Vegetagdo Low Poly
1.5.3.  Unreal's foliage system
1.6.  Texturas em Substance Painter e Mari
1.6.1.  Terreno estilizado
1.6.2.  Textura hiper-realista
1.6.3.  Aconselhamento e diretrizes



1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Estrutura e contetdo | 21

Fotogrametria

1.7.1. Biblioteca Megascan

1.7.2.  Agisoft Metashape software
1.7.3.  Otimizagao do modelo

Shading e materiais em Unreal Engine
1.8.1.  Blending de texturas

1.8.2.  Configuragao do material

1.8.3.  Ultimos retoques

lluminagao e pés-produgao de nosso ambiente em Unreal Engine
1.9.1. Look dacena

1.9.2. Tipos de luzes e atmosferas
1.9.3. Particulas e neblina
Renderizag&o cinematografica

1.10.1. Técnicas de camera

1.10.2. Captura de video e tela

1.10.3. Apresentagdo e acabamento final

tecn

Através dessa capacitagéo, vocé dominara
0S processos de texturizacdo no Substance
Painter e no Mari"
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo 0 mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negadcios.

Metodologia | 25 teCh

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisbes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.



Metodologia | 27 teCh

No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histdria,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacao, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memadrias, mas sabemos também
que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Metodologia | 29 tECh




06
Certificado

O Curso de Criacédo de Ambientes Organicos no Unreal Engine garante, além
da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica..
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@ @ Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno

recebera por correio o certificado do Curso,
emitido pela TECH Universidade Tecnologica”
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Este Curso de Criagao de Ambientes Organicos no Unreal Engine conta com o contetido
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagao
obtida no Curso atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Curso de Criagao de Ambientes Organicos no Unreal Engine
N.° de Horas Oficiais: 150h

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

[}
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.______ ___, com documento de identidade n® __ _ _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Criagdo de Ambientes Orgénicos no Unreal Engine

Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.comtitulos
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