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La modellazione tridimensionale è un'attività composta da più processi che, nel loro 
insieme, danno vita al progetto finale. Uno di questi processi è il rendering, un'azione 
che deve essere eseguita alla fine dell'editing o della creazione di qualsiasi pezzo 3D 
e che garantisce che non perda qualità, ma che allo stesso tempo sia leggero. Molti 
strumenti e software hanno specializzato la loro attività nel processo di rendering  
e offrono buone utilità per ottenere i migliori risultati. Questo corso online spiega agli 
studenti il processo di rendering con Marmoset Toolbag, uno dei software citati, nel 
modo più comodo e pratico.
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Impara a renderizzare la modellazione 3D 
con Marmoset Toolbag nel modo più pratico 
possibile grazie a questa specializzazione 
completamente online"
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Questo Corso Universitario in Rendering mira a fornire una comprensione approfondita 
delle diverse fasi coinvolte nella creazione di rendering professionali di modellazione 
3D e, quindi, a far capire in dettaglio come funziona il rendering e come incide sulla 
modellazione. A tal fine, il personale docente ha sviluppato un piano didattico che 
approfondisce progressivamente il processo di rendering.

Il software Marmoset Toolbag sarà lo strumento principale di questo programma di 
studio, che si concentra sulla comprensione approfondita delle sue funzioni e aree di 
applicazione. Inoltre, si approfondisce il modo in cui posizionare le luci per creare un 
ambiente adatto, come creare e posizionare le telecamere per ottenere una prospettiva 
che renda la modellazione più interessante e come esportare questi rendering.

D'altro canto, vengono fornite conoscenze di base dell'animazione di una telecamera 
per creare un rendering animato e ottenere così un maggiore effetto; la conoscenza 
degli strumenti aggiornati dei programmi e, infine, la capacità di realizzare un rendering 
di base con altri programmi come VRAy, ZBrush, Photoshop e Keyshot.

Tutti questi contenuti riuniti in un programma online, poiché ciò che vuole TECH Global 
University è consentire gli studenti di conciliare il percorso accademico con altri 
progetti personali e professionali. Grazie alla metodologia Relearning e Learning by Doing, 
il progresso dello studente attraverso il programma di studio avverrà in modo autonomo, 
secondo i propri tempi e ritmi. Inoltre, avrà il sostegno e il supporto del personale 
docente, composto da veri e propri professionisti nel campo della modellazione 
tridimensionale.

Puesto Corso Universitario in Rendering possiede il programma più completo  
e aggiornato del mercato. Le caratteristiche principali del programma sono: 

	� Sviluppo di casi di studio presentati da esperti in rendering

	� Contenuti grafici, schematici ed eminentemente pratici che forniscono informazioni 
pratiche sulle discipline essenziali per l’esercizio della professione

	� Esercizi pratici che offrono un processo di autovalutazione per migliorare l'apprendimento

	� Speciale enfasi sulle metodologie innovative

	� Lezioni teoriche, domande all'esperto, forum di discussione su questioni controverse  
e compiti di riflessione individuale

	� Contenuti disponibili da qualsiasi dispositivo fisso o mobile dotato di connessione  
a internet

Marmoset Toolbag è lo strumento 
principale di questo programma 
di studio, che si concentra sulla 
comprensione approfondita delle 
sue funzioni e aree di applicazione”
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Il personale docente del programma comprende rinomati professionisti del settore, 
nonché riconosciuti specialisti appartenenti a società scientifiche e università prestigiose, 
che forniscono agli studenti le competenze necessarie a intraprendere un percorso  
di studio eccellente.

I contenuti multimediali, sviluppati in base alle ultime tecnologie educative, forniranno 
al professionista un apprendimento coinvolgente e localizzato, ovvero inserito in un 
contesto reale.

La creazione di questo programma è incentrata sull’Apprendimento Basato su Problemi, 
mediante il quale lo specialista deve cercare di risolvere le diverse situazioni che gli si 
presentano durante il corso. Lo studente potrà usufruire di un innovativo sistema di video 
interattivi creati da esperti di rinomata fama.

Grazie alla metodologia Relearning  
e Learning by Doing, il progresso dello 
studente attraverso il programma  
di studio avverrà in modo autonomo, 
secondo i propri tempi e ritmi” Impara a renderizzare con Marmoset 

Toolbag in modo semplice con questo 
Corso Universitario specializzato.

Approfondisci le conoscenze di base 
dell'animazione di una fotocamera 
per creare un rendering animato  
per produrre più effetti.
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Padroneggiare il processo di rendering con diversi strumenti e applicarlo alla modellazione 
tridimensionale è l'obiettivo di questo Corso Universitario progettato da un team di docenti 
composto da professionisti del settore, per soddisfare le esigenze del mercato del lavoro. 
Inoltre, questa specializzazione non fornisce solo conoscenze teoriche e pratiche, ma anche 
capacità di giudizio professionale e di problem solving per affrontare i problemi di modellazione 
e per utilizzare con competenza le nozioni acquisite per creare i propri progetti e aggiungerli  
in modo intelligente al portfolio del modellatore.



Adotta un approccio professionale alla risoluzione 
di problemi di modellazione o intraprendi in modo 
intelligente i progetti per arricchire il tuo portfolio"
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Obiettivi generali

	� Conoscere a fondo tutti i passaggi per creare una modellazione 3D professionale

	� Conoscere e comprendere in dettaglio il funzionamento delle texture e la loro influenza 
sulla modellazione

	� Saper utilizzare diversi programmi di modellazione, texturing e tempo reale utilizzati 
oggi nel mondo professionale

	� Applicare le conoscenze acquisite nella risoluzione di problemi di modellazione

	� Utilizzare abilmente le conoscenze acquisite per creare i propri progetti e aggiungerli  
in modo intelligente al proprio portfolio

	� Sviluppare le risorse di ogni programma per ottenere il miglior effetto per la  
sua modellizzazione



Obiettivi specifici

	� Conoscere a fondo i materiali e lo strumento di rendering del programma Marmoset 
Toolbag, ampiamente utilizzato da modellatori e scultori 3D

	� Capire come posizionare le luci per creare un ambiente adatto al modello su cui si 
sta lavorando

	� Creare e posizionare telecamere per ottenere una prospettiva che renda più 
interessante la modellazione 3D

	� Esportare rendering professionali

	� Approfondire le conoscenze di base dell'animazione di una fotocamera per creare  
un rendering animato per produrre più effetti

	� Conoscere gli strumenti aggiornati dei programmi

	� Saper realizzare un rendering di base con altri programmi, come Vray, Zbrush, 
Photoshop e Keyshot
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Questo Corso Universitario mira a fornire  
la padronanza di vari strumenti di rendering 
come Marmoset Toolbag, VRay o ZBrush"
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Un gruppo di esperti di altissimo prestigio ha progettato questo piano di studi, e i 
docenti che lo insegnano sono professionisti in attività che hanno dedicato gran 
parte della loro carriera ad approfondire il processo di rendering. Sono specialisti 
all'avanguardia in un settore in continua crescita. Hanno lavorato nei migliori studi 
di animazione e i loro progetti sono di caratura internazionale. Lo studente sarà 
costantemente supportato da loro e riceverà le conoscenze più aggiornate  
e ricercate del settore.  
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Sarai costantemente supportato dal personale 
docente, e otterrai le conoscenze più aggiornate 
e ricercate del settore” 
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Direzione

Dott.ssa. Sanches Lalaguna, Ana
	� Disegnatrice 3D presso Lalaguna Studio

	� Generalista 3D presso NeuroDigital Technologies

	� Modellatrice di figure nei videogiochi

	� Artista 3D e Responsabile della Narrativa nel videogioco “A Rising Bond” (InBreak Studios)

	� Master di Arte e Design di Videogiochi (U-tad)

	� Laurea in Cinema di Animazione 2D e 3D (ESDIP)

	� Vincitrice del Premio di Miglior Narrativa e nominata per il premio PlayStation Awards come Miglior Gioco e Miglior Arte
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I contenuti di questo Corso Universitario in Rendering sono distribuiti in 10 sottosezioni che 
trattano dagli aspetti più introduttivi relativi a Marmoset Toolbag, all'approfondimento dei 
dettagli ambientali e di illuminazione. Il programma affronta anche gli aspetti del rendering 
in tempo reale e delle telecamere animate. In seguito, approfondisce il rendering con altri 
strumenti come Substance Painter, IRay o ZBrush. Tutto questo in un percorso di studi della 
durata di 6 settimane in formato online, disponibile sulla piattaforma virtuale per studiare  
al ritmo che lo studente decida.
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Un insieme di contenuti organizzato  
in 10 sottosezioni che approfondiscono 
progressivamente il processo di rendering 
con Marmoset Toolbag e altri strumenti 
leader del settore"



Modulo 1. Rendering
1.1. 	 Marmoset Toolbag

1.1.1. 	 Preparazione della Geometria e formato FBX
1.1.2. 	 Concetti base. Importazione della geometria
1.1.3. 	 Vincoli e Materiali

1.2. 	 Marmoset Toolbag. Sky
1.2.1. 	 Contesto ambientale
1.2.2. 	 Punti di luce
1.2.3. 	 Luci al di fuori del Sky

1.3. 	 Marmoset Toolbag. Dettagli
1.3.1. 	 Ombra e Pose
1.3.2. 	 Materiali Procedurali
1.3.3. 	 Canali e Riflessioni

1.4. 	 Rendering in tempo reale con Marmoset Toolbag
1.4.1. 	 Esportare l’Immagine con la Trasparenza
1.4.2. 	 Esportazione Interattiva. Marmoset Viewer
1.4.3. 	 Esportazione Pellicola

1.5. 	 Marmoset Toolbag. Fotocamere animate
1.5.1. 	 Preparazione del Modello
1.5.2. 	 Fotocamere
1.5.3. 	 Fotocamera principale. Animazione Interattiva

1.6. 	 Marmoset Toolbag. Fotocamere animate avanzate
1.6.1. 	 Aggiunta di nuove Fotocamere
1.6.2. 	 Animazione Parametrica
1.6.3. 	 Dettagli Finali

1.7. 	 Marmoset Toolbag 4. Raytrace
1.7.1. 	 Subsurface
1.7.2. 	 Ray Tracing
1.7.3. 	 Aggiunta di fotocamere e rendering delle mappe
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1.8. 	 Rendering con Substance Painter. IRay
1.8.1. 	 Configurazione IRay
1.8.2. 	 Viewer Settings
1.8.3. 	 Display Settings

1.9. 	 Rendering con ZBRush
1.9.1. 	 Configurazione del materiale
1.9.2. 	 BPR Render e Luci
1.9.3. 	 Maschere BPR e rendering finale in Photoshop

1.10. 	 Rendering con Keyshot
1.10.1. 	 Da Zbrush a Keyshot
1.10.2. 	 Materiali e illuminazione
1.10.3. 	 Composizione con Photoshop e Immagine Finale

Approfondisci lo studio del rendering 
con altri strumenti come Substance 
Painter, IRay o ZBrush, con questa 
specializzazione online della durata 
di 6 settimane"
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4. 	La sensazione di efficienza dello sforzo investito diventa uno stimolo molto 
importante per gli studenti, che si traduce in un maggiore interesse per 
l'apprendimento e in un aumento del tempo dedicato al corso.

3. 	L'assimilazione di idee e concetti è resa più facile ed efficace, grazie all'uso di 
situazioni nate dalla realtà.

2. 	L'apprendimento è solidamente fondato su competenze pratiche che 
permettono allo studente di integrarsi meglio nel mondo reale.

1. 	Gli studenti che seguono questo metodo non solo raggiungono 
l'assimilazione dei concetti, ma sviluppano anche la loro capacità mentale, 
attraverso esercizi che valutano situazioni reali e l'applicazione delle 
conoscenze.

L'efficacia del metodo è giustificata da quattro risultati chiave:   
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Il Corso Universitario in Rendering ti garantisce, oltre alla preparazione 
più rigorosa e aggiornata, l’accesso a una qualifica di Corso Universitario 
rilasciata da TECH Global University.
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Porta a termine questo programma e 
ricevi la tua qualifica universitaria senza 
spostamenti o fastidiose formalità” 



Questo Corso Universitario in Rendering possiede il programma più completo  
e aggiornato del mercato. 

TECH Global University, è un’Università Ufficiale Europea riconosciuta pubblicamente 
dal Governo di Andorra (bollettino ufficiale). Andorra fa parte dello Spazio Europeo 
dell’Istruzione Superiore (EHEA) dal 2003. L’EHEA è un’iniziativa promossa dall’Unione 
Europea che mira a organizzare il quadro formativo internazionale e ad armonizzare i 
sistemi di istruzione superiore dei Paesi membri di questo spazio. Il progetto promuove 
valori comuni, l’implementazione di strumenti congiunti e il rafforzamento dei 
meccanismi di garanzia della qualità per migliorare la collaborazione e la mobilità tra 
studenti, ricercatori e accademici.

Questo titolo privato di TECH Global University, è un programma europeo di formazione 
continua e aggiornamento professionale che garantisce l’acquisizione di competenze 
nella propria area di conoscenza, conferendo allo studente che supera il programma un 
elevato valore curriculare.

Titolo: Corso Universitario in Rendering 

Modalità: online

Durata: 6 settimane

Accreditamento: 6 ECTS
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*Se lo studente dovesse richiedere che il suo diploma cartaceo sia provvisto di Apostille dell’Aia, TECH Global University effettuerà le gestioni opportune per ottenerla pagando un costo aggiuntivo. 
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