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La modellazione 3D è diventata sempre più importante nella moderna società tecnologica in 
cui viviamo, dalla produzione industriale, alla stampa 3D o all'esecuzione di piani e modelli. 
Questo programma didattico è stato progettato per far conoscere all'utente la modellazione 
3D con 3ds Max, uno dei software leader nel campo della modellazione tridimensionale. 
Nell'ambito della progettazione 3D, il processo di texturing è uno dei più fondamentali, in 
quanto conferisce all'oggetto, alla figura o all'ambiente modellati una rifinitura più o meno 
realistica. Questo processo si basa sul conferire la miglior sensazione di texture possibile 
attraverso l'applicazione di strati. Questa specializzazione online è progettata in modo che 
gli studenti possano combinare altri progetti professionali o personali con l'aggiornamento 
delle loro conoscenze.
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Nell'ambito della progettazione 3D, il processo 
di texturing è fondamentale. Impara a creare 
texture e a ottenere una rifinitura di successo 
con il software all'avanguardia 3ds Max" 
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Il Corso Universitario in Modellazione 3D con 3ds Max, sviluppato da TECH Università 
Tecnologica, è stato progettato per fornire agli studenti una conoscenza approfondita 
delle funzionalità del programma 3ds Max. Il corso approfondisce quindi le conoscenze 
dell'interfaccia del programma e i suoi comandi, oltre a studiare la geometria per 
ottenere la forma desiderata dal progettista nel modo più rapido ed efficiente. 

Il piano educativo si concentra anche sugli effetti dei modificatori e su come combinarli 
per ottenere il risultato desiderato. Una sezione specifica è dedicata alla comprensione 
delle operazioni booleane e al loro utilizzo nella modellazione, nonché allo sviluppo di 
un'abilità particolarmente utile: l'utilizzo di elementi 2D per combinarli con altri elementi 
3D e creare forme in modo più efficiente. 

Un Corso Universitario completo e ideato per permettere agli studenti di imparare 
a utilizzare questo programma all'avanguardia nella progettazione 3D, con una 
metodologia completamente online per consentire di conciliarlo con altri progetti. Il 
materiale potrà essere consultato sulla piattaforma virtuale, dove si trovano le risorse 
didattiche e il materiale multimediale a disposizione degli studenti ogni volta che ne 
avranno bisogno.

Questo Corso Universitario in Modellazione 3D con 3ds Max possiede il programma 
più completo e aggiornato del mercato. Le caratteristiche principali del programma sono: 

	� Sviluppo di casi di studio presentati da esperti di Modellazione 3D con 3ds Max 

	� Contenuti grafici, schematici ed eminentemente pratici che forniscono informazioni 
scientifiche e pratiche sulle discipline essenziali per l’esercizio della professione 

	� Esercizi pratici che offrono un processo di autovalutazione per migliorare l'apprendimento 

	� Speciale enfasi sulle metodologie innovative 

	� Lezioni teoriche, domande all'esperto, forum di discussione su questioni controverse 
e compiti di riflessione individuale 

	� Contenuti disponibili da qualsiasi dispositivo fisso o mobile dotato di connessione a internet 

Il principale software di modellazione 
3ds Max non avrà più segreti per te 
grazie a questa specializzazione online" 
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Il personale docente del programma comprende rinomati professionisti del settore, 
nonché specialisti riconosciuti appartenenti a società e università prestigiose, che 
forniscono agli studenti le competenze necessarie a intraprendere un percorso di 
studio eccellente. 

I contenuti multimediali, sviluppati in base alle ultime tecnologie educative, forniranno 
al professionista un apprendimento coinvolgente e localizzato, ovvero inserito in un 
contesto reale. 

La creazione di questo programma è incentrata sull’Apprendimento Basato su Problemi, 
mediante il quale lo specialista deve cercare di risolvere le diverse situazioni che gli si 
presentano durante il corso. Lo studente potrà usufruire di un innovativo sistema di 
video interattivi creati da esperti di rinomata fama.

Potrai acquisire competenze nella 
modellazione 3D con 3ds Max in 
un formato completamente online 
e grazie al materiale disponibile 
sulla piattaforma virtuale" 

Specializzati come designer e approfondisci 
lo studio della modellazione 3D in texture 

con questo Corso Universitario.

Studia in maniera approfondita l'interfaccia 
e i comandi del programma, nonché la 
geometria per ottenere la forma desiderata 
nella tua modellazione.
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L'obiettivo principale di questa preparazione è far conoscere allo studente la modellazione 
tridimensionale con questo programma leader nella progettazione 3D, nonché sviluppare le 
conoscenze e le competenze necessarie a lavorare professionalmente in questo campo. Il 
piano di studi è finalizzato ad ottenere la padronanza e la capacità di gestire le funzionalità e 
l'interfaccia del programma e i suoi controlli. Gli studenti impareranno a utilizzare la geometria 
e la topologia a loro vantaggio, per applicarle a qualsiasi progetto o processo creativo. 



Diventa un esperto di progettazione 
tridimensionale con 3ds Max" 
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	� Conoscere a fondo tutti i passaggi per creare una modellazione 3D professionale 

	� Conoscere e comprendere in dettaglio il funzionamento delle texture e la loro 
influenza sulla modellazione 

	� Saper utilizzare diversi programmi di modellazione, texturing e tempo reale utilizzati 
oggi nel mondo professionale 

	� Applicare le conoscenze acquisite nella risoluzione di problemi di modellazione 

	� Utilizzare abilmente le conoscenze acquisite per creare i propri progetti e aggiungerli 
in modo intelligente al proprio portfolio 

	� Sviluppare le risorse di ogni programma per ottenere il miglior effetto per la sua 
modellizzazione 

Obiettivi generali 



Obiettivi specifici

	� Conoscere a fondo le funzionalità del programma 3ds Max 

	� Conoscere a fondo l'interfaccia del programma e i suoi comandi 

	� Trasformare la geometria per ottenere la forma desiderata nel modo più rapido 
ed efficiente 

	� Conoscere tutti gli effetti dei modificatori e imparare a combinarli per ottenere 
un effetto migliore 

	� Comprendere le operazioni boolean e saperle usare a proprio vantaggio 

	� Utilizzare elementi 2D per combinarli con il 3D e creare forme in modo più efficiente 
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Un piano di studio pensato per preparare 
esperti di modellazione tridimensionale 
con 3ds Max in sole 6 settimane" 
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Il personale dirigente e docente di questo programma ha progettato congiuntamente 
un piano di studi perfetto per consentire allo studente di aggiornarsi a livello teorico 
e pratico nel settore. Oltre a questi insegnamenti, viene messa a disposizione anche 
l'esperienza professionale di questi esperti di fama internazionale, perfettamente 
qualificati per insegnare i contenuti di questo Corso Universitario. Pertanto, attraverso 
i contenuti e i vari materiali didattici che hanno sviluppato, lo studente riceverà le 
conoscenze più attuali e richieste in questo settore.
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Potrai contare sul supporto del miglior team di 
docenti, composto da veri e propri professionisti 
del settore della modellazione 3D" 
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Direzione

Dott.ssa Sanches Lalaguna, Ana 
	� Disegnatrice 3D presso Lalaguna Studio 
	� Generalista 3D presso NeuroDigital Technologies 
	� Modellatrice di figure nei videogiochi 
	� Artista 3D e Responsabile della Narrativa nel videogioco “A Rising Bond” (InBreak Studios) 
	� Master di Arte e Design di Videogiochi (U-tad) 
	� Laurea in Cinema di Animazione 2D e 3D (ESDIP) 
	� Vincitrice del Premio di Miglior Narrativa e nominata per il premio PlayStation Awards come Miglior Gioco e Miglior Arte 
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Il contenuto di questo Corso Universitario è stato progettato in modo da poter essere 
svolto in sole 6 settimane. Suddiviso in diverse sottosezioni, in modo che le conoscenze 
vengano acquisite progressivamente, gli studenti apprenderanno dai concetti più basilari 
e necessari fino alle configurazioni e alle utilità più avanzate, e potranno acquisire nozioni 
di modellazione tridimensionale con 3ds Max. Il Corso Universitario in Modellazione 
3D con 3ds Max mira a fornire e ad approfondire le conoscenze necessarie a diventare 
un modellatore 3D in grado di affrontare la modellazione tridimensionale con questo 
strumento all'avanguardia. 
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Acquisisci conoscenze approfondite sulla 
modellazione 3D grazie a questa qualifica 
completamente online" 
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Iscriviti subito: impara a modellare 
tridimensionalmente con 3ds Max 
grazie a questa qualifica diretta e 
online offerta da TECH" 

Modulo 1. Modellazione 3D con 3DS Max
1.1.	 Modellazione 3D con 3ds Max 

1.1.1.	 Orbita, visore e viste 
1.1.2.	 Modalità di visualizzazione della geometria 
1.1.3.	 Steering Wheels 

1.2.	 Trasformazioni e Geometria 
1.2.1.	 Trasformazioni Interattive e Parametriche 
1.2.2.	 Primitive Standard ed Estese 
1.2.3.	 Trasformazione scalare 
1.2.4.	 Select and Place / Select and Rotate 
1.2.5.	 Allineamento e Simmetria 

1.3.	 Operazioni principali 
1.3.1.	 Duplicazione, Selezione interattiva e Gruppi di selezione ed elementi 
1.3.2.	 Livelli, Grid, Snap e Punto di Rotazione 
1.3.3.	 Collegamenti, Sistemi di Coordinate, azioni, viste e geometria isolata 

1.4.	 Modificatori parametrici 
1.4.1.	 Bend, Taper, Skew e Twist 
1.4.2.	 Stretch e Squeeze 
1.4.3.	 Ripple, Wave e Noise 
1.4.4.	 Spherify, Lattice e Mirror 
1.4.5.	 Push e Relax 
1.4.6.	 Slice, Shell e Cap Holes 

1.5.	 Modificatori di deformazione liberi 
1.5.1.	 Modificatori FFD 
1.5.2.	 FFD Cyl 
1.5.3.	 FFD Box 

1.6.	 Oggetti di composizione 
1.6.1.	 Operazioni Boolean. Boolean e ProBoolean 
1.6.2.	 Dispersione di Oggetti. Scatter 
1.6.3.	 Morfismo. Morph 

1.7.	 Forme 2D. Spline 
1.7.1.	 Le spline e le loro opzioni 
1.7.2.	 La linea e i tipi di vertice 
1.7.3.	 Sotto-oggetto Vertice, Segmento e Spline 

1.8.	 Forme 2D. Spline avanzate 
1.8.1.	 Editable Spline e uso di Grid e Snap per creare forme 2D 
1.8.2.	 Modificatori parametrici, FFD e Boolean con le Spline 
1.8.3.	 Spline estese e sezione 

1.9.	 Modificatori Spline 
1.9.1.	 Extrude 
1.9.2.	 Bevel 
1.9.3.	 Sweep 
1.9.4.	 Lathe 

1.10.	 Oggetti di composizione. Spline 
1.10.1.	 Loft 
1.10.2.	 Terrain 
1.10.3.	 Shape Merge
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Il Corso Universitario in Modellazione 3D con 3ds Max ti garantisce, oltre alla preparazione 
più rigorosa e aggiornata, l’accesso a una qualifica di Corso Universitario rilasciata da 
TECH Università Tecnologica. 
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Porta a termine questo programma e ricevi la 
tua qualifica universitaria senza spostamenti 
o fastidiose formalità” 



Questo programma ti consentirà di ottenere il titolo di studio privato di Corso Universitario in 

Modellazione 3D con 3ds Maxrilasciato da TECH Global University, la più grande università digitale 

del mondo.

TECH Global University, è un’Università Ufficiale Europea riconosciuta pubblicamente dal Governo di 

Andorra (bollettino ufficiale). Andorra fa parte dello Spazio Europeo dell’Istruzione Superiore (EHEA) 

dal 2003. L’EHEA è un’iniziativa promossa dall’Unione Europea che mira a organizzare il quadro 

formativo internazionale e ad armonizzare i sistemi di istruzione superiore dei Paesi membri di questo 

spazio. Il progetto promuove valori comuni, l’implementazione di strumenti congiunti e il rafforzamento 

dei meccanismi di garanzia della qualità per migliorare la collaborazione e la mobilità tra studenti, 

ricercatori e accademici.

Questo titolo privato di TECH Global University, è un programma europeo di formazione continua 

e aggiornamento professionale che garantisce l’acquisizione di competenze nella propria area di 

conoscenza, conferendo allo studente che supera il programma un elevato valore curriculare.

Titolo: Corso Universitario in Modellazione 3D con 3ds Max

Modalità: online

Durata: 6 Settimane

Accreditamento: 6 ECTS
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*Apostilla dell’Aia. Se lo studente dovesse richiedere che il suo diploma cartaceo sia provvisto di Apostille dell'Aia, TECH Global University effettuerà le gestioni opportune per ottenerla pagando un costo aggiuntivo.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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