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Introduccion

La Ingenieria del Software Avanzada es un pilar fundamental para el éxito en

la industria tecnologica. En un entorno caracterizado por la complejidad de los
sistemas, las empresas buscan soluciones robustas. En este sentido, las técnicas
avanzadas de este campo permiten a las organizaciones desarrollar aplicaciones
gue no solo cumplen con los altos estandares de calidad, sino que también se
adaptan a un entorno tecnoldgico en constante evolucion. En este escenario, l0s
informaticos necesitan disponer de una solida comprensién sobre los avances
mas recientes en la Ingenieria del Software Avanzada. Por eso, TECH Universidad
FUNDEPQOS crea esta titulacion universitaria, donde los alumnos se integraran a un
versado equipo en este ambito para ponerse al corriente de las ultimas tendencias
en este ambito.

Gracias a esta Capacitacion Practica,
manejaras las técnicas de Modelado mas
avanzadas para representar la estructura
y el comportamiento de los sistemas”
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Un reciente informe realizado por la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmicos pone de manifiesto que las empresas que implementan practicas avanzadas
de Ingenieria de Software pueden mejorar su productividad hasta en un 30%. Esto
subraya la importancia de esta disciplina para la innovacion tecnoldgica y la eficiencia
empresarial. Ante esta situacion, es fundamental que los profesionales de la Informatica
incorporen en su praxis diaria las técnicas y metodologias mas vanguardistas para
desarrollar sistemas de Software mas eficientes.

En este contexto, TECH Universidad FUNDEPOS lanza una revolucionaria Capacitacion
Practica en Ingenieria del Software Avanzada, que consiste en una estancia presencial.
A'lo largo de 3 semanas, los egresados se integraran en un equipo de trabajo
conformado por destacados especialistas en este ambito. Junto a estos profesionales,
los alumnos trabajaran activamente en materias como el modelado de datos, disefio de
componentes o arquitectura de sistemas, entre otros. De este modo, los informaticos
obtendran nuevas competencias para impulsar su trayectoria profesional a lo mas alto.

Ademas, durante su estancia practica, los alumnos contaran con el respaldo de un tutor
adjunto que se encargara de guiarles y resolver las dudas que puedan tener. Gracias a
esto, los egresados disfrutaran de un aprendizaje exitoso que les servira para expandir
sus perspectivas profesionales. Asi, estaran altamente reparados para dar el salto a las
instituciones tecnologicas mas prestigiosas y brindaran soluciones creativas.
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¢ Por que cursar esta

Capacitacion Practica?

Una de las principales prioridades de las empresas es innovar y mantenerse
competitivas en un mercado global. Por eso, las instituciones demandan la
incorporacion de informaticos altamente especializados en Ingenieria del Software
Avanzada, capaces de desarrollar nuevas aplicaciones que las ayuden a adquirir
ventajas competitivas. Con el objetivo de aprovechar estas oportunidades, los
profesionales requieren mantenerse a la vanguardia de los Ultimos avances en dicho
campo. Con esta idea en mente, TECH Universidad FUNDEPOS ha disefiado un
producto académico Unico y disruptivo en el panorama pedagodgico actual, que
permitira a los especialistas adentrarse en un entorno de trabajo real donde poner en
practica los Ultimos procedimientos y técnicas en el Ingenieria del Software Avanzada.

Te incorporaras a una prestigiosa
institucion para ahondar en las
ultimas tendencias en Ingenieria
del Software Avanzada”

1. Actualizarse a partir de la tltima tecnologia disponible

Las nuevas tecnologias han tenido un impacto significativo en el campo de la Ingenieria
del Software Avanzada, mejorando la eficiencia, la calidad y la capacidad de innovar

en el desarrollo de Software. Una muestra de ello son las pruebas automatizadas,

que permiten a los expertos detectar y corregir errores con rapidez. Con el objetivo de
acercar a los especialistas estas herramientas, TECH Universidad FUNDEPOS presenta
esta Capacitacion Practica para que el alumnado se adentre en un entorno laboral de
vanguardia, donde accedera la tecnologia de Ultima generacion en este ambito.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas

Durante su estancia practica, los alumnos contaran con el respaldo de un equipo de
profesionales altamente especializados en Ingenieria del Software Avanzada. Estos
expertos ayudaran a los estudiantes a aprovechar al maximo su estancia en la institucion,
al mismo tiempo que le transmitiran los Ultimos avances que se han producido en este
ambito. En esta misma linea, un tutor designado especificamente guiara a los alumnos
durante esta Capacitacion Practica y les brindara un asesoramiento personalizado para
asegurar el éxito del aprendizaje.

3. Adentrarse en entornos profesionales de primera

El principal objetivo de TECH Universidad FUNDEPOS es brindar programas de
primera calidad, por lo que escoge con rigurosidad las empresas donde sus alumnos
llevaran a cabo esta Capacitacion Practica. De esta forma, los informaticos accederan
a instituciones de renombre para desempefarse profesionalmente. Alli tendran a su
disposicion las herramientas tecnoldgicas necesarias para llevar a cabo sus labores

y disfrutaran de entornos de vanguardia.
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

TECH Universidad FUNDEPOQOS disefia sus programas universitarios basandose en los
requerimientos del mercado laboral actual. Por eso, ofrece un modelo de aprendizaje
100% practico para que los egresados apliquen sus conocimientos tedricos en
situaciones practicas y reales. De esta forma, los estudiantes desarrollan habilidades
técnicas que son esenciales para el ejercicio de la profesion informatica. Asimismo, la
practica activa promueve la creatividad y la innovacion al proporcionar a los alumnos
la liberar para explorar diferentes enfoques de trabajo en un entorno controlado.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

TECH Universidad FUNDEPQOS ha efectuado un esfuerzo para que esta Capacitacion
Practica pueda realizarse en una variedad de instituciones de referencia a nivel
internacional. De este modo, los informaticos podran expandir sus fronteras y ponerse
al dia en materia de Ingenieria del Software Avanzada junto a los mejores profesionales
de este sector. Asi pues, los egresados adquiriran competencias que les permitiran
destacar en un ambito altamente demandado por las empresas.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”



03
Objetivos

Por medio de este itinerario, los profesionales de la Informatica dispondran de un
conocimiento exhaustivo sobre las metodologias y técnicas avanzadas de desarrollo
de Software. En este sentido, los egresados seran capaces de utilizar herramientas y
frameworks de Ultima generacién para el desarrollo, pruebas y mantenimiento de las
aplicaciones. Ademas, los alumnos implementaran tanto controles de seguridad como
politicas de privacidad con el fin de garantizar la integridad de los datos.

Objetivos generales

+ Capacitar cientifica y tecnolégicamente, asi como preparar para el ejercicio
profesional de la Ingenieria del Software, todo ello con una experiencia académica
transversal y versatil adaptada a las nuevas tecnologias e innovaciones
en este campo

+ Obtener amplios conocimientos en el campo de la Ingenieria del Software, pero
también en el campo de la computacion y la estructura de ordenadores, todo ello
incluyendo la base matematica, estadistica y fisica imprescindible en una Ingenieria
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Objetivos especificos

+ Sentar las bases de la Ingenieria del software y el modelado, aprendiendo
los principales procesos y conceptos

+ Entender el proceso del software y los distintos modelos para su desarrollo
incluyendo tecnologias agiles

+ Conocer las principales normas relativas a la calidad del software
y a la administracion de proyectos

+ Conocer en profundidad las distintas metodologias dgiles usadas en la Ingenieria
del software

+ Aprender a desarrollar usando las técnicas de Scrum, programacion extrema
y de desarrollo de software basado en reutilizacion

+ Entender los conceptos y procesos del disefio de software, aprendiendo también
sobre el disefio de la arquitectura y sobre el disefio a nivel de componentes
y basado en patrones

+ Introducir el concepto de DevOps y cudles son sus principales practicas

+ Aprender a realizar pruebas al software, con metodologias como Test Driven
Development, Acceptance Test Driven Development, Behavior Driven Development,
BDD y Cucumber

+ Comprender los distintos patrones de arquitecturas de sistemas y de disefio
de software, asi como la arquitectura de las aplicaciones en la nube

+ Comprender la Ingenieria de requisitos, su desarrollo, elaboracion, negociacion
y validacion
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+ Aprender el modelado de los requisitos y de los distintos elementos como
escenarios, informacion, clases de analisis, flujo, comportamiento y patrones

+ Profundizar en la mejora del proceso de desarrollo de software y de calidad
del software usando los estandares ISO/IEC

+ Entendery aplicar la realizacion de prototipos como parte esencial del proceso
de desarrollo

+ Profundizar en las estrategias y técnicas de pruebas software, factores de calidad
del software y distintas métricas utilizadas

+ Adquirir los conocimientos esenciales de los sistemas de gestion de seguridad
de la informatica

+ Conocer las bases del Business Intelligence, sus estrategias e implantacion,
asi como el presente y futuro del Bl

+ Introducir el concepto de frame work, asi como conocer los principales tipos
como los destinados al disefio de interfaces graficas de usuario, al desarrollo
de aplicaciones web y a la gestion de la persistencia de objetos en bases de datos

+ Aprender el funcionamiento de la Biblioteca de Infraestructura de Tecnologias

de Informacién (ITIL), las estrategias, el disefio de servicios, transiciones y operaciones
+ Aprender el desarrollo del cronograma para la gestion del tiempo, el desarrollo

del presupuesto y la respuesta ante los riesgos

+ Comprender el funcionamiento de la gestién de la calidad en los proyectos,
incluyendo la planificacion, el aseguramiento, el control, los conceptos estadisticos
y las herramientas disponibles
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Comprender las distintas técnicas de proteccion de sistemas y de desarrollo
de codigo seguro

Conocer los componentes esenciales de botnets y spam, asi como del malware
y del codigo malicioso

Sentar las bases para el andlisis forense en el mundo del software

y de las auditorfas informaticas

Obtener una perspectiva global de la seguridad, la criptografia

y los criptoanalisis clasicos

Comprender los fundamentos de la criptografia simétrica y de la criptografia
asimétrica, asf como sus principales algoritmos

Entender el funcionamiento de los procesos de aprovisionamiento, ejecucion,
monitorizacién, control y cierre de un proyecto

Adquirir los conocimientos esenciales relacionados con la responsabilidad
profesional derivada de la gestion de proyectos

Conocer los conceptos fundamentales de la direccion de proyectos y el ciclo
de vida de la gestion de proyecto

Entender las distintas etapas de la gestion de proyectos como son el inicio,
la planificacion, la gestion de los stakeholders y el alcance
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Planificacion
de la ensenanza

La Capacitacién Practica de este programa en Ingenieria del Software Avanzada esta
conformada por una estancia practica en una prestigiosa entidad, de 3 semanas de
duracion, de lunes a viernes con jornadas de 8 horas consecutivas de ensefianza
practica al lado de un especialista adjunto. Durante dicho itinerario, los informaticos
desarrollaran competencias avanzadas que les permitiran optimizar su praxis

de manera significativa.

En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente practico, las
actividades estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias
necesarias para la prestacion de servicios de Ingenieria del Software Avanzada,

y que estan orientadas a la capacitacion especifica para el ejercicio de la actividad.

Se trata de una exclusiva oportunidad para que los profesionales de la Informatica
actualicen sus conocimientos en una institucion de referencia, junto a auténticos
profesionales en esta materia. De este modo, los egresados adquiriran todos los
conocimientos que necesitan para experimentar un notable salto de calidad en su
carrera laboral.

La ensefianza practica se realizara con la participacion activa del estudiante
desempefiando las actividades y procedimientos de cada area de competencia
(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los
profesores y demas compafieros de entrenamiento que faciliten el trabajo en equipo
y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para la praxis

de Informatica (aprender a ser y aprender a relacionarse).
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica
de la capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del
centro y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Modulo Actividad Practica

Disefar arquitecturas de software que sean escalables, robustas y faciles de mantener

Utilizar técnicas de modelado como Unified Modeling Language para representar tanto
Desarrollo de Software la estructura como el comportamiento del sistema antes de la implementacion

Avanzado

Escribir cédigos eficientes y limpios en diversos lenguajes de programacion

Utilizar metodologias 4giles a fin de planificar, ejecutar y hacer seguimiento
de proyectos de software

Analizar el entorno del usuario y estudiar el dominio de la aplicacién para identificar
problemas que el software debe resolver

Utilizar técnicas de modelado (como diagramas UML o casos de uso y escenarios)
para representar los requisitos de manera estructurada

Gestion de Requisitos — —
Redactar documentos de especificacion de requisitos con los stakeholders

para asegurar que los requisitos capturados son correctos

Desarrollar prototipos y simulaciones del sistema con el objetivo de validar
los requisitos con los usuarios

Establecer estandares de calidad para el mantenimiento de sistemas de informacion,
basandose en frameworks

Llevar a cabo pruebas funcionales, de rendimiento, de seguridad y de utilidad

Gestion de Requisitos ) ) ) ) ) B
Identificar y evaluar riesgos asociados con los sistemas de informacién

Implementar pipelines de integracién y despliegue continuo para garantizar
que las nuevas versiones del software se desarrollen, prueben y desplieguen
de manera eficiente

Ahondar en los sistemas para identificar posibles desafios de integracién
y planificar soluciones efectivas

Crear modelos de datos que definan cémo se estructuraran y manejaran los datos
entre los sistemas integrados

Conexion de Sistemas — - - — - - -
Disefar la arquitectura de integracion, seleccionando los patrones y métodos mas

adecuados (por ejemplo, integracion basada en servicios, mensajes, APIs)

Configurar interfaces que permitan la comunicacion y transferencia de datos
entre los sistemas integrados
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¢Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

En su prioridad de ofrecer titulaciones de elevada calidad, TECH Universidad
FUNDEPQOS amplia los horizontes académicos de los alumnos para que esta
Capacitacion Practica pueda llevarse a cabo en diversas entidades de prestigio
internacional. De esta forma, los egresados tienen la oportunidad de crecer
profesionalmente junto a los mejores especialistas en el ambito de la Ingenieria
del Software Avanzada.

Realizaras tu estancia practica en una
institucion de referencia en Ingenieria
del Software Avanzada”

EI:
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:

Captia Ingenieria
Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: Av. de las Nieves, 37, Bloque A Planta 1
Oficina E, 28935, Méstoles, Madrid

Empresa informatica dedicada a proporcionar
soluciones tecnoldgicas avanzadas a las industrias

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Visual Analytics y Big Data
-Desarrollo de Software
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Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios en
los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas dedicadas
a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera ocurrir durante
todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro de
responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir durante
el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra coberturas
amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la capacitacion
practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse en caso de tener que
afrontar una situacion inesperada y estara cubierto hasta que termine el programa
practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica

Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Préctica el alumno tendrd asignados dos tutores
que le acompanfaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafado en

todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica

como académica.

2. DURACION: el programa de practicas tendrd una duracion de tres semanas
continuadas de formacion préactica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
ala semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo
de antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacién
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacidn Practica recibird un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacién de la Capacitacion Practica. En estos casos,
sera necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH Universidad
FUNDEPOS para que se pueda confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluird ningun elemento no descrito en
las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la
ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

El programa de la Capacitacion Practica en Ingenieria del Software Avanzada es el mas
completo del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma
universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnologica y Universidad FUNDEPOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Capacitacion Practica en Ingenieria del Software Avanzada
Duracion: 3 semanas

Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

UNIVERSIDAD
ECOFUNDEPOS

DE COSTA RICA

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:
\ INGENTERIA DEL SOFTWARE AVANZADA

Titulo Propio. Duracién: 120 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacion 14/12/2024.

¥

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del it rio habilitan expedido por la autoridad competente para cjercer profesionalmente en cada pais.  Cédigo.

Otorga la presente

CONSTANCIA

D/Dfia con de i icacion n®
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CAPACITACION PRACTICA
en
Ingenieria del Software Avanzada

Se trata de un titulo propio con una duracién de 120 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una ion Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra Tere Guevara Navarro
ectora

Gcligo unico TECH: AFWOR23Stechtiute com/tituos.
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