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Introducao

O desenvolvimento de instrumentos cada vez mais especificos e especializados

e de estruturas computacionais complexas para o projeto de programas e softwares
capazes de automatizar processos até entao impensaveis deu origem a um boom

na Engenharia de Sistemas de Informagao. Essa € uma area que, por meio da andlise, do
projeto, da criagédo e do teste de procedimentos, pode satisfazer varias necessidades
e resolver problemas especificos de forma remota e eficaz. E tendo em vista as mudangas
constantes que ocorreram nessa area, a TECH desenvolveu um programa completo
voltado para a pratica, de modo que o aluno possa se atualizar com todas as novidades
que surgiram nessa area por meio de um estagio de 120 horas em uma empresa
conceituada no campo da engenharia de software no ambito internacional.

Um programa que permitira que vocé
atenda as necessidades de seus clientes
por meio do dominio da complexa
programacéao atual que adquirira com
esta Capacitacdo Pratica”
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Os processos continuos de digitalizagéo e transformagao tecnoldgica trouxeram
consigo uma série de avangos na Engenharia da Computacéo que permitiram
o desenvolvimento de softwares e Sistemas de Informacao cada vez mais
especializados e complexos, aumentando a possibilidade de criar produtos
de qualidade diferenciada na area de computacao. Para dominar essa area,
o profissional deve ter um conhecimento exaustivo e especializado de cada um
dos agentes envolvidos em seu desenvolvimento, bem como um dominio perfeito
das ferramentas e modelos aplicaveis a cada processo, aspectos que ele podera
trabalhar ativamente gragas ao estagio que a TECH coloca a sua disposigéo.
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E uma capacitagdo que consiste em 120 horas distribuidas em 3 semanas
em uma empresa internacional de desenvolvimento de software. Os alunos poderao
participar das diversas tarefas da equipe de engenheiros e profissionais de T1,
adquirindo as habilidades e competéncias de um especialista do setor. Além disso,
sera acompanhado o tempo todo por um orientador que nao apenas garantira
que aproveite ao maximo seu estagio, mas também estara disponivel para
responder a quaisquer perguntas que ele possa ter durante este periodo pratico.

E, portanto, uma oportunidade Unica e impar de implementar as estratégias
mais inovadoras na sua pratica para atingir a maxima seguranca nos aplicativos
onling, trabalhar na automatizacéo de auditorias extremas e aperfeicoar suas
competéncias na gestao de servidores web por meio das ferramentas informaticas
mais vanguardistas e especializadas. Além disso, a aprovagao nessa Capacitacao
Pratica se tornara um diferencial significativo que o aluno podera usar para se
destacar em um mercado de trabalho cada vez mais competitivo, no qual, sem
duvida, ele tera sucesso.
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Por que fazer esta

Capacitacao Pratica?

O curso desta Capacitagao Pratica fornecera ao aluno todas as ferramentas necessarias
para dominar a Engenharia de Software a partir de uma perspectiva abrangente,
exaustiva, inovadora e especializada. O planejamento foi realizado de forma rigorosa,
para que o aluno trabalhe de forma garantida e multidisciplinar nas varias areas
que compdem a analise, o projeto e a gestao de Sistemas de Informacéo. Dessa
forma, em apenas 3 semanas, estara perfeitamente preparado para enfrentar qualquer
processo de selegao de emprego relacionado a esse setor com a garantia de ter dominado
as estratégias e técnicas que estao atualmente na vanguarda do setor de Tl.

Durante o periodo de Capacitacédo
Pratica, vocé tera acesso a uma
grande variedade de recursos
do aparelho de software, para que
possa trabalhar em seu dominio
abrangente e nas diretrizes para
Seu uso no contexto atual”

1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

O programa dard ao aluno acesso aos equipamentos computacionais mais sofisticados
disponiveis atualmente. Além disso, tera acesso a diversos sistemas e softwares que
estdo na vanguarda da engenharia especializada nesse campo. Dessa forma, podera
trabalhar intensamente em seu dominio, incluindo em seu catalogo de habilidades
a gestdo minuciosa dessas habilidades, um diferencial que, sem duvida, fard com que
se destaque em qualquer processo de recrutamento.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

Tanto a formacg&o quanto a experiéncia da equipe de profissionais que acompanhara
o aluno durante o periodo de estagio pratico de trés semanas servirao como guia em sua
especializagao. Esses especialistas compartilhardo com os alunos suas estratégias
de sucesso e as melhores técnicas para cada caso, permitindo que eles implementem
as que considerarem mais apropriadas para sua metodologia de trabalho.

3. Ter acesso a ambientes de primeira classe

0 acesso a essa Capacitacao Pratica permitira que o aluno trabalhe em um contexto
multidisciplinar de Engenharia de Software. Ele estara envolvido em varios processos
relacionados a gestao e a analise de sistemas de Tl, principalmente em todos os aspectos
da seguranca de aplicativos e softwares, desenvolvendo protocolos estaveis e analisando
possiveis vulnerabilidades nos produtos dos clientes.
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4. Colocar em pratica o que é aprendido desde o inicio

O design dessa Capacitagéo Pratica é tal que tudo o que for desenvolvido durante
as 3 semanas em que a experiéncia é distribuida é perfeitamente aplicavel a qualquer
contexto de Engenharia de Software. Independentemente de onde o aluno queira trabalhar,
ele tera o conhecimento e as competéncias necessarias para ter sucesso em qualquer
pais por meio de um emprego de primeira linha.

5. Ampliar as fronteiras do conhecimento

A TECH atualiza seu catalogo de centros anualmente, a fim de oferecer os melhores
estagios e garantir que os centros tenham as ferramentas mais modernas, de acordo com
o progresso do setor. Além disso, oferece aos alunos a oportunidade de escolher entre uma
variedade de locais, permitindo que eles tenham acesso a uma experiéncia internacional
que lhes proporcionara uma formacao profissional e cultural incomparavel.

Vocé realizara uma imerséo pratica
completa no centro de sua escolha”
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Objetivos

Essa Capacitagao Pratica foi desenvolvida visando que o aluno néo apenas adquira
novos conhecimentos relacionados aos ultimos desenvolvimentos no setor de Engenharia
de Software e Sistemas de Informacao, mas também aprimore suas competéncias
no uso de novas tecnologias e software. Além disso, terd o conhecimento necessario para
processar os dados produzidos em sua atividade de forma profissional, otimizada e eficaz.

Objetivos gerais

+ Adquirir novos conhecimentos em Engenharia de Software e Sistemas de Informacéo

+ Adquirir novas competéncias em termos de novas tecnologias, os ultimos
desenvolvimentos em Software

+ Processar os dados gerados nas atividades de Engenharia de Software
e Sistemas de Informagao

Um programa moderno e sofisticado,
no apice da Engenharia da Computacao,
que ajudara o profissional a desenvolver
suas habilidades de forma pratica”
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Objetivos especificos

Conhecer os fundamentos da Engenharia de Software, assim como o conjunto de normas
ou principios éticos e de responsabilidade profissional durante e apds o desenvolvimento

Compreender o processo de desenvolvimento de Software , de acordo com os diferentes
modelos de programagéo e paradigma de programagao orientado a objetos

Compreender o funcionamento dos processos de aquisigdo, execugao, monitoramento,
controle e encerramento de um projeto

Adquirir os conhecimentos essenciais relacionados a responsabilidade
profissional na gestdo de projetos

Interpretar as diferentes plataformas de desenvolvimento de software

Adquirir os conhecimentos necessarios para o desenvolvimento de aplicagdes e
interfaces graficas nas linguagens Java e NET

Assimilar o processo de criagao de conteldo web através da linguagem
de marcagao HTML

Compreender os procedimentos e técnicas para melhorar a aparéncia de um documento
escrito em HTML

Compreender a construgdo do modelo I6gico de dados, a especificagéo de tabelas,
colunas, senhas e dependéncias, assim como o conhecimento necessario para 0 manuseio
de dados fisicos, tipos de arquivos, modos de acesso e organizagdo de arquivos

Aprender a integrar aplicagdes desenvolvidas em PHP com bases de dados MariaDB e MySg|
Conheca os planos de continuidade de negdcios, suas fases e processo de manutengao

Conhecer os procedimentos para a correta protegdo da empresa, atravées, de redes
DMZ, do uso de sistemas de detecgdo de intruséo e outras metodologias
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Entender as questdes de seguranca do software, vulnerabilidades e como
elas séo classificadas

Conhecer os principios, metodologias e padrdes de projeto em segurancga de software
Assimilar o conceito de arquiteturas distribuidas através de mdltiplos servidores
Dominar o funcionamento de um servidor de aplicagbes e de um servidor proxy

Adquirir os conhecimentos necessarios para a correta execugao do processo
interno de auditoria e controle de Tl

Compreender 0s processos a serem realizados para a auditoria de seguranca
de sistemas e redes

Adquirir o conhecimento necessario para avaliar e detectar vulnerabilidades
em aplicativos online

Compreender as politicas e normas de seguranca a serem aplicadas as aplicagbes
online

A participacdo em projetos reais
ajudara vocé a construir sua propria
estratégia para lidar com situacdes
complexas, enriquecendo seu perfil
profissional”
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Planejamento do,
programa de estagio

A TECH esta ciente da importancia de ter um periodo pratico que permita ao aluno O ensino sera realizado com a participacao ativa do aluno, executando as atividades
desenvolver seus conhecimentos e aperfeicoar suas habilidades profissionais. e os procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender e aprender
Por esse motivo, proporciona a oportunidade de trabalhar em uma empresa renomada a fazer), com o acompanhamento e a orientagéo dos professores e de outros colegas
no setor de engenharia de Tl, com reconhecimento internacional e anos de experiéncia da capacitagao que promovem o trabalho em equipe e a integracao multidisciplinar
no trabalho com sistemas computacionais. Essa experiéncia ocorre em 120 horas, como competéncias transversais para a pratica de Engenharia de Software e Sistemas
distribuidas em 3 semanas: de segunda a sexta-feira, com 8 horas consecutivas de Informag&o (aprender a ser e aprender a se relacionar).

de trabalno com um especialista na area. Os procedimentos descritos abaixo constituirao a base da parte pratica da capacitacéao,

Nessa proposta de aprendizagem, de natureza completamente pratica, as atividades e sua implementacéao estara sujeita a disponibilidade e carga de trabalho do proprio
visam desenvolver e aperfeicoar as competéncias necessarias para a prestacao centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

de design e estrutura de softwares, e que séo voltadas para a capacitagao especifica

para o exercicio da atividade e de alto desempenho profissional.

Portanto, € uma oportunidade Unica de se atualizar com os Ultimos desenvolvimentos
da drea, trabalhando em uma empresa lider, com as ferramentas digitais mais modernas
e a tecnologia computacional mais recente. Além disso, o estagio possibilitara ao profissional
concluir um nuimero minimo de atividades praticas, um fator valioso em qualquer . . .
processo de recrutamento. CapaCIte—se em uma mst:tu:gao que poSsa
Ihe oferecer todas estas possibilidades, com
um programa de estudos inovador e uma equipe

humana capaz de |he desenvolver ao maximo”
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Médulo Atividade Pratica
Desenvolver software orientado a objetos ou baseado em modelos, conforme
exigido pelo trabalho
Dominio Seguir metodologias dgeis, como SCRUM, para dar suporte ao desenvolvimento de software

de metodologias para
o desenvolvimento
e qualidade
em software
e gestao de projetos

Medir e testar o software criado com base em processos de qualidade

Planejamento do projeto de software, desde as fases de ideia e desenvolvimento
até as tarefas a serem executadas

Gerenciar o desenvolvimento do cronograma, do tempo e do planejamento do projeto

Estabelecer um plano de comunicacéo adequado entre todos os membros
da equipe de desenvolvimento

Plataformas
de desenvolvimento
de Software
e computagao
métodos
de computagao
no cliente web

Desenvolver aplicativos e interface gréfica em Java, .NET, Android Studio
ou no programa apropriado para o tipo de trabalho a ser realizado

Trabalhar em ambientes de desenvolvimento de aplicativos baseados em nuvem
como o Google Cloud Platform

Ter dominio em trabalhos de design em HTML, CSS ou Javascript

Aprimorar a usabilidade do site seguindo principios e diretrizes especificos de design conceitual

Projetar para superar barreiras e criar sites mais acessiveis

Gerenciamento
de seguranga
no aplicativo online e
no software

Seguir um processo de seguranga detalhado no desenvolvimento de software

Implementar os principios de codificagdo segura de aplicativos no trabalho cotidiano

Automatizar tarefas de seguranga por meio da arquitetura SOAR

Gerenciar o controle de acesso no projeto de software, bem como programas,
processos e politicas de seguranga da informagao

Criar uma arquitetura de seguranga, envolvendo processos de prevencéo, detecgéo,
reagao e recuperagdo de possiveis ameacas

Gestao eficaz
de administragao
de servidores web

Utilizar o protocolo HTTP na implementagédo e administragdo de um servidor web

Gerenciar o sistema de Internet Information Services (IIS)

Gerenciar o Apache como a principal ferramenta na administragdo de um servidor web

Seguranga
em Engenharia
de Software

Implementar controles internos rigorosos, com um organograma e classificagdo
adequados, a fim de garantir a seguranca dos sistemas de informagédo

Determinar auditorias técnicas da seguranga em sistemas, redes e dispositivos méveis

Realizar uma auditoria de seguranga seguindo os procedimentos e técnicas
recomendados em ambientes de desenvolvimento de software

Detectar possiveis vulnerabilidades ou problemas de seguranga no design
de aplicativos web

Implementar teste de seguranga online e protegdo online para aplicativos web

Desenvolver seu préprio manual de boas préticas a serem seguidas para garantir
a seguranca dos aplicativos




05
Onde posso realizar

a Capacitacao Pratica?

Para garantir que os alunos possam aproveitar ao maximo seu treinamento pratico, a TECH
sujeita suas empresas colaboradoras a um controle de qualidade rigoroso. Dessa
forma, € possivel garantir uma capacitagdo em que o profissional possa participar
ativamente das tarefas da propria empresa, trabalhando lado a lado com profissionais
do setor e garantindo o aprimoramento de suas competéncias.

Vocé podera fazer seu estagio

em um centro com muitos anos
de experiéncia no desenvolvimento
de softwares e sistemas de Tl bem-
sucedidos e participar ativamente
de suas tarefas diarias”
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0 aluno poderd fazer esta capacitagdo nos seguintes centros:
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Informatica

GOOSE & HOPPER
Pais Cidade

Espanha Valéncia

=—— Endereco: La Marina de Valencia, Muelle
de la Aduana S/N Edificio Lanzadera 46024

Agéncia de publicidade, design, tecnologia e criagédo
e criatividade

: | o ] ; Capacitagdes praticas relacionadas:
e Liie : ! i b ¥ - Gestdo da Comunicagéao e Reputagéo Digital
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Goose & Hopper

Pais Cidade
México Michoacén de Ocampo

Endereco: Avenida Solidaridad Col. Nueva
Chapultepec Morelia, Michoacan

Agéncia de publicidade, design, tecnologia e criagdo
e criatividade

N
L
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Capacitagdes praticas relacionadas:
- Gestdo da Comunicagao e Reputacdo Digital
- Modelagem 3D Orgénica

L1

Informatica

|
B

Grupo Férmula
Pais Cidade
México Cidade do México

ms N

Endereco: Cda. San Isidro 44, Reforma Soc,
Miguel Hidalgo, 11650 Ciudad de México, CDMX

|

Empresa lider em comunicagdo multimidia
e geragdo de conteudo

Capacitagoes praticas relacionadas:
-Design Gréfico
- Administragdo de Pessoas
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Condicoes gerais

Seguro de responsabilidade civil

A principal preocupacédo desta instituicdo é garantir a seguranca dos profissionais
que realizam o estagio e dos demais colaboradores necessarios para 0 processo
de capacitagao pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcancar este

objetivo, esta a resposta a qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do processo .*Ev.,@ ".::f::f'.
de ensino-aprendizagem. “:‘l',’ f,,";’:é
(

—
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Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de responsabilidade
civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante o periodo de estagio
no centro onde se realiza a capacitagéo pratica.
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Esta apdlice de responsabilidade civil tera uma cobertura ampla e devera ser aceita
antes do inicio da capacitacdo pratica. Desta forma, o profissional ndo tera que se
preocupar com situagoes inesperadas, estando amparado até a conclusao do programa
pratico no centro.




Condigoes Gerais da Capacitagao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estdgio para o programa sao as seguintes:

1. ORIENTACAO: durante a Capacitacdo Pratica o aluno contarad com dois orientadores
que irdo acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as dividas e respondendo
perguntas que possam surgir. Por um lado, contard com um orientador profissional,
pertencente ao centro onde € realizado o estagio, que tera o objetivo de orientar e dar suporte
ao aluno a todo momento. E por outro, contara com um orientador académico cuja
missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo o processo, esclarecendo duvidas
e viabilizando o que for necessario. Assim, o aluno estara sempre acompanhado e podera
resolver as duvidas que possam surgir, tanto de natureza pratica quanto académica.

2. DURAGAO: o programa de estégio terd uma duragédo de trés semanas continuas
de capacitagéo pratica, distribuidas em jornadas de oito horas, cinco dias por semana.
Os dias e hordrios do programa seréo de responsabilidade do centro e o profissional
sera informado com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: em caso de ndo comparecimento no dia de inicio da
Capacitacao Pratica, o aluno perdera o direito de realiza-la sem que haja a possibilidade
de reembolso ou mudanga das datas estabelecidas. A auséncia por mais de dois dias
sem causa justificada/médica resultara na renudncia ao estagio e, consequentemente,
em seu cancelamento automatico. Qualquer problema que possa surgir durante a realizagcao
do estdgio, devera ser devidamente comunicado ao orientador académico com carater
de urgéncia.
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4. CERTIFICAGAO: ao passar nas provas da Capacitacdo Pratica, o aluno receberd
um certificado que comprovara o periodo de estdgio no centro em questao.

5. RELAGAO DE EMPREGO: a Capacitacdo Pratica ndo constitui relagdo de emprego
de nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizagao da Capacitagao Pratica. Nesses casos, sera necessario apresenta-lo
ao departamento de estdgio da TECH para que seja confirmada a atribuicédo
do centro escolhido.

7.NAO INCLUIDO: a Capacitagdo Prética nao incluird nenhum elemento n&o descrito
nas presentes condicdes. Portanto, ndao inclui acomodagao, transporte para a cidade
onde o estdgio sera realizado, vistos ou qualquer outro servigo nao mencionado
anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendagdes a respeito, o aluno podera consultar
seu orientador académico. Este Ihe proporcionara as informagdes necessarias para
facilitar os procedimentos.
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Certificado

Esta Capacitagao Pratica em Engenharia de Software e Sistemas de Informacéo
conta com o conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Capacitagao Pratica em Engenharia de Software e Sistemas de Informagao
Duracdo: 3 semanas

Modalidade: de segunda a sexta-feira, turnos de 8 horas consecutivas

Modalidade: online

Duragédo: 6 semanas

Outorga o presente

DIPLOMA

Sr./Sra. com documento de identidade n°®
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de

CAPACITAGAO PRATICA
em

Engenharia de Software e Sistemas de Informagao

Este é um curso proprio desta Universidade, com duragdo de 120 hor as, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa .

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018 .

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navar ro
Reitora

cbdigo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos
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