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Introducao

A criagao de interfaces e aplicativos em rede atingiu um nivel de sofisticagdo sem
precedentes, impulsionada por avangos em tecnologias como Inteligéncia Artificial
e computacao em nuvem. Além disso, a proliferagao de dispositivos moveis e a onipresenca
da conectividade online levam a criagéo de interfaces adaptaveis e responsivas que
oferecem uma experiéncia fluida em diversos dispositivos e contextos. Por esse
motivo, a TECH criou este curso, no qual, em trés semanas, o profissional se juntara
a uma equipe versada em criacao de interfaces e aplicativos em rede para se atualizar
com os ultimos desenvolvimentos e tecnologias disponiveis, podendo assim aplica-los
a sua propria pratica diaria de forma aprofundada e eficiente.

Incorpore a sua pratica didria 0s avangos mais
relevantes na area de Criagdo de Interfaces
e Aplicativos em Rede com uma experiéncia
pratica distintiva, unica e eficaz”
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Com o crescimento exponencial da conectividade digital e a proliferagéo de dispositivos
inteligentes, designers e desenvolvedores enfrentam desafios cada vez mais
complexos para criar experiéncias de usuario intuitivas e eficientes. Por isso,
a atengao esta cada vez mais voltada para a acessibilidade e incl usdo, garantindo
que interfaces e aplicativos sejam acessiveis a todos, independentemente de suas
capacidades ou limitacoes.

E como a melhor maneira de aperfeicoar essas habilidades é por meio da pratica, a TECH
elaborou um programa que consiste em um estagio de 120 horas em uma companhia
de Tl de referéncia na area de Criacdo de Interfaces e Aplicativos em Rede. Assim,
Durante 3 semanas, o aluno se tornara parte de uma equipe de especialistas do mais
alto nivel, com quem trabalhara ativamente no desenvolvimento de projetos reais
de interfaces e aplicativos web.

Este programa permitira ao profissional atualizar-se nao apenas sobre os procedimentos
mais eficazes e as ferramentas mais atuais, mas também implementar tecnologias
de ponta como CSS e JavaScript em sua pratica diaria. A estancia proporcionara uma
oportunidade Unica para aprimorar seu talento e aumentar significativamente suas
possibilidades de crescimento em um ambiente profissional em constante movimento.

Durante a estancia, o especialista contara com o apoio de um tutor adjunto, que garantira
que todos os requisitos para a Capacitagao Pratica sejam atendidos. Portanto,
0 especialista trabalhara com total garantia e seguranca na gestao da tecnologia
de computador mais inovadora e bem-sucedida até o momento. Dessa forma, o profissional
aprimorara suas capacidades no design visual, interagéo e experiéncia do usuario (UX/UI),
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Por que fazer esta

Capacitacao Pratica?

A TECH projetou um produto académico Unico e disruptivo no panorama pedagogico
atual, que permitira ao profissional se imergir em um ambiente informatico real, onde
praticara os procedimentos mais recentes e manuseara as ferramentas mais atuais
na Criacado de Interfaces e Aplicativos em Rede. Asiim, durante 3 semanas intensivas,
0 egresso se integrara a uma equipe de trabalho multidisciplinar, onde vera em primeira
mao tanto as descobertas mais recentes na area quanto a forma de aplica-las a sua
propria pratica diaria.

O sistema que a TECH propde coloca
VOCé no centro da equagéao, oferecendo
uma capacitacdo com utilidade real
e adaptada as suas necessidades”

1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

Na drea de criagéo de interfaces e aplicativos em rede, a integracdo de sistemas

de Inteligéncia Artificial e aprendizado de maquina permite desenvolver interfaces
mais intuitivas e adaptativas, capazes de antecipar as necessidades do usuario

e personalizar a experiéncia de forma dinamica. Além disso, a computagdo em nuvem
proporciona uma infraestrutura escalavel e flexivel para o desenvolvimento e aimplementacéo
de aplicativos web, permitindo aos desenvolvedores criar experiéncias multiplataforma
e de alto desempenho que se adaptam as demandas do mercado atual.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

A ampla equipe de profissionais que acompanhara o informatico ao longo de todo

o periodo pratico representa uma referéncia de primeira linha e uma garantia

de atualizagcdo sem precedentes. Com um tutor designado especificamente, o egresso
podera trabalhar em projetos reais em um ambiente de ponta, o que lhe permitira

incorporar em sua pratica diaria os procedimentos e as ferramentas mais eficazes para
a Criacéo de Interfaces e Aplicativos em Rede.

3. Ter acesso a ambientes profissionais de exceléncia

A TECH seleciona cuidadosamente todos as empresas de disponiveis para a realizagao
das Capacitacdes Praticas. Como resultado, o especialista tera acesso garantido a uma
organizagao Tl de prestigio na area de desenvolvimento de interfaces e aplicativos web.
Dessa forma, poderd vivenciar o dia a dia de uma area de trabalho exigente, rigorosa
e detalhada, aplicando sempre os Ultimos avangos em sua metodologia de trabalho.
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4. Combinar a melhor teoria com a pratica mais avangada

O mercado académico esta repleto de programas pedagdgicos que muitas vezes
nao estdo bem adaptados a rotina diaria do especialista e que exigem longas horas
de estudo, frequentemente incompativeis com a vida pessoal e profissional. A TECH
oferece um novo modelo de aprendizado, 100% pratico, que permite que seus alunos
se familiarizem com os procedimentos de ultima geracdo na area da Criagao
de Interfaces e Aplicativos em Rede e, 0 melhor de tudo, que os coloquem em pratica
profissionalmente em apenas trés semanas.

5. Abrir a porta para novas oportunidades

Com o avanco da tecnologia e a crescente demanda por experiéncias digitais
inovadoras, os profissionais de informatica tém a oportunidade de explorar e aproveitar
ferramentas emergentes, como Inteligéncia Artificial e computagéo em nuvem. Além
disso, a globalizagéo e a crescente interconexao de dispositivos e plataformas digitais
criam um panorama propicio para a colaboracao internacional e a criagdo de redes
profissionais, permitindo aos especialistas em criacao de interfaces e aplicagoes
em rede expandir seu alcance e contribuir para o desenvolvimento de solucdes
inovadoras em escala global.

Vocé tera uma imersao pratica total
no centro de sua escolha”
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Objetivos

Através desta Capacitagdo Pratica, os profissionais de informatica poderao aplicar
os conhecimentos tedricos adquiridos em um ambiente real de trabalho, enfrentando
desafios e problemas reais no campo da criagao de aplicativos em rede. Assim, os objetivos
incluirdo o desenvolvimento de habilidades técnicas em design de experiéncia do usudrio (UX),
programacao web, otimizagao para dispositivos moveis e acessibilidade digital, assim
como a capacidade de trabalhar em equipe e comunicar-se eficazmente em projetos
colaborativos.

Objetivos gerais

+ Desenhar interfaces de usuario intuitivas e atraentes

+ Desenvolver aplicativos web funcionais e eficientes

+ Aplicar principios de experiéncia do usuério (UX) no design de interfaces

« Utilizar ferramentas e tecnologias modernas no processo de desenvolvimento

+ Otimizar a usabilidade e acessibilidade das interfaces e aplicativos

+ Implementar praticas de seguranca informatica no desenvolvimento de aplicativos em rede
+ Colaborar em equipes multidisciplinares para projetos de criagao digital

+ Realizar testes e analises para melhorar continuamente a qualidade do produto final
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Objetivos especificos

Compreender os principios basicos de design de interfaces e aplicativos em rede
Dominar ferramentas de design grafico e desenvolvimento web especificas

Aplicar técnicas de prototipagem rapida para iteragao e melhoria continua do design
Implementar padroes de acessibilidade web para garantir a inclusao de todos 0s usuarios
Integrar funcdes de interagdo avangada, como animacdes e transicoes fluidas

Utilizar frameworks e bibliotecas de desenvolvimento para acelerar o processo de criagao
Realizar testes de usabilidade e obter feedback para a otimizagao do design
Familiarizar-se com conceitos de arquitetura da informagédo para uma navegagéao intuitiva
Adquirir habilidades na integragdo de APIs e servigos web externos

Desenvolver uma compreenséao profunda das consideracdes de seguranca e privacidade
no design de aplicativos em rede

Vlocé adquirira experiéncia pratica no uso
de ferramentas e tecnologias modernas
para criar interfaces intuitivas e atraentes,
bem como aplicativos web e moveis
funcionais e eficientes”
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Planejamento do,
programa de estagio

A Capacitagao Pratica deste programa em Criacéo de Interfaces e Aplicativos em Rede
consiste em uma estadia pratica em uma companhia de Tl de prestigio, com duracao
de 3 semanas, de segunda a sexta-feira, com 8 horas consecutivas de Capacitagédo
pratica ao lado de um especialista assistente. Assim, esta experiéncia permitira
ao egresso participar de projetos reais, ao lado de uma equipe de profissionais
de referéncia, aplicando os procedimentos mais inovadores e dominando a tecnologia
de Ultima geracao.

Nesta proposta de capacitagao, de carater completamente pratico, as atividades sao
direcionadas ao desenvolvimento e aprimoramento das competéncias necessarias para
a Criagao de Interfaces e Aplicativos em Rede, que exigem um alto nivel de qualificagéo

e sdo orientadas para a capacitagéao especifica para o exercicio da atividade.

Trata-se, sem duvida, de uma oportunidade Unica para aprender trabalhando, adquirindo
habilidades praticas e conhecimentos especializados em um campo em constante
demanda na industria digital. De fato, esta capacitagdo ndao apenas impulsionara
a carreira profissional do informatico, mas também fomentara a criatividade e a inovacgéo
no design e desenvolvimento de solucdes digitais.

O ensino pratico sera realizado com a participagao ativa do aluno executando

as atividades e os procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender

e aprender a fazer), com o acompanhamento e a orientagéo de professores e outros parceiros
de treinamento que facilitam o trabalho em equipe e a integragdo multidisciplinar como
competéncias transversais para a pratica da criacao de Interfaces e Aplicativos
em Rede (aprender a ser e aprender a se relacionar).
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Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da capacitacéao,
e sua implementacao estara sujeita a disponibilidade e carga de trabalho do préprio
centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

Design de interfaces

Implementar medidas de seguranga para proteger informagdes sensiveis

Implementar sistemas de andlise de dados para melhorar a tomada de decisdes

Desenvolver
aplicativos web
responsivas e de alto
desempenho

Desenvolver aplicativos web responsivos e de alto desempenho

e Manutengao

Médulo Atividade Pratica Médulo Atividade Pratica
Desenhar interfaces de usuario intuitivas e atraentes Investigar e resolver problemas técnicos relacionados com a interface e o aplicativo
Realizar testes de usabilidade para melhorar a experiéncia do usuario - Documentar o processo de desenvolvimento e manter atualizada a documentagao técnica
Documentacao

Gerenciar o ciclo de vida completo das aplicativos, desde o desenvolvimento até
a manutencéo e atualizagdes

Manter-se atualizado sobre as normas e regulamentos relacionados com a privacidade
e seguranga de dados

Integrar Sistemas de Gestdo de Contetido (CMS) para facilitar a administragcdo
de conteddo

Otimizar a velocidade e eficiéncia dos aplicativos em rede

Colaborar na estratégia de Marketing Digital para promover as aplicativos em rede

Acessibilidade

Adaptar as interfaces e aplicativos para diversos dispositivos e plataformas

Pesquisa
e Colaboragao

Manter-se atualizado sobre as Ultimas tendéncias e tecnologias em design web
e desenvolvimento de aplicativos

Colaborar com equipes multidisciplinares para garantir a coeréncia entre design
e funcionalidade

Criar protétipos e realizar testes de conceito para novas funcionalidades

Analisar dados de usudrios para identificar areas de melhoria na interface
e na funcionalidade

Incorporar técnicas de acessibilidade para garantir a inclusdo de todos os usuarios

Capacitar usuarios finais no uso dos aplicativos desenvolvidos

Adaptar interfaces e aplicativos a diferentes idiomas e culturas

Capacite-se em uma instituicdo que lhe
oferecer todas estas possibilidades que
vocé possa imaginar, com um programa
inovador e uma equipe de profissionais
capaz de desenvolver suas habilidades
de ao maximo”
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Onde posso fazer

a Capacitacao Pratica?

Na sua missao de oferecer uma educacéao de qualidade ao alcance da maioria das
pessoas, a TECH se dispés a ampliar os horizontes académicos para que essa
capacitacao possa ser ministrada em diversas organizacoes ao longo da geografia
nacional. Assim, trata-se de uma oportunidade Unica, que permitira ao profissional
continuar fazendo crescer sua carreira ao lado dos melhores especialistas do setor.

\océ cursara sua Capacitagdo Pratica
em uma empresa de informatica
de prestigio e colocara em ag¢ao tudo
0 que aprendeu com a orientacao dos
melhores profissionais do setor”
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mmmm Criacdo de Interfaces e Aplicativos em Rede
0 aluno podera fazer esta capacitagdo nos seguintes centros:

Ogilvy Barcelona

Pais Cidade
Espanha Barcelona

Enderego: Calle Bolivia 68-70, 08018, Barcelona

Ogilvy é pioneira em Publicidade Onipresente, Marketing e
Comunicag&do Empresarial.

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Inteligéncia Artificial em Design
- Construgd@o de Marca Pessoal

Aproveite essa oportunidade
para estar perto de profissionais
experientes e aprender com

a metodologia de trabalho deles”
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Condicoes gerais

Seguro de responsabilidade civil

A principal preocupacéao desta instituicao € garantir a seguranca dos profissionais
que realizam o estagio e dos demais colaboradores necessarios para 0 processo
de capacitacao pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcancgar este
objetivo esta a resposta a qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do processo
de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de responsabilidade
civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante o periodo de estagio
no centro onde se realiza a capacitagao pratica.

Esta apolice de responsabilidade civil tera uma cobertura ampla e devera ser aceita
antes do inicio da capacitacado pratica. Desta forma, o profissional ndo tera que
se preocupar com situacées inesperadas, estando amparado até a concluséo
do programa pratico no centro.




Condig¢oes da Capacitagao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estagio para o programa sao as seguintes:

1. ORIENTACAO: Durante a Capacitacéo Prética o aluno contard com dois orientadores
que irdo acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as duvidas e respondendo
perguntas que possam surgir. Por um lado, contara com um orientador profissional,
pertencente ao centro onde € realizado o estagio, que tera o objetivo de orientar

e dar suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contara com um orientador
académico cuja missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo o processo,
esclarecendo duvidas e viabilizando o que for necessario Assim, o aluno estara sempre
acompanhado e podera resolver as duvidas que possam surgir, tanto de natureza
pratica quanto académica.

2. DURAGAO: O programa de estagio terd uma duragdo de trés semanas continuas
de capacitacao pratica, distribuidas em jornadas de oito horas, cinco dias por semana.
Os dias e horarios do programa serédo de responsabilidade do centro e o profissional
serd informado com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: Em caso de ndo comparecimento no dia de inicio

da Capacitagéo Pratica, o aluno perdera o direito de realiza-la sem que haja a possibilidade
de reembolso ou mudanca das datas estabelecidas. A auséncia por mais de dois dias
sem causa justificada/médica resultara na reniincia ao estagio e, consequentemente,
em seu cancelamento automatico. Qualquer problema que possa surgir durante
a realizagao do estagio, devera ser devidamente comunicado ao orientador académico
com carater de urgéncia.
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4. CERTIFICAGAO: ao passar nas provas da Capacitacdo Prética, o aluno recebera
um certificado que comprovara o periodo de estagio no centro em questéo.

5. RELAGAO DE EMPREGO: A Capacitagéo Pratica ndo constitui relagdo de emprego
de nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: Alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizacdo da Capacitacao Pratica. Nesses casos, sera necessario apresenta-lo
ao departamento de estagio da TECH para que seja confirmada a atribuicdo do centro
escolhido.

7.NAO INCLUIDO: a Capacitagio Prética n&o incluird nenhum elemento néo descrito
nas presentes condi¢des. Portanto, ndo inclui acomodacéao, transporte para a cidade
onde o estagio sera realizado, vistos ou qualquer outro servigo nao mencionado anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendacdes a respeito, o aluno podera consultar
seu orientador académico. Este Ihe proporcionara as informacgdes necessarias para
facilitar os procedimentos.
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Certificado

Esta Capacitagao Pratica em Criagao de Interfaces e Aplicativos em Rede conta com
o conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Capacitagao Pratica emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacao
obtida no Capacitagao Pratica, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagéo de carreira profissional.

Titulo: Capacitagao Pratica em Criagao de Interfaces e Aplicativos em Rede
Outorga o presente

Duracéo: 3 semanas DIPLOMA

Modalidade: On"ne Sr/Sra. com documento de identidaden® _______________

por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de
CAPACITAGAO PRATICA
em

Criacdo de Interfaces e Aplicativos em Rede

Este é um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 120 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fmr

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cédigo tinico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos
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