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Apresentacao do programa 5
e -®

todos os setores dependem de solugdes tecnoldgicas para otimizar processos, melhorar
a experiéncia do cliente e manter a competitividade. A qualidade do software, por sua vez,

garante que essas solugbes sejam confidveis, dimensionaveis e seguras. Essa disciplina é y
um ramo da engenharia que combina conhecimentos técnicos e gerenciais para garantir {&

que os produtos e sistemas desenvolvidos sejam funcionais e sustentaveis. Por esse e

motivo, este programa vai além da simples programacgéao, concentrando-se em todo o ks QQ

ciclo de vida do software, desde a concepgéo inicial até a manutencao e a evolugao do Py & 0 “
sistema. O principal objetivo € oferecer aos alunos uma oportunidade académica exclusiva y c “

que Ihes fornega informagdes de ponta em termos de tecnologia. A TECH desenvolveu e L3

esse curso multidisciplinar e 100% online que abrange tudo, desde os fundamentos da 6 a@ - ’

engenharia de software até as Ultimas tendéncias em metodologias ageis. -) ( “
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transformar ideias complexas em

‘\ L solugdes tecnoldgicas tangiveis

' '
- 0%:-' < @ @ Inscreva-se agora e comece a

que causargo impacto no mundo”
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A qualidade do software garante que os sistemas ndo apenas atendam aos requisitos
funcionais, mas também sejam intuitivos, seguros e sustentaveis a longo prazo. Isso é
particularmente relevante em setores criticos, como finangas, salde ou transporte, onde as
falhas podem ter consequéncias graves. Além disso, ao priorizar a qualidade, ele garante
que as empresas possam se adaptar com agilidade aos constantes avangos tecnoldgicos
e responder com eficacia as crescentes demandas do mercado.

Com o uso de metodologias como desenvolvimento dgil, DevOps e a implementacgéo de
padrbesinternacionais de qualidade, aengenharia de software garante a entrega de produtos
em prazos mais curtos. Além disso, os custos controlados e um nivel de qualidade que
minimizaoserros criticosforamampliados pelaintegragdo de tecnologias emergentes,como
inteligéncia artificial, o cloud computing e a ciberseguranca. Nesse contexto, 0 programa
elaborado pela TECH tem como objetivo formar profissionais altamente qualificados em
design, desenvolvimento, gerenciamento e garantia de qualidade de software. Para adquirir
as habilidades necessarias, o programa de estudos do Advanced Master inclui os conceitos
mais atualizados de gerenciamento de projetos de tecnologia e gerenciamento estratégico.
Essa abordagem representa um valor agregado tanto para engenheiros que ja ocupam
cargos de responsabilidade e desejam atualizar seus conhecimentos quanto para aqueles
que desejam liderar equipes e projetos pela primeira vez nesse campo.

Uma das principais vantagens desse programa € que ele sera 100% online, o que elimina a
necessidade de deslocamento e de se ajustar a horarios especificos. Além disso, os alunos
aprenderdo através do método Relearning, que se adapta ao seu ritmo de estudo. Essa
abordagem flexivel € muito Util, pois permite que os alunos organizem suas obrigacdes
diarias, sejam elas profissionais ou familiares, de forma eficiente, alcangando assim o
desenvolvimento pleno.

Este Advanced Master em Engenharia e Qualidade de Software conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ Desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas na drea de
informatica

*

O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util, fornece informagdes
cientificas e praticas sobre as disciplinas essenciais para o exercicio da profissdo

+ Exercicios praticos em que o processo de autoavaliagéo € realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Sua énfase especial em metodologias inovadoras em Engenharia de Software e
Qualidade de Software

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteudo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexao a Internet

Com a TECH, vocé nédo aprendera
apenas a desenvolver software, mas a
criar sistemas que fazem a diferenca
na vida das pessoas e das empresas”



Domine as habilidades e ferramentas
de engenharia mais avangadas com a
metodologia de ensino mais inovadora
do cenario académico atual”

O corpo docente deste programa é formado por profissionais da area de informatica, cuja
experiéncia € somada a este curso, além de reconhecidos especialistas de sociedades
conceituadas e universidades de prestigio

0 contetdo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, oferece
ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente simulado
gue proporcionara um estudo imersivo e programado para capacitar em situagoes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da
qual o aluno devera resolver as diferentes situacdes de pratica profissional que surgirem
ao longo do programa. Para isso, o profissional contard com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo, realizado por especialistas reconhecidos nesta area.
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Aumente suas expectativas profissionais
aprendendo 100% online, sem interferir em
suas responsabilidades pessoais e familiares.

L~

Torne-se um profissional de engenharia
lider, pronto para aprender em qualquer
lugar do mundo.
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Por que estudar na TECH?

A TECH ¢é a maior universidade digital do mundo. Com um impressionante catalogo
de mais de 14.000 programas universitarios, disponiveis em 11 idiomas, a TECH se
posiciona como lider em empregabilidade, com uma taxa de insergéo profissional
de 99%. Além disso, conta com um vasto corpo docente formado por mais de 6.000
professores de prestigio internacional.
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Estude na maior universidade digital
do mundo e garanta seu sucesso
profissional. O futuro comega na TECH"
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A melhor universidade online do mundo de acordo com a FORBES

A conceituada revista Forbes, especializada em negdcios e
finangas, destacou a TECH como «a melhor universidade online
do mundo». Foi o que afirmou recentemente em um artigo de sua
edigdo digital, no qual faz referéncia a historia de sucesso dessa
instituigao, «gragas a oferta académica que oferece, a selegao

de seu corpo docente e a um método de aprendizagem inovador
destinado a formar os profissionais do futuro». outros.

Forbes

Mejor universidad
online del mundo,

A melhor equipe de professores top internacional

A equipe de professores da TECH é composta por mais de

6.000 profissionais de renome internacional. Professores,

Plan

de estudios
mas completo

A TECH oferece os planos de estudos mais
completos do cenario universitario, com programas
que abrangem conceitos fundamentais e, a0 mesmo
tempo, os principais avangos cientificos em suas
areas especificas. Além disso, esses programas
sao continuamente atualizados para garantir aos
alunos a vanguarda académica e as habilidades
profissionais mais procuradas. Dessa forma, os
programas da universidade proporcionam aos seus
alunos uma vantagem significativa para impulsionar
suas carreiras rumo ao sucesso.

4

Profesorado

TOP

Internacional

pesquisadores e executivos seniores de multinacionais,
incluindo Isaiah Covington, técnico de desempenho do Boston
Celtics; Magda Romanska, pesquisadora principal do Harvard
MetalLAB; Ignacio Wistumba, presidente do departamento de
patologia molecular translacional do MD Anderson Cancer
Center; e D.W. Ping, diretor de criagéo da revista TIME, entre

o

La metodologia
mas eficaz

Um método de aprendizado tnico

A TECH é a maior universidade digital do mundo.

A TECH é a maior universidade digital do mundo.
Somos a maior instituigdo educacional, com o

melhor e mais amplo catdlogo educacional digital,
100% online, abrangendo a grande maioria das areas
do conhecimento. Oferecemos o maior nimero de
cursos proprios, pos-graduagdes e graduagoes oficiais
do mundo. No total, s&o mais de 14.000 programas
universitarios em onze idiomas diferentes, o que nos
torna a maior instituigdo de ensino do mundo.

n°1
Mundial

Mayor universidad
online del mundo,

A TECH é a primeira universidade a utilizar o Relearning
em todos os seus cursos. E a melhor metodologia de
aprendizagem online, credenciada com certificagdes
internacionais de qualidade de ensino, fornecidas por

agéncias educacionais de prestigio. Além disso, esse modelo
académico disruptivo é complementado pelo “Método do
Caso’, configurando assim uma estratégia Unica de ensino

online. Também sao implementados recursos didaticos

inovadores, incluindo videos detalhados, infograficos e
resumos interativos.



A universidade online oficial da NBA

A TECH é a Universidade Online Oficial da NBA. Por meio de
um acordo com a maior liga de basquete do mundo, oferece
aos seus alunos programas universitarios exclusivos, além
de uma grande variedade de recursos educacionais voltados
para o negoécio da liga e outras areas da industria esportiva.
Cada programa tem um plano de estudos unico e conta
com palestrantes convidados excepcionais: profissionais
com trajetorias esportivas destacadas que compartilham
suas experiéncias sobre os temas mais relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner
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Lideres em empregabilidade

A TECH se consolidou como a universidade lider em
empregabilidade. 99% dos seus alunos conseguem um
emprego na area que estudaram em até um ano apos

a concluséo de qualquer programa da universidade. Um
numero semelhante obtém uma melhoria imediata em sua
carreira. Isso é possivel gragas a uma metodologia de ensino
baseada na aquisi¢cao de competéncias praticas, essenciais
para o desenvolvimento profissional.

4.9

* global score

Google Partner Premier

A gigante da tecnologia Google concedeu a TECH o selo
Google Partner Premier. Esse reconhecimento, disponivel
apenas para 3% das empresas no mundo, destaca a
experiéncia eficaz, flexivel e adaptada que a universidade
oferece aos seus alunos. O reconhecimento nao apenas
credencia 0 maximo rigor, desempenho e investimento
nas infraestruturas digitais da TECH, mas também coloca
essa universidade como uma das empresas de tecnologia
mais avangadas do mundo. internacional.

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

A Universidade mais bem avaliada por seus alunos

O site de avaliagdo Global score posicionou a TECH
como a universidade mais bem avaliada do mundo por
seus alunos. Esse portal de avaliagdes, o mais confiavel
e prestigiado, pois verifica e valida a autenticidade

de cada opinido publicada, concedeu a TECH a sua
classificagdo mais alta, 4,9 de 5, com base em mais de
1000 avaliagoes recebidas. Esses numeros colocam

a TECH como referéncia absoluta de universidade
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Plano de estudos

O plano de estudos do Advanced Master em Engenharia e Qualidade de Software
foi projetado para oferecer uma especializagdo abrangente e avangada em todas as
principais areas da engenharia de software. Os primeiros médulos se concentram nos
fundamentos, que véo desde o design de software e o gerenciamento de requisitos
até as arquiteturas de tecnologia e as metodologias &geis. A medida que o programa
avanca, os alunos se aprofundam em dreas mais especializadas, como automacgéo
de testes, integragéo continua e garantia de qualidade. Além disso, sdo incorporadas
disciplinas sobre gerenciamento de projetos de tecnologia, nas quais os participantes
aprendem a gerenciar equipes multidisciplinares.
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v ' Este Advanced Master o prepara para ser
0 especialista que faz a diferenca no setor
5, de Engenharia e Qualidade de Software”
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Mddulo 1. Qualidade do Software Niveis de Desenvolvimento TRL

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Elementos que influenciam na Qualidade do Software (1) A divida técnica

1.1.1.
1.1.2.
1.1.8.

1.1.4.
1.1.5.

A divida técnica Causas e consequéncias

Qualidade do Software Principios generais

Software sem principios e com principios de qualidade

1.1.3.1. Consequéncias

1.1.3.2. Necessidade de aplicar principios de qualidade de software
Qualidade do Software Tipologia

Software de qualidade Caracteristicas especificas

Elementos que influenciam na Qualidade do Software (Il) Custos associados

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.

Qualidade do Software Elementos influentes
Qualidade do Software Ideias equivocadas
Qualidade do Software Custos associados

Modelos de Qualidade de Software (1) Gestédo do conhecimento

1.3.1.

1.3.2.

1.3.3.
1.3.4.

Modelos de Qualidade Geral

1.3.1.1. Gestao da Qualidade Total

1.3.1.2. Modelo Europeu de Exceléncia Empresarial (EFQM)
1.3.1.3. Modelo Seis-sigma

Modelos da Gestao do conhecimento

1.3.2.1. Modelo Dyba

1.3.2.2. Modelo Seks

Fabrica de experiéncia e paradigma QIP

Modelos de Qualidade de Uso (25010)

Modelos de Qualidade de Software (Ill) Qualidade em dados, processos e modelos SEl

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.

Modelo de Qualidade de Dados

Modelo de processo de software

Software & Systems Process Engineering Metamodel Specification (SPEM)
Modelos SEl

1.4.47. CMMI

1.4.4.2. SCAMPI

1.4.4.3. IDEAL

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Normas ISO de Qualidade de Software (I) Andlise de padrdes
1.5.1. Norma ISO 9000
1.5.1.7. Norma ISO 9000
1.5.1.2. Familia ISO de normas de Qualidade (9000)
1.5.2. Outras normas ISO relacionadas a Qualidade
1.53.  Normas de Modelagem de qualidade (ISO 2501)
1.5.4.  Normas de Medida de qualidade (ISO 2502n)
Normas ISO de Qualidade de Software (Il) Requisitos e avaliagdo
1.6.1.  Normas sobre requisitos de Qualidade (2503n)
1.6.2.  Normas sobre avaliagdo de Qualidade (2504n)
1.6.3.  ISO/IEC 24744:2007
Niveis de desenvolvimento TRL I: Niveis 1T a 4
1.7.1. Nivel TRL
1.7.2. Nivel 1: principios basicos
1.7.3. Nivel 2: conceito e/ou aplicagdo
1.7.4.  Nivel 3: fungdo critica analitica
1.7.5.  Nivel 4: validagé@o de componentes em um ambiente de laboratorio
Niveis de desenvolvimento do TRL (II) Niveis de 5a 9
1.8.1. Nivel 5: validagdo de componentes em um ambiente relevante
1.8.2.  Nivel 6: modelo de sistema/subsistema
1.8.3. Nivel 7: demonstragao em ambiente real
1.84. Nivel 8: sistema completo e certificado
1.8.5.  Nivel 9: sucesso em ambiente real
Niveis de desenvolvimento TRL Usos
1.9.1. Exemplo de uma empresa com ambiente de laboratério
1.9.2.  Exemplo de uma empresa |+D+i
1.9.3.  Exemplo de uma empresa de I+D+i industrial
1.9.4. Exemplo de uma empresa mista laboratério-engenharia
Qualidade do Software Detalhes importantes
1.10.1. Detalhes metodologicos
1.10.2. Detalhes técnicos
1.10.3. Detalhes em gestdo de projetos Software
1.10.3.1. Qualidade dos sistemas informaticos
1.10.3.2. Qualidade do Produto Software
1.10.3.3. Qualidade do processo de Software



Mddulo 2. Desenvolvimento de Projetos Software Documentagao Funcional e

Técnica

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Gestao de projetos

2.1.1.  Gestdo de projetos na Qualidade do Software
2.1.2.  Gerenciamento de projetos. Vantagens

2.1.3.  Gerenciamento de projetos. Tipologia
Metodologia em gestao de projetos

2.2.1.  Metodologia em gestao de projetos

2.2.2.  Metodologia de projetos Tipologia

2.2.3.  Metodologia em gestao de projetos Aplicagao
Fase de identificagdo de requisitos

2.3.1. ldentificagéo dos requisitos de um projeto
2.3.2. (Gestao das reunides de projetos

2.3.3.  Documentacéo a fornecer

Modelo

241 Faseinicial

2.42. Fasede andlise

2.4.3. Fase de construgao

244 Fasedetestes

2.4.5.  Entrega

Modelo de dados a ser utilizado

2.5.1. Determinagéo do novo modelo de dados
2.5.2.  Identificagé@o do plano de migragao de dados
2.53. Conjunto de dados

Impacto em outros projetos

2.6.1.  Impacto de um projeto Exemplos

MUST do Projeto

2.71.  MUST do Projeto

2.7.2.  ldentificagdo dos MUST do projeto

2.7.3. ldentificagéo dos pontos de execugado para a entrega de um projeto
A equipe responsavel pela construgdo do projeto
2.8.1.  Fungdes de atuar de acordo com o projeto
2.8.2.  Contato com RH para contratagao

2.8.3. Entrega e cronograma do projeto

2.9.

2.10.
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Aspectos técnicos de um projeto de Software
2.9.1.  Arquiteto do projeto Aspectos técnicos
2.9.2.  Lideres técnicos

2.9.3.  Construgao do projeto Software

2.9.4.  Avaliagédo da Qualidade do Codigo Sonar
Entrega do projeto

2.10.1. Analise funcional

2.10.2. Modelos de dados

2.10.3. Diagramas de estado

2.10.4. Documentagéo técnica

Mddulo 3. Testing de Software Automagcao de Testes
31

3.2.

3.3.

Modelos de Qualidade do Software
3.1.1.  Qualidade do produto
3.1.2.  Qualidade do processo
3.1.3.  Qualidade de uso
Qualidade do processo
3.2.1.  Qualidade do processo
3.2.2. Modelos de maturidade
3.23.  Norma ISO 15504
3.2.3.1. Propdsitos
3.2.3.2. Contexto
3.2.3.3. Fases
Normas ISO/IEC 15504
3.3.1. Categorias de processo
3.3.2.  Processo de desenvolvimento. Exemplo
3.3.3.  Fragmento de perfil
3.34. Fases
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3.4. CMMI (Capability Maturity Model Integration)
3.41.  CMMI Integragao de Modelos de Maturidade de capacidades
3.4.2.  Modelos e areas Tipologia
3.4.3. Areas de processo
3.4.4.  Niveis de capacidade
3.4.5. (Gestdo de processos
3.4.6. Gestdo de projetos
3.5, Gestédo de mudangas e repositorios
3.5.1.  Gestéo de troca de software
3.5.1.1. Item de configuragéo Integragéo continua
3.5.1.2. Linhas
3.5.1.3. Fluxogramas
3.5.1.4. Branches (Branch)
3.5.2.  Repositério
3.5.2.1. Controle de verséo
3.5.2.2. Equipamento de trabalho e uso do repositorio
3.5.2.3. Integragdo continua no repositorio
3.6.  Team Foundation Server (TFS)
3.6.1. Instalagédo e configuragdo
3.6.2.  Criagdo de um projeto de equipamento
3.6.3.  Incorporagao de contetido no controle do codigo fonte
3.6.4.  TFSon Cloud
3.7.  Testing
3.7.1.  Motivagao para a realizagéo de testes
3.7.2.  Testes de verificagdo
3.7.3. Teste Beta
3.7.4. Implementagao e manutengéo
3.8. Testedecarga
3.8.1. Load testing
3.82. Teste com LoadView
3.8.3. Teste com K6 Cloud
3.84. Teste com Loader

3.9.

3.10.

Testes unitarios de estresse e resisténcia

3.9.1.  Motivagao para testes unitarios

3.9.2.  Ferramentas para Unit Testing

3.9.3.  Motivagdo para testes de estresse

3.9.4. Teste usando o StressTesting

3.9.5.  Motivagéo para testes de Resisténcia
3.9.6. Teste usando o LoadRunner

A escalabilidade. Projeto de Software Escalavel
3.10.1. Escalabilidade e Arquitetura de Software
3.10.2. Independéncia entre camadas

3.10.3. O acoplamento entre camadas Padroes de arquitetura

Mddulo 4. Metodologias de Gestao de Projetos Software Metodologias

Waterfall comparadas com Metodologias Ageis
41,

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

Metodologia Waterfall

4.1.1.  Metodologia Waterfall

4.1.2.  Metodologia Waterfall Influéncia na Qualidade do Software
4.1.3.  Metodologia Waterfall Exemplos

Metodologia Agile

4.2.1.  Metodologia Agile

4.2.2.  Metodologia Agile Influéncia na Qualidade do Software
4.2.3.  Metodologia Agile Exemplos

Metodologia SCRUM

4.3.1.  Metodologia SCRUM

4.3.2.  Manifesto SCRUM

4.33. Aplicagdo do SCRUM

Painel Kanban

4.41.  Meétodo Kanban

4.42.  Painel Kanban

4.43.  Painel Kanban Exemplos de aplicagao

Gestdo de projetos em Waterfall

4.5.1.  Fases emum projeto

4.52. Visdo em um projeto Waterfall

4.53. Entregas a considerar



4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Gestdo de projetos em SCRUM

4.6.1. Fases em um projeto SCRUM
4.6.2.  Visao em um projeto SCRUM
4.6.3. Entregas a considerar

Waterfall vs SCRUM. Comparativa

4.7.1. Abordagem de um projeto piloto
4.7.2.  Projeto aplicando Waterfall. Exemplo
47.3.  Projeto aplicando SCRUM Exemplo
Viséo do cliente

4.8.1. Documentos em um Waterfall
4.8.2.  Documentos em um SCRUM

48.3. Comparativa

Estrutura do Kanban

49.1. Historias de usuario

49.2.  Backlog

49.3. Andlise do Kanban

Projetos hibridos

4.10.1. Construgao do projeto

4.10.2. Gestao de projetos

4.10.3. Entregas a considerar

Médulo 5.TDD (Test Driven Developement). Projeto de Software guiado por

Testes

5.1.

5.2.

TDD Test Driven Development
51.1. TDD Test Driven Development
51.2.  TDD Influéncia do TDD sobre a Qualidade
51.3.  Projeto e desenvolvimento baseado em testes Exemplos
Ciclo de TDD
5.2.1. Escolha de um requisito
5.2.2. Realizagao de testes Tipologia
5.2.2.1. Testes unitarios
5.2.2.2. Teste de integragao
5.2.2.3. Testes End To End

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.
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5.2.3.  Verificagao do teste Falhas

5.2.4. Criagao de Implementagao

5.2.5.  Execugdo de testes automatizados

5.2.6.  Eliminagao de duplicagéo

52.7. Atualizagao de listas de requisitos

52.8. Repeti¢ao do ciclo TDD

52.9. Ciclo TDD Exemplo tedrico e pratico
Estratégias de implementagao de TDD

53.1.  Falsaimplementagao

5.3.2. Implementagao triangular

5.3.3. Implementagao obvia

TDD Uso Vantagens e Desvantagens

54.71. Vantagens do uso

54.2. LimitagGes de uso

5.4.3.  Equilibrio de qualidade na implementagéo
TDD Boas praticas

5.5.1. Regras TDD

5.5.2.  Regra 1: Realizar um teste prévio que falhe antes de codificar na produgéo
5.5.3.  Regra 2:nao escrever mais de um teste unitario
5.54. Regra 3:ndo escrever mais codigo do que o necessario
5.5.5.  Erros e anti-padroes a serem evitados em TDD
Simulagéo de projeto real para uso de TDD (1)

5.6.1.  Descrigéo geral do projeto (Empresa A)

5.6.2. Implementagao do TDD

5.6.3. Exercicios propostos

5.6.4.  Exercicios Feedback

Simulagéo de projeto real para uso de TDD (II)

5.7.1.  Descrigéo geral do projeto (Empresa B)

5.7.2.  Implementagao do TDD

5.7.3.  Exercicios propostos

5.7.4.  Exercicios Feedback
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5.8.  Simulag&o de projeto real para uso de TDD (Ill) 6.5.  Desenvolvimento do codigo livre de erros
5.8.1.  Descrigdo geral do projeto (Empresa C) 6.5.1.  Codigo de manutengao
5.8.2. Implementagao do TDD 6.5.2.  Modelos de desenvolvimento
5.8.3. Exercicios propostos 6.5.3.  Testing de codigo
5.8.4. Exercicios Feedback 6.5.4. Desenvolvimento do Software a nivel de codigo. Boas praticas

5.9. Alternativas a TDD Test Driven Development 6.6.  Automatizagdo
59.1.  TCR (Test Commit Revert) 6.6.1.  Automatizagdo Tipos de provas
59.2.  BDD (Behavior Driven Development) 6.6.2.  Custo de automatizagdo e manutengao
59.3.  ATDD (Acceptance Test Driven Development) 6.6.3.  Automatizagao Mitigagdo de erros
59.4. TDD Comparativa tedrica 6.7. Implantagées

510. TDD TCR, BDD y ATDD. Comparagao pratica 6.7.1.  Avaliagao de objetivos
5.10.1. Definigdo do problema 6.7.2.  Projeto de um processo automatico e adaptado
510.2. Resolugdo com TCR 6.7.3.  Retroalimentagao e capacidade de resposta
5.10.3. Resolugdo com BDD 6.8. Gestao de Incidentes
5.10.4. Resolugao com ATDD 6.8.1.  Preparacao para incidentes

” » : 6.8.2. Analise e resolugao de incidentes
6.8.3. Como evitar erros futuros

6.1.  DevOps Gestdo de Qualidade do Software 6.9. Automatizacdo da implantacéo
6.1.1. DevOps 6.9.1. Preparagéo para implantagdes automaticas
6.1.2.  DevOps e Qualidade do Software 6.9.2.  Avaliagdo da saude do processo automatico
6.1.3.  DevOps Beneficios da Cultura DevOps 6.9.3.  Métricas e capacidade de retorno

6.2 DevOps Relagdo com Agile 6.10. Boas praticas Evolugéo do DevOps
6.2.1.  Entrega acelerada 6.10.1. Guia de boas praticas aplicando o DevOps
6.2.2. Qualidade 6.10.2. DevOps Metodologia para a equipe
6.2.3.  Redugdo de custos 6.10.3. Evitando nichos

6.3. Implementacgdo de DevOps
6.3.1.  Identificagdo de problemas

Médulo 7. DevOps e Integragdo Continua Solugdes Praticas Avangadas

6.3.2.  Implantagao em uma companhia no Desenvolvimento de Software
6.3.3.  Métricas de implantacdo 7.1, Fluxo de entrega de Software
6.4. Ciclo de entrega do Software 7.1.1.  lIdentificagdo de atores e artefatos
6.4.1.  Métodos de projeto 7.1.2.  Projeto do fluxo de entrega de Software
6.4.2.  Convénios 7.1.3.  Fluxo de entrega do Software Requisitos entre etapas

6.4.3. Folha derota



7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

Automatizagdo de processos

7.2.1. Integracao continua

7.2.2. Implantagado continua

7.2.3.  Configuragdo de ambientes e gestao de segredos

Pipelines declarativos

7.3.1.  Diferengas entre pipelines tradicionais, como cédigo e declarativos
7.3.2.  Pipelines declarativos

7.3.3.  Pipelines declarativos em Jenkins

7.3.4.  Comparagdo de fornecedores de integragao continua
Portas de qualidade e retroalimentagéo enriquecida

7.4.1.  Portas de qualidade

7.4.2.  Padrbes de qualidade com portas de qualidade Manuteng&o
7.4.3.  Requisitos de negdcio em pedidos de integragéo

Gestdo de Artefatos

7.5.1. Artefatos e ciclo de vida

7.5.2.  Sistemas de armazenamento e gestdo de artefatos

7.5.3.  Seguranga na gestéo de artefatos

Implantagao continua

7.6.1.  Desdobramento continuo como containers

7.6.2.  Implantagdo continua com o PaaS

Melhoria do tempo de execucéo do Pipeline: analise estatica e Git Hooks
7.7.1.  Andlise estatica

7.7.2.  Regras de estilo do codigo

7.7.3.  Git Hookse Tests unitdrios

7.7.4.  Oimpacto da infraestrutura

Vulnerabilidades em containers

7.8.1.  Vulnerabilidades em containers

7.8.2. Digitalizagao de imagens

7.8.3.  Relatorios periédicos e alertas
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Médulo 8. Design de Bases de Dados (BD) Normalizagéo e Rendimento

Qualidade de software

8.1.  Projeto da base de dados

8.1.1.
8.1.2.

8.1.3.

Bases de Dados Tipologia

Bases de dados utilizadas atualmente
8.1.2.1. Relacional

8.1.2.2. Chave-Valor

8.1.2.3. Baseado em grafos
Qualidade dos dados

8.2.  Projeto do Modelo de Entidade-Relacionamento (1)

8.2.1.
8.2.2.

8.2.3.
8.2.4.

8.2.5.

8.2.6.
8.2.7.
8.2.8.
8.2.9.

Modelo de Entidade-Relacionamento Qualidade e documentagao
Entidades

8.2.2.1. Entidade forte

8.2.2.2. Entidade fraca

Atributos

Conjunto de relacionamentos
8.2.4.1. 1 paral

8.2.4.2. 1 para muitos

8.2.4.3. Muitos para 1

8.2.4.4. Muitos para muitos

Pinos

8.2.5.1. Chave primaria

8.2.5.2. Chave estrangeira

8.2.5.3. Chave primaria entidade fraca
Restrigoes

Cardinalidade

Heranca.

Agregacgao

8.3. Modelo Entidade-Relacionamento (Il) Ferramentas

8.3.1.
8.3.2.
8.3.3.

Modelo Entidade-Relacionamento Ferramentas
Modelo Entidade-Relacionamento Exemplos praticos
Modelo Entidade-Relacionamento vidveis

8.3.3.1. Amostra Visual

8.3.3.2. Amostra em representagédo de tabela
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8.4. Normalizagdo da base de dados (DB) (I) Consideragdes na Qualidade do Software 8.7.  Rendimento da base de dados (DB)
8.4.1.  Normalizagdo da BD e Qualidade 8.7.1.  Otimizagao de indices
8.4.2. Dependéncia 8.7.2. Otimizagao de consultas
8.4.2.1. Dependéncia funcional 8.7.3.  Particionamento de tabelas
8.4.2.2. Propriedades da dependéncia funcional 8.8.  Simulagao de projeto real para Design BD (1)
8.4.2.3. Propriedades deduzidas 8.8.1.  Descrigdo geral do projeto (Empresa A)
8.4.3. Pinos 8.8.2. Aplicagéo do projeto de Base de Dados
8.5.  Normalizagdo da base de dados (DB) (II) Formas Normais e Regras do Codd 8.8.3.  Exercicios propostos
8.5.1.  Formularios normais 8.8.4. Exercicios propostos Feedback
8.5.1.1. Primeira Forma Normal (1FN) 8.9.  Simulagéo de projeto real para Design BD (I1)
8.5.1.2. Segunda Forma Normal (2FN) 8.9.1. Descrigdo geral do projeto (Empresa B)
8.5.1.3. Terceira Forma Normal (3FN) 8.9.2.  Aplicagéo do projeto de Base de Dados
8.5.1.4. Forma normal Boyce-Codd (FNBC) 8.9.3.  Exercicios propostos
8.5.1.5. Quarta Forma Normal (4FN) 89.4. Exercicios propostos. Feedback
8.5.1.6. Quint Forma Normal (5FN) 8.10. Relevancia da otimizagé@o da BBDD na Qualidade do Software
8.5.2.  Regras Codd 8.10.1. Otimizagao do projeto
8.5.2.1. Regra 1: Informagao 8.10.2. Otimizagao do codigo de consulta
8.5.2.2. Regra 2: acesso garantido 8.10.3. Otimizacdo do codigo de procedimentos armazenados
8.5.2.3. Regra 3: tratamento sistematico de valores nulos 8.10.4. Influéncia dos Triggers na Qualidade do Software Recomendacdes de uso.

8.5.2.4. Regra 4: descrigéo da base de dados
8.5.2.5. Regra 5: sub-linguagem integral

Maédulo 9. Projeto de Arquitetura Escalavel A Arquitetura no Ciclo de Vida

8.5.2.6. Regra 6: atualizagao de visualizagdes do Software

8.5.2.7. Regra 7: Inserir e atualizar 9.1.  Projeto de Arquitetura Escaldvel (1)
8.5.2.8. Regra 8: independéncia fisica 9.1.1.  Arquiteturas Escalaveis
8.5.2.9. Regra 9: independéncia légica 9.1.2.  Principios de uma arquitetura escalavel
8.5.2.10. Regra 10: independéncia da integridade 9.1.2.1. Confidvel
8.5.2.10.1. Regras de integridade 9.1.2.2. Escalabilidade

8.5.2.11. Regra 11: Distribuigao 9.1.2.3. Manutengéo
8.5.2.12. Regra 12: ndo subverséo 9.1.3.  Tipos de escalabilidade

8.5.3.  Exemplos préaticos 9.1.3.1. Vertical

8.6.  Armazém de dados/Sistema OLAP 9.1.3.2. Horizontal (Scalling-out)
8.6.1.  Armazém de dados 9.1.3.3. Combinada

8.6.2. TabelaFato
8.6.3.  Tabela de dimensdes
8.6.4.  Criagdo do sistema OLAP Ferramentas



9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Arquiteturas DDD (Domain-Driven Design)

9.2.1. O modelo DDD Orienta¢do ao dominio

9.2.2.  Camadas, compartilhamento de responsabilidades e padrdes do projeto
9.2.3. Desacoplamento como base para a qualidade

Projeto de Arquitetura Escalével (I1) Beneficios, limitagdes e estratégias do projeto
9.3.1.  Arquitetura Escalavel Beneficios

9.3.2.  Arquitetura Escalavel Limites

0.3.3. Estratégias para o desenvolvimento de arquiteturas escaldveis (Tabelas
descritiva)

Ciclo de Qualidade de Software (I) Fases
9.41. Ciclo de vida do Software
9.4.1.1. Etapa de planejamento
9.4.1.2. Fase de andlise
9.4.1.3. Etapa do projeto
9.4.1.4. Etapa da implementagéo
9.4.1.5. Etapa de testes
9.4.1.6. Etapa de instalagéo/ implantagéo
9.4.1.7. Etapa de uso e manutengao
Modelos de Ciclo de vida do Software
9.5.1.  Modelo em cascata
9.5.2.  Modelo repetitivo
9.53.  Modelo em espiral
9.54. Modelo Big Bang
Ciclo de Qualidade do Software (Il) Automatizagéo
9.6.1.  Ciclo de vida do desenvolvimento do software. Solugdes
9.6.1.1. Integragéo e desenvolvimento continuo (CI/CD)
9.6.1.2. Metodologia Agile
9.6.1.3. DevOps / Operacdes de Produgado
9.6.2. Tendéncias futuras
9.6.3. Exemplos praticos
Arquitetura no ciclo de vida do Software
9.7.1.  Beneficios
9.7.2.  Limites

9.8.

9.9.

9.10.

9.7.3.
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Ferramentas

Simulag&o de projeto real para projeto de arquitetura Software (1)

9.8.1.
9.8.2.
9.8.3.
9.8.4.

Descrigdo geral do projeto (Empresa A)
Aplicagao do projeto de arquitetura do Software
Exercicios propostos

Exercicios propostos Feedback

Simulagéo do projeto real para projeto de arquitetura Software (1)

9.9.1.
9.9.2.
9.9.3.
9.9.4.

Descrigéo geral do projeto (Empresa B)
Aplicagéo do projeto de arquitetura do Software
Exercicios propostos

Exercicios propostos Feedback

Simulagéo do projeto real para projeto de arquitetura Software (111)

9.10.1.

9.10.2.
9.10.3.
9.10.4.

Descrigdo geral do projeto (Empresa C)
Aplicagéo do projeto de arquitetura do Software
Exercicios propostos

Exercicios propostos. Feedback

Maddulo 10. Critérios de Qualidade ISO, IEC 9126 Métricas de Qualidade do

Software

10.1. Critérios de qualidade Norma ISO, IEC 9126

10.2.

10.3.

10.1.1.
10.1.2.
10.1.3.

Critérios de Qualidade
Qualidade do Software Justificativa Norma IS0, IEC 9126
Medigdo da qualidade do Software como um indicador chave

Critérios de qualidade do software Caracteristicas

10.2.1.
10.2.2.
10.2.3.
10.2.4.
10.2.5.
10.2.6.

Confiabilidade
Funcionalidade

Eficiéncia

Usabilidade
Capacidade de manutengao
Portabilidade

Norma IS0, IEC 9126 (1) Apresentagéo

10.3.1.
10.3.2.
10.3.3.

Descrigao da Norma IS0, [EC 9126
Funcionalidade
Confiabilidade
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10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.3.4. Usabilidade

10.3.5. Capacidade de manutengao

10.3.6. Portabilidade

10.3.7. Qualidade em uso

10.3.8. Métricas de Qualidade de Software
10.3.9. Métricas de Qualidade em ISO 9126
Norma ISO, IEC 9126 (Il) Modelos McCall e Boehm
10.4.1. Modelo McCall: Fatores de qualidade
10.4.2. Modelo Boehm

10.4.3. Nivel Intermediario Caracteristicas
Métricas de Qualidade de Software (I) Elementos

10.5.1. Medida
10.5.2. Métricas
10.5.3. Indices

10.5.3.1. Tipos de indicadores
10.5.4. Medidas e modelos
10.5.5. Alcance das métricas do Software
10.5.6. Classificacdo das Métricas do Software
Medidas de Qualidade do Software (Il) Pratica de medigao
10.6.1. Coleta de dados métricos
10.6.2. Medicéo dos atributos internos do produto
10.6.3. Medicéo dos atributos externos do produto
10.6.4. Medigao de recursos
10.6.5. Métricas para sistemas orientados a objetos
Projeto de um indicador Unico de qualidade do Software
10.7.1. Indicador Unico como um qualificador global
10.7.2. Desenvolvimento do indicador, justificagéo e aplicagao
10.7.3. Exemplos de aplicagdo Necessidade de conhecer os detalhes
Simulagédo de projeto real para Medidas de Qualidade (1)
10.8.1. Descrigdo geral do projeto (Empresa A)
10.8.2. Aplicagdo da medigao de qualidade
10.8.3. Exercicios propostos
10.8.4. Exercicios propostos Feedback
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10.9. Simulag&o do projeto real para Medidas de Qualidade (11)
10.9.1. Descrigdo geral do projeto (Empresa B)
10.9.2. Aplicagcdo da medigao de qualidade
10.9.3. Exercicios propostos
10.9.4. Exercicios propostos Feedback
10.10. Simulag&o do projeto real para Medidas de Qualidade (I1l)
10.10.1. Descrigdo geral do projeto (Empresa C)
10.10.2. Aplicagdo da medigao de qualidade
10.10.3. Exercicios propostos
10.10.4. Exercicios propostos Feedback

Médulo 11. Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia de

Software

11.1. Desenvolvimento de software baseado em modelos
11.1.1. Anecessidade de
11.1.3. Modelagem de objetos
11.1.4. UML
11.1.5. Ferramentas CASE
11.2. Modelagem de aplicagbes e padrdes de design com UML

11.2.1. Modelagem avangada de requisitos
11.2.2. Modelagem estatica avangada
11.2.3. Modelagem dindmica avangada
11.2.4. Modelagem de componentes
11.2.5. Introducao aos padrdes de design com UML
11.2.6. Adapter

11.2.7. Factory

11.2.8. Singleton

11.2.9. Strategy

11.2.10. Composite

11.2.11. Facade

11.2.12. Observer
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11.8. Engenharia orientada por modelos

11.4.

Mddulo 12. Gerenciamento de projetos de Software

12.1.

12.2.

11.3.1.
11.3.2.
11.3.3.
11.3.4.
11.3.5.
11.3.6.

Introdugao

Metamodelagem de sistemas
MDA

DSL

Refinamento de modelos com OCL
Transformagdes de modelos

Ontologias em Engenharia de Software

11.4.1.
11.4.2.
11.4.3.

Introdugao
Engenharia ontoldgica
Aplicagéo de Ontologias em Engenharia de Software

Gestdo dos stakeholders e de alcance

12.1.1.
12.1.2.
12.1.3.
12.1.4.
12.1.5.
12.1.6.
12.1.7.
12.1.8.
12.1.0.

Identificagdo das partes interessadas

Desenvolver um plano para a gestdo das partes interessadas

Gerenciamento do engajamento das partes interessadas
Monitoramento do engajamento das partes interessadas
O objetivo do projeto

A gestao de alcance e seu plano

Requisitos para a coleta

Definir a declaragao do escopo

Criar o WBS (EDT)

12.1.10. Verificar e controlar o escopo

Desenvolvimento do cronograma

12.2.1.
12.2.2.
12.2.3.
12.2.4.
12.2.5.
12.2.6.
12.2.7.

A gestao de Tempo e seu plano
Definir as atividades
Sequenciamento de atividades
Recursos estimados de atividades
Estimativa da duragdo as atividades

Desenvolvimento da cronologia e calculo do caminho critico

Controle do horario

12.3.

12.4.

12.5.

12.6.

Desenvolvimento do orgamento e resposta aos riscos
12.3.1. Estimativa de custos

12.3.2. Desenvolver o orgamento e a curva S

12.3.3. Controle de custos e método do valor agregado
12.3.4. Os conceitos de risco

12.3.5. Como fazer uma andlise de risco

12.3.6. Desenvolvimento do plano de resposta
Comunicagao e recursos humanos

12.4.7. Planejamento da gestao das comunicac¢des
12.4.2. Andlise das exigéncias de comunicagao
12.4.3. Tecnologia das comunicagoes

12.4.4. Modelos de comunicagao

12.4.5. Métodos de comunicagao

12.4.6. Plano de gestédo de comunicagoes

12.4.7. Gerenciando as comunicagoes

12.4.8. Gestdo de recursos humanos

12.4.9. Principais atores e seus papéis nos projetos
12.4.10. Tipos de organizagbes

12.4.11. Organizagéo do projeto

12.4.12. A equipe de trabalho

Aquisicoes

12.5.1. 0 processo de Compras

12.5.2. Planejamento

12.5.3. Busca de fornecedores e solicitagdo de propostas
12.5.4. Adjudicagao do contrato

12.5.5. Administragdo de contratos

12.5.6. Os contratos

12.5.7. Tipos de contrato

12.5.8. Negociacao de contratos

Implementagdo, monitoramento, controle e fechamento
12.6.1. Grupos de Processo:

12.6.2. Implementagao do projeto

12.6.3. Monitoramento e controle de projetos

12.6.4. Encerramento do projeto



12.7.

Modulo 13. Plataformas de desenvolvimento de software

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

Responsabilidade profissional

12.7.1. Responsabilidade profissional

12.7.2. Caracteristicas da responsabilidade social e profissional
12.7.3. Cddigo de ética do lider do projeto

12.7.4. Responsabilidades PMP®

12.7.5. Exemplos de responsabilidade

12.7.6. Beneficios da profissionalizagdo

Introducéo ao desenvolvimento de aplicagoes

13.1.1. Aplicagbes desktop

13.1.2. Linguagem de programagao

13.1.3. Ambientes de desenvolvimento integrado

13.1.4. Aplicacbes Web

13.1.5. Aplicagdes moveis

13.1.6. Aplicagbes de nuvens

Desenvolvimento de aplicagdes e interface grafica em Java
13.2.1. Ambientes de desenvolvimento integrado para Java
13.2.2. Principais IDEs para Java

13.2.3. Introducéo a plataforma de desenvolvimento Eclipse
13.2.4. Introdugéo a plataforma de desenvolvimento NetBeans
13.2.5. Modelo de visualizagdo do controlador para interfaces graficas de usuario
13.2.6. Projetar uma interface grafica no Eclipse

13.2.7. Projetando uma interface grafica no NetBeans
Depuracéo e testes em Java

13.3.1. Teste e depuragéo de programas Java

13.3.2. Depuragéo no Eclipse

13.3.3. Depuragéo no NetBeans

Desenvolvimento de aplicagdes e interface grafica em. NET
13.4.1. Net Framework

13.4.2. Componentes de plataforma de desenvolvimento. NET
13.4.3. Visual Studio .NET

13.4.4. Ferramentas GUI .NET

13.4.5. A GUI com Windows Presentation Foundation

13.4.6. Depuragdo e compilagdo de uma aplicagdo WPF

13.5.

13.6.

13.7.

13.8.

13.9.
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Programacéo para redes .NET

13.5.1. Introdugéo a programacao da rede NET
13.5.2. Pedidos e respostas em NET

13.5.3. Uso de protocolos de aplicagdo em .NET
13.5.4. Seguranga de programagao da rede .NET
Ambientes de desenvolvimento de aplicativos moveis
13.6.1. Aplicagcbes moveis

13.6.2. Aplicagbes moveis Android

13.6.3. Passos para o desenvolvimento do Android
13.6.4. O IDE Android Studio

Desenvolvimento de aplicagdes no ambiente do Android Studio
13.7.1. Instalar e langar o Android Studio

13.7.2. Executando um aplicativo Android

13.7.3. Desenvolvimento de GUI no Android Studio
13.7.4. Inicio das atividades no Android Studio
Depuragao e publicagao de aplicativos Android

13.8.1. Depuragdo de um aplicativo no Android Studio
13.8.2. Memorizagdo de aplicagdes no Android Studio
13.8.3. Publicagao de um aplicativo no Google Play
Desenvolvimento de aplicagbes para a nuvem

13.9.1. Cloud Computing

13.9.2. Niveis de Cloud: SaaS, Paa$, laaS

13.9.3. Principais plataformas de desenvolvimento de nuvens
13.9.4. Referéncias Bibliograficas

13.10. Introdugdo a Google Cloud Platform

13.10.1. Nogbes basicas de Google Cloud Platform
13.10.2. Servigos de Google Cloud Platform
13.10.3. Ferramentas de Google Cloud Platform
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Médulo 14. Computacao de clientes Web 14.5. Estruturas complexas JavaScript

141, Introdugdio ao HTML 14.5.1. Vetores ou arrays e objetos

14.1.1. Estrutura de um documento 14.5.2. Sets
14.1.2. Cor 14.5.3. l\/l'a‘pas~
14.1.3. Texto 14.5.4. Disjungdes

14.5.5. Circuitos

14.6. Funcdes e objetivos
14.6.1. Definicéo e invocagéo de fungbes
14.6.2. Argumentagao

14.1.4. Links de hipertexto
14.1.5. Imagens

14.1.6. Listas

14.1.7. Tabelas

14.1.8. Estruturas(frames) 14.63. FungGes das setas

14.6.4. Fungdes de retorno de chamada ou callback

14.6.5. Fungdes de ordem superior

14.6.6. Objetos literais

14.6.7. O objeto this

14.6.8. Objetos como namespaces: 0 objeto Math e o objeto Date
14.7. 0 Modelo de Objeto de Documento (DOM)

14.7.1. O que é DOM?

14.7.2. Um pouco de historia

14.7.3. Navegagao e obtencao de elementos

14.7.4. Um DOM virtual com JSDOM

14.7.5. Selecionadores de consultas ou query selectors

14.7.6. Navegacao através de propriedades

14.7.7. Atribuicéo de atributos aos elementos

14.1.9. Formularios
14.1.10. Elementos especificos para tecnologias méveis
14.1.11. Itens fora de uso
14.2. Folhas de Estilo Web (CSS)
14.2.7. Elementos e estrutura de uma folha de estilo
14.2.1.1. Criagéo de folhas de estilo
14.2.1.2. Aplicagao de estilos Seletores
14.2.1.3. Heranga de estilo e cascata
14.2.1.4. Formatagao de pagina usando estilos
14.2.1.5. Estrutura da pagina usando estilos O modelo de caixa
14.2.2. Estilos de design para diferentes dispositivos
14.2.3. Tipos de folhas de estilo: estaticas e dindmicas As Pseudoclasses
14.2.4. Boas praticas no uso de folhas de estilo
14.3. Introdugdo e historia do JavaScript
14.3.1. Introdugao
14.3.2. Historia do JavaScript
14.3.3. Ambiente de desenvolvimento a ser utilizado
14.4. Nogdes basicas de programagéo web
14.4.1. Sintaxe basica do JavaScript

14.7.8. Criagéo e modificagéo de nds

14.7.9. Atualizando o estilo dos elementos DOM
14.8. Desenvolvimento web moderno

14.8.1. Fluxo de eventos e listeners

14.8.2. Toolkits sistemas modernos de web e alinhamento

14.8.3. Modo estritamente JavaScript

14.8.4. Mais sobre fungdes

14.8.5. Promessas e fungdes assincronas

14.8.6. Closures

14.8.7. Programagao funcional

14.8.8. POO em JavaScript

14.4.2. Tipos de dados e operadores primitivos
14.4.3. Varidveis e dominios

14.4.4. Cadeias de texto e template literals
14.4.5. Numeros e Booleans

14.4.6. Comparar



14.9. Usabilidade da web
14.9.1. Introdugao a Usabilidade
14.9.2. Definigdo de usabilidade
14.9.3. Importancia do web design centrado no usuario
14.9.4. Diferengas entre acessibilidade e usabilidade
14.9.5. Vantagens e problemas em combinar acessibilidade e usabilidade
14.9.6. Vantagens e dificuldades na implementagao de websites utilizaveis
14.9.7. Métodos de usabilidade
14.9.8. Andlise das necessidades do usudrio
14.9.9. Principios do desenho conceituais Prototipagem orientada ao usuario
14.9.10. Diretrizes para a criagao de websites utilizaveis
14.9.10.1. Diretrizes de usabilidade de Jakob Nielsen
14.9.10.2. Diretrizes de usabilidade de Jakob Nielsen
14.9.11. Avaliagdo da usabilidade
14.10. Acessibilidade Web
14.10.7. Introdugao
14.10.2. Definigéo de acessibilidade web
14.10.3. Tipos de deficiéncias
14.10.3.1. Deficiéncias tempordrias ou permanentes
14.10.3.2. Deficiéncia visual
14.10.3.3. Deficiéncia auditiva
14.10.3.4. Deficiéncias motoras
14.10.3.5. Deficiéncias neuroldgicas ou cognitivas
14.10.3.6. Dificuldades relacionadas ao envelhecimento
14.10.3.7. Restrigbes decorrentes do meio ambiente
14.10.3.8. Obstaculos ao acesso ao site
14.10.4. Ajudas técnicas e produtos de assisténcia para superar barreiras
14.10.4.1. Ajudas para 0s cegos
14.10.4.2. Ajudas para pessoas com baixa visao
14.10.4.3. Ajudas para pessoas daltonicas
14.10.4.4. Ajudas para deficientes auditivos
14.10.4.5. Ajudas para pessoas com deficiéncia motora
14.10.4.6. Ajudas para pessoas com deficiéncias cognitivas e neuroldgicas
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14.10.5. Vantagens e dificuldades na implementacéo da acessibilidade web
14.10.6. Regulamentos e normas de acessibilidade web
14.10.7. Org&os reguladores de acessibilidade web
14.10.8. Comparagao de normas e padroes
14.10.9. Diretrizes para o cumprimento de regulamentos e normas
14.10.9.1. Descrigdo das principais diretrizes (imagens, links, videos, etc.)
14.10.9.2. Diretrizes para navegagao acessivel
14.10.9.2.1. Perceptibilidade
14.10.9.2.2. Operabilidade
14.10.9.2.3. Compreensibilidade
14.10.9.2.4. Robustez
14.10.10.  Descrigdo do Processo de Conformidade de Acessibilidade da Web
141011, Niveis de conformidade
14.10.12.  Critérios de conformidade
14.10.13.
14.10.14.  Metodologia para avaliar a acessibilidade dos websites

Requisitos de conformidad

Médulo 15. Computacao de Servidor Web

15.1.

15.2.

15.3.

Introdugdo a programacao de servidor: PHP
15.1.1. Nogbes basicas de programacéo do lado do servidor
15.1.2. Sintaxe basica do PHP
15.1.3. Geragéo de conteudo HTML com PHP
15.1.4. Ambientes de desenvolvimento e testes: XAMPP
PHP avangado
15.2.1. Estruturas de controle com PHP
15.2.2. Fungdes em PHP
15.2.3. Manuseio de arrays em PHP
15.2.4. Manuseio de cordas com PHP
15.2.5. PHP orientado a objetos
Modelos de dados
15.3.1. Conceito de dados Ciclo de vida dos dados
15.3.2. Tipos de dados
15.3.2.1. Nogbes basicas
15.3.2.2. Registros
15.3.2.3. Dinamica
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15.4. O modelo relacional

15.5.

15.6.

15.7.

15.8.

15.9.

15.4.1.
15.4.2.
15.4.3.
15.4.4.
15.4.5.
15.4.6.

Descricdo

Entidades e tipos de entidades

Elementos de dados Atributos
Relacionamentos: tipos, subtipos, cardinalidade
Senha: Tipos de senhas

Padronizagao Formuldrios normais

Construgéo do modelo de dados logicos

15.5.1.
15.5.2.
15.5.3.
15.5.4.

Especificagdo das tabelas

Definigdo de colunas

Especificagédo de senhas

Converséo para formas normais Dependéncia

0 modelo de dados fisicos Arquivos de dados

15.6.1.
15.6.2.
15.6.3.
15.6.4.

Descrigao dos arquivos de dados
Tipos de arquivo

Modos de acesso

Organizagao dos arquivos

Acesso ao banco de dados a partir do PHP

15.7.1.
15.7.2.
15.7.3.
15.7.4.
15.7.5.
15.7.6.

Introdugé@o ao MariaDB

Trabalhando com um banco de dados MariaDB: a linguagem SQL
Acesso ao banco de dados MariaDB a partir do PHP

Introdugao ao MySgl

Trabalhar com um banco de dados MySql: linguagem SQL
Acessar 0 banco de dados MySql a partir do PHP

Interagéo do cliente a partir do PHP

15.8.1.
15.8.2.
15.8.3.

Formularios PHP
Cookies
Gestdo da sesséo

Arquitetura da aplicagéo Web

15.9.1.
159.2.
15.9.3.
15.9.4.

0 modelo View Controller Modelo do modelo
Controles

Modelo

Vistas

15.10. Introdugéo aos servigos web
15.10.7. Introdugédo ao XML
15.10.2. Arquiteturas orientadas a servigos (SOA): servigos web
15.10.3. Criagéo de servigos web SOAP e REST
15.10.4. O protocolo SOAP
15.10.5. O protocolo REST

Mddulo 16. Gestdo da Seguranca

16.1. A Seguranga da informagéo

16.1.1.
16.1.2.

16.1.3.
16.1.4.
16.1.5.
16.1.6.
16.1.7.
16.1.8.
16.1.9.

Introdugao

A seguranga da informacao implica confidencialidade, integridade e
disponibilidade

A seguranga é uma questao econémica

A seguranga € um processo

A Classificagdo da informagao

A seguranga da informacgao envolve a gestao de riscos

A seguranga € articulada com controles de seguranga

A seguranga é tanto fisica quanto légica

A seguranga envolve as pessoas

16.2. O profissional de seguranga da informagao

16.2.1.
16.2.2.
16.2.3.
16.2.4.
16.2.5.
16.2.6.
16.2.7.

Introdugao

A Seguranga da informagao como profisséo
Certificagdes (ISC)2

0 padrao I1SO 27001

Boas praticas de seguranga na gestao de servigos de Tl
Modelos de maturagdo para seguranga da informagao
Outras certificagdes, normas e recursos profissionais

16.3. Controle de acesso

16.3.1.
16.3.2.
16.3.3.
16.3.4.
16.3.5.
16.3.6.

Introdugao

Requisitos de controle de acesso
Mecanismos de autenticagao
Métodos de autorizagéo

Acesso a contabilidade e auditoria
Tecnologias Triple A



16.4.

16.5.

16.6.

16.7.

16.8.

16.9.

16.10.

Programas, processos e politicas de seguranga da informagéo
16.4.1. Introdugéo

16.4.2. Programas de gestéo de seguranga

16.4.3. Gestao de riscos

16.4.4. Concepgéao da politica de seguranga

Planos de continuidade de negdcios

16.5.1. Introdugdo aos BCPs

16.5.2. Faselell

16.5.3. FaselllelV

16.5.4. Manutengdo do BCP

Procedimentos para a protegao adequada da empresa

16.6.1. Redes DMZ

16.6.2. Sistemas de detecgéo de intruséo

16.6.3. Requisitos de controle de acesso

16.6.4. Aprendendo com o atacante: Honeypot

Arquitetura de seguranca Prevengao

16.7.1. Visao geral. Atividades e modelo estratificado

16.7.2. Defesa perimetral (Firewalls, WAFs, IPS, etc.)

16.7.3. Defesa do ponto final (equipamentos, servidores e servigos)
Arquitetura de seguranga Detecgéo

16.8.1. Detecgao e monitoramento geral

16.8.2. Logs, quebra de trafego criptografado, gravagao e Siems
16.8.3. Alertas e inteligéncia

Arquitetura de seguranca Reagéo

16.9.1. Reacgao Produtos, servigos e recursos

16.9.2. Gestdo de Incidentes

16.9.3. CERTS e CSIRTs

Arquitetura de seguranga Recuperagao

16.10.1. Resiliéncia, conceitos, requisitos e padrdes comerciais
16.10.2. Resiliéncia Solugdes de Tl

16.10.3. Gestdo de Crise e Governanga
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Mddulo 17. Seguranca de software

17.1.

17.2.

17.3.

17.4.

Problemas de seguranga de software

17.1.1. Introdugdo ao Problemas de seguranga de software
17.1.2. Vulnerabilidades e sua classificagao

17.1.3. Propriedades Software seguro

17.1.4. Referéncias

Principios do projeto de seguranga de Software

17.2.1. Introdugao

17.2.2. Principios do projeto de seguranca de Software
17.2.3. Tipos de S-SDLC

17.2.4. Seguranga do Software nas fases S-SDLC

17.2.5. Metodologias e normas

17.2.6. Referéncias

Seguranga do ciclo de vida do Software nas fases de requisitos e projeto
17.3.1. Introdugdo

17.3.2. Modelagem de ataque

17.3.3. Casos de abuso

17.3.4. Engenharia de requisitos de seguranga

17.3.5. Andlise de risco Arquitetonico

17.3.6. Padrdes de design

17.3.7. Referéncias

Seguranga do ciclo de vida do Software nas fases de codificagao, testes e operagao
17.4.17. Introdugdo

17.4.2. Teste de seguranga baseado em risco

17.4.3. Revisdo do codigo

17.4.4. Teste de penetragao

17.4.5. Operagbes de seguranga

17.4.6. Revisdo externa

17.4.7. Referéncias
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17.5.

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.

17.10.

AplicagGes de codificagdo segura |

17.5.1. Introdugao

17.5.2. Préticas de codificagéo seguras
17.5.3. Manuseio e validagéo das entradas
17.5.4. Excesso de memoria

17.5.5. Referéncias

Aplicagoes de codificagdo segura |l

17.6.1. Introdugao

17.6.2. Integers Overflows, erros de truncagem e problemas com conversoes de
tipo entre nimeros inteiros

17.6.3. Erros e excegdes

17.6.4. Privacidade e confidencialidade

17.6.5. Programas privilegiados

17.6.6. Referéncias

Seguranga no desenvolvimento e na nuvem

17.7.1. Seguranga no desenvolvimento; metodologia e pratica
17.7.2. Modelos Paas, laaS,CaaS e SaaS

17.7.3. Seguranga na nuvem e para Servigos na nuvem
Cifrado

17.8.1. Fundamentos da criptologia

17.8.2. Criptografia simétrica e assimétrica

17.8.3. Criptografia em repouso e em transito
Orquestragéo e Automagao de Seguranga (SOAR)

17.9.1. Complexidade do processamento manual; necessidade de automatizar
tarefas

17.9.2. Produtos e servigos
17.9.3. Arquitetura SOAR
Seguranga no teletrabalho

17.10.7. Necessidades e cenarios
17.10.2. Produtos e servigos
17.10.3. Seguranga no teletrabalho

Mddulo 18. Administracéo do Servidor Web

18.1. Introdugdo aos servidores web

18.1.1.
18.1.2.
18.1.3.
18.1.4.
18.1.5.
18.1.6.
18.1.7.
18.1.8.
18.1.9.

O que é um servidor web?

Arquitetura e operagao de um servidor web
Recursos e contetiido em um servidor web
Servidores de aplicagao

Servidores Proxy

Principais servidores web no mercado
Estatisticas de uso do servidor Web
Seguranga do servidor Web

Balanceamento de carga em servidores web

18.1.10. Referéncias
18.2. Manejo do protocolo HTTP

18.2.1.
18.2.2.
18.2.3.
18.2.4.
18.2.5.
18.2.6.

Funcionamento e estrutura.

Descri¢ao dos pedidos ou request methods
Codigos de status

Cabegalhos

Codificagéo do contetdo Paginas de codigo

Realizar solicitagdes HTTP na Internet utilizando um proxy,
livehttpheaders analisando o protocolo utilizado

18.3. Descrigdo de arquiteturas distribuidas através de multiplos servidores

18.3.1.
18.3.2.
18.3.3.
18.3.4.
18.3.5.

Modelo em 3 camadas

Tolerancia a falhas
Compartilhamento de carga
Armazenamento do estado da sesséo
Armazenamento em cache

18.4. Internet Information Services (IIS)

18.4.1.
18.4.2.
18.4.3.
18.4.4.

O queélls?

Historia e evolugao do 1S

Principais beneficios e caracteristicas do 11IS7 e mais
[IS7 e arquitetura posterior



18.5.

18.6.

18.7.

18.8.

18.9.

18.10.

Instalagao, administragdo e configuragdo do IIS

18.5.1. Preambulo

18.5.2. Instalagdo de Internet Information Services (1IS)
18.5.3. Ferramentas de administracao do IIS

18.5.4. Criagao, configuragdo e administragdo do site
18.5.5. Instalando e gerenciando extensdes no IIS
Seguranga avangada no IIS

18.6.1.
18.6.2.
18.6.3.
18.6.4. Politicas de seguranga implementadas no IIS 8.x
Introdugdo ao Apache

18.7.1. 0O que é Apache?

18.7.2. Principais vantagens do Apache

Predmbulo
Autenticagao, autorizagao e controle de acesso no IIS
Criacdo de um site seguro no IIS com SSL

18.7.3. Principais caracteristicas do Apache

18.7.4. Arquitetura

Instalagdo e configuragao da ferramenta

18.8.1. Instalagdo Inicial da ferramenta

18.8.2. Configuragdo do Apache

Instalagao e configuragao dos diferentes modulos no Apache
18.9.1. Instalagdo dos modulos Apache

18.9.2. Tipos de mddulos

18.9.3. Configuragao segura do Apache

Seguranga avancada

18.10.1. Autenticagao, autorizagao e controle de acesso
18.10.2. Métodos de autenticagao

18.10.3. Configuragdo segura do Apache com SSL

Madulo 19. Auditoria de Seguranga

19.1.

Introdugdo aos sistemas de informagéo e sua auditoria
19.1.1.
19.1.2.
19.1.3.
19.1.4.

Introdugdo aos sistemas de informagao e o papel da auditoria informatica
Definigdes de Auditoria de Tl e Controle de Tl interno

Fungoes e objetivos da auditoria de Tl

Diferengas entre controle interno e auditoria de Tl

19.2.

19.3.

19.4.

19.5.

19.6.
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Controles Internos de Sistemas de Informacgao

19.2.1. Fluxograma funcional de um centro de processamento de dados

19.2.2. Classificagao dos controles dos sistemas de informagéo

19.2.3. A Regrade Ouro

0 processo e as fases da auditoria dos Sistemas de Informagao

19.3.1. Avaliagdo de risco (RRA) e outras metodologias de auditoria de Tl

19.3.2. Execugado de uma auditoria de Sistemas de Informagdo Fases de auditoria
19.3.3. Principais habilidades do auditor de Sistemas de Informagao

Auditoria técnica de seguranga de sistemas e redes

19.4.1. Auditorias técnicas de seguranga Teste de intruséo Conceitos preliminares
19.4.2. Auditorias de seguranga do sistema Ferramentas de apoio

19.4.3. Auditorias de seguranga de rede Ferramentas de apoio

Auditoria técnica da seguranga da internet e dos dispositivos mdéveis

19.5.1. Auditorias de segurancga de Internet Ferramentas de apoio

19.5.2.
19.5.3.
19.5.4.
19.5.5.
Sistemas de gestéo de seguranga da informagéo

19.6.1. Seguranca IS: propriedades e fatores de influéncia

19.6.2. Risco empresarial e gerenciamento de risco: implementagao de controles

19.6.3. Sistema de Gestdo de Seguranga da Informagéo (SGSI): conceito e fatores
criticos de sucesso

SGSI-Modelo PDCA

ISMS ISO-IEC 27001: contexto organizacional
Contexto organizacional

Lideranga

Auditoria da seguranga da dispositivos moveis Ferramentas de apoio
Anexo 1. Estrutura do relatério executivo e relatorio técnico

Anexo 2. Inventario de ferramentas

Anexo 3. Metodologias

19.6.4.
19.6.5.
19.6.6.
19.6.7.
19.6.8. Planejamento

19.6.9. Suporte

19.6.10. Operacéo

19.6.11. Avaliagao de desempenho

19.6.12. Melhorias

19.6.13. Anexo a ISO 27001/ISO-IEC 27002: objetivos e controles
19.6.14. Auditoria do SGSI
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19.7. Realizagdo da auditoria
19.7.1. Procedimento
19.7.2. Técnicas

19.8. Rastreabilidade
19.8.1. Metodologias
19.8.2. Andlise

19.9. Custodia
19.9.1. Técnicas
19.9.2. Resultados

19.10. Relatério e apresentacéo de provas
19.10.1. Tipos de relatorios
19.10.2. Andlise dos dados
19.10.3. Apresentagao de provas

Médulo 20. Segurancga de Aplicagdes Online

20.1. Vulnerabilidades e problemas de seguranca em aplicacdes online
20.1.7. Introducéo a seguranga em aplicagées online
20.1.2. Vulnerabilidades de seguranca no projeto de aplicagbes web
20.1.3. Vulnerabilidades de seguranga na implementacao de aplicacdes web
20.1.4. Vulnerabilidades de seguranga na implantagao de aplicagbes web
20.1.5. Listas oficiais de vulnerabilidades de seguranga
20.2. Politicas e normas para a seguranga de aplicagées online
20.2.1. Pilares seguranga de aplicagdes online
20.2.2. Politica de seguranga
20.2.3. Sistemas de gestéo de seguranga da informagéao
20.2.4. Ciclo de vida de desenvolvimento seguranga de software
20.2.5. Normas seguranga de aplica¢des
20.3. Seguranga no projeto de aplicagdes web
20.3.1. Introdugéo a seguranga de aplicagdes Web
20.3.2. Seguranga no projeto de aplicacdes web
20.4. Testando a seguranca online e a seguranga das aplicagdes web
20.4.1. Andlises e testes de segurancga de aplicagdes Web
20.4.2. Seguranga no implantagdo e produgéo de aplicages web




20.5.

20.6.

20.7.

20.8.

20.9.
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Seguranca dos servicos web

20.5.7. Introducéo a seguranga dos servigos web

20.5.2. Fungdes e tecnologias de seguranga dos servigos web

Testando a seguranga online e a seguranca dos servigcos web

20.6.1. Avaliagéo de seguranga dos servigos web

20.6.2. Protegado online Firewalls e gateways XML

Hacking ético, malware e forensic

20.7.1. Hacking ético

20.7.2. Analise de malware

20.7.3. Analise Forense

Boas praticas para garantir a seguranga na aplicagao

20.8.1. Manual de boas praticas no desenvolvimento de aplicacdes online
20.8.2. Manuais de Boas praticas na implementagao de aplicagdes Online
Erros comuns que minam a seguranga da aplicagao

20.9.1. Erros comuns no desenvolvimento

20.9.2. Erros comuns na hospedagem

20.9.3. Erros comuns na produgao

Um plano de estudos abrangente que o
levara a dominar a area de Big Data e a
se tornar um arquiteto de estratégia de
negocios bem-sucedido”
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Objetivos de ensino

Esse Advanced Master em Engenharia e Qualidade de Software tem como objetivo treinar
profissionais altamente qualificados no projeto, desenvolvimento e gerenciamento
de sistemas de software de alta qualidade. Com um foco especial na qualidade e no
gerenciamento estratégico de projetos de tecnologia, 0 programa também promove
a capacidade de adaptagéo aos rapidos desenvolvimentos do setor. Isso garante que
0s alunos nao apenas estejam preparados para enfrentar os desafios do futuro, mas
também sejam capazes de liderar a inovagdo no campo do software.
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Transforme ideias em solugdes tecnologicas
' eficazes com a arte da engenharia de software”




tecn 36| Objetivos de ensino

Objetivos gerais

+ Desenvolver habilidades avangadas em projeto, desenvolvimento e manutencéo de
sistemas de software complexos e dimensionaveis, aplicando as melhores praticas e
metodologias de engenharia de software

+ Capacitar os alunos em garantia de qualidade de software, fornecendo-lhes
ferramentas e técnicas para garantir a confiabilidade, a seguranga e o desempenho
das solugoes tecnoldgicas

+ Promover a lideranga em gestéo de projetos de tecnologia, desenvolvendo
competéncias em gestao de equipes multidisciplinares, planejamento estratégico e
tomada de decisdes em ambientes dinamicos

+ Promover a capacidade de adaptagdo aos rapidos avancgos tecnolégicos, por meio
da especializagao em novas ferramentas, técnicas e tendéncias que lhes permitam
permanecer na vanguarda da engenharia de software

+ Desenvolver competéncias em gerenciamento de qualidade em todo o ciclo de vida do
software, desde o planejamento inicial até a manutengéo e o aprimoramento continuo
dos sistemas

+ Fortalecer as habilidades de comunicagao e trabalho em equipe, essenciais para
colaborar efetivamente com diferentes partes interessadas, gerenciar expectativas e
garantir o sucesso de projetos tecnoldgicos

Aprimore suas habilidades e torne-se
um lider na criacao de solugdes de
tecnologia de ponta”




Objetivos especificos

Mddulo 1. Qualidade do Software Niveis de Desenvolvimento TRL
+ Compreender os diferentes niveis de maturidade tecnoldgica e sua relagdo com a
qualidade do software

+ Avaliar o desenvolvimento do software em cada estdgio do TRL e como isso afeta a
qualidade do produto final

_|}_/|’(')dl_l|0 2. Desenvolvimento de Projetos Software Documentagéo Funcional e
écnica

+ Desenvolver habilidades para criar documentagéo funcional e técnica clara e detalhada em
projetos de software

+ Analisar a importancia da documentacgao precisa para o gerenciamento de projetos e a
qualidade do software

Mddulo 3. Testing de Software Automacgao de Testes
+ Desenvolver habilidades para projetar e executar testes automatizados em aplicativos de
software

+ Implementar solugdes de testing eficientes usando ferramentas de automacao de teste

Médulo 4. Metodologias de Gestao de Projetos Software Metodologias
Waterfall comparadas com Metodologias Ageis

+ Analisar as diferengas entre as metodologias Waterfall e Agile no gerenciamento de
projetos de software

+ Avaliar os beneficios e as limitages de cada metodologia de acordo com o tipo de projeto

Médulo 5.TDD (Test Driven Developement). Projeto de Software guiado por Testes
+ Desenvolver habilidades para escrever testes unitarios antes de escrever o cédigo de
producao

+ Melhorar a qualidade do software implementando o TDD no processo de desenvolvimento
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Mddulo 6. DevOps Gestao de Qualidade do Software
+ Explorar o conceito de DevOps e seu impacto no aprimoramento continuo da qualidade do
software

+ Saber como integrar praticas de desenvolvimento e opera¢des para obter um ciclo de vida
de software mais agil e eficiente

Mddulo 7. DevOps e Integragdo Continua Solugdes Praticas Avangadas no
Desenvolvimento de Software

+ Aprofundar as técnicas avangadas de integragéo continua dentro da estrutura de DevOps

+ Implementar soluges praticas de integragdo continua para automatizar
0 processo de desenvolvimento e implantagdo de software

Médulo 8. Design de Bases de Dados (BD) Normalizagao e Rendimento
Qualidade de software

+ Analisar os principios de design de banco de dados, incluindo normalizacéo e otimizagéo
de desempenho

+ Compreender como o design adequado do banco de dados contribui para a qualidade do
software

Mddulo 9. Projeto de Arquitetura Escalavel A Arquitetura no Ciclo de Vida do
Software

+ Aprofundar os principios de design de arquiteturas dimensiondveis e seu impacto na
qualidade e no desempenho do software

+ Avaliar diferentes padres de arquitetura para aplicativos de software dimensionaveis
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Médulo 10. Critérios de Qualidade ISO, IEC 9126 Métricas de qualidade
de software

+ Compreender os critérios de qualidade de software de acordo com esses
padroes e como aplica-los

+ Implementar métricas de qualidade para avaliar e melhorar continuamente
aplicativos de software

Médulo 11. Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em
Engenharia de Software

+ Estudar em profundidade as metodologias mais utilizadas na Engenharia de
Software e sua relagdo com a Qualidade

+ Desenvolver uma abordagem holistica que combine desenvolvimento, teste e
qualidade em projetos de software

Médulo 12. Gerenciamento de projetos de Software
+ Desenvolver habilidades em gerenciamento de projetos de software, do
planejamento a execugao
+ Gerenciar 0s recursos, o tempo e 0s riscos associados aos projetos de
desenvolvimento de software

Médulo 13. Plataformas de desenvolvimento de software
+ Explorar diferentes plataformas de desenvolvimento de software e seus recursos
+ Avaliar as plataformas de desenvolvimento em termos de seus recursos,
flexibilidade e compatibilidade com diferentes projetos

Médulo 14. Computagao de clientes Web
+ Analisar como a computacao no lado do cliente é realizada no desenvolvimento
de aplicativos da Web
+ Desenvolver aplicativos que aproveitem a computagao no lado do cliente para
melhorar a interagdo e o desempenho
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Mddulo 15. Computagao de Servidor Web
+ Explorar as tecnologias e técnicas usadas na computagao de servidores da Web

+ Compreender o manejo de dados, a légica comercial e 0 gerenciamento de usuarios no
servidor

Mddulo 16. Gestao da Seguranga
+ Avaliar os riscos de seguranca nos aplicativos e implementar medidas preventivas

+ Implementar controles de seguranga em todos os estdgios do ciclo de vida do software

Mddulo 17. Seguranga de software
+ Explorar as praticas recomendadas de seguranga no desenvolvimento de software

+ Analisar as vulnerabilidades mais comuns do software e aprender a atenua-las.

Mddulo 18. Administragao do Servidor Web
+ Compreender a fungao dos servidores da Web no desenvolvimento e na implantagao de
aplicativos

+ Desenvolver habilidades na administracéo e manutencao de servidores da Web

Mddulo 19. Auditoria de Seguranga
+ Avaliar a seguranca dos sistemas por meio de auditorias e testes de penetracédo

+ Implementar processos de auditoria continua para melhorar a seguranga do software

Mddulo 20. Seguranga de Aplicagdes Online
+ Implementar solugdes para proteger aplicativos online contra ameacas externas e internas

+ Estabelecer politicas de seguranca e auditoria para garantir a integridade dos aplicativos
online
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Oportunidades profissionais

Os alunos serdo altamente qualificados para assumir fungbes de lideranga no
desenvolvimento, implementacao e gerenciamento de software de alta qualidade.
Gragas a sua especializagdo avangada em areas importantes, como arquitetura
de software, seguranga de aplicativos online, gerenciamento de projetos de
tecnologia e metodologias ageis, vocé podera liderar equipes de desenvolvimento.
Além disso, sua preparacao permitira que vocé ocupe cargos de geréncia em
projetos de software, enquanto sua capacidade de inovar e liderar equipes
multidisciplinares permitird que vocé enfrente os desafios do ambiente digital e
contribua significativamente para o sucesso de qualquer organizacéo.
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@ @ A TECH Ihe da a oportunidade de realizar

seus sonhos na disciplina mais empolgante,
que transforma ideias em produtos tangiveis
capazes de melhorar a vida das pessoas”
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Perfil do aluno

O perfil de pés-graduacao do Advanced Master em Engenharia e Qualidade de Software
¢ orientado para a formacéo de profissionais altamente qualificados, capazes de

liderar e gerenciar projetos tecnolégicos de alto impacto. Para garantir a qualidade,

a seguranca e a eficiéncia em todas as fases do desenvolvimento de software, vocé
dominara as metodologias ageis e tradicionais. Além disso, vocé sera capaz de projetar
e desenvolver sistemas de software dimensionaveis, eficientes e seguros, aplicando
padrdes internacionais de qualidade e metodologias avangadas, como DevOps e
integragao continua.

Torne-se um especialista em
sucesso empresarial na maior
universidade digital do mundo.

+ Seguranga de software e sistemas: Competéncia na implementagéo de praticas
avangadas de seguranca, incluindo protegao de dados e gerenciamento de
vulnerabilidades em aplicativos online.

+ Garantia de qualidade de software: Capacidade de aplicar padroes internacionais
(IS0, IEC 9126) e ferramentas de teste automatizadas para garantir a confiabilidade e o
desempenho do software.

+ Desenvolvimento de arquiteturas dimensionaveis: Capacidade de projetar e criar
sistemas de software que possam crescer e se adaptar as demandas do mercado sem
comprometer a qualidade e a seguranca

+ Integragdo continua e DevOps: Capacidade de implementar e gerenciar processos de
integragao continua, garantindo a entrega eficiente e continua de novas funcionalidades de
software
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Apos concluir o Advanced Master, vocé podera usar seus conhecimentos e habilidades
nos seguintes cargos:

1. Diretor de Tecnologia (CTO): Responsével pela diregdo estratégica da tecnologia em uma
empresa, liderando equipes de desenvolvimento e supervisionando a implementagéo de
solugoes tecnoldgicas inovadoras.

2. Gerente de Qualidade do Software: Responsavel por supervisionar e garantir que os
processos e produtos de software atendam aos padrdes de qualidade estabelecidos,
liderando os testes de software e as iniciativas de melhoria continua.

3. Arquiteto de software: Projetista lider da estrutura e da arquitetura de sistemas de
software complexos, garantindo que eles sejam escalonaveis, seguros e eficientes

4. Lider de projeto de software: Responsavel pelo planejamento, execugao e entrega
de projetos de software, gerenciando equipes multidisciplinares e garantindo que os
projetos sejam concluidos no prazo, dentro do orgamento e com os padroes de qualidade
adequados.

5. Especialista em seguranga de computadores: Responsdvel pela protecao de aplicativos,
infraestrutura e dados contra ameacas cibernéticas, implementando estratégias e politicas
de seguranga eficazes.

6. Auditor de seguranga de software: Realiza auditorias abrangentes para identificar
vulnerabilidades em aplicativos e sistemas, propondo melhorias e solucdes para garantir a
seguranga do software.

Se vocé quiser fazer a diferenca no
mundo digital, escolha esse caminho
que o especializa como um especialista
na criacdo de software de qualidade”
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Metodologia de estudo

A TECH ¢é a primeira universidade do mundo a unir a metodologia dos case studies com
0 Relearning, um sistema de aprendizado 100% online baseado na repetigcéo guiada.

Essa estratégia de ensino inovadora foi projetada para oferecer aos profissionais a
oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver habilidades de forma intensiva
e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do processo
académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e deixando
de lado as metodologias mais convencionais.
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@ @ A TECH prepara vocé para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e alcancar o

sucesso em sua carreira”
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O aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas levando-se em
conta as demandas de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os
alunos, bem como os empregos mais competitivos do mercado, exigem.

Com o modelo educacional assincrono da TECH, é o aluno quem escolhe quanto tempo
passa estudando, como decide estabelecer suas rotinas e tudo isso no conforto do
dispositivo eletrénico de sua escolha. O aluno ndo precisa assistir as aulas presenciais, que
muitas vezes nao podera comparecer. As atividades de aprendizado serdo realizadas de
acordo com sua conveniéncia. O aluno sempre podera decidir quando e de onde estudar.

Na TECH, o aluno NAO terd aulas ao vivo
(das quais podera nunca participar)”.
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Os programas de ensino mais abrangentes do mundo

A TECH se caracteriza por oferecer os programas académicos mais completos no
ambiente universitario. Essa abrangéncia é obtida por meio da criagdo de programas
de estudo que cobrem ndo apenas o conhecimento essencial, mas também as ultimas
inovagdes em cada area.

Por serem constantemente atualizados, esses programas permitem que os alunos
acompanhem as mudangas do mercado e adquiram as habilidades mais valorizadas pelos
empregadores. Dessa forma, os alunos da TECH recebem uma preparacao abrangente que
lhes da uma vantagem competitiva significativa para avangar em suas carreiras.

Além disso, eles podem fazer isso de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono,
portanto, vocé podera estudar com
seu PC, tablet ou smartphone onde
quiser, quando quiser e pelo tempo
que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0 método de casos tem sido o sistema de aprendizado mais amplamente utilizado pelas
melhores escolas de negocios do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes
de direito nao aprendessem a lei apenas com base no conteudo teorico, sua fungao
também era apresentar a eles situacdes complexas da vida real. Assim, eles poderiam
tomar decisdes informadas e fazer julgamentos de valor sobre como resolvé-los. Em
1924 foi estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Com esse modelo de ensino, € o proprio aluno que desenvolve sua competéncia profissional
por meio de estratégias como o Learning by doing ou o Design Thinking, usados por outras
instituicdes renomadas, como Yale ou Stanford.

Esse método orientado para a acao sera aplicado em toda a trajetéria académica do aluno
com a TECH. Dessa forma, 0 aluno sera confrontado com varias situacdes da vida real e
tera de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisdes. A
premissa era responder a pergunta sobre como eles agiriam diante de eventos especificos
de complexidade em seu trabalho dirio.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao alimentados pelo melhor método de
ensino 100% online: o Relearning.

Esse método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para
colocar o aluno no centro da equacéao, fornecendo o melhor contetddo
em diferentes formatos. Dessa forma, consegue revisar e reiterar os
principais conceitos de cada matéria e aprender a aplica-los em um
ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com varias pesquisas cientificas, a repeticéo
é a melhor maneira de aprender. Portanto, a TECH oferece entre 8 e 16
repeticdes de cada conceito-chave dentro da mesma licao, apresentadas
de uma forma diferente, a fim de garantir que o conhecimento seja
totalmente incorporado durante o processo de estudo.

O Relearning permitira uma aprendizagem com
menos esfor¢co e mais desempenho, fazendo com
que vocé se envolva mais em sua especializacao,
desenvolvendo seu espirito critico e sua
capacidade de defender argumentos e contrastar
opinibes: uma equacao de sucesso.

Studienmethodik | 49 tech

learning
from an
expert




tecn 50| Studienmethodik

Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar sua metodologia de forma eficaz, a TECH se concentra em fornecer aos alunos
materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos, ilustragdes e mapas
de conhecimento, entre outros. Todos eles sdo projetados por professores qualificados
que concentram seu trabalho na combinagao de casos reais com a resolugao de situagées
complexas por meio de simulagéo, o estudo de contextos aplicados a cada carreira
profissional e o aprendizado baseado na repeticéo, por meio de dudios, apresentacoes,
animagoes, imagens etc.

As evidéncias cientificas mais recentes no campo da neurociéncia apontam para a
importancia de levar em conta o local e o contexto em que o contetdo é acessado antes
de iniciar um novo processo de aprendizagem. A capacidade de ajustar essas variaveis
de forma personalizada ajuda as pessoas a lembrar e armazenar o conhecimento no
hipocampo para retencéo a longo prazo. Trata-se de um modelo chamado Neurocognitive
context-dependent e-learning que € aplicado conscientemente nesse curso universitario.

Por outro lado, também para favorecer ao maximo o contato entre mentor e mentorado,
¢ oferecida uma ampla variedade de possibilidades de comunicagéo, tanto em tempo
real quanto em diferido (mensagens internas, féruns de discusséo, servigo telefénico,
contato por e-mail com a secretaria técnica, bate-papo, videoconferéncia etc.).

Da mesma forma, esse Campus Virtual muito completo permitira que os alunos da TECH
organizem seus horarios de estudo de acordo com sua disponibilidade pessoal ou obrigacoes
de trabalho. Dessa forma, eles terao um controle global dos contetidos académicos e de suas
ferramentas didaticas, em fungéo de sua atualizagdo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitira que vocé organize
seu tempo e ritmo de aprendizado,
adaptando-o a sua agenda”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método nao sé assimilam os conceitos, mas
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercicios de
avaliacdo de situagdes reais e de aplicagdo de conhecimentos.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas, permitindo ao
aluno integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e eficiente, gragas a
abordagem de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Os resultados desse modelo académico inovador podem ser vistos nos
niveis gerais de satisfagéo dos alunos da TECH.

A avaliacao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso € excelente. Nao é de
surpreender que a instituicao tenha se tornado a universidade mais bem
avaliada por seus alunos de acordo com o indice global score, obtendo
4,9 de 5 pontos.

Acesse o conteudo do estudo de qualquer
dispositivo com conex&o a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas
ao fato da TECH estar na vanguarda da
tecnologia e do ensino.

Vocé podera aprender com as vantagens
do acesso a ambientes de aprendizagem
simulados e com a abordagem de
aprendizagem por observacao, ou seja,
aprender com um especialista.
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Assim, os melhores materiais educacionais, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas
que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online, com as técnicas mais recentes que nos permitem lhe oferecer a
melhor qualidade em cada uma das pegas que colocaremos a seu servigo.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver
as competéncias e habilidades que um especialista precisa desenvolver no ambito da
globalizacéo.

Resumos interativos

Apresentamos os contetdos de forma atraente e dinamica em pilulas multimidia que
incluem daudio, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais com o objetivo de
reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa’

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na
biblioteca virtual do estudante vocé tera acesso a tudo o que for necessario para
completar sua capacitacao.

ORIANS
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Case Studies

Vocé concluird uma selecdo dos melhores case studies da disciplina.
Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas no cenario
internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente seus conhecimentos ao longo de todo o
programa. Fazemos isso em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O Learning from an expert fortalece o conhecimento e a memaria, e aumenta
nossa confianga para tomar decisées dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de agéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar
os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\

/
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Equipe de professores

Este Advanced Master de Engenharia de Software e Qualidade é ministrado por
uma equipe de especialistas em engenharia, além disso, possuem muitos anos de
experiéncia na gestédo e desenvolvimento de projetos técnicos e especializados.
Com esse diferencial aportado pelos excelentes professores, este programa 100%
online oferecerd um completo conteldo com énfase em um ambiente simulado de
casos praticos e reais, permitindo ao aluno uma aprendizagem situada e contextual.
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Participe da profissdo mais procurada por
especialistas em engenharia de software
e qualidade e aproveite esta oportunidade
para se tornar um deles”
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Diretor Internacional Convidado

Darren Pulsipher é um arquiteto de software altamente experiente, um inovador com um histérico
internacional distinto em desenvolvimento de software e firmware. Na verdade, ele possui
habilidades altamente desenvolvidas de comunicagao, gestao de projetos e negdcios,

o que lhe permitiu liderar iniciativas importantes em nivel global.

Além disso, ocupou cargos seniores de grande responsabilidade ao longo de sua carreira,
incluindo o de arquiteto-chefe de solugbes para o setor publico na Intel Corporation, onde
promoveu negdcios,, processos e tecnologias modernos para clientes, parceiros e usuarios do
setor publico.. Além disso, ele fundou a Yoly Inc., onde também atuou como CEO,trabalhando
para desenvolver uma ferramenta de agregagao e diagndstico de redes sociais baseada em

software como servigo (SaaS), usando tecnologias de Big Data e Web 2.0.

Além disso, atuou em outras empresas, como Diretor Sénior de Engenharia,, na Dell
Technologies, onde liderou a Unidade de Negdcios Big Data na Nuvem, iderando equipes nos
Estados Unidos e na China no gerenciamento de grandes projetos e na reestruturagao de
divisdes de negdcios para uma integragdo bem-sucedida. Ele também trabalhou como Diretor de
Tecnologias da Informagao (Chief Information Officer) na XanGo, onde gerenciou projetos como

soporte de Help Desk, e suporte de produgédo e desenvolvimento de solugdes.

Entre as muitas especialidades em que ele é especialista estdo a tecnologia Edge to Cloud,

a ciberseguranga, a inteligéncia artificial generativa, o desenvolvimento de software, a
tecnologia de redes, o desenvolvimento nativo na nuvem e o ecossistema de contéineres. O
conhecimento que ele compartilha por meio do podcast e boletim semanal “Embracing Digital
Transformation”, que ele produziu e apresentou, ajuda as organizagdes a navegar com sucesso

pela transformacao digital aproveitando as pessoas, os processos e a tecnologia.
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Sr. Darren Pulsipher

+ Arquiteto-chefe de solugdes para o setor publico da Intel, California, EUA

+ Apresentador e produtor de “Embracing Digital Transformation’, Califérnia

+ Fundador e CEO da Yoly Inc., Arkansas

+ Diretor Sénior de Engenharia da Dell Technologies, Arkansas

+ Diretor de Tecnologia da Informagéo (Chief Information Officer) em XanGo, Utah
+ Arquiteto sénior na Cadence Design Systems, California

+ Gerente sénior de processos de projetos na Lucent Technologies, Califérnia

+ Engenheiro de software na Cemax-Icon, Califérnia

*

Engenheiro de software da ISG Technologies, Canada
+ MBA em Gestao de Tecnologia pela University of Phoenix

+ Formado em Ciéncia da Computacéo e Engenharia Elétrica
pela Universidade Brigham Young

Gracas a TECH vocé sera capaz
de aprender com 0s melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Sr. Jeronimo Molina Molina

Responsavel pela Inteligéncia Artificial no Helphone

Al Engineer & Software Architect, NASSAT-Internet Satélite em movimento

Consultor Sénior em Hexa Engenheiros

Introdutor de Inteligéncia Artificial (ML e CV)

Especialista em Solugdes Baseadas em Inteligéncia Artificial nas areas de Computer Vision, ML/DL y NLP
Especialista universitario em criacéo e desenvolvimento de negocios na Bancaixa e na Fundeun

Engenheiro em Informatica, Universidade de Alicante

Mestrado em Inteligéncia artificial, Universidade Catdlica de Avila

Executivo de MBA no Férum Europeu de Campus de Negdcios

Professores
Sra. Candida Rodriguez Miguez Sr. Oriol Pi Morell
+ Desenvolvedor de aplicativos junior em Getronics + Analista Funcional da Fihoca
+ Cofundadora e lider municipal da rede de IA da Galicia + Product Owner de Hosting e Mail

*

+ Engenheira de software junior na Indra Analista funcional e Software Engineer da Atmira e CapGemini

+ Desenvolvimento web na EDISA + Professor na ORACLE Forms CapGemini e na Atmira
+ Formada em Engenharia da Computacao pela Universidade de Vigo. + Formado em Engenharia Técnica de Informatica de Gestdo pela Universidade
+ Mestrado em Engenharia da Computacgéo pela Universidade de Vigo Auténoma de Barcelona

+ Mestrado em Inteligéncia artificial, Universidade Catdlica de Avila
+ MBA em Gestéo e Administragdo de Empresas pela IMF Smart Education
+ Mestrado em Diregdo de Sistemas de Informacgéo pela IMF Smart Education

+ Pos-graduagdo em em Padroes de Design pela Universitat Oberta de Catalunya



Equipe de professores | 59 tecn

Sr. Francisco Javier Rodriguez Sra. Patricia Acebes Tamargo
+ Engenheiro Técnico Industrial especializagéo em Eletricidade Eletronica + Consultora especializada em Big Data
+ Técnico de software na HEXA Ingenieros + Departamento de Operagdes, trabalha com Elasticsearch e Kivana
+ Desenvolvedor .Net Sénior / Arquiteto de Solugdes Net na Everis + Pesquisadora online na Human Factor e Al Aplications na CTIC Centro de
+ Analista/Arquiteto Software na Laliga Tecnologia
+ Engenheiro On-site da Microsoft no BBVA + Pesquisadora online da Unidade de Negdcios do CTIC Centro Tecnologico
+ Consultor Técnico-Informatico Freelance + Departamento de Saude Digital e Envelhecimento Ativo do Centro de Tecnologia
+ Capacitador em Visual Studio, SqlServer, CCNA (roteadores e switch Cisco), Programacgao cre
web PHP e . puramente em vérios centros (Salesianos, Maforem, Dreamsoft). + Departamento de Ciéncia de Dados do Centro de Tecnologia CTIC
+ Engenheiro Técnico Industrial Cone especializagdo em Eletricidade, Eletrnica Industrial + PhD em Ciéncia da Computagédo em Inteligéncia Artificial pela Universidade

Politécnica de Valéncia.

*

Mestre em Cibernética em .NET, MCAD
+ Formada em Economia pela Universidade de Oviedo

+ Mestrado em Analise de Dados UCJC

*

Mestrado da Eidos em Programagao Avangada, Nivel Expert

-

Mestre Web com certificagbes Dreamweaver, Fireworks, Flash e ActionScript,
versdes MX + Mestrado em Inteligéncia Artificial em Pesquisa na UNED
+ Mestrado em Blockchain, Smart Contracts e Criptomonedas pela Universidade de

Sr. Marcos Tenrero Moran .
Alcala

Engenheiro de DevOps na Allot Communications

*

+ Pos-graduacao em Engenharia de Blockchain pela EADA

*

Gerente de gerenciamento de ciclo de vida de aplicativos na Cegid Meta4
+ Mestrado em Economia, Instrumentos, Analise Econémica pela Universidade de

Oviedo

*

Engenheiro de automacao de controle de qualidade na Cegid Meta4

+ Mestrado em Desenvolvimento de Aplicativos profissionais para Android pela

o . + Mestrado em em Fiscalidade Colegio de Economistas
Universidade Galileo, Guatemala.

*

Mestrado em Desenvolvimento de Servigos em Nuvem, Node.Js, JavaScript,
HTMLS pela Universidad Politécnica de Madrid

Desenvolvimento Web com Angular-CLI (4), lonic e Node.Js, Meta4 pela
Universidad Rey Juan Carlos

*

+ Formado em Engenharia da Computagao pela Universidade Rey Juan Carlos
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Certificacao

O Advanced Master em Engenharia e Qualidade de Software garante,
além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo
de Advanced Master emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica
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Conclua este programa de estudos com
SUCEeSSo e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Advanced Master em Engenharia e Qualidade de Software conta com o contetido O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo

cientifico mais completo e atualizado do mercado. obtida no Advanced Master, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio o

certificado* correspondente ao titulo de Advanced Master emitido pela

. . o Titulo: Advanced Master em Engenharia e Qualidade de Software
TECH Universidade Tecnoldgica.

Modalidade: online

Duracéo: 2 anos

]
tecn universidade Advanced Master em Engenharia e Qualidade de Software
» tecnoldgica

Contetido programatico
Outorga o presente

Curso Disciplina Horas  Tipo Curso Disciplina Horas  Tipo
C ERTI FI CADO 1° Qualidade do Software Niveis de Desenvolvimento TRL 150 0B 2° Critérios de Qualidade 1SO, IEC 9126 Métricas de qualidade de 150 0B
a 1°  Desenvolvimento de Projetos Software Documentagdo 150 OB software
Funcional e Técnica 2° Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia 150 0B
Sr/Sra.______________,comdocumento deidentidaden°_____________ 10 Testing de Software Automagdo de Testes 150 0B de Software
f 10 Metodologias de Gestao de Projetos Software Metodologias 150 OB 2°  Gerenciamento de projetos de Software 150 08
por ter concluldo e aprovado com sucesso o programa de Waterfall comparadas com Metodologias Ageis 2°  Plataformas de desenvolvimento de software 150 08B
1°  TDD (Test Driven Developement). Projeto de Software 150 OB 2°  Computagdo de clientes Web. 150 0B
guiado por Testes 2°  Computagdo de Servidor Web 150 0B
ADVANCED MASTER 1°  DevOps Gestdo de Qualidade do Software 150 OB 2°  Gestdo da Seguranga 150 OB
1°  DevOps e Integragdo Continua Solugdes Praticas Avangadas 150 OB 2°  Seguranga de software 150 0B
em no Desenvolvimento de Software 2° Administragao do Servidor Web 150 0B
10 Design de Bases de Dados (BD) Normalizagéo e Rendimento 150 OB 2°  Auditoria de Seguranga 150 08B
i i Qualidade de software 20 Seguranca de Aplicagdes Online 150 08B
Engenharia e Qualidade de Software 10 Projetode Aquteits Escalivel A Arqitetuano Odode 150 08

Vida do Software

Este € um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 3.000 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Particular de Ensino Superior
reconhecida pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

]
Z/‘W te C n universidade
CrEEZ Ma.Tere Guevara Navarro » tecnolégica

Ma.Tere Guevara Navarro Reitora

Reitora

c6digo iinico TECH: AFWOR23S _techtitute.convtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Advanced Master
Engenharia e Qualidade
de Software

» Modalidade: online

» Duragdo: 2 anos

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online
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