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Presentacion

El reconocimiento del Arte Antiguo establecié un antes y un después en la historia del e
arte, su surgimiento marcé el punto de inflexion gracias al cual la explicacion de las obras
dejo de ser el principal objetivo de los especialistas, centrandose mas en su interpretacion
y estudio. Se trata de siglos y siglos de manifestaciones culturales en forma de cuadros,
esculturas, arquitectura y mucho mas, influenciadas por los movimientos sociales y
politicos de cada época. Al tratarse de un periodo amplio, conocer en profundidad estas
obras supone un auténtico reto, razén por la que surge esta completisima titulacion. A
través de un recorrido exhaustivo por la historia antigua, este programa online se centra
en analizar las piezas artisticas de la época, ahondando en su origen y sus caracteristicas,
lo cual le aportara una vision amplia y detallada sobre el tema.
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Conocer en detalle el Arte de la Antigledad te
parecera una tarea sencilla y entretenida de
llevar a cabo gracias a este Curso Universitario
y su completisimo programa 100% online”
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Afios de exhaustivas investigaciones han dado como resultado un conocimiento
amplio y detallado del Arte de la Antigliedad. Hoy en dia existen millones de fuentes de
informacion repletas de datos que permiten interpretar y estudiar desde las diferentes
manifestaciones artisticas prehistoricas, neoliticas y mesopotamicas, hasta las de la
etapa Tardorromana.

La gran cantidad de datos, asi como las diferentes corrientes culturales que han
incidido en el desarrollo de un conocimiento amplio sobre este tema, dificultan, en
ocasiones, el estudio de la materia por parte de especialista que, hoy en dia, quieren
empaparse de la cultura antigua. En base a esta necesidad, TECH ha desarrollado este
Curso Universitario en Arte de la Antigiiedad, un completo programa que recorre etapas
de arte, desde la Prehistoria hasta el siglo V d. de J.C.

Se trata de una titulacion 100% online disefiada y desarrollada por expertos en Historia
del Arte con amplia experiencia en investigacion y docencia. Gracias a la exhaustividad
que se ha empleado para elaborar su temario, el egresado encontrara en ella la
oportunidad de generar un conocimiento amplio sobre el Arte de la Antigledad en tan
solo 12 semanas. Ademas, con el objetivo de poder ofrecer una experiencia académica
aun mas completa, tendra a su disposicion material complementario en formato
audiovisual, lecturas y articulos de investigacion con los que podra profundizar en cada
apartado de manera personalizada y en base a su necesidad.

Este Curso Universitario en Arte de la Antigiiedad contiene el programa educativo mas
completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Historia del Arte

+ Los contenidos gréficos, esquematicos y eminentemente practicos con los
que esta concebido recogen una informacion actual y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje
+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusién de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o
portatil con conexion a internet

En el Aula Virtual encontraras material
adicional en formato audiovisual

con cientos de imagenes con las

que contextualizar la informacion
desarrollada a lo largo del temario”




En este Curso Universitario encontraras
apartados dedicados, en exclusiva, al
arte babilonico y asirio, desde su origen
hasta la caida de su imperio”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Esta titulacion te dara las herramientas
para convertirte en un experto en Arte de
la Antigiedad en tan solo 12 semanas.

Ahondar en el origen del arte a través del
estudio de la Prehistoria te permitira adquirir
una vision mas completa del tema.
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Objetivos

Al tratarse de un tema desarrollado a lo largo de siglos historia, este Curso Universitario
persigue el objetivo de presentarse como una fuente de conocimiento completa y exhaustiva,
una guia que le sirva al egresado para conocer al detalle de las representaciones culturales
comprendidas en esta época y que le permita desarrollar un pensamiento critico, basado en
argumentos de peso. En definitiva, una titulacion que le ayude a convertirse en un auténtico
experto en Arte de la Antigiedad.

=
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TECH disefa cada una de sus titulaciones
con el objetivo de que encuentres en ella las
herramientas que te sirvan para alcanzar tus
metas académicas mas altas”
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Objetivos generales

+ Poseer un nivel de conocimiento necesario para dominar los aspectos mas
relevantes dentro del Arte de la Antigtiedad

+ Desarrollar un pensamiento critico con respecto a este tema

+ |dentificar el Arte de la Antigliedad en base a sus caracteristicas historicas y
técnicas

+ Conocer en profundidad la historia y contextualizacion del Arte en la Antigliedad

Poseer un nivel de conocimiento
como el que te otorgara este Curso
Universitario, te permitira dominar
los aspectos mas relevantes dentro
del Arte de la Antigledad”
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Objetivos especificos

+ Entender los origenes de la historia del arte

+ Analizar los hechos en torno a la prehistoria

+ Adquirir conocimientos basicos sobre antropologia y arqueologia

+ Comprender los cambios existentes entre las distintas etapas de la prehistoria

+ Analizar la importancia de las herramientas prehistoricas para la historia y para el
propio crecimiento del ser humano

+ Aprender las diferencias existentes en cada periodo del arte griego

*

Comprender las diferencias tanto técnicas como histéricas entre el arte griego y el
arte romano

*

Asimilar informacion relacionada con las diversas etapas de la historia artistica de
Greciay Roma
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Estructura y contenido

El disefio de la estructura y del contenido de este Curso Universitario en Arte .__;;;.}
de la Antigliedad ha corrido a cargo de un grupo de expertos en Historia del A;_f_;f_"_:. e
Arte. Sin embargo, estos especialistas han desarrollado su temario teniendo _ ;;"fjﬁ; 7
sl e
en cuenta los criterios académicos y pedagogicos de TECH que incluyen, entre 1},';,-”'1 -

otros aspectos, la inclusién de material adicional de gran calidad con el cual el

egresado pueda profundizar en los apartados que sean de su interés. Ademas,
el alto contenido practico de esta titulacion le ayudara a contextualizar mejor la
informacion, reduciendo la carga lectiva y haciendo del proceso de aprendizaje
una experiencia mas amena y dinamica.




Estructura y contenido | 13 tec’,

Tendras acceso a horas de informacion sobre

el Arte Griego Arcaico, su origen, la evolucion

del templo griego, los drdenes arquitectonicos,
la escultura y la ceramica geométrica”
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Mddulo 1. Arte de la Antigledad |

1.1.  Prehistoria. Los origenes del arte
1.1.7.  Introduccion
1.1.2.  Lafiguraciony la abstraccion en el arte prehistérico
1.1.3. Elarte de los cazadores paleoliticos
1.1.4.  Los origenes de la pintura
1.1.5.  Elnaturalismoy la magia
1.1.6. Artista, chaman y cazador
1.1.7. Laimportancia de las cuevas de Altamira
1.2. Neolitico. Primeros ganaderos y agricultores
1.2.1.  La domesticacion de animales y plantas, y los primeros poblamientos
1.2.2.  Lavida cotidiana como tema artistico
1.2.3. Elarte figurativo
1.2.4.  Elarte levantino
1.2.5.  Elarte esquematico, la ceramica y la ornamentacion corporal
1.2.6. Las construcciones megaliticas
1.3.  Egipto. Arte predinastico y del Imperio Antiguo
1.3.1.  Introduccion
1.3.2. Las primeras dinastias
1.3.3.  Laarquitectura
1.3.3.1. Mastabas y piramides
1.3.3.2. Las piramides de Guiza
1.34. Laescultura del Imperio Antiguo
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1.4.  Arte egipcio de los Imperios Medio y Nuevo
1.4.1.  Introduccion
1.4.2. Laarquitectura del Imperio Nuevo
1.43. Los grandes templos del Imperio Nuevo
1.4.4. Laescultura
1.4.5.  Larevolucion de Tell el-Amarna
1.5, Arte egipcio tardio y la evolucion de la pintura
1.5.1.  ElUltimo periodo de la historia de Egipto
1.5.2.  Los ultimos templos
1.5.3.  Laevolucion de la pintura egipcia
1.5.3.1. Introduccion
1.5.3.2. La técnica
1.5.3.3. Los temas
1.5.3.4. La evolucién
1.6.  Elarte mesopotamico primitivo
1.6.1.  Introduccion
1.6.2.  La protohistoria mesopotamica
1.6.3.  Las primeras dinastias sumerias
1.6.4. Laarquitectura
1.6.4.7. Introduccion
1.6.4.2. El templo
1.6.5. Elarte acadio
1.6.6.  Elperiodo considerado neosumerio
1.6.7. Laimportancia de Lagash
1.6.8. Lacaidade Ur
1.6.9. Elarte elamita
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1.7.  Elarte babildnico y asirio
1.7.1.  Introduccion
1.7.2.  Elreino de Mari
1.7.3.  Elprimer periodo babilonico
1.7.4.  Elcodigo de Hammurabi
1.7.5.  Ellmperio de Asiria
1.7.6. Los palacios asirios y su arquitectura
1.7.7. Las artes plasticas asirias
1.7.8.  Lacaida del Imperio de Babilonia y el arte neobabilonico
1.8.  Elarte delos hititas
1.8.1. Los antecedentesy la formacion del Imperio hitita
1.8.2.  Las guerras contra Asiria y Egipto
1.8.3.  Elperiodo hattiy su primera etapa
1.84. Elantiguo reino de los hititas. El Imperio
1.8.,5. Laoscura etapa de la cultura hitita
1.9. Elarte delos fenicios
1.9.1. Introduccion
1.9.2.  Los pueblos del mar
1.9.3. Laimportancia de la purpura
1.9.4. Lasinfluencias de Egipto y Mesopotamia
1.9.5. Laexpansion fenicia
1.10. Elarte persa
1.10.1. Laexpansion de los medos y la destruccion del Imperio asirio
1.10.2. Laformacion del reino persa
1.10.3. Las capitales persas
1.10.4. Elarte en el palacio de Dario en Persépolis
1.10.5. La arquitectura funeraria y el arte ecléctico
1.10.6. Elimperio parto y sasanida

Mddulo 2. Arte de la Antigledad Il

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Grecia. Arte prehelénico

2.1.1.  Introduccion. Los distintos sistemas de escritura
2.1.2.  Elartecretense

2.1.3.  Elarte micénico

Arte griego arcaico

2.21. Elarte griego

2.2.2.  Losorigenesy la evolucion del templo griego
2.2.3.  Los o¢rdenes arquitecténicos

2.2.4. Laescultura

2.2.5.  Laceramica geométrica

El primer clasicismo

2.3.1.  Los grandes santuarios panhelénicos

2.3.2.  Laescultura exenta en el clasicismo

2.3.3.  Laimportancia de Miron y Policleto

2.3.4. Laceramicay otras artes

El arte durante la época de Pericles

2471, Introduccion

2472  Fidiasy el Partenon

2.4.3. LaAcropolis de Atenas

2.4.4.  Otras contribuciones de Pericles

2.4.5.  Elarte pictérico

El arte griego del siglo IV a. de J.C.

2.5.1. Lacrisis de la polis clasica y su repercusion en el arte
2.5.2.  Praxiteles

2.5.3.  Eldramatismo de Scopas

2.54.  Elnaturalismo de Lisipo

2.55. Lasestelas funerarias y la pintura griega



2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Arte helenistico

2.6.1.  Elhelenismo

2.6.2. Elpathos en la escultura helenistica

2.6.3.  Las escuelas helenisticas

2.6.4. Lapinturay las artes aplicadas

El arte etrusco

2.7.1. Introduccion. Las tumbas etruscas y las figuraciones sepulcrales
2.7.2.  Lareligion etruscay la produccion escultorica

2.7.3.  Lapintura mural y las artes menores

Los origenes del arte romano y el arte en época de Augusto y sus sucesores

2.8.1.  Introduccion. Los primeros templos de Roma y los origenes del retrato
romano

2.8.2.  Elidealismo griego y el naturalismo latino

2.8.3. Laarquitectura de los Césares y la decoracion de las casas romanas
2.8.4. Elretrato oficial y las artes suntuarias

El arte en época de los Flavios y los Antoninos y la etapa tardorromana |
2.9.1.  Los grandes monumentos de Roma

29.2.  ElPanteon

2.9.3. Laescultura

El arte en época de los Flavios y los Antoninos, y la etapa tardorromana Il
2.10.1. Los estilos decorativos y pictéricos

2.10.2. La crisis del bajo Imperio

2.10.3. Ladisolucion del clasicismo en la escultura

Matriculate ahora y comienza un Curso
Universitario en el que seras tu quien
lleve las riendas del aprendizaje”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH empleamos el Método del Caso

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Nuestra universidad es la primera en el mundo
que combina los case studies de Harvard
Business School con un sistema de aprendizaje
100% online basado en la reiteracion.




El alumno aprendera, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos
empresariales reales.

Metodologia | 21 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

Este programa intensivo de Humanidades de TECH Global University te prepara
para afrontar todos los retos en esta drea, tanto en el &mbito nacional como
internacional. Su objetivo principal es favorecer el crecimiento personal y
profesional, ayudandote a conseguir el éxito. Para ello nos basamos en los case
studies de Harvard Business School, con la cual tenemos un acuerdo estratégico,
gue nos permite emplear los materiales con los que se estudia en la mas
prestigiosa universidad del mundo.

Somos la unica universidad online que
ofrece los materiales de Harvard como
material docente en sus cursos”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Humanidades del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912
para que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus
ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

Nuestra universidad es la primera en el mundo que combina los case
studies de Harvard University con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies de Harvard con el mejor método de
ensefianza 100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, hemos conseguido mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo

y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos y
el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugar y el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores cases studies de la materia que se emplean
en Harvard. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores especialistas
del panorama internacional.

Restimenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Curso Universitario en Arte de la Antigledad garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Curso Universitario expedido por
TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Curso Universitario en Arte de la Antigiiedad
avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua

y actualizacién profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de

conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
global
tECh university

Titulo: Curso Universitario en Arte de la Antigiiedad B
Modalidad: online

Duracion: 12 semanas D/Dfia , con documento de identificacion ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Acreditacion: 12 ECTS
Curso Universitario en Arte de la Antigiiedad

Se trata de un titulo propio de 360 horas de duracion equivalente a 12 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES).

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

cddigo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos.

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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