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Apresentacao do programa

Desde o pds-guerra até aos dias de hoje, a arte ultrapassou as fronteiras tradicionais
da pintura, da escultura e da arquitetura para explorar novas disciplinas e meios de
comunicacado, como a videoarte, a performance, as instalagbes imersivas e a arte
digital. Este panorama € caracterizado por uma pluralidade de linguagens artisticas
que integram o multiculturalismo, a critica descolonial, 0 pensamento interseccional
e a inovagao tecnologica. Neste contexto, a TECH langa este programa universitario
que proporciona aos profissionais uma abordagem abrangente para explorar a Arte
Contemporanea desde a sua evolugao histérica até as suas manifestagbes mais
recentes, preparando-os para contribuir significativamente para o desenvolvimento
deste dominio. Tudo isto, através da metodologia inovadora do Relearning e num
formato 100% online.
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Com este programa universitario 100%
online, ira aprofundar a evolugao historica
e concetual da Arte Contemporanea, desde
0S movimentos do pos-guerra até as
tendéncias mais disruptivas da era digital”
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A Arte Contemporanea é uma disciplina multifacetada que engloba todas as formas
de expresséo artistica desenvolvidas desde meados do século XX até a atualidade. Em
constante dialogo com as mudancgas sociais, politicas, economicas e tecnologicas,
este campo caracteriza-se pela sua capacidade de desafiar os limites do tradicional

e explorar novas linguagens e narrativas. A sua esséncia reside na interagao
interdisciplinar, na experimentacao e na critica cultural, abordando questées tao
diversas como o impacto da globalizacgao, a sustentabilidade ambiental e a justica
social.

Num mundo em constante transformagao, este dominio desempenha um papel
crucial no questionamento, interpretagao e proposta de novas formas de compreender
a realidade. De acordo com a UNESCO, o setor cultural e criativo emprega mais de

30 milhdes de pessoas em todo o mundo, representando 3% do PIB mundial. No
entanto, os desafios globais atuais - como as altera¢des climaticas, a desigualdade

e a revolugao tecnoldgica - exigem uma nova geragao de especialistas capazes de
responder a estas complexidades numa perspetiva critica e criativa.

Perante este panorama, a TECH concebeu este Mestrado, com o qual os profissionais
irao adquirir uma visao abrangente da Arte Contemporanea, abordando as bases
histéricas e tedricas necessarias para compreender a sua evolugao, bem como as
ferramentas fundamentais para a gestao, curadoria e produgao artistica em contextos
globais e digitais. Estudarao também em profundidade as tendéncias atuais, a
dinamica do mercado e as metodologias de investigacao, desenvolvendo competéncias
criticas que lhes permitirdo liderar projetos artisticos inovadores e socialmente
conscientes.

Ao mesmo tempo, este programa universitario baseia-se num modo online conveniente,
pelo que os especialistas apenas necessitam de um dispositivo eletronico com ligacao

a Internet para aceder ao Campus Virtual. Além disso, a TECH utiliza a sua metodologia
inovadora Relearning, que garante uma aprendizagem otima.

Este Mestrado em Arte Contemporanea conta com o conteudo educativo mais
completo e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas com um
profundo dominio da teoria, da critica e da produgao artistica contemporanea

+ Os conteldos gréaficos, esquematicos e eminentemente praticos com que foi
concebido, recolhem informacao cientifica e pratica sobre as disciplinas essenciais
para a pratica profissional.

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao pode ser levado a cabo a fim de
melhorar a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discusséo sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ A possibilidade de aceder ao conteldo a partir de qualquer dispositivo
fixo ou portatil com ligacéo a Internet

Um corpo docente de prestigio
que lhe dara as chaves para

integrar a Inteligéncia Artificial
nas suas iniciativas artisticas”



Ira aprofundar a dinéamica do mercado
de arte global, desde o colecionismo

e 0s leilbes até a gestao de galerias e
feiras internacionais”

O programa inclui no seu corpo docente profissionais do setor que compartilham
nesta formacéao a experiéncia do seu trabalho, além de reconhecidos especialistas
de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

0 seu conteudo multimédia, elaborado com a Ultima tecnologia educativa, permitira

ao profissional um aprendizado situado e contextual, ou seja, um ambiente simulado
gue proporcionara uma capacitagao imersiva programada para se treinar em situacoes
reais.

O design deste curso foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da qual
o profissional devera tentar resolver as diferentes situacdes da atividade profissional
que surgem ao longo do curso. Para tal, contard com a ajuda de um sistema inovador
de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Especializar-se-a em Curadoria e Conce¢do
de Exposicbes Contemporaneas, adquirindo
competéncias essenciais para gerir projetos
de museus de vanguarda.

Beneficiara da inovadora metodologia
Relearning, pioneira na TECH, que
facilitara a retencdo dos conteudos
mais relevantes.




02
Porqué estudar na TECH?

A TECH é a maior universidade digital do mundo. Com um impressionante catalogo

de mais de 14.000 programas universitarios, disponiveis em 11 linguas, posiciona-se
como lider em empregabilidade, com uma taxa de colocagédo profissional de 99%. Além
disso, possui um enorme corpo docente de mais de 6.000 professores de renome
internacional.

Darios—/he +
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@ @ Estuda na maior universidade digital

do mundo e garante o teu sucesso
profissional. O futuro comega na TECH"
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A melhor universidade online do mundo segundo a

FORBES

A prestigiada revista Forbes, especializada em negdcios e
finangas, destacou a TECH como «a melhor universidade
online do mundo». Foi o que afirmaram recentemente num
artigo da sua edic¢éo digital, no qual fazem eco da histéria
de sucesso desta instituigdo, «gragas a oferta académica
que proporciona, a selegao do seu corpo docente e a um
método de aprendizagem inovador destinado a formar os

profissionais do futuro».

Forbes

Mejor universidad
online del mundo,

0 melhor corpo docente top internacional

0O corpo docente da TECH é composto por mais de

Plan

de estudios
mas completo

A TECH oferece os planos de estudos mais
completos do panorama universitario, com
programas que abrangem os conceitos fundamentais
€, a0 mesmo tempo, 0s principais avangos cientificos
nas suas areas cientificas especificas. Além disso,
estes programas sao continuamente atualizados
para garantir aos estudantes a vanguarda

académica e as competéncias profissionais mais
procuradas. Desta forma, os cursos da universidade
proporcionam aos seus alunos uma vantagem
significativa para impulsionar as suas carreiras com
SuCesso.

4

Profesorado

TOP

Internacional

6.000 professores de renome internacional. Professores,
investigadores e quadros superiores de multinacionais, incluindo
Isaiah Covington, treinador de desempenho dos Boston Celtics;
Magda Romanska, investigadora principal do Harvard MetalLAB;
Ignacio Wistumba, presidente do departamento de patologia
molecular translacional do MD Anderson Cancer Center; e D.W.
Pine, diretor criativo da revista TIME, entre outros.

o

La metodologia
mas eficaz

Um método de aprendizagem unico

A TECH é a maior universidade digital do mundo.
Somos a maior instituigdo educativa, com o melhor

e mais extenso catalogo educativo digital, cem por
cento online e abrangendo a grande maioria das
areas do conhecimento. Oferecemos o maior nimero
de titulos proprios, pés-graduagdes e licenciaturas
oficiais do mundo. No total, sdo mais de 14.000 titulos
universitarios, em onze linguas diferentes, o que nos
torna a maior instituigdo de ensino do mundo.

n°1
Mundial

Mayor universidad
online del mundo,

A TECH é a primeira universidade a utilizar o Relearning
em todos os seus cursos. E a melhor metodologia de
aprendizagem online, acreditada com certificagdes
internacionais de qualidade de ensino, fornecidas por

agéncias educacionais de prestigio. Além disso, este modelo
académico disruptivo é complementado pelo “Método do
Caso’, configurando assim uma estratégia Unica de ensino

online. Sdo também implementados recursos didaticos
inovadores, incluindo videos detalhados, infografias e
resumos interativos.



A universidade online oficial da NBA

A TECH é a Universidade Online Oficial da NBA. Através
de um acordo com a maior liga de basquetebol, oferece
aos seus estudantes programas universitarios exclusivos,
bem como uma grande variedade de recursos educativos
centrados no negoécio da liga e noutras areas da industria
desportiva. Cada programa tem um plano de estudos
Unico e conta com oradores convidados excepcionais:
profissionais com um passado desportivo distinto que
oferecem os seus conhecimentos sobre os temas mais
relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2023
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Lideres em empregabilidade

A TECH conseguiu tornar-se a universidade lider em
empregabilidade. 99% dos seus estudantes conseguem um
emprego na area académica que estudaram, no prazo de
um ano apos a conclusao de qualquer um dos programas
da universidade. Um nimero semelhante consegue uma
melhoria imediata da sua carreira. Tudo isto gragas a

uma metodologia de estudo que baseia a sua eficacia

na aquisigdo de competéncias praticas, absolutamente
necessarias para o desenvolvimento profissional.

4.9

* global score

Google Partner Premier

0 gigante tecnoldgico americano atribuiu a TECH o alunos

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

A universidade mais bem classificada pelos seus

distintivo Google Partner Premier. Este prémio, que

s0 esta disponivel para 3% das empresas no mundo,
destaca a experiéncia eficaz, flexivel e adaptada

que esta universidade proporciona aos estudantes.

0 reconhecimento nao sé acredita 0 maximo rigor,
desempenho e investimento nas infra-estruturas digitais
da TECH, mas também coloca esta universidade como
uma das empresas de tecnologia mais avangadas do
mundo.

Os alunos posicionaram a TECH como a universidade
mais bem avaliada do mundo nos principais portais de
opinido, destacando a sua classificagdo méaxima de 4,9
em 5, obtida a partir de mais de 1.000 avaliagdes. Estes
resultados consolidam a TECH como uma instituicéo
universitaria de referéncia internacional, refletindo

a exceléncia e o impacto positivo do seu modelo
educativo’
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Plano de estudos

Através de um percurso abrangente da evolucao historica, das teorias mais
influentes e das novas tecnologias aplicadas a arte, este Mestrado aborda desde as
transformacgdes nas disciplinas classicas, como a pintura e a escultura, até inovacoes
como a arte digital e as experiéncias imersivas. Explora também o impacto social

e politico da arte, a dinamica do mercado e as estratégias de curadoria, fornecendo
aos profissionais as ferramentas necessarias para interpretar, criar e gerir projetos
artisticos num contexto global.
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Analisara o impacto social e politico
da Arte em contextos internacionais,
abordando questdes como o ativismo,
a sustentabilidade e a diversidade

n

cultural
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Mddulo 1. Evolugcao da arte contemporanea: artistas e contexto

1.1.  Aneo-vanguarda e a cultura do espetaculo na arte contemporanea

1.1.1.  Transformagdes nos movimentos artisticos do pés-guerra:
22 Guerra Mundial. Contexto histoérico-cultural europeu

1.1.2. 0 novo realismo: o grupo de Pierre Restany

1.1.3. Internacional Situacionista: Guy Debord e a experimentagao a partir do quotidiano
1.2, Asociedade de consumo e a estética da arte pop americana

1.2.1. A Arte Pop como resposta ao contexto do pos-guerra

1.2.2.  Arte e cultura de massas: banda desenhada, publicidade e objetos de consumo

1.2.3.  Obras e artistas: Roy Lichtenstein, Andy Wharhol, James Rosenquist
e Ed Rusha

1.3, O campo alargado e a ‘representagao vaga”
1.3.1. A néo-figuragao e o Expressionismo Abstrato
1.3.2. Do gesto a pintura de a¢ao: Willem De Kooning e Jackson Pollock
1.3.3.  Apaisagem intervencionada: Land Art e Earth Art

1.4.  Simplificagdo das formas: Regresso as estruturas primarias

1.4.1.  Indistingao entre pintura e escultura: o objeto especifico II ! z 1 P ! !

1.4.2.  Minimalismo: ‘menos é mais” e o fim da metafora N

'l._
1.4.3. Arte Conceptual: a desmaterializagéo da obra de arte \ i
1.5.  Arte e ativismo em torno do maio francés do '68

1.5.1.  Ativismo e coletivizagéo da arte: o Atelier Populaire

1.5.2.  Arte povera: Germano Celant e Michelangelo Pistoletto

i
1
1,
B

1.5.3.  Aescultura social de Joseph Beuys
1.6. O corpo como espago de praticas artisticas :
1.6.1. A Relevancia do Ato: A Arte Processual do Acionismo Vienense
1.6.2.  Acorporeidade nas préticas artisticas: Performance art e — R R T T s
1.6.3. O corpo como tela: Body art ; g e

1.7.  Mass media e as novas tecnologias aplicadas a arte

1.7.1.  Entre as artes visuais, a performance, o cinema e a televisdo: um lugar proprio
para a videoarte

1.7.2.  Ainclusdo do espago: video-esculturas, video-instalagdes e cinema expandido
1.7.3.  Media, Internet e arte interactiva: os primordios da arte em rede




1.8.

1.9.

1.70.

Maédulo 2. Teoria da arte contemporanea. Reflexdes, debates, influéncias e

0 pdés-modernismo e a sua influéncia na arte contemporanea

1.8.1.  Critica do modernismo: teorias e manifestagdes artisticas

1.8.2. Desaflos ao conceito de originalidade: apropriagéo, pastiche, simulagéo
1.8.3. Intertextualidade: a estética da fragmentacéo e as narrativas nao lineares
Multiculturalismo e pluralidade das linguagens artisticas

1.9.1. Pensamento némada e arte interdisciplinar

1.9.2.  Descentralizagdo e atengdo a arte das “periferias”.

1.9.3.  Mesticagem e hibridismo: a arte entre fronteiras

A diversidade da arte mundial

1.10.1. Os desafios da globalizagao e as derivas da arte contemporéanea
1.10.2. Aexpansao dos novos media e 0 impacto da arte digital atual

1.10.3. Outras tendéncias: ecologia e arte sustentavel

tendéncias

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

A teoria da arte hoje

2.1.1. Ateoria da arte hoje. Justificagéo tedrica
2.1.2.  Amorte da arte

2.1.3.  Pensar a arte sem arte

A arte depois de Auschwitz. Teorias da arte e da cultura apos
apos a Segunda Guerra Mundial

2.2.1. Greenberg e a autonomia da arte

2.2.2.  Apocalipticos e integrados

2.2.3.  Cultural Studies

Aimagem suplanta o real: O zeitgeist da pés-modernidade
2.3.1.  Debord e a sociedade do espetaculo

2.3.2. 0 pds-modernismo ou a logica cultural do capitalismo avangado
2.3.3.  Cultura e simulacro

A globalizagdo neoliberal (1). A arte contra o fim da historia
2.4.17.  Oregresso do politico

2.42. O artista como etnografo

2.4.3. Ranciere: arte e politica

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Plano de estudos | 15

A globalizagdo neoliberal (Il). A arte face a Grande Recesséo
2.5.1.  Império e multidoes

2.5.2.  Pds-operaismo

2.5.3.  Produtividade vs. improdutividade

Subalternidades: A Alteridade no Debate Contemporaneo
2.6.1. Politicas do reconhecimento

2.6.2. (Géneroem disputa

2.6.3. Parresia

Outros mundos, outros seres. Culturas para além do humano
2.7.1.  Fisher: O estranho e o arrepiante

2.7.2. Ciborgues e monstros

2.7.3.  Cybernetic Culture Research Unit

A Internet e a produgéo de uma nova visualidade hegemonica
2.8.1. Imagen fraca e circulacionsimo

2.8.2.  Groys: tornar-se artista

2.8.3. Inflagdo digital

Sloterdijk, Menke e Badiou. Uma contemporaneidade singular
2.9.1.  Sloterdijk: A cor do tempo

2.9.2.  Perdade forga

2.9.3.  Verdades artisticas

A arte perante a catastrofe: naufragios com espetador
2.10.1. Contemplagado da catastrofe

2.10.2. Quando as imagens tomam posi¢ao

2.10.3. Panoramas

tecn

Madulo 3. Arte Contemporanea |. Meios e Técnicas

3.1

Evolugéo das disciplinas artisticas desde os anos 60

3.1.1. Mudangas estruturais nas diferentes disciplinas artisticas

3.1.2.  Osurgimento da videoarte e 0 seu impacto nas praticas artisticas
3.1.3.  Aascensao da interdisciplinaridade nas artes visuais
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3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Pintura contemporanea: da abstragao ao experimental

3.2.1.  Autilizagéo da cor e da abstragdo na pintura desde os anos 60
3.2.2.  Materialidades e técnicas hibridas na pintura contemporanea
3.2.3.  Principais expoentes: Gerhard Richter, Cecily Brown, e Katharina

Grosse, entre outros
Escultura contemporanea: novos materiais e espagos

3.3.1.  Transformagdes na Escultura do Minimalismo a Arte Conceptual
3.3.2.  Escultura site-specific e obras monumentais: de Richard Serra a Anish Kapoor
3.3.3.  Novos materiais e tecnologias na escultura contemporéanea

Fotografia Contemporanea: Narrativa Visual e Manipulagdo Digital

3.4.1. Transformagdes da fotografia, do documentario ao concetual
3.4.2. Expoentes-chave: Cindy Sherman, Wolfgang Tillmans e Zanele Muholi
3.4.3. Utilizagao das tecnologias digitais na fotografia contemporanea

A videoarte e a sua evolugdo desde os anos 60

3.5.1.  Origens da videoarte: Nam June Paik e as primeiras exploragdes
3.52.  Avideoarte como meio de experimentacdo visual e sonora
3.5.3. Arte video interactiva e novas tecnologias: Hito Steyerl

Performance: corpo, agao e memoria. Outras linguas da arte contemporanea

3.6.1.  Dinamicas corporais na performance como meio artistico
3.6.2.  Documentacéo e registo: o video na performance
3.6.3.  Performances iconicas: Marina Abramovi¢, Tania Bruguera e Regina José Galindo

Instalagdo: 0 espago como experiéncia artistica

3.7.1. Influéncias e evolugao da instalagdo como forma de arte
3.7.2. Instalagbes imersivas: interagao sensorial e participagao do publico
3.7.3.  Exemplos proeminentes: Olafur Eliasson, Yayoi Kusama e Doris Salcedo

Arte e ativismo. Exploragdes sociais e politicas

3.8.1.  Aarte como instrumento de denuncia e de transformagao social
3.8.2.  Principais expoentes: Ai Weiwei, Guerrilla Girls e JR entre outros
3.8.3. Arte e alteragbes climaticas. A sustentabilidade no discurso artistico: Tomas

Saraceno
Mulheres e artistas sub-representados na arte contemporéanea
3.9.1.  Mulheres artistas em disciplinas historicamente dominadas por homens
3.9.2.  Contribuicdes de artistas afro-descendentes, indigenas e migrantes

3.10.

3.9.3. Artistas emergentes que redefinem as tendéncias artisticas atuais
Artistas emergentes da arte atual

3.10.1. Artistas emergentes em pintura e escultura

3.10.2. Artistas emergentes em instalagdo e novas tecnologias

3.10.3. Galerias e outros espagos de exposigao

Maddulo 4. Arte Contemporanea Il. Arte urbana e arte no espaco publico

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

A arte no espago publico. Terminologia, contexto e cronologias

4.1.1.  Aarte no espago publico

41.2. Arteurbana

4.1.3.  Tacticas e técnicas de arte urbana

A arte urbana antes da arte urbana

42.1. Precursores da arte urbana

4.2.2. O situacionismo e a sua concegao do espago publico
4.2.3.  Artistas urbanos franceses dos anos 60 e 70

Utilizagdo territorial dos graffiti pelos gangs: da marcagao do territério ao instrumento
politico

4.3.1.  Utilizagao territorial do graffiti pelos bandos
4.3.2.  Explosdo de graffitis em maio de 68
4.3.3.  Presenca na subcultura: o punk

0O graffiti nova-iorquino e a sua expansao. “It’s all about your name”

4.4.1.  Pioneiros das assinaturas de graffiti de Nova lorque
4.4.2. Evolugédo estilistica do graffiti de Nova lorque. Do Getting Up ao Blockbuster
4.43.  Desembarque nas galerias do grafite nova-iorquino

Criatividade alternativa em Nova lorque nos anos 70 e 80 do século XX: Artistas que saem
arua

4.5.1. Intervengdes de rua na Nova lorque dos anos 70 e 80
452, Artistas ligados ao mundo do graffiti
4.53. Ascensdo das exposicoes

A ascensao do Posgraffiti nos anos 2000: a década que mudou tudo
4.6.1.  Pos-graffiti e culture jamming



4.6.2. Artistas referentes do pos-graffiti do final dos anos 90 e dos anos 2000
4.6.3. Sobre-exposi¢cdo mediatica do pos-graffiti: exposigoes e leildes

4.7. O muralismo como instrumento de identidade (1) Construg&o social do patriménio
4.7.1. O muralismo mexicano, uma referéncia mundial

47.2. Sensibilizagédo do bairro através do muralismo na segunda metade do século XX

4.7.3. O muralismo nas duas primeiras décadas do século XXI
4.8. Muralismo (Il). Propriedade e protegdo das manifestagdes de arte urbana
4.8.1.  Propriedade das intervengdes no espacgo publico
4.8.2. O muralismo no mercado dos leildes. Se é de todos, nédo é de ninguém
4.83. Protegao das manifestagdes de arte urbana
49, Arte urbana e dinamicas de gentrificagao
49.1. Festivais: a patina da arte urbana
49.2. Dinamicas e contra-dinamica de um processo irreversivel?
493, Revitalizagao e resituagao no ambito rural Outros canais
4.10. Arte urbana e redes sociais
4.10.1. Prescritores da arte urbana: génese da arte de Viral Art
4.10.2. Viral art vs. Art hunting

4.10.3. Artistas em espacos virtuais: pintar demasiado para poucos ou pintar muito
pouco para muitos

Médulo 5. Arte Contemporéanea (l11). Arte digital e novas tecnologias

5.1. Precedentes da arte digital e seu impacto na arte contemporanea. Contexto histérico

51.1. Origens da arte digital: da arte eletronica as primeiras obras de arte em
computador

51.2.  Os pioneiros da arte digital e 0 seu impacto na arte contemporanea
51.3. Evolugdo e tendéncias da arte digital até ao século XXI
5.2. Fotografia digital na arte contemporéanea

5.2.1.  Transigéo da fotografia analdgica para a fotografia digital: transformagéo na
técnica e no conceito

5.2.2. A manipulagdo digital na fotografia artistica: ferramentas e estética

5.2.3. Fotografia concetual na era digital: questdes e abordagens criticas
53. Avrealidade virtual nas préaticas artisticas atuais

53.1. Realidade Virtual na Criagdo Artistica: Ferramentas e Aplicagbes

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

59.
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5.3.2.  Experiéncia imersiva na arte: instalagdes virtuais e narrativas interactivas

5.3.3. Exemplos de trabalhos artisticos em Realidade Virtual: andlise de artistas e
projetos de destaque

Realidade aumentada e sua aplicagéo na arte
5.4.1.  Ferramentas de realidade aumentada na arte

5.4.2. Realidade aumentada em espacos publicos: arte urbana e experiéncias de arte
aumentada

5.4.3.  Exemplos de trabalhos em realidade aumentada. Estudo de casos e andlise critica
de obras atuais

Arte generativa e algoritmos na arte contemporanea

5.5.1. Arte generativa: algoritmos, codigo e criatividade

5.5.2. Linguagens e ferramentas para a arte generativa: Processing, TouchDesigner
P5js

55.3. Exemplos de arte generativa e analise de projetos relevantes

Inteligéncia artificial aplicada a arte. Etica e tecnologia

5.6.1. Alinteligéncia artificial na criagado artistica: Tipos e aplicagdes nas artes visuais

5.6.2. Redes neuronais e arte: GANs, aprendizagem profunda e criagéo visual

56.3. FEtica, estética e critica da arte criada com IA: “Autoria’ na arte generativa

Arte sonora: explorar a dimensdo auditiva na arte digital

5.7.1.  Evolugao da arte sonora no contexto das novas tecnologias

5.7.2.  Ferramentas digitais para a criagao de arte sonora: sintese, samplig
e design sonoro

5.7.3. Instalagbes sonoras e experiéncias auditivas imersivas: 0 Som como espago
artistico

Novas narrativas e experiéncias imersivas na arte contemporanea
5.8.1. 0 papel da interatividade e da imersao na obra de arte digital
5.8.2.  Narragao nao-linear e participativa: criar historias em meios digitais

58.3. Exemplos de experiéncias imersivas em Arte Contemporanea:
instalagdes interactivas

Arte digital no espago publico e nas redes sociais
59.1. Adigitalizagao do espago publico: projeces, mapping e arte de rua digital
59.2. Aarte nas redes sociais: viralidade, acessibilidade e o papel do espetador

59.3. Plataformas e comunidades de arte digital: Impacto do Instagram,
TikTok e outras redes

5.10. O futuro da arte digital e das novas tecnologias
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5.10.1. Novas tecnologias emergentes na arte: blockchain, NFTs e suas possibilidades
510.2. ProjegOes para a arte digital: o papel da tecnologia na arte do futuro
5.10.3. Convergéncias e desafios na intersecg¢do da arte e da tecnologia

Médulo 6. Arte contemporanea num contexto global
6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Cronologias e terminologias em torno da arte global

6.1.1.  Da globalizagdo a globalizagdo: o desmantelamento do quadro centro-periferia e a
descentralizagado da historiografia da arte contemporanea

6.1.2.  Abordagens metodoldgicas: dos world art studies aos global art studies

6.1.3. Do multiculturalismo ao interculturalismo: Contribuigdes criticas de Third Text

e Artin America
Contribui¢bes da Teoria Decolonial do Sul Global

6.2.1.  Precedentes do pensamento descolonial nas Caraibas: o pensamento antilhano, a
teoria da negritude, o anti-colonialismo de Franz Fanon

6.2.2.  Contribuigdes do Oriente: Orientalismos, Homi Bhabha e o Terceiro Espago,
estudos subalternos e hibridagao

6.2.3.  Novas cartografias da linguagem decolonial da América Latina: a matriz colonial

do poder e da visualidade
Debates de exposi¢des globais: curar a diferenga

6.3.1.  Um olhar sobre a arte latino-americana na perspetiva do modernismo euro-
americano: exposigoes norte-americanas dos anos 1930 aos anos 1970

6.3.2. Aaldeia global da arte contemporanea. A exposigao “Magiciens de la Terre”
(Magicos da Terra) de Jean-Hubert Martin (1989) e a mudanga de paradigma da
curadoria global

6.3.3. O "efeito magiciens”: os casos das exposigdes de Arte do Fantéstico (1987),

México: Splendors of Thirty Centuries (1990), Mito e Magia na América (1991),
Latin American Artists of the twentieth Century (1993)

Politicas de representagao cultural na arte contemporanea

6.4.1.  Multiculturalismo e identidade na década de 1970: a arte “chicana” como estudo
de caso

6.4.2. O neo-mexicanismo no regresso pictorico dos anos 80

6.4.3.  Os neo-conceptualismos dos anos noventa. Gabriel Orozco: Identidade,

globalizagdo e mercado
Instituicbes transnacionais nos anos 90: das bienais aos franchises de museus

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

6.5.1. O efeito Bienal e a América Latina no cendrio internacional: a Bienal de Sao Paulo
e a 32 Bienal de Havana

6.5.2. Instituigdes transnacionais, bienais globalizadas e franchises

6.5.3. O gigante asiatico, 0 boom dos museus e dos bairros culturais

Praticas artisticas e debates criticos no Sul Global

6.6.1.  Geopolitica e novas cartografias da linguagem na perspetiva dos estudos visuais.

6.6.2.  Praticas artisticas do espaco tricontinental e redes culturais transnacionais:
grupos e arte postal

6.6.3. O debate concetual/concetualista: conceptualismos do sul global

A viragem social e a viragem relacional na arte contemporanea

6.7.1.  Precedentes internacionais: os casos de Tucuman Arde, el Siluetazo, C.A.D.A.

6.7.2.  Arte relacional dos anos noventa: de Rikit Tiravanija a Santiago Sierra

6.7.3.  Praticas site-specific, ativismo e artivismo descentralizado: Coletivo Enmedio,

Grupo Etcétera, Coletivo Rags Media
A viragem da memodria e do arquivo na arte contemporanea

6.8.1.  Arte e memoria na arte contemporanea: Alfredo Jaar, Kader Attia,
Krzysztof Wodiczko

6.8.2. Arte e arquivo. O “efeito memoria” de Aby Warburg e a releitura curatorial de
Georges Didi-Huberman The Atlas Group como um estudo de caso

6.8.3.  Memoriais, monumentos e praticas artisticas na crise da historia:

de Black Lives Matter a Rhodes Must Fall
A viragem etnografica e a viragem geografica na arte contemporanea

6.9.1.  Aviragem etnografica e o artista como etnografo

6.9.2. Geografias dissidentes e estruturas globais na arte contemporanea: geoestética e
pensamento de fronteira. Guillermo Gomez-Pefia e The Border
Art Workshop

6.9.3.  Contra-cartografias do Sul Global: Bouchra Khalili e Forensic Architecture

A viragem ecologica na arte contemporanea

6.10.1. Questionar o Antropoceno. The Otolith Group como estudo de caso
6.10.2. Descolonizar a natureza: uma abordagem a partir do Sul global
6.10.3. Ficgoes, especulagdes e futuros anti-coloniais contra o fim do mundo

Médulo 7. Metodologias de investigagdo em arte contemporanea



7.1,

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

Contemporaneidade e desenquadramento disciplinar na arte contemporanea
7.1.1. A contemporaneidade, o contemporaneo e a arte face a esta temporalidade
7.1.2.  Inter, multi, trans e indisciplinar. Transmedialidade

7.1.3. O paradigma da investigagao-criagao

Metodologias (contra)narrativas na arte contemporanea

7.2.1. Fabulagéo e autobiografia

7.2.2. Micro-historia

7.2.3.  Arquivos ficcionais e ficgdes de arquivo

Metodologias (contra)cartogréficas na arte contemporanea

7.3.1.  Geopolitica e transitos

7.3.2.  Geografia experimental e produgéo espacial

7.3.3.  Método forense

Estudos de caso de exposigdes sobre Metodologias (Contra)
narrativas e (contra)cartogréficas

7.4.1.  Documenta: Plataformas, 2005

7.4.2. Bienal do Mercosul: Feminino. Visualidades, agoes e afetos, 2020
7.4.3. 602 Bienal de Veneza: Estrangeiros por toda a parte, 2024
Descolonizagao e recuperagao das epistemologias do Sul na arte contemporanea
7.5.1.  Acrise das representagdes antropologicas

7.5.2.  Vozes subalternas

7.5.3. Adescolonizagao a partir da critica do museu

Cosmologias, conhecimento e consciéncia na arte contemporanea

7.6.1.  Agéncia nao-humana e mais do que humana

7.6.2.  Mundos e imagens de sonho

7.6.3.  Animismo

Estudos de caso de exposigdes de arte contemporanea sobre epistemologias do Sul e
cosmologias contemporaneas

7.7.1.  How to make things public, 2005 e Animism, 2010

7.7.2. 312 Bienal de Sao Paulo (How to (..) things that don't exist), 2014 e 322 Bienal de
Séo Paulo (Incerteza Viva), 2016

7.7.3. 15 Bienal de Cuenca (Bienal do Bioceno, Mudanga do Verde para o Azul), 2021
O capitaloceno e as zonas de sacrificio na arte contemporanea

7.9.

7.10.
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7.8.1.  Antropoceno, Capitaloceno, Plantacionceno, Chthuluceno: Debates sobre
agao humana

7.8.2.  Geografias do extrativismo, desastres ambientais e deslocagdes forgadas
7.8.3. Politicas da dgua

Relagbes interespécies na arte contemporanea

7.9.1.  Comunidades multi-espécie

7.9.2. A microbiopolitica e as ligbes do micélio

7.9.3.  Humanidades ambientais e narrativas para um mundo em extingao

Estudos de caso de exposi¢des de Arte Contemporanea sobre o Humano e o
Transumano

7.10.1. 222 Bienal de Arte Paiz Guatemala (Lost. In Between. Together), 2021
7.10.2. And if | devoted my life to one of its feathers?, 2021
7.10.3. 23 Bienal de Sydney (Rivus), 2022

Maddulo 8. Museologia, museografia e curadoria na arte contemporanea
8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Democratizagdo das praticas expositivas desde o maio francés do 68 :
novas expografias

8.1.1. Atransformagdo da instituigdo museal: A nova museologia

8.1.2.  Renovagao das praticas expositivas: as novas expografias

8.1.3.  Instituicbes museoldgicas inclusivas e participativas

Evolugdo da museologia e da museografia desde os anos 80

8.2.1.  Museologia critica: a evolugao pedagogica dos espagos de exposigao
8.2.2.  Diferenga entre museologia e museografia contemporaneas

8.2.3.  Afuncgéo social dos espagos museoldgicos e expositivos para
Arte Contemporanea

Espacos de exposi¢do de arte contemporanea

8.3.1.  Proliferagdo de museus e centros de arte contemporanea
8.3.2.  Galerias, bienais e feiras de arte contemporanea

8.3.3.  Tipos de espagos culturais

Para além do museu. A musealizagéo de outros espacos

8.41. O espaco publico como espago de exposigao

8.4.2. Espacos de experimentagao na arte contemporanea
8.4.3. A desmaterializagdo do museu: o museu virtual
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8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Perspetivas sobre a concegao de exposi¢des

8.5.1.  Exposigao permanente vs. exposigdo temporaria
8.5.2. O projeto de curadoria
8.5.3. O projeto do museu

0 comissariado de exposigdes de arte contemporanea (I). Concegéo e design de narrativas
e experiéncias expositivas

8.6.1.  Fungdes do comissario ou curador
8.6.2.  Planeamento de um projeto de curadoria
8.6.3.  Arelevancia da investigagao e do discurso expositivo

0 comissariado de exposi¢des de arte contemporanea (Il). Da concetualizagéo a
implementagao

8.7.1.  Etapas da concegdo de um projeto de exposigao
8.7.2. Técnicas de exposi¢ao
8.7.3.  Concegao e montagem museografica

Gestao de espagos de museus ou exposi¢des contemporaneos

8.8.1.  Diferengas entre gestao de museus e gestéo cultural
8.8.2. Estratégias e agdes de promogao de exposi¢des
8.8.3.  Mediagdo cultural e gestdo cultural: uma ponte entre o publico, a arte e a cultura

O lugar do visitante ou “formas de habitar o museu”.

8.9.1. Didlogo, participacgao e ativagéo cultural
8.9.2.  Mediagdo cultural ou curadoria como mediagao
8.9.3.  Educagéo em museus ou modelos pedagdgicos de curadoria

Debates atuais e novas perspetivas

8.10.1. Novos formatos: curadoria alargada

8.10.2. Novos modelos institucionais: a nova institucionalidade
8.10.3. A descolonizagao das institui¢cdes culturais

Mddulo 9. Economia da cultura, mercado da arte e comunicagao

9.1.

9.2.

A economia cultural e o mercado da arte contemporanea

9.1.1.  Aeconomia cultural
9.1.2.  Historia do mercado da arte contemporanea: evolugéo e principais atores
9.1.3. O valor econémico e simbdlico das obras de arte

O Mercado da Arte

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.2.1.  Dindmica dos mercados primario e secunddrio da arte
9.2.2.  Analise dos pregos, tendéncias e cotagdes da arte contemporanea:
a vocagao especulativa
9.2.3.  Acapitalizagao do imaterial: as transformacgdes do mercado mundial
na década de 1990
Colecionismo de arte
9.3.1.  Histdria do colecionismo e das suas tipologias
9.3.2. Tipologias de colecionismo: privado, empresarial e publico. Semelhangas
e diferencas
9.3.3. O papel dos coleccionadores no desenvolvimento, promogao e conservagao da

arte contemporanea
0 galerismo e o seu papel no mercado da arte

9.4.1.  Galerismo. Historia e evolugdo
9.42. O galerista, 0 negociante e os art advisors: fungdes, relagdes com artistas e
coleccionadores
9.43. Asfeiras de arte e 0 seu impacto nas colecgdes privadas, empresariais e publicas
Leildes, feiras e bienais de arte
9.5.1. Dindmica e funcionamento das casas de leildes: Christie's, Sotheby's
e alternativas emergentes
9.5.2. Feirasinternacionais: Art Basel, Frieze, ARCOMadrid, FIAC, The Armory Show
9.5.3.  As bienais como plataformas de promogao e circulagéo da arte contemporanea:

Veneza, Sao Paulo e Documenta
Financiamento e produgéo artistica

9.6.1.  Fontes de financiamento para artistas e projectos culturais: mecenato,
crowdfunding e residéncias

9.6.2. Estratégias de marketing e comunicagao para artistas e galerias

9.6.3.  Organizagao de eventos culturais: feiras, exposicoes e langamentos

Direitos de autor e propriedade intelectual na arte

9.7.1.  Direitos de autor na arte: copyright, copyleft e creative commons
9.7.2.  Licenciamento, reprodugdes e direitos de imagem na era digital
0.7.3.  Casos emblematicos e controvérsias sobre direitos de autor

na arte contemporanea
A critica de arte como valoragao simbolica e econémica



9.9.

9.10.

9.8.1.  Histdria e papel da critica de arte no mercado cultural

9.82. Metodologias da critica de arte: descri¢éo, interpretagao e avaliagao de obras de
arte contemporanea

9.8.3.  Novas narrativas de critica na era da globalizagao e das redes sociais

Trabalho precario e boas praticas no setor da arte

9.9.1.  Situagdo do emprego no mundo da arte: artistas, curadores e trabalhadores da
cultura

9.9.2. Boas praticas na gestado da arte, curadoria e mercado da arte: alguns estudos de
caso internacionais

9.9.3.  Outras formas de coletivizagdo artistica: plataformas, associagées, sindicatos

Os desafios e o futuro do mercado da arte

9.10.1. Comercializagdo de novos formatos: o boom da arte digital e dos NFT

9.10.2. Novos mercados de arte relevantes: ARCO Madrid, Art Basel Miami Beach

9.10.3. Perspetivas do mercado asiatico e do Médio Oriente: casos como o Art Dubai e o

Art Basel Hong Kong

Maddulo 10. Politicas culturais, inclusao e diversidade na arte contemporanea

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

A cultura como um direito e as politicas culturais como um quadro de agao
de Arte Contemporanea

10.1.1. Cultura e diversidade cultural, patriménio comum da humanidade (UNESCO)
10.1.2. Modelos de concegéo de politicas culturais que incluam os direitos culturais

10.1.3. Cultura local, patrimonio e sustentabilidade nos movimentos artisticos
contemporaneos

Da politica a pratica artistica ou vice-versa: género, diversidade e sustentabilidade

10.2.1. Evolugao dos feminismos e das suas “ondas”. Influéncias artisticas

10.2.2. Diversidade e inclusa@o. Pensamento decolonial

10.2.3. Consciéncia ecologica e arte sustentavel

Arte feminista: uma contribuigao fundamental para a histéria da arte contemporanea
10.3.1. A Womenhouse e o surgimento do movimento feminista na arte

10.3.2. O corpo feminino e a pintura em agao: Performance e Fluxus

10.3.3. A construcdo da identidade de género na cultura visual

Mulheres artistas e artistas de cor em palco: diversidade e criagao

10.4.1. Espago Publico/Espaco Privado: Mulheres Artistas na Gra-Bretanha nos anos 90

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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10.4.2. Arte politizada de artistas afro-americanos: a Bienal Whitney em Nova lorque de
199

10.4.3. A negritude latino-americana: miscigenagao e simbolismo
Estética decolonial e colonialidade do género

10.5.1. Ativismo visual de género e cor: Zanele Muholi

10.5.2. Didspora e memoria: Maria Magdalena Campos-Pons

10.5.3. Tens0es entre identidade cultural e feminilidade: Shirin Neshat
Paisagem, natureza e saberes ancestrais

10.6.1. Papel, fibras e espiritos: quando os antepassados falam. Sheroanawe Hakihiiwe
(Sheroana, Venezuela)

10.6.2. Brain Forest Quipu de Cecilia Vicufia, Tate Modern (Londres,2022)
10.6.3. Sementes e mitologias: Profundis de Delcy Morelos, CAAC (Sevilla, 2024)
Arte ambiental. Artistas pioneiros e atuais

10.7.1. Joseph Beuys planta 7000 carvalhos na Documenta # 8 (1987)
10.7.2. Alinstalagdo Ice Watch de Olafur Eliasson

10.7.3. Residuos e novas paisagens: os Tableaux vivants de Yao Lu
Abordagens estético-culturais da mudanga ambiental

10.8.1. Para além da Land Art: Arte ambiental

10.8.2. Ciéncia, arte e natureza: Ecoarte

10.8.3. Repensar a relagdo entre as pessoas e a natureza: Ecofeminismo
As instituigdes museoldgicas e as suas politicas sob escrutinio

10.9.1. Revisdo das politicas institucionais: Repensar as colecgdes [Repensar as
colecgdes
Colecgdes], Museu de Africa (Bruxelas, 2024)

Revisitando os imaginarios visuais: Décadrage colonial, [Decadéncia colonial],
Centre Pompidou (Paris, 2024)

Iconografias revistas: Memoria colonial nas colecgbes Thyssen-Bornemisza,
Museo Thyssen-Bornemisza (Madrid, 2024)

Reflexdes sobre as consequéncias e os efeitos dos movimentos artisticos nas politicas
culturais

10.9.2.

10.9.3.

10.10.7. Influéncias das iniciativas artisticas nas politicas culturais: bottom-up
10.10.2. Participagéo dos cidadaos e narrativas inclusivas

10.10.3. Diversidade, representagao e sustentabilidade nas praticas artisticas, curatoriais e
institucionais



04
Objetivos de ensino

Esta formagao universitaria TECH dota o profissional de competéncias criticas e
criativas que lhe permitem destacar-se no dominio da Arte Contemporanea. Através de
uma abordagem interdisciplinar, adquirira competéncias para analisar as tendéncias
atuais, aplicar novas tecnologias a arte (como a inteligéncia artificial e a realidade
virtual), conceber projetos curatoriais inovadores e gerir a dindmica do mercado da arte.
Desenvolvera também uma visao critica do impacto social, cultural e politico da arte.
Desta forma, o especialista consolidar-se-a como um lider na criagéo, interpretagéo e

promocao de propostas artisticas em contextos globais.
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ol Alargara 0s seus conhecimentos sobre as
politicas culturais globais, compreendendo a

Sua relacdo com as praticas artisticas e 0s

movimentos sociais do século XXI”
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Objetivos gerais

+ Analisar a evolucdo da Arte Contemporanea desde o pés-guerra até a atualidade,
compreendendo os movimentos artisticos, as teorias e 0s contextos socio-culturais que a
moldaram.

+ Explorar praticas interdisciplinares que integrem a arte com a tecnologia, a politica, a
ecologia e outras dreas do conhecimento

+ Desenvolver competéncias criticas para interpretar e avaliar as manifestagoes artisticas
contemporaneas nas suas diversas formas e contextos globais.

+ Aplicar novas tecnologias, como a inteligéncia artificial, a realidade virtual e aumentada e a I ‘

arte generativa na criagéo artistica e na gestao de projetos.

+ Promover uma compreensao mais profunda do impacto social e politico da arte,
abordando questbes como a diversidade, a sustentabilidade e as dinamicas descoloniais.

+ Dominar a dinamica do mercado da arte, incluindo o colecionismo, os leildes,
feiras e estratégias de financiamento e comercializagéo de obras de arte.

+ Investigar metodologias inovadoras de producao artistica, integrando abordagens contra-
narrativas, cartograficas e transdisciplinares.

+ Compreender as politicas culturais globais e a sua influéncia no desenvolvimento,
promogao e conservagéo da arte contemporanea
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Evolugao da arte contemporanea: artistas e contexto
+ Fazer uma sintese e uma linha légica de evolugdo das diferentes praticas artisticas
contemporaneas

+ Examinar os diferentes movimentos e estilos da arte visual contemporanea.

+ Compilagdo dos diferentes materiais, técnicas e tecnologias das produgdes artisticas
contemporaneas

+ Analisar as influéncias contextuais das produgdes artisticas contemporaneas.

Médulo 2. Teoria da arte contemporéanea. Reflexdes, debates, influéncias
e tendéncias

+ Analisar o percurso de determinadas ideias no desenvolvimento da Arte Contemporanea.

+ Abordar criticamente o fenémeno da Arte Contemporanea a partir da sua relagdo com as
ideias

Mddulo 3. Arte Contemporanea |. Meios e Técnicas
+ Definir os modos de produgdo e as abordagens técnicas que caracterizam disciplinas
como a pintura, a escultura, a arte video e a performance.

+ Avaliar o impacto das tecnologias digitais em disciplinas como a fotografia e a videoarte,
identificando o modo como transformaram a narrativa visual e as linguagens artisticas
contemporéaneas

+ Compilar e apresentar exemplos emblematicos de artistas como Joseph Beuys,
Marina Abramovic, Olafur Eliasson e Hito Steyerl.

+ |dentificar e compilar as contribuicdes de mulheres artistas e outras criadoras sub-
representadas na histéria da arte contemporanea.
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Mddulo 4. Arte Contemporanea Il. Arte urbana e arte no espacgo publico
+ Comparar diferentes correntes e movimentos no ambito da arte urbana, estabelecendo
as diferencas e semelhangas na sua evolugao em diferentes contextos geograficos e
temporais.

+ Analisar as técnicas e os materiais mais utilizados pelos artistas urbanos
contemporaneos, explicando o impacto destas escolhas na estética e na mensagem das
obras.

+ Avaliar casos concretos de intervencgao artistica no espaco publico, analisando o papel das
politicas locais e a reacdo das comunidades a essas intervencgoes.

+ Desenvolver propostas criticas que argumentem de que forma a arte urbana pode
contribuir para a coeséo social ou gerar uma mudanca na percegao de determinados
espacos publicos.

Mddulo 5. Arte Contemporanea (ll1). Arte digital e novas tecnologias
+ Examinar os métodos e ferramentas avangados utilizados na criagdo de obras digitais, a
complexidade tornada possivel pelas novas tecnologias e ferramentas, tais como
a inteligéncia artificial

+ Estabelecer ligacOes criticas entre as teorias da arte digital e a sua aplicacao pratica em
projetos especificos, considerando o seu impacto no contexto artistico e cultural atual.

+ Gerar conhecimentos que nos ajudem a compreender projetos artisticos experimentais
que integram tecnologias como a inteligéncia artificial e a realidade aumentada,
explorando novas linguagens e narrativas visuais na esfera digital.

+ Avaliar o potencial expressivo e técnico de cada tecnologia digital em termos das suas
aplicagbes na Arte Contemporanea, propondo abordagens inovadoras para enriquecer o
seu proprio desenvolvimento artistico.

Mddulo 6. Arte contemporanea num contexto global
+ Analisar as mudangas na arte contemporanea e a sua ligagao aos processos histéricos e
sociais p6s-1989, incluindo a descentralizagdo do modelo centro-periferia e 0 seu impacto
nas narrativas e estratégias artisticas.

+ Aprofundar os discursos e teorias sobre o colonialismo e a colonialidade em relagéo a arte
global, explorando estudos de caso de praticas artisticas e curatoriais.

+ |dentificar e analisar as estratégias visuais, cronologias e terminologias da arte global,
prestando especial atencao as dinamicas de descentralizagao e representacao cultural no
Sul Global.

+ Desenvolver uma viséo critica e inclusiva da arte contemporanea, valorizando a
diversidade de perspetivas e narrativas que desaflam o eurocentrismo e alargam as
categorias tradicionais de andlise artistica.

Mddulo 7. Metodologias de investigagcao em arte contemporanea
+ Apresentando estratégias narrativas e até especulativas, através das quais os artistas
promovem ligagOes e justaposices que apelam as capacidades criticas e afectivas do
publico.
+ Discernir as escolhas materiais, formais e linguisticas através das quais 0s processos de
investigacao analisados se tornam experiéncias sensiveis e acontecimentos publicos.

+ Comparar, através de uma analise de exposi¢des recentes, varias estratégias para a
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apresentacao publica de conjuntos multi-suporte e transmédia que sao investigagao + Analisar a evolug&o historica do colecionismo e a sua tipologia (privado, empresarial
artistica. publico), destacando a influéncia dos coleccionadores na promogé&o e desenvolvimento da

+ Reconhecer os didlogos que se estabelecem entre estas investigagbes através do arte contemporanea

dispositivo de exposicao. + Analisar casos emblematicos sobre direitos de autor e propriedade intelectual na era
digital, refletindo sobre novas narrativas criticas, formatos emergentes como os NFTs e o

Médulo 8. Museologia, museografia e curadoria na arte contemporanea . o . L e
desenvolvimento de mercados regionais na América Latina, Asia e Médio Oriente.

+ Analisar as principais exposi¢des que influenciaram a mudanca de perspetiva
relativamente as exposigdes e seus contextos Maddulo 10. Politicas culturais, inclusao e diversidade na arte contemporanea

+ Fazer um breve resumo e uma linha l6gica de evolugdo dos movimentos feministas,

+ Determinar as etapas envolvidas no planeamento de um projeto de curadoria ou de museu.
descoloniais e ecoldgicos e o seu impacto na arte visual contemporanea.

+ Examinar e descrever projetos de mediagao cultural tendo em conta o contexto e 0s

visitantes + Estudar e analisar diferentes praticas artisticas e institucionais atuais que abordem os

. . - o temas acima descritos.
+ Conhecer 0s mecanismos de gestdo museologica e cultural, incluindo as novas

tecnologias. + Analisar criticamente as politicas culturais e a intersecgdo das consequéncias e efeitos

dos movimentos artisticos.
Médulo 9. Economia da cultura, mercado da arte e comunicagao

+ Desenvolver os conceitos fundamentais da economia da cultura e a sua influéncia na
configuragdo do mercado da arte contemporanea.

+ Apresentar estudos de caso para analisar obras e exposi¢des nos principais museus
ligados ao tema

+ Estudar a dindmica dos mercados primario e secundario de arte, avaliando os fatores
que afetam o preco e as tendéncias especulativas, bem como as mudancas derivadas da

globalizagao e da desmaterializagao da arte. o ) ) o
Ira liderar projetos interdisciplinares

em Arte Contemporanea,
combinando criatividade, gestdo e
pensamento critico em ambientes
multiculturais”
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Oportunidades de carreira

Gragas as competéncias adquiridas através deste programa universitario, 0s
profissionais ficarao habilitados a trabalhar em areas como a Curadoria e a Gestao de
Exposigoes, a Critica de Arte, a Producao Artistica, o Mercado da Arte e a Consultoria
Cultural. Além disso, poderao liderar projetos interdisciplinares em instituicdes culturais,
galerias, museus e organizagdes internacionais, bem como explorar oportunidades de

investigacao e de novas tecnologias aplicadas a arte. y
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Podera trabalhar como critico de arte
contemporanea, analisando e comunicando
tendéncias disruptivas nos meios digitais e
tradicionais”
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Perfil dos nossos alunos

0 aluno deste Mestrado da TECH sera um profissional com uma solida preparagéo
tedrica e pratica em Arte Contemporanea, capaz de interpretar as suas multiplas
manifestagdes numa perspetiva critica e interdisciplinar. Tera também competéncias
para liderar projetos de curadoria e gerir exposigdes e estara preparado para enfrentar
desafios globais, integrando a tecnologia, a sustentabilidade e a diversidade na sua
pratica profissional. Além disso, o seu conhecimento do impacto social e cultural da
arte posiciona-lo-a como um ator-chave no dominio artistico e cultural, tanto a nivel
local como internacional.

Obtera um perfil profissional altamente competitivo,
pronto a integrar 0 mercado da arte, as instituicoes
culturais e 0s espagos museologicos.

+ Pensamento critico e andlise: Capacidade de interpretar e avaliar obras, tendéncias e
contextos da arte contemporanea numa perspetiva reflexiva e interdisciplinar, identificando
0 seu impacto social, politico e cultural num ambiente globalizado e diversificado.

+ Inovagao e criatividade: Capacidade para desenvolver projetos artisticos e curatoriais
inovadores, integrando novas tecnologias, como a inteligéncia artificial ou a realidade
virtual, e explorando abordagens sustentaveis que realcem a relevancia da arte nos
desafios atuais.

-

Comunicagao efetiva: Dominio de técnicas para transmitir ideias complexas de forma
clara e acessivel, seja através de textos criticos, exposicdes ou apresentagdes publicas,
adaptando-se a diferentes publicos, plataformas e contextos culturais de forma
profissional.

*

Gestao e liderancga de projetos: Competéncia para coordenar equipas multidisciplinares
em projetos artisticos e culturais, conceber estratégias curatoriais inovadoras e gerir
eficazmente os recursos, garantindo o cumprimento dos objetivos e o impacto positivo
das iniciativas

CrrigRgen
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ApOs realizar o Executive Master, podera desempenhar os seus conhecimentos
e competéncias nos seguintes cargos:

1.Curador da exposigao: Concebe e organiza exposigdes inovadoras em museus, galerias
e espagos culturais, adaptando-se as tendéncias artisticas atuais e gerindo os recursos
disponiveis
Responsabilidade: Selegao de obras, concetualizagao de narrativas de exposicao e
coordenagao com artistas e equipas técnicas para garantir o éxito do projeto.

2.Gestor de projetos artisticos em institui¢cdes culturais: Lidera o planeamento e a
execucao de programas culturais, ligando as comunidades a arte contemporanea em
contextos locais e globais.

Responsabilidade: Gerir orgamentos, coordenar equipas multidisciplinares
e assegurar o impacto social e educativo dos projetos.

3.Especialista em Arte Digital e Novas Tecnologias: Aplica ferramentas como a realidade
virtual e a inteligéncia artificial para criar, gerir ou aconselhar projetos artisticos em
ambientes digitais.
Responsabilidade: Desenvolver experiéncias imersivas e promover a integragao
das tecnologias emergentes nas artes visuais.

4.Consultor do mercado da arte: Oferece aconselhamento especializado a coleccionadores,
galerias e casas de leildes sobre a aquisi¢ao, avaliagao e gestdo de obras de arte
contemporanea.
Responsabilidade: Realizar anélises de tendéncias de mercado e fornecer estratégias para
maximizar o valor econémico e simbdlico das colecgoes.

5.Coordenador de espacos culturais alternativos: Supervisiona a gestéo de centros
culturais, espagos independentes e plataformas experimentais, facilitando atividades
artisticas que envolvam a comunidade.
Responsabilidade: Planear eventos, promover a participagao dos cidaddos e manter a
sustentabilidade financeira das iniciativas.

6.Critico de arte contemporanea: Analisa e comunica o valor estético, concetual e social de

obras e movimentos actuais através de meios digitais, impressos ou plataformas culturais.

Responsabilidade: Escrever artigos, ensaios e criticas, bem como participar em debates e
conferéncias sobre as tendéncias da arte contemporanea.
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7.Designer de experiéncias em museus: Cria ambientes expositivos inovadores que
potenciam a interagdo do publico com as obras de arte, recorrendo a conceitos
contemporaneos de museografia e design espacial.
Responsabilidade: Desenvolver narrativas visuais e estruturar a montagem de exposigoes
tempordrias e permanentes.

8.Promotor de Arte e Cultura em espagos publicos: Organiza intervengdes artisticas
urbanas, como muralismo ou instalagdes, que dialogam com a comunidade e revitalizam
0s ambientes urbanos.
Responsabilidade: Coordenar artistas e recursos para implementar projetos que
combinem arte e ativismo social.

9.Educador de arte contemporanea em instituicdes privadas: Concebe e lecciona
workshops, cursos e atividades educativas relacionadas com as tendéncias e praticas
artisticas contemporaneas.
Responsabilidade: Adaptar os conteldos educativos a diferentes publicos e incentivar o
interesse pela arte contemporanea.

10. Consultor de politicas culturais: Participa no planeamento e na avaliagdo de estratégias
culturais em instituicdes publicas ou privadas, promovendo a inclusdo e a sustentabilidade
das iniciativas artisticas
Responsabilidade: Desenvolver programas culturais que integrem a diversidade, a
acessibilidade e a conservacéo do patriménio contemporaneo.

Saidas académicas e de investigagao

Além de todos os postos de trabalho para os quais sera apto através do estudo deste
Executive Master da TECH, também podera continuar com uma solida trajetoria
académica e investigativa. Apos completar esta especializagao universitaria, estara
pronto para continuar com os seus estudos relacionados com este campo do
conhecimento e, assim, progressivamente, alcangar outros méritos cientificos.
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Metodologia do estudo

A TECH ¢é a primeira universidade do mundo a combinar a metodologia de case studies
com o Relearning, um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo
guiada.

Esta estratégia pedagdgica disruptiva foi concebida para oferecer aos profissionais
a oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver competéncias de forma
intensiva e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro

do processo académico e Ihe confere o papel principal, adaptando-se as suas
necessidades e deixando de lado as metodologias mais convencionais.
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A TECH prepara-o para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e alcangar o
Sucesso na sua carreira”
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O aluno: a prioridade de todos os programas TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas tendo

em conta as exigéncias de tempo, disponibilidade e rigor académico que, hoje em dia,
nao so os estudantes exigem, mas também os empregos mais competitivos do
mercado.

Com o modelo de ensino assincrono da TECH, € o aluno que escolhe o tempo que
passa a estudar, como decide estabelecer as suas rotinas e tudo isto no conforto do
dispositivo eletronico da sua escolha. O aluno nao tem de assistir a aulas presenciais,
as quais muitas vezes nao pode comparecer. As atividades de aprendizagem seréo
realizadas de acordo com a sua conveniéncia. Pode sempre decidir quando e de onde
estudar.

Em TECH NAO teré aulas presenciais (as
quais nunca podera assistir)”
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A TECH caracteriza-se por oferecer os mais completos programas académicos no meio
universitario. Esta abrangéncia é conseguida através da criagao de planos de estudos
que cobrem nao s6 0s conhecimentos essenciais, mas também as inovacdes mais
recentes em cada dominio.

Ao serem constantemente atualizados, estes programas permitem aos estudantes
acompanhar as mudancas do mercado e adquirir as competéncias mais valorizadas
pelos empregadores. Desta forma, os alunos da TECH recebem uma preparagao
abrangente que lhes da uma vantagem competitiva significativa para avangar nas suas
carreiras.

E, além disso, podem fazé-lo a partir de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, pelo
que pode estudar com o seu PC, tablet
ou smartphone onde quiser, quando
quiser, durante o tempo que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais utilizado nas
melhores escolas de gestdo do mundo. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de direito ndo aprendessem apenas a lei com base em contetidos
tedricos, a sua funcgéo era também apresentar-lhes situagdes reais complexas.
Desta forma, poderiam tomar decisdes informadas e fazer juizos de valor
sobre a forma de as resolver. Em 1924, foi estabelecido como método de
ensino padrao em Harvard.

Com este modelo de ensino, é o proprio estudante que constroi a sua
competéncia profissional através de estratégias como o Learning by doing ou
o Design Thinking, utilizadas por outras instituigdes de renome como Yale ou
Stanford.

Este método orientado para a agao sera aplicado ao longo de todo o itinerario
académico que o aluno realiza com a TECH. Desta forma, serdo confrontados
com multiplas situacgoes reais e terdo de integrar conhecimentos, pesquisar,
argumentar e defender as suas ideias e decis6es. Tudo isto com a premissa
de responder a questao de como agiriam quando confrontados com eventos
especificos de complexidade no seu trabalho quotidiano.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao potencializados com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

Este método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para
colocar o aluno no centro da equacéao, fornecendo-lhe os melhores
contetdos em diferentes formatos. Desta forma, o aluno pode rever

e reiterar os conceitos-chave de cada disciplina e aprender a aplica-los
num ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com multiplas investigagées cientificas,
a repeticdo é a melhor forma de aprender. Por esta razéo, a TECH
oferece entre 8 e 16 repeti¢bes de cada conceito-chave dentro da
mesma licéo, apresentadas de forma diferente, com o objetivo de
garantir que o conhecimento seja totalmente consolidado durante o
processo de estudo.

O Relearning permitira aprender com menos
esforco e mais desempenho, envolvendo-se
mais na sua especializacao, desenvolvendo

um espirito critico, defendendo argumentos e
contrastando opiniées: uma equacao direta para
0 SUCesso.
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learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores recursos didati-
cos

Para aplicar eficazmente a sua metodologia, a TECH aposta na 0 modo de estudo online deste
disponibilizagéo aos alunos de materiais didaticos em diferentes formatos: programa permit/r—/he—é organizar 0

textos, V|deo§ mterahvgs, ilustracoes e mapas dg conhecimento, entre outros. sey tempo e ritmo de aprendizagem,
Todos eles sédo concebidos por professores qualificados que centram o
seu trabalho na combinag&o de casos reais com a resolucéo de situagées adaptando-o ao seu horario”
complexas através da simulagao, o estudo de contextos aplicados a cada
carreira profissional e a aprendizagem baseada na repetigao, através de
audios, apresentacdes, animacgdes, imagens, etc.

As Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia apontam para a A eficacia do método é justificada por quatro resultados fundamentais:
importancia de ter em conta o local e o contexto onde o conteudo € acedido
antes de iniciar um novo processo de aprendizagem. A possibilidade de 1. Os alunos que seguem este método ndo s6 conseguem a assimilagao de

conceitos, como também desenvolvem a sua capacidade mental através
de exercicios de avaliagao de situagdes reais e de aplicagao dos seus
conhecimentos.

ajustar estas variaveis de forma personalizada ajuda as pessoas a recordar e a
armazenar os conhecimentos no hipocampo para os reter a longo prazo. Este
€ um modelo denominado Neurocognitive context-dependent e-learning que é
conscientemente aplicado neste curso universitario.

2. A aprendizagem é solidamente traduzida em competéncias praticas que

Por outro lado, também com o objetivo de favorecer o maximo contato . .
permitem ao aprendente integrar-se melhor no mundo real.

entre estudantes e orientadores, é disponibilizada uma vasta gama de
possibilidades de comunicacao, tanto em tempo real como em diferido
(mensagens internas, foruns de discussao, servigo telefénico, contato por

correio eletrénico com o secretariado técnico, chat e videoconferéncia). 3. Aassimilagdo das ideias e dos conceitos é mais simples e mais eficaz,
_ _ o gracgas a utilizagao de situagdes que provém da realidade.
Da mesma forma, este Campus Virtual muito completo permitira aos

estudantes da TECH organizar os seus horarios de estudo em func¢édo da sua
disponibilidade pessoal ou das suas obrigagdes profissionais. Desta forma,

N ) o 4. 0 sentimento de eficacia do esforgo investido torna-se um estimulo muito
terdo um controlo global dos contelidos académicos e das suas ferramentas

importante para os alunos, o que se traduz num maior interesse pela
diddticas, de acordo com a sua atualizagéo profissional acelerada. aprendizagem e num aumento do tempo de trabalho no curso.



39 tecn

Os resultados deste modelo académico inovador estdo patentes nos
niveis de satisfacéo global dos alunos da TECH.

A avaliagao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso € excelente. Nao € em vao

10 cm

gue a instituicao se tornou na universidade melhor classificada pelos
seus alunos, segundo o indice Global Score, obtendo uma pontuagao de
49em 5.

Acesse aos conteldos de estudo a partir de
qualquer dispositivo com ligacao a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas
ao fato de a TECH estar na vanguarda da
tecnologia e do ensino.

Podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados

e com a abordagem de aprendizagem por
observacéo, ou seja, Learning from an expert.
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Assim, os melhores materiais didaticos, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que vao lecionar o curso,
de modo a que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual que criara a nossa forma
de trabalho online, com as mais recentes técnicas que nos permitem oferecer uma
elevada qualidade em cada uma das pegas que colocaremos ao seu Servico.

Pratica de aptidoes e competéncias

Realizara atividades para desenvolver aptiddes e competéncias especificas em

cada drea tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as aptidoes e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Resumos interativos

Apresentamos os conteldos de uma forma atrativa e dinamica em pilulas multimédia
gue incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceptuais para reforcar os
conhecimentos.

Este sistema educativo Unico de apresentacéo de conteudos multimédia foi premiado
pela Microsoft como um “caso de sucesso europeu”.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos de consenso, diretrizes internacionais... Na nossa
biblioteca virtual terd acesso a tudo o que precisa para completar a sua formagao.

ORIANS
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Case Studies

0 estudante completara uma selegao dos melhores case studies sobre o tema.
Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas do
panorama internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente os seus conhecimentos ao longo
do programa. Fazemo-lo em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observacdo de um especialista por
terceiros.

O Learning from an expert reforga o conhecimento e a memaria, e aumenta a
conflanga nas nossas decisdes dificeis futuras.

Guias de agao rapida

A TECH propde os contetldos mais relevantes do curso sob a forma de fichas de
trabalho ou de guias de ac¢ao rapida. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredir na sua aprendizagem.
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Corpo docente

A equipa docente deste programa universitario da TECH é constituida por reconhecidos
especialistas em Arte Contemporanea, com vasta experiéncia em investigacao,
curadoria e producao artistica a nivel internacional. Estes profissionais aliam a sua
formagao académica a um profundo conhecimento pratico, proporcionando uma visao
global e atualizada do setor. Através dos seus conhecimentos, os alunos terdo acesso
a casos reais € a ferramentas inovadoras, garantindo uma preparagédo abrangente
orientada para as exigéncias do campo artistico atual.
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Beneficiara de uma equipa pedagogica
multidisciplinar, composta por
especialistas com uma vasta experiéncia
em investigacdo, curadoria e producao
artistica”
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Diretor convidado

Dr. Fernando Quiles Garcia

+ Especialista em Histdria da Arte
Especialista em Historia da Arte na Universidade Pablo de Olavide.
Doutoramento em Historia da Arte pela Universidade de Sevilha.
Mestrado em arquitetura e patrimonio pela Universidade de Sevilha

Licenciatura em Geografia e Historia, Historia da Arte pela Universidade de Sevilha.

Diregao

Dra. Andrea Diaz Mattei
+ Especialista em museologia e museografia no Museu da Histéria do Cavalo da Cartuxa.
+ Especialista em Histdria da Arte na Universidade Pablo de Olavide.
+ Doutoramento em Sociedade e Cultura pela Universidade de Barcelona

Especialista em Historia, Teoria e Critica da Arte: Arte catala e relagdes internacionais

Especialista em Diregdo de Arte

Licenciatura em Psicologia pela Universidade de Buenos Aires.

Membro de: Rede de Investigagao Arte Globalizagao Interculturalidade e Rede Latino-Americana de Estudos Visuais
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*
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Pablo Navarro Morcillo
Documentalista e cartografo na Delegagéo Provincial de Cultura da Junta de Andaluzia

Técnico de Protecéo na Consejerfa de Cultura da Junta de Andaluzia
Doutoramento em Histdria e Estudos Humanisticos pela Universidade Pablo de Olavide
Licenciatura em Histdria da Arte pela Universidade de Sevilha

Mestrado em Arte, Museus e Gestéo do Patrimoénio Historico pela Universidade Pablo de
Olavide

Mestrado em Gestao Cultural pela Universidade de Sevilha

Especializagdo em Gestao do Patriménio Historico

Rafael Pinilla Sanchez
Investigador do Grupo de Investigacao AGI na Universidade de Barcelona

Especialista em Cultura e Mercado na Universidade Oberta de Catalunya

Secretario técnico e de planeamento na Revista de Estudos Globais e Arte Contemporanea
Doutoramento em Histdria da Arte pela Universidade de Barcelona

Mestrado em Estudos Avangados de Histéria da Arte pela Universidade de Barcelona

Membro de: Grupo de Investigagao Arte, Globalizagéo e Interculturalidade na Universidade
de Barcelona, Rede de Investigacdo em Arte da Faculdade de Belas Artes da Universidade
Autonoma de Querétaro, Conselho Académico do Férum Economia e Cultura da
Universidade Autonoma da Cidade do México

Dr. Pablo Castaneda Santana

*

Artista visual especializado em Pintura
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+ Fundador da Academia Panorama
+ Doutoramento em Arte e Patrimoénio pela Universidade de Sevilha
+ Mestrado em Belas Artes pela Escola de Arte Central Saint Martins

+ Licenciatura em Belas Artes pela Universidade de Sevilha

Sr. Jesus Manuel Sanchez Pineda
+ Avrtista Visual e Sonoro
+ Mestrado em Arte, Ideia e Producéo pela Universidade de Sevilha
+ Mestrado em Filosofia e Cultura Moderna pela Universidade de Sevilha
+ Licenciatura em Belas Artes pela Universidade de Sevilha

+ Especializagao em Producao Musical e Som

Sra. Isabel Bonafé Carrasco
+ Artista visual

+ Conferencista e Colaboradora no Digital Culture Festival CSM
+ Mestrado em Belas Artes pela Escola de Arte Central Saint Martins

+ Licenciatura em Belas Artes pela Universidade de Sevilha
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Dra. Antonella Medici
+ Investigadora e curadora independente

+ Doutoramento em Sociedade e Cultura pela Universidade de Barcelona
+ Especialista em Histdria, Antropologia, Arte e Patrimoénio
+ Mestrado em Estudos Latino-Americanos pela Universidade de Barcelona

+ Licenciatura em Histéria da Arte pela Universidade de Barcelona
Membro de: Grupo de Investigacao Arte, Globalizagéo e Interculturalidade da Universidade
de Barcelona, Projeto Cartografia Critica da Arte e Visualidade na Era Global da
Universidade de Barcelona, Seccao Memoria e Direitos Humanos da Associagao de
Estudos Latino-Americanos

Dra. Carmen Cebreros Urzaiz
+ Curadora e investigadora

+ Subdiretora de Artes Visuais na Universidade Auténoma Metropolitana

+ Curadora na XX Bienal de Fotografia

+ Doutoramento em Cultura e Performance pela Universidade da Califérnia
+ Mestrado em Curadoria pelo Goldsmiths College, Universidade de Londres

+ Licenciatura em Artes Visuais pela Universidade Nacional Autonoma do México
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Aproveite a oportunidade para
conhecer 0s ultimos avancos nesta
area e aplica-los na sua pratica diaria”




08
Certificacao

Este Mestrado em Arte Contemporéanea garante, para além da formag&do mais rigorosa
e atualizada, 0 acesso a um titulo de Mestrado emitido pela TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengéo do certificado do Mestrado em Arte Contemporanea Este titulo proprio da TECH Global University, ¢ um programa europeu de formagao continua e
reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital do mundo. atualizagdo profissional que garante a aquisigao de competéncias em sua drea de conhecimento,

. L ) ! : ) : ) conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.
A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo g prog

Governo de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espago Europeu de Educagdo Superior  Titulo: Mestrado em Arte Contemporanea
(EEES) desde 2003. O EEES € uma iniciativa promovida pela Unido Europeia com o objetivo de Modalidade: online

organizar o modelo de formacé&o internacional e harmonizar os sistemas de ensino superior -
Duracéo: 12 meses

dos paises membros desse espaco. O projeto promove valores comuns, a implementagao de
Créditos: 60 ECTS

ferramentas conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para
fomentar a colaboragdo e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

Q
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»

---------------------------------------------- N . Distribucién General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS  Cardcter

Tipo de materia Créditos ECTS
Obligatoria (OB) 60 1°  Evolucién del Arte Contemporéneo: artistas y contexto 6 0B
Optativa (OP) 0 1°  Teoria del Arte Contemporaneo. Pensamientos, 6 0B

p/fa_______ con documento de identificacion _______ ha superado Practicas Externas (PR) 0 debates, influencias y tendencias
con éxito y obtenido el titulo de: Trabajo Fin de Méster (TFM) 0 1°  Arte Contempordneo |. Medios y técnicas 6 0B
1°  Arte Contemporéneo Il. Arte urbano y arte 6 0B
Total 60
~ en el espacio publico
Mestrado em Arte Contemporanea 19 Arte Contemporénea (). Arte digitaly nuevas 6 o8
tecnologias
Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracion equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio 12 Arte Contemporéneo en el contexto global 6 o8
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa. 1 ias de investigacion en Arte C: 4 6 0B
1° I fay isari 6 0B
TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra en Arte Contemporéneo

el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES). 1°  Economia cultural, mercado del arte y comunicacion 6 0B
1°  Politicas culturales, inclusién y diversidad 6 0B

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024 en el Arte Contemporaneo

% A tecn =,

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo iinico TECH: AFWOR23S _techtitute.comytitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf

Q
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» university

Mestrado
Arte Contemporanea

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH

» Créditos: 60 ECTS

» Hordrio: ao seu proprio ritmo
» Exames: online
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global
university
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