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Presentacion del prog

El Arte ha acompanado al ser humano desde sus origenes, permitiéndole plasmar

su historia, sus creencias y su vision del mundo. Las primeras manifestaciones
artisticas, como las pinturas rupestres de Chauvet, datan de hace mas de 30.000
afios, evidenciando que, incluso antes del lenguaje escrito, el Arte fue un medio
fundamental de comunicacion. Segun un informe de la UNESCO, el patrimonio
artistico es un testimonio esencial de la identidad cultural de los pueblos y debe ser
protegido y analizado con rigurosidad. Conscientes de esta necesidad, TECH presenta
un programa universitario que se destaca por su innovadora, metodologia 100%
online, que combina una perspectiva historica con herramientas actualizadas
para la investigacion, conservacion y divulgacion del Arte.
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Un programa exhaustivo y 100% online, exclusivo
de TECH y con una perspectiva internacional
respaldada por nuestra afiliacion con la National
Association of Fine Art Education”
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La Historia del Arte permite comprender la evolucion cultural de la humanidad a través
de sus expresiones plasticas, arquitecténicas y visuales. De hecho, su analisis no solo
revela la creatividad de cada época, sino que también ofrece claves fundamentales
sobre la sociedad, la politica y la economia de diferentes periodos historicos. En

la actualidad, la digitalizacion y las nuevas metodologias de conservacion han
transformado el estudio y la divulgacion del Arte, impulsando a los especialistas a
adoptar herramientas innovadoras para la investigacion, el peritaje y la gestion del
patrimonio.

En respuesta a este panorama, TECH ha elaborado junto a historiadores y expertos
una novedosa titulacion universitaria enfocada en esta disciplina. Por lo tanto, se trata
de una oportunidad académica que proporcionara una vision profunda y actualizada
del Arte en sus distintas manifestaciones. A lo largo del recorrido por el plan de
estudios, se abordaran tanto los movimientos artisticos clasicos como las tendencias
contemporaneas, incluyendo el impacto de la inteligencia artificial en la restauracion
de obras. Asimismo, se analizaran las estrategias de gestion cultural que permitira

a los profesionales dirigir proyectos en galerias, museos e instituciones internacionales.

Posteriormente, este programa universitario cuenta con una innovadora metodologia
100% online que se adapta a las necesidades de los profesionales. Ademas, los
recursos didacticos estaran disponibles las 24 horas del dia desde cualquier
dispositivo, facilitando una experiencia de capacitacion flexible y efectiva. Gracias al
método Relearning, basado en la reiteracion contextualizada, los egresados lograran
una asimilacion progresiva de los conceptos clave, potenciando el desarrollo de
competencias avanzadas en Historia del Arte.

Asimismo, gracias a que TECH es miembro de la National Association of Fine Art
Education (NAFAE), el profesional contara con materiales especializados, guias

y planes de clase en estudios del Arte. Adicionalmente, podra asistir a eventos
académicos, recibir descuentos en publicaciones y conectarse con una red
internacional de investigadores, reforzando el analisis especializado y promoviendo
la investigacion sobre la evolucion de multiples manifestaciones artisticas.

Este Master Titulo Propio en Historia del Arte contiene el programa universitario mas
completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

*

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Historia del Arte

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estan
concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras en la Historia del Arte

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Interpretaras piezas de Arte con una base
metodologica rigurosa, incorporando
tendencias actuales como la digitalizacion
del patrimonio y los estudios poscoloniales”



Contaras con el respaldo de la
mayor universidad digital del
mundo, combinando tradicion
y tecnologia para ofrecerte una
experiencia académica flexible,
rigurosa y transformadora”

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito de la Historia del
Arte, que vierten en este programa la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos
especialistas de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextualizado, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica profesional
que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Con TECH y su innovadora metodologia
Relearning, asimilaras contenidos de
alto nivel sin interrumpir tu carrera
profesional o compromisos personales.

Accederas a recursos visuales
exclusivos y bibliografia
especializada disponible 24/7
desde cualquier dispositivo.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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Estudia en la mayor universidad
digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH esta integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de &reas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta principal de MetalL AB de Harvard; Ignacio Wistuba, presidente titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, del departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, més de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en diez idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

n°1

Mundial

Plan

Forbes

o

Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo mas completo Internacional mas eficaz online del mundo
Un método de aprendizaje tnico
TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras areas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio unico y
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2024

¢Por qué estudiaren TECH? |11 techn

Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. El 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologia de estudio que basa su eficacia en

la adquisicion de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

* global score

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnologico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

TECH busca brindar por medio de su plan de estudios un recorrido integral por la
evolucion artistica desde la antigiiedad hasta la contemporaneidad, abordando sus
corrientes, técnicas y contextos historicos. A lo largo del itinerario académico, los
egresados adquiriran competencias en analisis estético, interpretacion simbdlica y
documentacion patrimonial. También exploraran la influencia del Arte en América'y su
relacion con los movimientos europeos. Mediante el estudio de casos y la aplicacion
de metodologias digitales, desarrollaran habilidades para la investigacion, la curaduria y
la gestion cultural en museos y espacios expositivos, consolidando su capacidad para
interpretar y preservar el legado artistico.
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Conoceras las tendencias mas recientes
en digitalizacion del Arte y su impacto en
la conservacion, investigacion y difusion
del patrimonio”
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Madulo 1. Arte de la Antigliedad |

1.1,

1.2.

1.3.

1.4.

Prehistoria. Los origenes del Arte

1.1.1.
1.1.2.
1.1.3.
1.1.4.
1.1.5.
1.1.6.
1.1.7.

Introduccion

La figuracion y la abstraccion en el Arte prehistorico
El Arte de los cazadores paleoliticos

Los origenes de la pintura

El naturalismo y la magia

Artista, chaman y cazador

La importancia de las cuevas de Altamira

Neolitico. Primeros ganaderos y agricultores

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.

La domesticacion de animales y plantas, y los primeros poblamientos
La vida cotidiana como tema artistico

El Arte figurativo

El Arte levantino

El Arte esquematico, la ceramica y la ornamentacion corporal

Las construcciones megaliticas

Egipto. Arte predinastico y del Imperio Antiguo

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.

1.3.4.

Introduccion

Las primeras dinastias

La arquitectura

1.3.3.1. Mastabas y piramides
1.3.3.2. Las piramides de Guiza
La escultura del Imperio Antiguo

Arte egipcio de los Imperios Medio y Nuevo

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.

Introduccion

La arquitectura del Imperio Nuevo

Los grandes templos del Imperio Nuevo
La escultura

La revolucion de Tell e-Amarna

1.5.

1.6.

1.7.

Arte egipcio tardio y la evolucion de la pintura

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.

El ultimo periodo de la historia de Egipto
Los ultimos templos

La evolucion de la pintura egipcia
1.5.3.1. Introduccion

1.5.3.2. La técnica

1.5.3.3. Los temas

1.5.3.4. La evolucion

El Arte mesopotamico primitivo

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.

1.6.5.
1.6.6.
1.6.7.
1.6.8.
1.6.9.

Introduccion

La protohistoria mesopotamica
Las primeras dinastias sumerias
La arquitectura

1.6.4.1. Introduccion

1.6.4.2. El templo

El Arte acadio

El periodo considerado neosumerio
La importancia de Lagash

La caida de Ur

El Arte elamita

El Arte babilonico y asirio

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.
1.7.6.
1.7.7.
1.7.8.

Introduccion

El reino de Mari

El primer periodo babilénico

El cddigo de Hammurabi

El Imperio de Asiria

Los palacios asirios y su arquitectura

Las Artes Plasticas asirias

La caida del Imperio de Babilonia y el Arte neobabilonico



1.8.

1.9.

1.10.

Madulo 2. Arte de la Antigliedad I

2.1.

2.2.

El Arte de los hititas

1.8.1. Los antecedentes y la formacion del Imperio hitita
1.8.2.  Las guerras contra Asiria y Egipto

1.8.3.  El periodo hattiy su primera etapa

1.8.4. Elantiguo reino de los hititas. El Imperio

1.8.5. Laoscura etapa de la cultura hitita

El Arte de los fenicios

1.9.1.  Introduccion

19.2. Los pueblos del mar

1.9.3. Laimportancia de la purpura

1.9.4. Lasinfluencias de Egipto y Mesopotamia

1.9.5. Laexpansion fenicia

El Arte persa

1.10.1. Laexpansion de los medos y la destruccion del Imperio asirio
1.10.2. Laformacion del reino persa

1.10.3. Las capitales persas

1.10.4. El Arte en el palacio de Dario en Persépolis

1.10.5. La arquitectura funeraria y el Arte ecléctico

1.10.6. Elimperio parto y sasanida

Grecia. Arte prehelénico

2.1.1.  Introduccion. Los distintos sistemas de escritura
2.1.2.  El Arte cretense

2.1.8.  El Arte micénico

Arte griego arcaico

2.2.1.  ElArte griego

2.2.2. Losorigenesy la evolucion del templo griego
2.2.3. Los ordenes arquitectonicos

2.24. Laescultura

2.2.5.  Laceramica geométrica

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.
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El primer clasicismo

2.3.1.  Los grandes santuarios panhelénicos

2.3.2.  Laescultura exenta en el clasicismo

2.3.3.  Laimportancia de Mirén y Policleto

2.3.4. Laceramicay otras Artes

El Arte durante la época de Pericles

2.4.1.  Introduccion

2.4.2. Fidiasy el Partenon

2.4.3. LaAcropolis de Atenas

2.4.4.  Otras contribuciones de Pericles

245 ElArte pictorico

El Arte griego del siglo IV a. C

2.5.1. Lacrisis de la polis clasica y su repercusion en el Arte
2.5.2. Praxiteles

2.5.3.  Eldramatismo de Scopas

2.5.4.  Elnaturalismo de Lisipo

2.5.5. Las estelas funerarias y la pintura griega

Arte helenistico

2.6.1.  Elhelenismo

2.6.2. Elpathos en la escultura helenistica

2.6.3. Lasescuelas helenisticas

2.6.4. Lapinturay las Artes aplicadas

El Arte etrusco

2.7.1.  Introduccion. Las tumbas etruscas y las figuraciones sepulcrales
2.7.2. Lareligion etruscay la produccion escultérica

2.7.3.  Lapintura mural y las Artes menores

Los origenes del Arte romano y el Arte en época de Augusto y sus sucesores

tecn

2.8.1. Introduccion. Los primeros templos de Roma y los origenes del retrato romano

2.8.2. Elidealismo griego y el naturalismo latino
2.8.3. Laarquitectura de los Césares y la decoracion de las casas romanas
2.8.4. Elretrato oficial y las Artes Suntuarias
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2.9.

2.10.

El Arte en época de los Flavios y los Antoninos, y la etapa tardorromana |
2.9.1.  Los grandes monumentos de Roma

292. ElPanteodn

29.3. Laescultura

El Arte en época de los Flavios y los Antoninos, y la etapa tardorromana |l
2.10.1. Los estilos decorativos y pictéricos

2.10.2. La crisis del bajo Imperio

2.10.3. Ladisolucion del clasicismo en la escultura

Moddulo 3. Arte de la Edad Media |

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

El estilo prerromanico y protorromanico |
3.1.1.  Introduccion y preparacion al Arte medieval
3.1.2.  El Arte mobiliar de los pueblos barbaros
3.1.3.  Laarquitectura
El estilo prerromanico y protorromanico |l
3.2.1.  El Arte dominado por los visigodos
3.2.1.1. La monarquia visigoda
3.2.2.  El Arte prerromanico asturiano
3.2.3.  Elmozarabismo
3.2.4.  Elmonaquismo irlandés
El estilo prerromanico y protorromanico |ll
3.3.1. ElArte de los vikingos
3.3.2. Laarquitectura prerromanica en el Norte, fuera del Imperio
3.3.8. Laarquitectura protorromanica en Europa Meridional
El renacer carolingio
3.4.1. El Arte carolingio
3.4.2.  El'monasterio de Saint Gall
3.4.3. Laarquitectura lombarda
3.4.4. Las Artes Suntuarias
Los primeros estilos romanicos
3.5.1. Elllamado “Primer Romanico’
3.5.2. Laarquitectura romanica en Alemania bajo las dinastias Sajonia y de Franconia
3.5.3.  Francia (900 - 1050)




3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

El Romanico maduro. Arquitectura interregional e internacional
3.6.1. Lasiglesias de las rutas de peregrinacion
3.6.2. Laimportancia de Cluny en la época romanica
3.6.3.  Los cistercienses. Arquitectura
El Arte romanico en Francia
3.7.1. Laarquitectura romanica francesa
3.7.1.1. Introduccioén
3.7.1.2. Las escuelas regionales
3.7.1.3. Laiglesia de Vézelay
3.7.2. Laescultura: claustros y portadas
3.7.3. El Arte decorativo
El Arte romanico en Espafia
3.8.1.  Laimportancia del camino de Santiago
3.8.2. Laescultura en las rutas de peregrinacion
3.8.3.  El Arte romanico cataldn
3.8.3.1. Introduccion
3.8.3.2. El monasterio de San Pere de Rodes
3.8.4. El Arte pictorico y la imagineria
3.8.4.1. Introduccion
3.8.4.2. El Pantocrator de San Clemente de Tahull
El Arte romanico en Italia
3.9.1. Lavariedad en el romanico italiano
3.9.2. ElNorte de Italia e Italia central
3.9.3. Elclasicismo escultorico y el bizantinismo pictorico
El Arte romanico en otros puntos de Europa
3.10.1. La herencia otoniana en Alemania
3.10.2. Inglaterray Escandinavia
3.10.3. Las Artes Suntuarias

Plan de estudios | 17 tech

Maddulo 4. Arte de la Edad Media I

4.1.

4.2.

4.3.

44,

4.5.

4.6.

4.7.

El gético en Francia |
4.1.1.  Caracteristicas de la arquitectura gotica
4.1.2. Las catedrales francesas
4.1.3. Notre - Dame de Paris
El gotico en Francia |l
4.2.1.  Laarquitectura civil
4272 Laescultura
4.2.3. Lapinturay la miniatura
El Arte gotico en Espafia
4.3.1. Las catedrales espafiolas
4.3.1.17. Introduccion
4.3.1.2. La catedral de Ledn
4.3.2. Laarquitectura en la Corona de Aragon
4.3.3. Laescultura, la pinturay la miniatura
El Arte gotico en el centro y norte de Europa
4.47. Elopus francigenum o estilo francés en Alemania
4.4.2. Laescultura germanica
443. Elesteyelnorte de Europa
4.4.4.  Los Paises Bajos
El Arte gotico en Inglaterra
4.5.1.  Latradicion normanda
4.52. Elestilodecoradoy el estilo perpendicular
4.53. La catedral de Durham
El gdtico italiano |
4.6.1. Laarquitectura
4.6.2. Lainfluencia de las Ordenes mendicantes
4.6.3. La ltalia Meridional
El gotico italiano |l
4.7.1. Elclasicismo en la Edad Media
4.7.2.  Nicola Pisano, Giovanni Pisano y Arnolfo di Cambio
4.7.3. Los origenes de la pintura gdtica italiana
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4.8.

4.9.

4.10.

Modulo 5. Arte de la Edad Moderna |

5.1.

5.2.

La pintura de Giotto
4.8.1.  El Arte de Giotto
4.8.2. Giottoy la capilla de Scrovegni. Lamento sobre Cristo muerto
4.8.3. Losdiscipulos de Giotto
Otros pintores clave
4.9.1. Duccio
49.2.  Simone Martini
4.9.3. Los hermanos Lorenzetti
4.9.3.1. Introduccion
4.9.3.2. Obra: Alegoria del Buen Gobierno
El Arte en Flandes durante el siglo XV
4.10.1. Introduccion
4.10.2. Huberty Jan van Eyck
4.10.2.1. Obra: Los desposorios de los Arnolfini
4.10.3. Larevolucion del dleo
4.10.4. La continuidad de la pintura flamenca

El Quattrocento. La arquitectura florentina
5.1.1. Introduccion y arquitectura
5.1.1.1. La catedral de Florencia
5.1.2.  Lafigura de Filippo Brunelleschi
51.3. Los palacios florentinos
5.1.4. Leon Battista Alberti
51.5. Los palacios de Romay el palacio ducal de Urbino
51.6. Ndpolesy Alfonso V de Aragén
Los escultores toscanos del siglo XV
5.2.1. Introduccion. Lorenzo Ghiberti
5.2.2.  Andrea del Verrocchio
5.2.3.  Jacopo della Quercia
5.2.4.  Luca della Robbia
5.2.5.  Escultores de la segunda mitad del siglo XV
52.6. Lasmedallas
52.7. Donatello

53.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Pintura del primer Renacimiento

5.3.1. Los pintores toscanos

5.3.2.  Sandro Botticelli

5.3.3. Piero della Francesca

5.3.4. La pintura quattrocentista fuera de Toscana
5.3.5.  Leonardo da Vinci

El Cinquecento. Pintura italiana del siglo XVI
5.4.1. Losdiscipulos de Leonardo da Vinci
5.4.2. Rafael Sanzio

5.4.3.  Luca Signorelliy Miguel Angel

5.4.4. Los discipulos de Miguel Angel

54.5.  Andrea del Sarto y Correggio

5.4.6. El'manierismoy sus representantes
La escultura italiana durante el siglo XVI

5.5.1. Laescultura de Miguel Angel

5.5.2.  Manierismo escultérico

55.3. Laimportancia de Perseo con la cabeza de Medusa
La arquitectura de Italia en el siglo XVI

5.6.1. Labasilica de San Pedro

5.6.2. Elpalacio del Vaticano

56.3. Lainfluencia de los palacios romanos
5.6.4. Laarquitectura veneciana

El Renacimiento tardio y la pintura

5.7.1. Laescuela de pintura veneciana
5.7.2.  Giorgione

5.7.3.  ElVeronés

5.7.4.  Tintoretto

5.7.5.  Tiziano

5.7.6. Los ultimos afios de Tiziano



5.8.

5.9.

5.10.

El Renacimiento en Espafia y Francia
5.8.1. Introducciony la arquitectura
5.8.2. Laescultura renacentista espafiola
5.8.3. La pintura renacentista en Espafa
5.8.4. Laimportancia de El Greco
5.8.5. ElGreco
5.8.6. Los pintores venecianos y su influencia
5.8.7. ElGreco en Espafia
5.8.8. ElGrecoy Toledo
5.8.9. El'Renacimiento francés
5.8.10. Jean Goujon
5.8.11. Pintura de tintes italianos y la escuela de Fontainebleau
Pintura flamenca y holandesa del siglo XVI
59.1. Introducciony la pintura
59.2.  ElBosco
59.3. Principios de la pintura italiana
59.4. Pieter Brueghel el Viejo
El Renacimiento en Europa Central
5.10.1. Introduccion y arquitectura
5.10.2. Lapintura
5.10.3. Lucas Cranach
5.10.4. Otros pintores de la escuela germanica de la Reforma
5.10.5. Los pintores suizos y el gusto por el gético
5.10.6. Alberto Durero
5.10.6.1. Alberto Durero
5.10.6.2. Contacto con el Arte italiano
5.10.6.3. Durero y la teoria del Arte
5.10.6.4. El Arte del grabado
5.10.6.5. Los grandes retablos
5.10.6.6. Los encargos imperiales
5.10.6.7. Gusto por el retrato
5.10.6.8. El pensamiento humanista de Durero
5.10.6.9. El final de su vida
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Maddulo 6. Arte de la Edad Moderna |l

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Arquitectura italiana en el Barroco

6.1.1.  Contexto historico

6.1.2. Los origenes

6.1.3. Palacios y villas

6.1.4. Los grandes arquitectos italianos
Las Artes del Barroco de Roma

6.2.1.  Fuentes barrocas de Roma

6.2.2. Lapintura

6.2.3. Berniniy la escultura

El pintor Caravaggio

6.3.1.  Caravaggio y el caravaggismo
6.3.2. Tenebrismo y realismo

6.3.3. Los ultimos afios de la vida del pintor
6.3.4. Elestilo del artista

6.3.5. Los seguidores de Caravaggio

El Barroco en Espafia

6.4.1. Introduccion

6.4.2. Laarquitectura barroca

6.4.3. Laimagineria barroca

La pintura barroca espafiola

6.5.1. Elrealismo

6.5.2.  Murilloy sus Inmaculadas

6.5.3.  Otros pintores del Barroco espafiol
Velazquez. Parte |

6.6.1. Lagenialidad de Veldzquez

6.6.2. Epoca sevillana

6.6.3.  Primer periodo madrilefio
Veldzquez. Parte Il

6.7.1.  Segundo periodo madrilefio
6.7.2.  Marcha a Italia

6.7.3. Laimportancia de su Venus del espejo
6.7.4. LaUltima época
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6.8. El Gran Siglo francés 7.5.  El Arte de la llustracion en Espafia
6.8.1.  Introduccion 7.5.1.  Arquitectura
6.8.2. El Palacio de Versalles 7.5.2. Artes aplicadas
6.8.3. La obraescultérica 7.5.3.  Esculturay pintura
6.8.4. Lapintura 7.6.  Francisco de Goya
6.9. ElBarroco en Flandes y Holanda 7.6.1.  Francisco de Goya y Lucientes
6.9.1.  Introduccion y arquitectura 7.6.2.  Pintor de la Corona
6.9.2. La pintura de los artistas flamencos 7.6.3.  Lamadurez de Goya
6.9.3.  Los pintores holandeses del siglo XVII 7.6.4. LaQuinta del Sordo
6.10. Tres grandes: Rubens, Rembrandt y Vermeer 7.6.5. Los afios de exilio de Goya
6.10.1. Rubens, el pintor de las mujeres 7.7.  ElNeoclasico |
6.10.2. Rembrandt 7.7.1.  Redescubriendo la antigiiedad. Francia, Inglaterra y Estados Unidos
6.10.3. Johannes Vermeer 7.7.2. Laescultura neoclasica
” , 7.7.3. Jaques - Louis David, el pintor neocldsico
7.8.  El'Neoclasico Il e introduccion a la pintura romantica
7.1.  ElArte rococod 7.8.1.  Elacademicismo de Ingres
7.1.1.  Introduccion 7.8.2. Las Artes aplicadas
7.1.2.  Un Arte exuberante 7.8.3.  Introduccion a la pintura romantica
7.1.3.  Laporcelana 7.9. Lapinturaromantica
7.2.  Pinturay escultura francesa en el siglo XVIII 7.9.1.  Eugene Delacroix
7.2.1.  Introduccion 7.9.2.  Elromanticismo aleman
7.2.2.  Juan - Antoine Watteau 7.9.3.  Los Nazarenosy la oscuridad de Johann Heinrich Fussliy Wililam Blake
7.2.3. Elretratoy paisaje francés 7.10. La pintura inglesa posrromantica
7.2.4.  Jean -Honoré Fragonard 7.10.1. Introduccion
7.3.  Lapintura italianay francesa en el siglo XVII| 7.10.2. Los prerrafaelistas
7.3.1. Lapintura de géneroy la escultura francesa del siglo XVIII 7.10.3. William Morris y las Arts & Crafts

7.3.2. Lapintura italiana en el siglo XVIII
7.3.3. Laescuela veneciana
7.4. Laescuela pictorica inglesa
7.4.1.  Elrealismo de la obra de Hogarth y Reynolds
7.4.2. Elestiloinglés de Gainsborough
7.4.3.  Otros retratistas
7.4.4. Lapintura de paisaje. John Constable y William Turner



Méodulo 8. Arte Contemporaneo ||

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

La pintura francesa posromantica

8.1.1. Introduccion. La Escuela de Barbizon
8.1.2.  Jean - Francois Millet y su obra de Las Espigadoras
8.1.3.  Camille Corot, el paisajista

8.1.4.  Honoré Daumier

8.1.5. Gustave Courbet y el realismo

8.1.6. La pintura académica

Realismo y naturalismo en la escultura

8.2.1.  Introduccion

8.2.2.  Naturalismo y escultura funeraria

8.2.3. Retratoy realismo

La arquitectura del siglo XIX

8.3.1.  Historicismo y eclecticismo

8.3.2.  Revolucion industrial y arquitectura
8.3.3. Laestética moderna de la arquitectura
8.3.4. LaEscuela de Chicago

8.3.5.  Louis Henry Sullivan

8.3.6. Laciudad moderna. El plan Cerda

El Impresionismo |

8.4.1. Introduccion

8.4.2. Edouard Manet

8.4.3. Claude Monet

8.4.4. Pierre - Auguste Renoir

El Impresionismo |l

8.5.1. Alfred Sisley y el paisaje. Camille Pissarro y lo urbano
8.5.2. Edgar Degas

8.5.3.  El Impresionismo en Espafia

8.5.4.  Auguste Rodin, el escultor impresionista
Postimpresionismo y Neoimpresionismo |

8.6.1. Introduccion

8.6.2. El puntillismo de Georges Pierre Seurat y Paul Signac
8.6.3. Paul Cézanne

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.
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Postimpresionismo y Neoimpresionismo |
8.7.1.  Vincent van Gogh

8.7.2.  Henri de Toulouse - Lautrec

8.7.3.  Paul Gauguin

El Simbolismo, la pintura naif y los nabis
8.8.1.  Simbolismo. Gustave Moreau y Pierre Puvis de Chavannes
8.8.2.  Odilon Redon

8.8.3.  Gustav Klimt

8.8.4. La pintura naif. Henri Rousseau
8.8.5. Los Nabis

Las Vanguardias |

8.9.1.  Fauvismo

8.9.2.  Cubismo

8.9.3.  Preexpresionismo

8.9.4. Expresionismo

Las Vanguardias Il

8.10.1. Futurismo

8.10.2. Dadaismo

8.10.3. Surrealismo

Modulo 9. Arte en América |

9.1.

Arte hispanoamericano
9.1.1.  Problemas terminologicos

9.1.2. Diferencias entre lo europeo y americano. La aportacion indigena
como diferenciacion

9.1.3. Artecultoy Arte popular

9.1.4.  Problemas de estilo y cronologia

9.1.5. Caracteristicas particulares y concretas

9.1.6. Las condiciones ambientales y la adaptacion al entorno
9.1.7.  Lamineria
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9.2.  Chogque de culturas. Arte y conquista 9.7.5. Coincidencias
9.2.1. lconoy conquista 9.7.6.  Sustitucion
9.2.2. Laadaptacion y modificacion de la iconografia cristiana 9.7.7.  Supervivencias
9.2.3. Lavision europea de la conquista y la conquista en la plastica americana 9.7.8.  El mestizaje en la plastica
9.2.3.1. La conquista de México. Pinturas coloniales y codices 9.79. Laescultura
9.2.3.2. La conquista del Peru. Iconografia y mito 9.8. Las Antillasy las tierras bajas del caribe
9.2.4.  Guaman Poma de Ayala 9.8.1. Laarquitectura domeéstica
9.2.5. Laextirpacion de las idolatrias y el reflejo en el Arte 9.8.2. Lacasaurbana
0.2.6. Laesculturay las pervivencias idolatricas 9.8.3. Laarquitectura religiosa
9.3.  Urbanizacion y dominacion del territorio 9.8.4.  Arquitectura militar
9.3.1. Laciudad fuerte 9.8.5.  Ciudades maritimo - comerciales fortificadas
9.3.2. Ciudades superpuestas sobre asentamientos indigenas: México-Tenochtitlan 9.8.6. Santo Domingo
9.3.3. Ciudad superpuesta sobre asentamiento indigena: Cuzco 9.8.7. Pinturay escultura
9.3.4.  Urbanismo y evangelizacion 9.8.8. Las Artes aplicadas
9.4. Artey evangelizacion 9.9. Laaltiplanicie mexicanay las tierras altas de Centroamérica
9.4.1. Laimagen religiosa como instrumento de catequizacion 9.9.1. El Arte mexicano
9.4.2. Evangelizacion y expresion artistica 9.9.2. Laciudad de México
9.4.3.  Elvirreinato peruano 9.9.3. Pueblay suescuela
9.5. Lautopia de Vasco de Quiroga 9.9.4. ElArteen el reino de Guatemala
9.5.1. Introduccion. Las aldeas - hospitales y Vasco de Quiroga en Michoacan 9.9.5. Las Artes Plasticas y la plateria
0.5.2.  La catedral radiocéntrica de Patzcuaro 9.10. Lacostay lasierra
9.5.3. Lasreducciones jesuiticas de Paraguay 9.10.1. La sierra colombiana y ecuatoriana
9.6. Las ordenes religiosas y los grandes conventos mexicanos del siglo XVI 9.10.2. El Arte quitefio
9.6.1.  Introduccion 9.10.3. Escultura
9.6.2. Las drdenes evangelizadoras 9.10.4. Limay la costa peruana
9.6.3. Los conventos-fortaleza 9.10.5. El barroco mestizo
9.6.4. La pintura mural 9.10.6. El estilo mestizo y la decoracion arquitectonica del barroco andino
9.6.5. Las misiones franciscanas de Nuevo México, Texas y California 9.10.7. Cuzco
9.7. El'mestizaje artistico 9.10.8. La escuela cuzquefia, los pintores indios y la pintura mestiza
9.7.1.  El mestizaje como fenémeno artistico 9.10.9. El Collao, Arequipay el valle de Colca

9.7.2. Los cuadros de castas
9.7.3. Iconografia y mitos indigenas
9.7.4. Ladinamica de los simbolos



Mddulo 10. Arte en América Il

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

La ilustracion y el espiritu académico
10.1.1. Contexto histérico

10.1.2. La Academia

10.1.3. Manuel Tolsa

10.1.4. Francisco Eduardo Tresguerras
10.1.5. ElI'Neoclasicismo de Guatemala

10.1.6. La pintura. Rafael Ximeno y Planes y Pedro Patifio Ixtolinque

Los primeros afios de la América independiente
10.2.1. Las consecuencias

10.2.2. Martin Tovar y Tovar

10.2.3. José Gil de Castro

Las expediciones cientificas

10.3.7. Introduccion

10.3.2. Elartista viajero

10.3.3. Johannes Moritz Rugendas

10.3.4. Los viajeros fotografos

Bajo el signo de la Academia

10.4.1. Etapas

10.4.2. Pelegrin Clavé, Manuel Vilar y Juan Cordero
10.4.3. Los diferentes géneros pictéricos

La arquitectura y la escultura

10.5.1. Dos vertientes tras la Independencia
10.5.2. Las tipologias arquitectonicas

10.5.3. La arquitectura del hierro

10.5.4. Laescultura

La pintura popular

10.6.1. Introduccion

10.6.2. Los exvotosy el Arte ritual de la muerte nifia
10.6.3. Las tipologias en la pintura

10.6.4. Lafigura de José Guadalupe Posada
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10.7. Lairrupcion de la Vanguardia
10.7.1. Introduccioén y algunos artistas
10.7.2. LaVanguardia hispanoamericana
10.7.3. La Vanguardia brasilefia
10.7.4. LaVanguardia Cubana
10.7.5. ElIndigenismo

10.8. El muralismo
10.8.1. Introduccion
10.8.2. Diego Rivera
10.8.3. David Alfaro Siqueiros
10.8.4. José Clemente Orozco

10.9. El Surrealismo'y el Constructivismo |
10.9.7. Introduccion
10.9.2. Frida Kahlo
10.9.3. Remedios Varo

10.10. El Surrealismo 'y el Constructivismo Il
10.10.1. Leonora Carrington
10.10.2. Maria Izquierdo
10.10.3. Wifredo Lam

Analizaras obras maestras
desde una perspectiva
critica, conectando estilos,
simbolismos y contextos
historicos con herramientas
digitales de vanguardia”

tecn
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Objetivos docentes

Este programa universitario de alto nivel tiene como finalidad proporcionar a

los egresados con una comprension profunda de las manifestaciones artisticas
desde la antigliedad hasta la actualidad. A lo largo de esta oportunidad académica,
desarrollaran habilidades en andlisis critico, interpretacion estética y gestion del
patrimonio cultural. Asimismo, adquiriran competencias en investigacion, curaduria
y divulgacion, permitiéndole aplicar metodologias innovadoras para la conservacion
y documentacioén de obras. Con un enfoque actualizado y digital, el egresado podra
integrar nuevas tecnologias en su labor, ampliando su capacidad para abordar
proyectos en museos, galerias e instituciones culturales.
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Desarrollaras competencias para dominar el
analisis visual, formal y contextual de obras
de Arte, habilidades esenciales para trabajar
en galerias o proyectos curatoriales”
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Analizar la evolucion del Arte desde la antigliedad hasta la contemporaneidad,
comprendiendo sus principales corrientes, estilos y técnicas

Desarrollar habilidades de interpretacion estética y analisis simbdlico de obras de
Arte en su contexto historico y cultural

Aplicar metodologias de investigacion en Historia del Arte para la documentacion,
conservacion y gestion del patrimonio artistico

Examinar la relacion entre Arte, sociedad y pensamiento, identificando influencias
filosoficas, politicas y economicas en su desarrollo

Explorar el impacto de las nuevas tecnologias en la preservacion, restauracion
y difusion del Arte

Evaluar la contribucion del Arte americano en el panorama artistico mundial,
estableciendo conexiones con los movimientos europeos

Potenciar la capacidad critica y argumentativa para la curaduria y divulgacion
del Arte en espacios museograficos y académicos

Profundizar en las estrategias de gestion cultural para el desarrollo de proyectos
en instituciones, galerias y colecciones privadas

Esta titulacion universitaria representa
la propuesta académica mas actual
del mercado y te garantizara una
actualizacion inmediata y rigurosa”




Objetivos especificos

Médulo 1. Arte de la Antigiiedad |
+ |dentificar las caracteristicas y funciones del Arte en las primeras civilizaciones,
desde Mesopotamia hasta Egipto

+ Analizar las técnicas artisticas empleadas en la escultura, arquitectura y pintura
del mundo antiguo

Maédulo 2. Arte de la Antigiiedad Il
+ Examinar la evolucion del Arte en Grecia y Roma, comprendiendo su influencia
en periodos posteriores

+ Evaluar la importancia del Arte clasico en la configuracion de los canones estéticos
occidentales

Maédulo 3. Arte de la Edad Media |
+ Explicar el papel del Arte en la consolidacion del pensamiento religioso y politico medieval

+ Investigar las principales manifestaciones artisticas del romanico y su relacién con el
entorno social y cultural

Médulo 4. Arte de la Edad Media Il
+ Analizar la transicion del Arte romanico al gético y sus implicaciones en la
representacion visual

+ Explorar la iconografia medieval y su simbolismo en la escultura y la pintura

Médulo 5. Arte de la Edad Moderna |
+ Examinar las innovaciones técnicas y estilisticas del Renacimiento y su impacto
en el arte europeo

+ Interpretar la obra de los grandes maestros del Cinquecento y su legado artistico
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Moédulo 6. Arte de la Edad Moderna Il
+ Analizar la evolucion del Arte barroco y su relacion con el contexto politico y religioso

+ Evaluar la expansion del Arte europeo a través de la colonizacion y su impacto en América

Médulo 7. Arte Contemporaneo |
+ Explorar las rupturas estéticas y conceptuales de los movimientos de vanguardia
del siglo XX
+ Identificar la influencia de la sociedad industrial en la produccion artistica y los nuevos
lenguajes visuales

Médulo 8. Arte Contemporaneo Il
+ Analizar las tendencias del Arte actual, incluyendo el Arte digital y las nuevas formas
de expresion visual

+ Evaluar el papel del artista contemporaneo en la critica social y la transformacién cultural

Mddulo 9. Arte en América |
+ Ahondar en las manifestaciones artisticas prehispanicas y su significado dentro
de las civilizaciones americanas

+ Examinar el impacto del mestizaje cultural en la produccion artistica colonial

Mddulo 10. Arte en América Il
+ Analizar el desarrollo del Arte en América en los siglos XIX y XX, estableciendo
paralelismos con las corrientes europeas

+ Explorar la influencia del Arte indigena y popular en la identidad artistica del continente
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Salidas profesionales

Gracias a este exclusivo programa universitario los profesionales estaran preparados para
desempefarse en museos, galerias de Arte, centros culturales e instituciones dedicadas a
la conservacion del patrimonio. También podran ejercer como curadores, investigadores,
gestores culturales o especialistas en restauracion y documentacion artistica. Asi, su
capacidad para analizar, interpretar y difundir el Arte les permitira incursionar en el ambito
editorial y la critica especializada. De este modo, ampliaran oportunidades laborales en
proyectos de digitalizacion, turismo cultural y consultoria artistica, consolidando su perfil
como un referente en la divulgacion y gestion del Arte a nivel global.
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¢Quieres disefar proyectos expositivos para
museos y centros culturales, integrando criterios de
accesibilidad y tecnologia interactiva? Inscribete a
TECH y Iogralo en tan solo unos meses”
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Perfil del egresado

El egresado de este exhaustivo y detallada titulacion universitaria contara con
habilidades para analizar obras en su contexto, identificar influencias culturales y
aplicar metodologias avanzadas en investigacion y conservacion. A su vez, desarrollara
competencias en curaduria, gestion cultural y divulgacion artistica, combinando el rigor
académico con estrategias innovadoras. Por lo tanto, su capacidad para interpretar

el Arte desde multiples perspectivas, junto con el dominio de herramientas digitales,

lo posicionara como un especialista versatil, capaz de liderar proyectos en museos,
instituciones académicas y el mercado del Arte contemporaneo.

Potenciaras tu perfil profesional mientras
perfeccionas tu capacidad de comunicar
contenidos histdricos de forma accesible,
rigurosa y atractiva para publicos diversos.

+ Andlisis e interpretacion artistica: contextualizar obras de Arte, identificando
su significado, técnicas y evolucion dentro de la historia

+ Curaduria y gestién de exposiciones: dominar los procesos curatoriales para
organizar y disefiar muestras en museos, galerias e instituciones culturales

+ Investigacion en Historia del Arte: desarrollar metodologias de analisis historico
y critico para la produccion de estudios académicos y publicaciones especializadas

+ Gestion cultural y mercado del Arte: dirigir proyectos culturales, asesorar colecciones
y participar en la industria del Arte
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Después de realizar el programa universitario, podras desempenfar tus conocimientos
y habilidades en los siguientes cargos:

1.Historiador del Arte: encargado del analisis, interpretacion y documentacion de
movimientos artisticos, estilos y obras dentro de su contexto histérico y cultural.
2.Curador de Museos y Galerias: responsable del disefio, organizacion y gestion de
exposiciones, asegurando una narrativa coherente y un impacto cultural significativo.
3.Gestor Cultural: coordinador de proyectos artisticos y patrimoniales en instituciones
culturales, administrando recursos y promoviendo la difusion del Arte.
4.Especialista en Conservacion y Restauracion: encargado de la preservacion
y recuperacion de bienes artisticos, aplicando técnicas avanzadas de restauracion.
5.Investigador en Historia del Arte: dedicado a la produccion de estudios especializados,
publicaciones cientificas y asesoria en patrimonio cultural.
6.Critico de Arte: responsable de analizar obras y exposiciones para medios especializados,
aportando valoraciones fundamentadas sobre tendencias y corrientes artisticas.
7.Consultor en Mercado del Arte: responsable en la valoracion de obras, asesoria a
coleccionistas, casas de subastas y galerias en la compra y venta de piezas artisticas.
8.Especialista en Digitalizacion del Patrimonio: encargado de aplicar tecnologias para
la documentacion, preservacion y difusion de bienes culturales en plataformas digitales.

9.Guia y Mediador Cultural: dedicado a la interpretacion del patrimonio artistico en museos,
centros culturales y rutas turisticas, facilitando el acceso y comprension del Arte para
el publico.
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TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus

necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: |a prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 37 tech

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Historia del Arte garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Propio expedido por
TECH Global University.




Titulacién | 43 tecC’:

@ @ Supera con éxito este programa y recibe tu

titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio en Master en Historia del Arte avalado por TECH Global
University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el Gobierno de
Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES) desde
2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene como objetivo organizar el marco
formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion superior de los paises miembros de este
espacio.El proyecto promueve unos valores comunes, la implementacion de herramientas conjuntas y
fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad para potenciar la colaboracién y movilidad entre
estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua y actualizacion
profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su drea de conocimiento, confiriendo un alto
valor curricular al estudiante que supere el programa.

TECH Universidad es miembro de la National Association of Fine Art Education (NAFAE), una de

las instituciones mas reconocidas internacionalmente en el estudio y promocion de la educacion artistica.
Esta asociacion fomenta la investigacion interdisciplinaria y el intercambio de conocimientos sobre

la evolucion artistica a través del tiempo.

Aval/Membresia

NAFAEL.."

Titulo: Master Titulo Propio en Historia del Arte
Modalidad: online
Duracion: 12 meses

Acreditacion: 60 ECTS

.
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» university

D/Dfia con de identificacion ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Titulo Propio en Historia del Arte

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
d y fecha de fi 6n dd/ .

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
€131 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana

digo inico TECH: APWORZ3S techiitute com/ttulos.

Master Titulo Propio en Historia del Arte

. Distribucién General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso Materia ECTS  Cardcter
Tipo de materia Créditos ECTS
————————— 10 Artedela Antigiedad | 6 o8
Obligatoria (0B) 0 1° Artedela Antigiedad I 6 o8
Optativa (0F) o 1% Atedela Edad Medi | 6 o8
Prcticas Exteras (PR) 0 10 Artedela Edad Media 6 o8
Trabajo Fin de Master (TFM) 0 10 Artedela Edad Moderna 6 o8
Total 60 10 Artedela Edad Modema 6 o8
1° Arte Contempordneo 6 o8
1% Arte Contemporéneo 6 o8
1 Ateen Américal 6 o8
1 Ateen Améica 6 o8

A tecn::

Dr. Pedro Navarro lllana » university

Rector

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Historia del Arte

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio
Historia del Arte

Aval/Membresia

National Association

NAFAE...
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