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A arte digital e as novas tecnologias transformaram radicalmente a forma como esta 
disciplina é concebida, produzida e vivida na atualidade. Instituições internacionais 
como a ZKM lideram investigações e exposições que analisam a forma como os 
avanços tecnológicos estão a influenciar o panorama artístico global. Num mundo onde 
a tecnologia avança a passos largos, a Arte encontra novas formas de expressão que 
redefinem os limites da criatividade. Por esta razão, a TECH desenvolveu este curso de 
pós-graduação como uma oportunidade perfeita para os especialistas mergulharem 
neste universo excitante. Através de uma metodologia 100% online, irá dominar as 
ferramentas e os conceitos que estão a transformar o panorama e a forma como estão 
integrados na economia e no mercado criativos atuais.

Apresentação do programa
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Quer pretenda prosseguir a sua carreira no 
domínio cultural ou explorar novas formas de 
expressão, este programa é o seu ponto de 
partida para um futuro cheio de possibilidades. 
Pronto para avançar para a Arte do amanhã?”
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A arte digital e as novas tecnologias tornaram-se uma das forças mais inovadoras 
do mundo contemporâneo, abrindo novas possibilidades de criatividade e expressão 
artística. Neste sentido, estes aspetos estão a redefinir não só o que entendemos 
por Arte, mas também a forma como interagimos com ela e como está integrada 
na sociedade digitalizada. Em suma, a convergência destas disciplinas abre 
possibilidades infinitas que permitem aos artistas e ao público explorar novas 
formas de expressão e comunicação, impulsionando a inovação e o progresso no 
mundo da criação artística.

Neste contexto, a TECH desenvolveu este Curso em Arte Digital e Novas Tecnologias, 
que abordará tudo o que está relacionado com o fascinante mundo onde a criatividade 
se funde com as inovações tecnológicas. Ao longo deste programa, os profissionais 
irão dominar ferramentas e técnicas que estão a revolucionar o panorama artístico, 
incluindo a Inteligência Artificial, a Realidade Aumentada, o design 3D e a criação de 
experiências interactivas. Compreenderão também o impacto que as novas tecnologias 
estão a ter na cultura, a economia criativa e o mercado global da arte.

Com estes conhecimentos, os alunos desenvolverão competências que lhes 
permitirão explorar novas formas de expressão artística e criar obras que 
estabeleçam uma ligação mais profunda com o público. Estarão também mais 
bem preparados para se adaptarem e se destacarem num ambiente profissional 
altamente competitivo, onde a procura de artistas digitais e criativos tecnológicos 
continua a crescer.

Além disso, o modo 100% online oferecerá uma experiência académica flexível e 
altamente eficaz, concebida para satisfazer as necessidades dos artistas que desejam 
especializar-se sem comprometer as suas responsabilidades profissionais. Esta, por 
sua vez, é complementada pela inovadora metodologia Relearning, uma abordagem 
pedagógica que permite uma formação mais aprofundada e duradoura.

Este Curso de Arte Digital e Novas Tecnologias conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são: 

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas com um 
profundo domínio da Arte Digital e das Novas Tecnologias

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e eminentemente práticos com que foi 
concebido, recolhem informação científica e prática sobre as disciplinas essenciais 
para a prática profissional

	� Exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser levado a cabo 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo ou 
portátil com conexão à Internet

A possibilidade de atualizar os seus 
conhecimentos a partir de qualquer lugar e de 
aceder a conteúdos inovadores e de elevada 
qualidade, fazem desta pós-graduação a opção 
ideal para o seu desenvolvimento profissional 
em Arte Digital e Novas Tecnologias”
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O curso inclui no seu corpo docente, profissionais do setor que trazem a experiência do 
seu trabalho para esta formação, bem como especialistas reconhecidos das principais 
sociedades e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirá ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar-se em 
situações reais.

O design deste curso foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da qual 
o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional que 
surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador de 
vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Transformará a sua criatividade artística 
com as tecnologias mais recentes. 
Graças a este Curso online, irá dominar 
ferramentas como a Inteligência Artificial 
e a realidade aumentada”

Através de uma metodologia 100% online, 
ficará preparado para utilizar as novas 
tecnologias para criar experiências visuais 
poderosas. Inscreva-se e leve a sua 
criatividade para o próximo nível!

Torne-se um criador de vanguarda e liberte 
o teu talento artístico! Com o apoio de 

um corpo docente de renome, aprenderá 
sobre as ferramentas digitais que estão a 

revolucionar o panorama artístico mundial.
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Porquê estudar na TECH?
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A TECH é a maior universidade digital do mundo. Com um impressionante catálogo 
de mais de 14.000 programas universitários, disponíveis em 11 línguas, posiciona-se 
como líder em empregabilidade, com uma taxa de colocação profissional de 99%. 
Além disso, possui um enorme corpo docente de mais de 6.000 professores de 
renome internacional.
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Estuda na maior universidade digital 
do mundo e garante o teu sucesso 
profissional. O futuro começa na TECH” 
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A melhor universidade online do mundo segundo a FORBES

A prestigiada revista Forbes, especializada em negócios e 
finanças, destacou a TECH como «a melhor universidade 
online do mundo». Foi o que afirmaram recentemente num 
artigo da sua edição digital, no qual fazem eco da história 
de sucesso desta instituição, «graças à oferta académica 
que proporciona, à seleção do seu corpo docente e a um 
método de aprendizagem inovador destinado a formar os 
profissionais do futuro».

O melhor corpo docente top internacional

O corpo docente da TECH é composto por mais 
de 6.000 professores de renome internacional. 
Professores, investigadores e quadros superiores de 
multinacionais, incluindo Isaiah Covington, treinador de 
desempenho dos Boston Celtics; Magda Romanska, 
investigadora principal do Harvard MetaLAB; Ignacio 
Wistumba, presidente do departamento de patologia 
molecular translacional do MD Anderson Cancer Center; 
e D.W. Pine, diretor criativo da revista TIME, entre outros.

A maior universidade digital do mundo

A TECH é a maior universidade digital do mundo. 
Somos a maior instituição educativa, com o melhor 
e mais extenso catálogo educativo digital, cem por 
cento online e abrangendo a grande maioria das 
áreas do conhecimento. Oferecemos o maior número 
de títulos próprios, pós-graduações e licenciaturas 
oficiais do mundo. No total, são mais de 14.000 títulos 
universitários, em onze línguas diferentes, o que nos 
torna a maior instituição de ensino do mundo.

Os planos de estudos mais completos 
do panorama universitário

A TECH oferece os planos de estudos mais completos 
do panorama universitário, com programas que 
abrangem os conceitos fundamentais e, ao mesmo 
tempo, os principais avanços científicos nas suas áreas 
científicas específicas. Além disso, estes programas 
são continuamente atualizados para garantir aos 
estudantes a vanguarda académica e as competências 
profissionais mais procuradas. Desta forma, os cursos 
da universidade proporcionam aos seus alunos uma 
vantagem significativa para impulsionar as suas 
carreiras com sucesso.

Um método de aprendizagem único

A TECH é a primeira universidade a utilizar 
o Relearning em todos os seus cursos. É a 
melhor metodologia de aprendizagem online, 
acreditada com certificações internacionais 
de qualidade de ensino, fornecidas por 
agências educacionais de prestígio. Além 
disso, este modelo académico disruptivo 
é complementado pelo “Método do Caso”, 
configurando assim uma estratégia única de 
ensino online. São também implementados 
recursos didáticos inovadores, incluindo vídeos 
detalhados, infografias e resumos interativos.
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A universidade online oficial da NBA

A TECH é a Universidade Online Oficial da NBA. Através 
de um acordo com a maior liga de basquetebol, 
oferece aos seus estudantes programas universitários 
exclusivos, bem como uma grande variedade de 
recursos educativos centrados no negócio da liga e 
noutras áreas da indústria desportiva. Cada programa 
tem um plano de estudos único e conta com oradores 
convidados excepcionais: profissionais com um 
passado desportivo distinto que oferecem os seus 
conhecimentos sobre os temas mais relevantes.

Líderes em empregabilidade

A TECH conseguiu tornar-se a universidade líder 
em empregabilidade. 99% dos seus estudantes 
conseguem um emprego na área académica que 
estudaram, no prazo de um ano após a conclusão 
de qualquer um dos programas da universidade. 
Um número semelhante consegue uma melhoria 
imediata da sua carreira. Tudo isto graças a uma 
metodologia de estudo que baseia a sua eficácia na 
aquisição de competências práticas, absolutamente 
necessárias para o desenvolvimento profissional.

Google Partner Premier

O gigante tecnológico americano atribuiu à TECH 
o distintivo Google Partner Premier. Este prémio, 
que só está disponível para 3% das empresas no 
mundo, destaca a experiência eficaz, flexível e 
adaptada que esta universidade proporciona aos 
estudantes. O reconhecimento não só acredita o 
máximo rigor, desempenho e investimento nas 
infra-estruturas digitais da TECH, mas também 
coloca esta universidade como uma das empresas 
de tecnologia mais avançadas do mundo.

A universidade mais bem classificada 
pelos seus alunos

Os alunos posicionaram a TECH como a 
universidade mais bem avaliada do mundo 
nos principais portais de opinião, destacando 
a sua classificação máxima de 4,9 em 5, 
obtida a partir de mais de 1.000 avaliações. 
Estes resultados consolidam a TECH como 
uma instituição universitária de referência 
internacional, refletindo a excelência e o 
impacto positivo do seu modelo educativo”



Plano de estudos
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Este curso proporcionará aos especialistas uma compreensão profunda e prática 
de como integrar as ferramentas digitais no processo artístico, transformando a sua 
capacidade de expressão e o seu impacto no mercado contemporâneo. Através de 
um currículo cuidadosamente estruturado, irá mergulhar em tópicos essenciais como 
Arte Generativa, Realidade Aumentada, Design Interativo e Animação 3D. Além disso, 
abordarão a utilização de software especializado e de plataformas digitais que são 
padrão na indústria criativa global. Os alunos estarão assim preparados para enfrentar 
desafios reais num setor cada vez mais competitivo.Os alunos estarão assim preparados 
para enfrentar desafios reais num setor cada vez mais competitivo.



Esta experiência académica não só lhe dará 
competências técnicas, como também o levará a 
dominar a inovação e a capacidade de interpretar 
as tendências da Arte Contemporânea. De que 
está à espera para se inscrever?”
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Módulo 1. Arte Contemporânea (III). Arte digital e novas tecnologias
1.1.	 Precedentes da arte digital e seu impacto na arte contemporânea. Contexto histórico

1.1.1.	 Origens da arte digital: da arte eletrónica às primeiras obras de arte 
em computador

1.1.2.	 Os pioneiros da arte digital e o seu impacto na arte contemporânea
1.1.3.	 Evolução e tendências da arte digital até ao século XXI

1.2.	 Fotografia digital na arte contemporânea
1.2.1.	 Transição da fotografia analógica para a fotografia digital: transformação 

na técnica e no conceito
1.2.2.	 A manipulação digital na fotografia artística: ferramentas e estética
1.2.3.	 Fotografia concetual na era digital: questões e abordagens críticas

1.3.	 A Realidade Virtual (RV) nas práticas artísticas atuais
1.3.1.	 Realidade Virtual na Criação Artística: Ferramentas e Aplicações
1.3.2.	 Experiência imersiva na arte: instalações virtuais e narrativas interactivas
1.3.3.	 Exemplos de trabalhos artísticos em RV: análise de artistas e projetos 

de destaque
1.4.	 Realidade aumentada (RA) e sua aplicação na arte

1.4.1.	 Ferramentas de Realidade Aumentada (RA) nas artes
1.4.2.	 Realidade aumentada (RA) em espaços públicos: arte urbana e experiências 

de arte aumentada
1.4.3.	 Exemplos de trabalhos em realidade aumentada (RA). Estudo de casos e análise 

crítica de obras atuais
1.5.	 Arte generativa e algoritmos na arte contemporânea

1.5.1.	 Arte generativa: algoritmos, código e criatividade
1.5.2.	 Linguagens e ferramentas para a arte generativa: Processing, 

TouchDesigner P5.js
1.5.3.	 Exemplos de arte generativa e análise de projetos relevantes

1.6.	 Inteligência Artificial (IA) aplicada à arte. Ética e tecnologia
1.6.1.	 A inteligência artificial (IA) na criação artística: Tipos e aplicações 

nas artes visuais
1.6.2.	 Redes neuronais e arte: GANs, aprendizagem profunda e criação visual
1.6.3.	 Ética, estética e crítica da arte criada com IA: “Autoria” na arte generativa
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1.7.	 Arte sonora: explorar a dimensão auditiva na arte digital
1.7.1.	 Evolução da arte sonora no contexto das novas tecnologias
1.7.2.	 Ferramentas digitais para a criação de arte sonora: síntese,samplig 

e design sonoro
1.7.3.	 Instalações sonoras e experiências auditivas imersivas: o som como 

espaço artístico
1.8.	 Novas narrativas e experiências imersivas na arte contemporânea

1.8.1.	 O papel da interatividade e da imersão na obra de arte digital
1.8.2.	 Narração não-linear e participativa: criar histórias em meios digitais
1.8.3.	 Exemplos de experiências imersivas em Arte Contemporânea: 

instalações interactivas
1.9.	 Arte digital no espaço público e nas redes sociais

1.9.1.	 A digitalização do espaço público: projeções, mapping  e arte de rua digital
1.9.2.	 A arte nas redes sociais: viralidade, acessibilidade e o papel do espetador
1.9.3.	 Plataformas e comunidades de arte digital: Impacto do Instagram, 

TikTok e outras redes
1.10.	 O futuro da arte digital e das novas tecnologias

1.10.1.	 Novas tecnologias emergentes na arte: blockchain, NFTs e suas possibilidades
1.10.2.	 Projeções para a arte digital: o papel da tecnologia na arte do futuro
1.10.3.	 Convergências e desafios na intersecção da arte e da tecnologia

Neste curso de pós-graduação de 
alto nível, irá treinar com especialistas 
na área e levar os seus projetos 
artísticos a novas dimensões. 
Inovação e arte ao seu alcance”
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Objetivos de ensino
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Este Curso foi concebido para proporcionar uma experiência académica 
transformadora que permitirá aos especialistas integrarem-se eficazmente no 
mundo da Arte Contemporânea orientada para a tecnologia. Através da abordagem 
única da TECH, este curso de pós-graduação irá preparar os profissionais para serem 
capazes de utilizar ferramentas digitais inovadoras e compreender as mudanças 
culturais e artísticas que estas tecnologias geram no panorama global. Os alunos 
também desenvolverão competências avançadas na utilização de software de 
design, modelação 3D, Realidade Aumentada e outras tecnologias emergentes que 
estão a revolucionar as práticas criativas.



Graças a este programa, dominará as 
ferramentas tecnológicas e desenvolverá uma 
perspetiva profissional e estratégica que o 
posicionará como uma referência no domínio 
da Arte Digital e das Novas Tecnologias”
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Objetivos gerais

	� Compreender as intersecções entre a arte digital e as tecnologias emergentes num 
contexto contemporâneo

	� Aplicar ferramentas digitais e software especializado na criação artística inovadora

	� Desenvolver competências para concetualizar projetos artísticos utilizando 
novas tecnologias

	� Analisar as tendências globais da arte digital e o seu impacto na cultura e na sociedade

	� Integração de técnicas avançadas de Realidade Virtual, Realidade Aumentada e 
modelação 3D em projetos criativos

	� Avaliar o papel da Inteligência Artificial e da Aprendizagem Automática nas práticas 
artísticas atuais

	� Colaborar em projetos interdisciplinares que envolvam arte e tecnologia para promover 
a inovação

	� Explorar novas formas de expressão artística em plataformas digitais e ambientes virtuais
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Com o apoio de professores especializados 
no domínio artístico e uma metodologia 
online que se adapta ao seu ritmo, dominará 
as últimas tendências para gerar propostas 
artísticas relevantes e com impacto”

	� Analisar as principais manifestações da arte digital e a sua evolução 
no contexto contemporâneo

	� Explorar o impacto das novas tecnologias nos processos criativos 
e nas obras de arte atuais

	� Identificar as tendências emergentes e os principais artistas que utilizam 
ferramentas digitais nas suas práticas

	� Avaliar o papel da arte digital na transformação dos modelos tradicionais 
de exposição e consumo cultural de exibição e consumo cultural

Objetivos específicos
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Corpo docente
O corpo docente deste Curso é composto por profissionais de renome internacional, 
líderes no domínio da arte digital e da inovação tecnológica. Foi assim que estes 
especialistas com carreiras académicas e profissionais notáveis trabalharam em 
projetos de vanguarda que fundem tecnologia e design. Graças à sua experiência 
em museus, galerias e plataformas digitais, estes mentores oferecerão uma 
perspetiva única, ligando a teoria à prática, garantindo 
uma formação relevante e atualizada.
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Com o apoio de professores especializados 
no setor, este programa online permitir-lhe-á 
dominar ferramentas digitais avançadas e 
dominar a Arte de hoje”
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Diretor convidado

Direção

Dr. Quiles García, Fernando
	� Especialista em História da Arte

	� Especialista em História da Arte na Universidade Pablo de Olavide.

	� Doutoramento em História da Arte pela Universidade de Sevilha.

	� Mestrado em arquitetura e património pela Universidade de Sevilha

	� Licenciatura em Geografia e História, História da Arte pela Universidade de Sevilha.

Dra. Díaz Mattei, Andrea
	� Especialista em museologia e museografia no Museu da História do Cavalo da Cartuxa.

	� Especialista em História da Arte na Universidade Pablo de Olavide.

	� Doutoramento em Sociedade e Cultura pela Universidade de Barcelona

	� Especialista em História, Teoria e Crítica da Arte: Arte catalã e relações internacionais

	� Especialista em Direção de Arte

	� Licenciatura em Psicologia pela Universidade de Buenos Aires.

	� Membro de: Rede de Investigação Arte Globalização Interculturalidade e Rede Latino-Americana de Estudos Visuais
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Professores

Aproveite a oportunidade para 
conhecer os últimos avanços nesta 
área e aplicá-los na sua prática diária”

Sr. Sánchez Pineda, Jesús Manuel
	� Artista Visual e Sonoro
	� Mestrado em Arte, Ideia e Produção pela Universidade de Sevilha
	� Mestrado em Filosofia e Cultura Moderna pela Universidade de Sevilha
	� Licenciatura em Belas Artes pela Universidade de Sevilha
	� Especialização em Produção Musical e Som
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Certificação
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O Curso de Arte Digital e Novas Tecnologias garante, além da formação mais rigorosa 
e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela TECH Global University.



Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Arte Digital 
e Novas Tecnologias reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade 
digital do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Arte Digital e Novas Tecnologias

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

Acreditação: 6 ECTS
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