
Diplomado
Nuevas Tendencias en el Deporte: 
Big Data & e-Sports  

Avalado por la NBA



Diplomado
Nuevas Tendencias  
en el Deporte:  
Big Data & e-Sports

	» Modalidad: online
	» Duración: 6 semanas
	» Titulación: TECH Universidad Tecnológica
	» Dedicación: 16h/semana 
	» Horario: a tu ritmo
	» Exámenes: online

Acceso web: www.techtitute.com/fisioterapia/curso-universitario/nuevas-tendencias-deporte-big-data-esports

http://www.techtitute.com/fisioterapia/curso-universitario/nuevas-tendencias-deporte-big-data-esports


Índice

Presentación

Estructura y contenido

Objetivos

Metodología

Titulación

Dirección del curso

pág. 4 

pág. 16

pág. 8

pág. 20

pág. 28

pág. 12

04 

02 01 

05

06

03



Las competiciones deportivas han evolucionado en los últimos años y aún tiene mucho 
camino que recorrer. Pensando en esto, se han introducido nuevos métodos a la 
vanguardia de las innovaciones tecnológicas, como en el caso del Big Data, un sistema 
de análisis y almacenamiento masivo de datos. En el mundo deportivo, ayuda a obtener 
información de los rivales, armar estrategias y captar nuevos talentos. Por tal motivo, 
los directivos de una entidad deportiva deben tener conocimiento de estas nuevas 
herramientas para usarlas a su favor en su gestión.  
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Comprende las metodologías de análisis de 
datos y conviértete en un director de éxito” 
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El análisis de los datos se ha convertido en una gran revelación en el mundo deportivo. 
Gracias al Big Data se ha logrado tener un gran volumen de información que resultan 
de un gran número de eventos deportivos. Así, se ofrece una oportunidad de tomar 
mejores decisiones en el campo de juego o hacer una inversión más consciente sobre 
los jugadores.  

Por tal motivo, se ha desarrollado un programa centrado en introducir a los estudiantes 
en la Jurisdicción en el Deporte. De esta manera, el profesional que desee estar a cargo 
de una institución deportiva comprenderá a la perfección la metodología para el análisis 
de datos, la interpretación de los informes y los aspectos legales que regulan las 
actividades en deportes electrónicos. 

Todo el contenido está disponible desde una modalidad 100% online que aporta al 
alumno la facilidad de poder cursarlo cómodamente, dónde y cuándo quiera. Solo 
necesitará un dispositivo con acceso a internet para lanzar su carrera un paso más 
allá. Una modalidad acorde al tiempo actual con todas las garantías para posicionar al 
ingeniero en un sector altamente demandado. 

Este Diplomado en Nuevas Tendencias en el Deporte: Big Data & e-Sports contiene el 
programa científico más completo y actualizado del mercado. Las características más 
destacadas son: 

	� El desarrollo de numerosos casos prácticos presentados por especialistas en Nuevas 
Tendencias en el Deporte: Big Data & e-Sports  

	� Los contenidos gráficos, esquemáticos y eminentemente prácticos con los que están 
concebidos, recogen la información indispensable para el ejercicio profesional 

	� Los ejercicios donde realizar el proceso de autoevaluación para mejorar el aprendizaje 

	� El sistema interactivo de aprendizaje basado en algoritmos para la toma de decisiones 

	� Su especial hincapié en las metodologías innovadoras en entrenamientos personales 

	� Las lecciones teóricas, preguntas al experto, foros de discusión de temas controvertidos y 
trabajos de reflexión individual 

	� La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portátil con 
conexión a internet 

Conoce las razones por las que 
el Big Data se está convirtiendo 
en una herramienta fundamental 
para optimizar las gestiones 
directivas de un centro deportivo” 
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El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en 
esta capacitación la experiencia de su trabajo, además de reconocidos especialistas 
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.   

Su contenido multimedia, elaborado con la última tecnología educativa, permitirá 
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado 
que proporcionará una capacitación inmersiva programada para entrenarse ante 
situaciones reales.   

El diseño de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, 
mediante el cual el profesional deberá tratar de resolver las distintas situaciones 
de práctica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, 
contará con la ayuda de un novedoso sistema de vídeos interactivos realizado por 
reconocidos expertos. 

Aprende a manejar grandes 
volúmenes de información para 
mejorar las decisiones que tomes 
como director de un centro deportivo” 

Conviértete en un profesional de 
alto perfil conociendo los avances 
tecnológicos que se han dado en 

los deportes electrónicos.

El análisis de datos ha supuesto una 
revolución para el deporte profesional.
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El conocer el funcionamiento de un programa innovador como el Big Data, requiere de 
un compromiso por parte de los estudiantes que desean mejorar su gestión directiva. 
En función de esto, se ha desarrollado un programa que le permitirá a los estudiantes 
comprender la metodología utilizada para el análisis de datos y las herramientas 
que deben emplearse para el análisis de informes. Por consiguiente, se garantiza la 
excelencia académica que es indispensable para cumplir con el perfil profesional que 
se exige en este tipo de entidades a nivel internacional. 



Comprende el impacto que supuesto la revolución 
digital en el análisis y gestión de datos en el deporte” 
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Objetivos generales

	� Otorgar conocimiento sobre el entorno y el mercado deportivo  

	� Formar a profesionales preparados para trabajar en la industria deportiva 

	� Convertirse en un exitoso gestor deportivo 

	� Formar a directivos, líderes y a futuros gerentes de entidades deportivas 

	� Conocer el mercado tanto nacional como internacional, con experiencias prácticas de los 
profesionales que forman parte del profesorado 

	� Comprender que el deporte es un sector económico y de negocio diferente a cualquier otro 
sector, con sus especificidades y particularidades
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Convierte este programa en la 
oportunidad perfecta para gerenciar 
un centro deportivo tomando 
decisiones basadas en datos” 

	� Entender las nuevas formas del negocio del deporte, así como las técnicas más 
innovadoras 

	� Despertar interés por la innovación y las nuevas tendencias en la gestión deportiva  

	� Otorgar conocimiento sobre el entorno y el mercado deportivo  

	� Formar a profesionales preparados para trabajar en la industria deportiva 

	� Convertirse en un exitoso gestor deportivo 

	� Formar a directivos, líderes y a futuros gerentes de entidades deportivas 

	� Conocer el mercado tanto nacional como internacional, con experiencias prácticas de los 
profesionales que forman parte del profesorado 

	� Comprender que el deporte es un sector económico y de negocio diferente a cualquier otro 
sector, con sus especificidades y particularidades

Objetivos específicos
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El cuerpo docente reunido para el desarrollo del Diplomado en Nuevas Tendencias en 
el Deporte: Big Data & e-Sports  les brindará a los futuros egresados la oportunidad 
de recibir la mejor educación en este campo de acción. Por ello, el presente programa 
cuenta con un equipo altamente cualificado y con una dilatada experiencia en el 
sector, que ofrecerán las mejores herramientas para el alumno, en el desarrollo de 
sus capacidades durante el Diplomado. De esta manera, contará con las garantías 
que demanda para especializarse a nivel internacional en un sector en auge que le 
catapultará al éxito profesional. 



Gracias a un destacado grupo docente 
podrás comprender el impacto actual 
de los deportes electrónicos” 
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Dirección 

Dña. Bellver Alonso, Reyes 
	� Abogada de Derecho deportivo y Socia Fundadora en Bellver Sports – Legal Boutique   

	� Fundadora y presidenta de la plataforma Leadership Woman Football 

	� Socia fundadora y presidenta de la Asociación de Derecho Deportivo de Madrid 

	� Coordinadora de la Asociación internacional WISLaw – Women in Sports Law, en España 

	� Vocal y Socia fundadora de la Asociación Española para la Calidad Ética en el Deporte 

	� Licenciada en Derecho con especialidad en la Unión Europea en la Universidad CEU San Pablo 

	� Máster en International Relations por la Universidad CEU San Pablo de Madrid 

	� Máster en Fiscalidad Empresarial por ICADE  

	� Máster en Derecho Deportivo por la Universidad de Lleida 

	� Premio Miki Roqué “Paz a través del Deporte” por su labor asociativa, formación y de mejora del sector deportivo, especialmente en 
cuestiones de género y defensa de la mujer en el deporte 

	� Certificada por la FIFA a través de su Programa sobre liderazgo femenino en el fútbol (FIFA Female Leadership Development 
Programme) 

	� Incluida en el prestigioso listado internacional Who’s Who Legal (WWL: Sports & Entertainment), como una de las abogadas de 
referencia en el sector del Derecho Deportivo 
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Profesores
Dña. Carmona Ramos, Sara   

	� Presentadora de la sección de Análisis y Big Data del programa “El Día Después” en 
Movistar Plus 

	� Directora Académica del Máster en Marketing Deportivo, Entornos digitales y Esports de la 
Universidad Católica San Antonio de Murcia 

	� Cobertura deportiva de encuentros de La Liga para el grupo Atresmedia 

	� Presentadora de la sección en directo de Estadística Deportiva y Big Data en “Deportes 
Valladolid” en Castilla y León TV 

	� Graduada en Periodismo en la Universidad de Valladolid 

	� Experto en Análisis Deportivos de Datos y Big Data en la Universidad de Valladolid 
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El deporte actual ha sufrido muchos cambios en los últimos años, no solo por la 
implementación de tecnologías innovadoras como el Big Data, sino por el impacto que 
ha tenido el desarrollo de los llamados “deportes electrónicos”. En función de esto, se 
ha desarrollado un programa que ayudará a los futuros egresados a comprender mejor 
las metodologías para el análisis de datos y los aspectos legales que regulan estos 
nuevos deportes en el medio online. De esta manera, se tendrá la seguridad de contar 
con todos los conocimientos que permita a los futuros egresados desenvolverse de 
manera acertada en su ambiente laboral. 
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Aprende gracias a un programa completo y 
actualizado para comprender el impacto de las 
nuevas tecnologías en el mundo deportivo” 



Módulo 1. Nuevas tendencias en el deporte: Big data y Sports 
1.1. 	 Introducción al uso del BigData en el deporte. Vínculos y escenarios actuales
1.2. 	 Metodología del análisis de datos. Fases y estrategias
1.3. 	 Proveedores y fuentes de datos abiertas
1.4. 	 Proveedores y fuentes de datos de pago 
1.5. 	 Informes e infografía: importancia vital de la muestra 
1.6. 	 Herramientas de tratamiento de datos 
1.7. 	 Comunicación aplicada al Big Data. En busca de la excelencia del material y de su 

muestra 
1.8. 	 Introducción a los deportes electrónicos 
1.9. 	 Gestión de los e-Sports 
1.10. 	 Aspectos legales y regulatorios de los deportes electrónicos
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Comprende el marco legal 
que regula los nuevos 
deportes electrónicos y 
prepárate para afrontar 
nuevos retos gerenciales” 
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Esta capacitación te ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra metodología se 
desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma cíclica: el Relearning.  
Este sistema de enseñanza es utilizado en las facultades de medicina más prestigiosas 
del mundo y se ha considerado uno de los más eficaces por publicaciones de gran 
relevancia como el New England Journal of Medicine.   
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el 
aprendizaje lineal convencional, para llevarte a través de 
sistemas cíclicos de enseñanza: una forma de aprender 
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente 
en las materias que requieren memorización”  
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Ante una determinada situación clínica, ¿qué haría usted? A lo largo del programa 
usted se enfrentará a múltiples casos clínicos simulados, basados en pacientes 
reales en los que deberá investigar, establecer hipótesis y, finalmente, resolver 
la situación. Existe abundante evidencia científica sobre la eficacia del método. 
Los fisioterapeutas/kinesiólogos aprenden mejor, más rápido y de manera más 
sostenible en el tiempo.

Según el Dr Gérvas, el caso clínico es la presentación comentada de un paciente, o 
grupo de pacientes, que se convierte en «caso», en un ejemplo o modelo que ilustra 
algún componente clínico peculiar, bien por su poder docente, bien por su singularidad 
o rareza. Es esencial que el caso se apoye en la vida profesional actual, intentando 
recrear los condicionantes reales en la práctica profesional de la fisioterapia.

Con TECH podrás experimentar una 
forma de aprender que está moviendo 
los cimientos de las Universidades 
tradicionales de todo el mundo.  

En TECH empleamos el Método del caso
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¿Sabía qué este método fue desarrollado 
en 1912 en Harvard para los estudiantes de 
Derecho? El método del caso consistía en 
presentarles situaciones complejas reales para 
que tomasen decisiones y justificasen cómo 
resolverlas. En 1924 se estableció como método 
estándar de enseñanza en Harvard”

4. 	 La sensación de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estímulo 
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los 
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.

3. 	 Se consigue una asimilación más sencilla y eficiente de las ideas y 
conceptos, gracias al planteamiento de situaciones que han surgido 
de la realidad.

2. 	 El aprendizaje se concreta de una manera sólida, en capacidades prácticas, 
que permiten al fisioterapeuta/kinesiólogo una mejor integración en el 
mundo real.

1. 	 Los fisioterapeutas/kinesiólogos que siguen este método no solo consiguen la 
asimilación de conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental mediante 
ejercicios de evaluación de situaciones reales y aplicación de conocimientos.

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:    



24 | Metodología

En TECH potenciamos el método del caso de Harvard con la mejor 
metodología de enseñanza 100 % online del momento: el Relearning.

Nuestra Universidad es la primera en el mundo que combina el 
estudio de casos clínicos con un sistema de aprendizaje 100% online 
basado en la reiteración, que combina un mínimo de 8 elementos 
diferentes en cada lección, y que suponen una auténtica revolución 
con respecto al simple estudio y análisis de casos.

El fisioterapeuta/kinesiólogo aprenderá 
mediante casos reales y resolución 
de situaciones complejas en entornos 
simulados de aprendizaje. Estos simulacros 
están desarrollados a partir de software de 
última generación que permiten facilitar el 
aprendizaje inmersivo.

Relearning Methodology
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Situado a la vanguardia pedagógica mundial, el método Relearning ha conseguido 
mejorar los niveles de satisfacción global de los profesionales que finalizan sus 

estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en 
habla hispana (Universidad de Columbia). 

Con esta metodología hemos capacitado a más de 65.000 fisioterapeutas/
kinesiólogos con un éxito sin precedentes, en todas las especialidades clínicas con 

independencia la carga manual/práctica. Nuestra metodología pedagógica está 
desarrollada en entorno de máxima exigencia, con un alumnado universitario de un 

perfil socioeconómico alto y una media de edad de 43,5 años.

En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede 
en espiral (aprendemos, desaprendemos, olvidamos y reaprendemos). Por eso, 

combinamos cada uno de estos elementos de forma concéntrica.

La puntuación global que obtiene nuestro sistema de aprendizaje es de 8.01, con 
arreglo a los más altos estándares internacionales.

El relearning te permitirá aprender con menos 
esfuerzo y más rendimiento, implicándote más 

en tu capacitación, desarrollando el espíritu 
crítico, la defensa de argumentos y el contraste de 

opiniones: una ecuación directa al éxito.



20 %

15 %

15 %
3%

En este programa tendrás acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio 

Todos los contenidos didácticos son creados por los especialistas que van a impartir el 
programa universitario, específicamente para él, de manera que el desarrollo didáctico 
sea realmente específico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creará nuestra 
manera de trabajo online, con las técnicas más novedosas que nos permiten ofrecerte 
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Lecturas complementarias

Artículos recientes, documentos de consenso, guías internacionales..., en nuestra 
biblioteca virtual tendrás acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitación.

Resúmenes interactivos 

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinámica en píldoras multimedia 
que incluyen audio, vídeos, imágenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de 
afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo de capacitación para la presentación de contenidos multimedia 
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Técnicas y procedimientos de fisioterapia en vídeo 

Te acercamos a las técnicas más novedosas, a los últimos avances educativos, al 
primer plano de la actualidad en técnicas y procedimientos de fisioterapia/kinesiología. 
Todo esto, en primera persona, con el máximo rigor, explicado y detallado para tu 
asimilación y comprensión. Y lo mejor, puedes verlos las veces que quieras.

26 | Metodología

3%
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Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periódicamente tu conocimiento a lo largo del programa, 
mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos: para que 

compruebes cómo vas consiguiendo tus metas.

Clases magistrales 

Existe evidencia científica sobre la utilidad de la observación de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y 
genera seguridad en nuestras futuras decisiones difíciles.

Guías rápidas de actuación 

Te ofrecemos los contenidos más relevantes del curso en forma de fichas o 
guías rápidas de actuación. Una manera sintética, práctica y eficaz de ayudarte a 

progresar en tu aprendizaje.

Análisis de casos elaborados y guiados por expertos 

El aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso, te 
presentaremos los desarrollos de casos reales en los que el experto te guiará a través 
del desarrollo de la atención y la resolución de las diferentes situaciones: una manera 

clara y directa de conseguir el grado de comprensión más elevado.
20 %
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El Diplomado en Nuevas Tendencias en el Deporte: Big Data & e-Sports , además de la 
capacitación más rigurosa y actualizada, proporciona el acceso a un título universitario 
expedido por la TECH Universidad Tecnológica.  
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Supera con éxito este programa y recibe tu 
titulación universitaria sin desplazamientos 
ni farragosos trámites”  
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Este Diplomado en Nuevas Tendencias en el Deporte: Big Data & e-Sports contiene el 
programa científico más completo y actualizado del mercado.

Tras la superación de la evaluación, el alumno recibirá por correo postal* con acuse 
de recibo su correspondiente título de Diplomado emitido por TECH Universidad 
Tecnológica.

El título expedido por TECH Universidad Tecnológica expresará la calificación que haya 
obtenido en el Diplomado, y reunirá los requisitos comúnmente exigidos por las bolsas 
de trabajo, oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Título: Diplomado en Nuevas Tendencias en el Deporte: Big Data & e-Sports  

N.º Horas Oficiales: 150 h.

Avalado por la NBA

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su título en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizará las gestiones oportunas para su obtención, con un coste adicional.
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