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Presentacion

La evolucion de las nuevas tecnologias y los cambios que se han ido produciendo en
el ambito de la Educacion han permitido desarrollar estrategias innovadoras en el aula,
incluyendo métodos de ensefianza cada vez mas dinamicos, inclusivos y efectivos,
también en lo que a idiomas se refiere. Por ello, TECH, junto con un equipo de expertos
en esta area han decidido conformar un completo programa que recoge, precisamente,
la informacién mas novedosa al respecto. Se trata de una titulacion exhaustiva 'y 100%
online en la que el egresado encontrara cientos de horas de material multidisciplinar para
ampliar sus conocimientos en el desarrollo de planes de estudio bilingties en el aula de
Infantil y Primaria.
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El programa incluye un repaso exhaustivo

por el diseno de proyectos bilingues basados

timas corrientes educativas”

/

u
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La Educacion, al igual que la gran mayoria de ambitos, se ha visto considerablemente
beneficiada por el desarrollo de las nuevas tecnologias. El disefio de estrategias de
ensefianza que aunan las nuevas corrientes de la Pedagogia con la aparatologia mas
innovadora (ordenadores, Tablets, iPads, pizarras electronicas, etc.) ha permitido a los
docentes participar en el crecimiento cultural de sus alumnos a través de herramientas
dinamicas que aportan no solo un caracter Itdico a las clases, sino un matiz mas
efectivo a la hora de aprender. Los nifios muestran mas interés y, por ende, se involucran
con mas iniciativa en las actividades que se lleven a cabo en el aula.

Por ello, TECH ha considerado necesario el disefio y lanzamiento de un programa que
recoja, precisamente, toda esta informacion, sirviéndole de baza a cualquier maestro
o profesor que quiera actualizar su praxis de manera especializada en la novedad de
la ensefianza de idiomas. Se trata del Experto Universitario en Innovacion y Tecnologia
en el Aula Bilingle, una experiencia académica de 6 meses en la que los egresados
podran ahondar por las tendencias actuales del aprendizaje basado en proyectos, en la
implementacion de las principales de herramientas de disefio y creacion de contenidos
didacticos y en las posibilidades de Google G Suite for Education para los niveles de
Infantil y Primaria.

Todo ello, a través de 540 horas del mejor contenido tedrico, practico y adicional
disefado por un equipo docente prestigioso y versado en la ensefianza bilingte.
Ademas, el plan de estudios contempla, aparte del temario, horas de contenido
multidisciplinar presentado en diversos formatos: videos In Focus, imagenes,
esquemas, noticias, articulos de investigacion, resimenes dinamicos, ejercicios de
autoconocimiento, etc. Todo ello, compactado en una comoda modalidad 100% online
que permitira al alumno acceder a la experiencia académica desde donde quiera'y
cuando quiera, con el Unico requisito de necesitar de un dispositivo con conexion a
internet para cursar el programa.

Este Experto Universitario en Innovacion y Tecnologia en el Aula Bilingiie contiene el
programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Educacion Bilingte
en Infantil y Primaria

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
esta concebido recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el ejercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o portatil con conexion a internet

Trabajaras con las tendencias mas
innovadoras en manejo del iPad y
la Tablet en el aula a través de 540
horas del mejor contenido tedrico,
practico y adicional”



Un programa innovador y dinamico que
te catapultara hacia la cuspide de la
ensefnanza a traves del mejor contenido
teorico, practico y adicional”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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Conviértete en todo un experto en
Innovacion y Tecnologia en el Aula
Bilingue en tan solo 6 meses con
TECH y este comodisimo programa.

La biblioteca de recursos
didacticos esta disponible las 24
horas del dia para que accedas
comodamente cuando lo desees
desde tu ordenador.
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Objetivos

El objetivo de este programa no es otro que el de poner a disposicion de los egresados la
informacion mas completa y novedosa relacionada con la Innovacion y la Tecnologia en
el Aula BilingUe. Se trata de una titulacion disefiada en base a las Ultimas novedades de la
Educacion que recoge las tendencias en ensefianza mas efectivas, asi como los consejos
de los mejores expertos para que los egresados puedan trabajar en el perfeccionamiento
de sus competencias de manera eficaz y dindmica.
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Sean cuales sean tus objetivos, en este programa

) encontraras la informacion mas exhaustiva no
solo para lograrlos, sino para superarlos en menos
tiempo del que crees”
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*

*

*

Objetivos generales

Proponer la utilizacion de las nuevas tecnologias para fomentar el aprendizaje de un
segundo idioma y la creacion de materiales didacticos que faciliten y enriquezcan el
aprendizaje de un segundo idioma

Desarrollar estrategias de aprendizaje a través del juego dirigido y estrategias
de Respuesta Fisica Total

Proponer herramientas y técnicas para la valoracion, seleccion y analisis de obras
literarias infantiles y su utilizacién como recurso en la ensefianza de un segundo idioma

Desarrollar pautas y estrategias de expresion, modulacion de la voz e interpretacion de
textos infantiles en inglés

Proponer estrategias educativas basadas en el juego para fomentar el aprendizaje
y la experimentacion como recurso en la ensefianza de un segundo idioma

Establecer actividades ludicas para utilizar en el aula en funcion de la situacion y nivel
de los alumnos

Podras implementar a tu praxis los criterios
curriculares mas innovadores para disefar
planes de estudio de ultima generacion”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Aprendizaje Basado en Proyectos
+ Definir una guia metodoldgica de aplicacion del juego en funcion del nivel y etapa educativa
del alumnado

+ Definir un repertorio de juegos educativos para el aprendizaje de vocabulario en inglés
+ Proponer una coleccion basica de juguetes educativos segun el objetivo educacional
que se persiga

+ Establecer la importancia de la aplicacion de las canciones y los ritmos en la ensefianza
de unidioma

Mddulo 2. iPad y Tablets en el aula CLIL
+ Analizar las principales herramientas de disefio y creacion de contenidos y actividades
enlaweb

+ Definir los principales componentes de la pizarra digital y su uso en un contexto educativo.
Utilizar la pizarra digital como recurso educativo para la ensefianza de un segundo idioma

+ Buscar y analizar recursos educativos en la web
+ Utilizar las nuevas tecnologias en la creacion de libros digitales

+ Argumentar sobre la importancia del uso de la tecnologia para la creacion de actividades
educativas para lograr la excelencia en la ensefianza del inglés

Médulo 3. Google G Suite for Education
+ Ensefiar métodos de busqueda y seleccion de informacion en la web

+ Creary utilizar blogs y wikis




03
Direccion del curso

El claustro de este programa ha sido disefiado por TECH con el objetivo de incluir en la
experiencia académica una baza que sirva al egresado para sacarle un mayor partido
a programa. Se trata de un grupo de profesionales del maximo nivel que han trabajado
durante afos impartiendo clases bilingtes, por lo que, ademas de estar al dia en las
tendencias educativas, conocen las estrategias pedagogicas mas efectivas para los
diferentes niveles de Infantil y Primaria
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Un equipo docente especializado y
con experiencia en docencia en aula
bilingUe te guiara para que alcances
el éxito profesional”
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Direccion

Dia. Puertas Yanez, Amaya

+ Maestra de Primaria

« Coordinadora de Bilingliismo e Internacionalizacion en el Colegio JABY
Licenciada en Ciencias de la Informacion por la Universidad Complutense de Madrid
Especialista en Inglés como Lengua Extranjera por la Universidad Auténoma de Madrid
Master en Educacién Bilingtie por la Universidad de Alcala de Henares
Master en Atencion a las NEE en Educacion Infantil y Primaria
Miembro de: Subred Universitaria de Comunidades de Aprendizaje de Madrid (SUCAM)

Profesores
Dia. Garcia-Vao Bel, Maria José + Grado en Magisterio de Educacion Infantil
+ Asesora y Formadora en Actuaciones Educativas basadas en Evidencias Cientificas + Master en Atencion a las Necesidades Educativas Especiales en Educacion Infantil
+ Especialista Aprendizaje Dialdgico y en Actuaciones Educativas de Exito y Primaria
para la Organizacion Inclusiva en los centros educativos + Curso de Directores de Centros de Servicios Sociales
+ Coordinacién, Asesoramiento e Intervencién en centros educativos en la Asociacion + Miembro de: Subred Universitaria de Comunidades de Aprendizaje de Madrid

ARAMBOL (SUCAM) y Asociacion Multidisciplinar de Investigacion Educativa (AMIE)
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D. Gris Ramos, Alejandro

*

Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion

CEO & Founder de Club de Talentos

CEO Persatrace, Agencia de Marketing Online

Director de Desarrollo de Negocio en Alenda Golf
Director del Centro de Estudios P!

Director del Departamento de Ingenieria de Aplicaciones Web en Brilogic
Programador Web en Grupo Ibergest

Programador Software/Web en Reebok Spain

Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion

Master en Digital Teaching and Learning, Tech Education
Master en Altas Capacidades y Educacion Inclusiva
Master en Comercio Electronico

Especialista en Ultimas Tecnologias Aplicadas a la Docencia, Marketing Digital,
Desarrollo de Aplicaciones Web y de Negocios en Internet

D. Moreno Amores, José Francisco

*

*

Profesor

Lengua extranjera
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Estructura y contenido

TECH es pionera en el entorno académico por el empleo de la metodologia Relearning
para el desarrollo de todos sus programas. Se trata de una estrategia pedagogica que
reitera los conceptos mas importantes a lo largo del temario, de tal forma que el alumno
accede a un aprendizaje progresivo y natural, sin tener que invertir hora de mas en
memorizar. Ademas, el plan de estudios incluye cientos de horas de material adicional,
el cual favorece la fijacion del conocimiento y aumenta la efectividad de la experiencia
académica.
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Podras acceder a la plataforma virtual de TECH
desde cualquier dispositivo con conexion a
internet, ya sea PC, Tablet o movil”
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Maédulo 1. Aprendizaje Basado en Proyectos

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Historia, definicion y conceptos

1.1.1.  Historia del ABP

1.1.2.  Definicién

1.1.3.  Caracteristicas

Desarrollo del APB

1.2.1. Pasos para su realizacion

1.2.2.  Eleccion del tema

1.2.3.  Trabajo docente

1.2.4.  Busqueda de informacion

El trabajo por proyectos en CLIL

1.3.1. Los proyectos en el area de inglés
1.3.2.  Los proyectos en Ciencias

1.3.3.  Claves para suusoen CLIL
Evaluacion

1.41. Listas de chequeo

1.4.2. Rubricas

1.4.3.  Output/productos para la evaluacion
Método TASC Wheel

1.5.1.  Presentacion de la TASC Wheel
1.5.2. Las destrezas de pensamiento
1.5.3.  Pasos para su uso

1.54. Productos y evaluacion

Ejemplo de proyecto en Ciencias Naturales
1.6.1.  Temay objetivos

1.6.2.  Organizacion del trabajo

1.6.3.  Desarrollo

1.6.4.  Productos

1.6.5.  Evaluacion

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Ejemplo de proyecto en Ciencias Sociales
1.7.1.  Temay objetivos

1.7.2. Organizacion del trabajo

1.7.3.  Desarrollo

1.7.4.  Productos

1.7.5.  Evaluacion

Ejemplo de proyecto en Arts And Crafts
1.81. Temay objetivos

1.8.2.  Organizacion del trabajo

1.8.3.  Desarrollo

1.84. Productos

1.8.5.  Evaluacion

Ejemplo de proyecto en Musica

1.9.1. Temay objetivos

1.9.2.  Organizacion del trabajo

1.9.3.  Desarrollo

1.9.4.  Productos

1.9.5.  Evaluacion

Materiales y recursos

1.10.1. Tipos de materiales

1.10.2. Doénde encontrar los materiales
1.10.3. Recursos para el andamiaje
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Mdédulo 2. iPad y Tablets en el aula CLIL

2.1.  Modelos de introduccion del iPad/Tablet en el aula
2.1.1. ElauladeTIC
2.1.2.  Elrincon de los iPads
2.1.3.  Modelo 1:1
2.2.  Introduccion al entorno Apple
2.21.  ElApple IDy Apple School Manager
2.22. EIMDM
2.2.3.  Los puntos de acceso
224 ElAppleTV
2.3.  EliPad/Tablet como soporte o como generador de contenidos
2.3.1.  Presentaciones
2.3.2.  Manuales de contenidos
2.3.3.  Creacion de contenidos visuales
2.4, Gestion del aula

247, Aula
2.4.72. iDoceo
243, iTunesU

2.44.  Google Classroom
2.5, Investigacion y creacion de contenidos a través del iPad/Tablet
2.6.  Apps de produccion multimedia
2.6.1.  Videos
2.6.2.  Explain Everything
2.7.  Apps para la ensefianza del inglés en Primaria
2.7.1. EliPad/Tablet en Primaria
2.7.2. Seleccion de Apps para el aula
2.7.3.  Appsy cuentos en inglés
2.7.4.  Apps especificas para inglés
2.8.  Apps para las areas CLIL. Sciences
2.8.1. LosiPady la educacion cientifica
2.8.2.  UsodeliPad en el aula de Ciencias

2.8.3.  Apps para STEM (Science, Technology, Engineering, Maths)
2.8.4. Apps para Ciencias Sociales
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2.9 Apps para las éreas CLIL. Arts
2.9.1. Elusodel iPad en el aula de Arte
2.9.2.  Apps para "Arts and Crafts”
2.9.3. EliPadenelaula de “Music”
2.10. Evaluacion a través del iPad/Tablet
2.10.1. EliPady la evaluacion en Primaria
2.10.2. Appsy utilidades integradas para la evaluacion
2.10.3. EliPady la evaluacion a través del Portafolio
2.10.4. EliPady la evaluacion con rubricas
2.10.5. Apps para la evaluacion

Médulo 3. Google G Suite for Education

3.1.  ElUniverso Google
3.1.1.  Historia de Google
3.1.2.  Quién es Google hoy
3.1.3.  Laimportancia de asociarse con Google
3.1.4. Catalogo de aplicaciones de Google
3.2.  Googley la Educacion
3.2.1.  Implicacion de Google en la Educacion
3.2.2. Gestiones para la solicitud en tu centro
3.2.3.  Versionesy Tipos de soporte técnico
3.2.4.  Primeros pasos con la consola de Gestion de G Suite
3.2.5.  Usuarios y grupos
3.3. G Suite, uso avanzado
3.3.1.  Perfiles
3.3.2.  Informes
3.3.3.  Funciones de administrador
3.3.4.  Administracion de dispositivos
3.3.5.  Seguridad
3.3.6.  Dominios
3.3.7.  Migracion de datos
3.3.8. Gruposy listas de difusién
3.3.9. Politica de privacidad y proteccion de datos




3.5.

3.6.

3.7.

3.8.
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Herramientas para la busqueda de informacién en el aula CLIL
3.4.1.  Elbuscador de Google

3.4.2. Busqueda avanzada de informacion

3.4.3. Integracion del motor de busqueda

3.4.4.  Google Chrome

3.45.  Google News

3.4.6. Google Maps

3.4.7. YouTube

Herramientas de Google para la comunicacion en el aula
3.5.1.  Introduccion a Google Classroom

3.5.2. Instrucciones de uso para profesores

3.5.3. Instrucciones de uso para alumnos

Google Classroom: usos avanzados y componentes adicionales
3.6.1.  Usos avanzados de Google Classroom

3.6.2.  Flubaroo

3.6.3.  FormLimiter

3.6.4.  Autocrat

3.6.5.  Doctopus

Herramientas para la organizacion de la informacion
3.7.1.  Primeros pasos Google Drive

3.7.2.  Organizacion de archivos y carpetas

3.7.3.  Compartir archivos

3.7.4.  Almacenamiento

Herramientas para trabajo cooperativo de Google

3.8.1. Calendar

3.8.2. Google Sheets

3.8.3.  Google Docs

3.84. Google Presentations

3.8.5.  Google Forms



05
Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH empleamos el Método del Caso

Ante una determinada situacion concreta, ¢qué deberia hacer un profesional? A lo largo
del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos simulados, basados

en situaciones reales en los que debera investigar, establecer hipotesis y, finalmente,
resolver la situacion. Existe abundante evidencia cientifica sobre la eficacia del método.

Decisidn
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Con TECH el profesional
experimenta una forma de
aprender que esta moviendo los
cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo.

Se trata de una técnica que desarrolla el espiritu critico
y prepara al profesional para la toma de decisiones, la
defensa de argumentos y el contraste de opiniones.
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¢Sabias que este método fue desarrollado

en 1912, en Harvard, para los estudiantes de
Derecho? El método del caso consistia en
presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y justificasen
como resolverlas. En 1924 se establecio como
meétodo estandar de ensenanza en Harvard”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

1. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de
conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

2. El aprendizaje se concreta de una manera sélida en capacidades practicas
que permiten al educador una mejor integracion del conocimiento a la
practica diaria.

3. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,
gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la docencia real.

4. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

El profesional aprendera mediante
casos reales y resolucion de situaciones
complejas en entornos simulados de
aprendizaje. Estos simulacros estan
desarrollados a partir de software de
ultima generacion que permiten facilitar
el aprendizaje inmersivo.

learning
from an
expert
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Situado a la vanguardia pedagogica mundial, el método Relearning ha conseguido
mejorar los niveles de satisfaccion global de los profesionales que finalizan sus
estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en
habla hispana (Universidad de Columbia).

Con esta metodologia se han capacitado mas de 85.000 educadores con un éxito
sin precedentes en todas las especialidades. Nuestra metodologia pedagogica esta
. desarrollada en un entorno de maxima exigencia, con un alumnado universitario de

A T

un perfil socioecondmico medio-alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas

en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste de
opiniones: una ecuacion directa al éxito.

En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinan cada uno de
estos elementos de forma concéntrica.

La puntuacion global que obtiene nuestro sistema de aprendizaje es de 8.01, con
arreglo a los mas altos estandares internacionales.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los educadores especialistas que
van a impartir el programa universitario, especificamente para él, de manera que el
desarrollo didactico sea realmente especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Técnicas y procedimientos educativos en video

TECH acerca al alumno las técnicas mas novedosas, con los Ultimos avances
educativos, al primer plano de la actualidad en Educacion. Todo esto, en primera
persona, con el maximo rigor, explicado y detallado para su asimilacion y comprension.
Y lo mejor, puedes verlos las veces que quieras.

Resumenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en pildoras
multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales
con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.

ORIANS
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Andlisis de casos elaborados y guiados por expertos

El aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso, TECH presenta
los desarrollos de casos reales en los que el experto guiara al alumno a través del
desarrollo de la atencion y la resolucion de las diferentes situaciones: una manera clara
y directa de conseguir el grado de comprension mas elevado.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
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Titulacion

El Experto Universitario en Innovacion y Tecnologia en el Aula Bilingue garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo
de Experto Universitario expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Experto Universitario en Innovacion
y Tecnologia en el Aula Bilingiie avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital
del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua

y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de
L . . . global
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. tec s university

Titulo: Experto Universitario en Innovacion y Tecnologia en el Aula Bilingiie

MOdalldad: Onllne b/bha ____ con documento de identificacion _______ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:
Duracion: 6 meses
Experto Universitario en Innovacion y Tecnologia en el Aula Bilingiie
Acreditacion: 18 ECTS
Se trata de un titulo propio de 540 horas de duracion equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaay fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Experto Universitario
Innovacion y Tecnologia
en el Aula Bilingue

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacion: TECH Global University
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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