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O desenvolvimento da Web 3.0 é fundamental para a construção do Metaverso, pois permite 
a conexão do mundo físico com o virtual e facilita a criação de ambientes interativos mais 
avançados. Além disso, é caracterizada pela descentralização e pela inteligência artificial, 
permitindo maior transparência, velocidade e acessibilidade. Os empresários precisam 
estar cientes desses avanços para se adaptarem às mudanças no mercado e aproveitarem 
as oportunidades oferecidas pelo mundo digital. Por esse motivo, esta capacitação é a 
principal ferramenta para os alunos que desejam ingressar nesse campo. Tudo isso em 
um conglomerado informativo repleto de recursos audiovisuais e exercícios práticos para 
oferecer uma experiência mais imersiva.  
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Conhecer o desenvolvimento da Web 3.0 permitirá 
que você entre em um setor com grande projeção, 
inclusive criando plataformas de grande relevância 
para o futuro"

Boas-vindas | 05



02



Por que estudar na TECH? | 07



08 | Por que estudar na TECH? 



Por que estudar na TECH? | 09



03



Por que o nosso programa? | 11



01

02

12 | Por que o nosso programa?



07

08

Por que o nosso programa? | 13



Objetivos
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A TECH selecionou para o desenvolvimento deste Curso as disciplinas acadêmicas de 
maior demanda e com grande repercussão para o desenvolvimento da Web 3.0. Cada um 
deles é apresentado por meio de recursos audiovisuais e leituras complementares, a fim 
de permitir que os alunos aprimorem suas habilidades e adquiram novos conhecimentos 
para atingir os objetivos propostos.



Este programa é uma oportunidade de 
crescimento profissional. Não espere 
mais e matricule-se já"
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O Curso de Desenvolvimento da Web 3.0 como Base do Metaverso capacitará o aluno para:

Na TECH, os objetivos dos alunos são os nossos objetivos
Trabalhamos juntos para alcançá-los

Determinar as barreiras e o potencial da RV e da IA 

Obter uma compreensão geral do cenário financeiro 
tradicional, suas deficiências e pontos fortes

Examinar a importância dos valores do Blockchain 
em um novo mundo virtual

Fundamentar a Web 3.0 como o principal componente 
para a criação de um Metaverso
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Obter uma compreensão especializada do cenário 
tecnológico atual no que se refere à Web3 e ao 
Metaverso 

Desenvolver a capacidade de compreender 
conceitos avançados de programação 

Determinar a motivação e as soluções para o 
financiamento descentralizado 06

07

05

Determinar os videogames mais influentes da 
história até o conceito de Metaverso 08
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Estrutura e conteúdo
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O plano de estudos deste programa foi elaborado de acordo com as demandas atuais do setor. 
Nele, os alunos encontrarão informações atualizadas e rigorosas sobre o desenvolvimento 
da Web, o metaverso e as novas tecnologias que influenciam os modelos de negócios atuais. 
Todo esse conteúdo estará disponível no campus virtual, que pode ser acessado de qualquer 
dispositivo com conexão à Internet e está disponível 24 horas por dia.  



Devido ao impacto que as novas tecnologias tiveram no 
mundo real, este Curso se tornará seu melhor aliado para 
capacitá-lo em um campo de grande projeção futura"  
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O Curso de Desenvolvimento da Web 3.0 
como Base do Metaverso é uma capacitação 
multidisciplinar que oferece uma experiência 
acadêmica completa de 150 horas, projetada 
para capacitar os alunos nas últimas 
tendências do mundo digital. Além disso, 
conta com uma equipe de professores 
formada por profissionais atuantes no 
setor, que conhecem detalhadamente as 
especificações e os requisitos que os alunos 
devem atender para obter sucesso no setor.

O plano de estudos foi elaborado de acordo 
com as recomendações da equipe de 
professores e abrange tudo, desde o programa 
de estudos mais atualizado até casos de uso 
no Metaverso, incluindo material adicional que 
permite que os alunos se aprofundem nos 
diferentes aspectos do programa.

Plano de estudos

O curso se concentra em aspectos como 
as ferramentas para a criação de um 
Metaverso descentralizado, os modelos 
de negócios bem-sucedidos nesse setor 
e os principais agentes envolvidos em um 
projeto virtual. Com essas informações, 
os alunos adquirem um alto grau de 
especialização que lhes permite se tornar 
especialistas na área. 

Este Curso de Desenvolvimento da Web 3.0 
como Base do Metaverso tem duração de 6 
semanas e conta com 1 módulo:

Imposto sobre a renda de pessoas físicasMódulo 1
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A TECH oferece a possibilidade de desenvolver 
este Curso de Desenvolvimento Web 3.0 como 
a Base do Metaverso de uma forma totalmente 
online. Durante as 6 semanas de capacitação, 
o aluno terá acesso a todo o conteúdo do curso 
a qualquer momento, o que lhes permitirá 
autogerenciar seu tempo de estudo. 

Onde, quando e como é ensinado?

Uma experiência de capacitação única, 
fundamental e decisiva para impulsionar 
seu crescimento profissional.
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1.1.	 Internet. Da ARPAnet à WWW  
1.1.1.	 ARPAnet. Origem militar da web  
1.1.2.	 Protocolos atuais e motores de busca  
1.1.3.	 Revolução digital. Redes sociais e comércio 

eletrônico  
  

1.2.	 Da Web 2.0 até a Web 3.0  
1.2.1.	 Interatividade e caráter social da Web  
1.2.2.	 Paradigma de descentralização e 

onipresença  
1.2.3.	 Web semântica e inteligência artificial  
  

1.3.	 Web 3.0. Boas Práticas  
1.3.1.	 Segurança e privacidade  
1.3.2.	 Transparência e descentralização  
1.3.3.	 Velocidade e acessibilidade  
  

1.4.	 Web 3.0. Aplicações  
1.4.1.	 Siri e os novos modelos de assistentes 

virtuais  
1.4.2.	 Wolfram Alpha ou a alternativa Web 3.0 ao 

Google  
1.4.3.	 Second Life.	 Ambientes 3D avançados  

Módulo 1. Web 3.0. Base do metaverso

1.5.	 Papel das empresas tecnológicas 
na Web 3.0  

1.5.1.	 Do Facebook ao Meta  
1.5.2.	 Hiperfinanciamento e empresas sem CEO  
1.5.3.	 “Metaverse Standards Forum” e Web 5.0  

1.6.	 Regulação e conformidade 
normativa na Web 3.0  

1.6.1.	 Usuários finais da Web 3.0  
1.6.2.	 Modelos de negócios para usuários e 

organizações  
1.6.3.	 Regulação e conformidade normativa  

1.7.	 A Web 3.0 nos negócios. Impactos
1.7.1.	 Impacto da Web 3.0 nos negócios  
1.7.2.	 Relação social entre marcas e usuários. Novo 

ambiente  
1.7.3.	 Comércio eletrônico, próximo nível  

1.8.	 Mudança para a Web 3.0 Novo 
ambiente de relação social entre 
marcas e usuários

1.8.1.	 Fraudes e riscos associados  
1.8.2.	 Novo ambiente de relação social entre 

marcas e usuários  
1.8.3.	 O impacto ambiental  

1.9.	 Nômades digitais. Arquitetos da 
Web 3.0  

1.9.1.	 Novos usuários, novas necessidades  
1.9.2.	 Os nômades digitais como arquitetos da Web 

3.0  
1.9.3.	 Web 3.0. Contribuições  

1.10.	 Sem Web 3.0, não há Metaverso  
1.10.1.	Web 3.0 e Metaverso  
1.10.2.	Ambiente virtual: tecnologias exponenciais  
1.10.3.	Web 3.0, conexão com o mundo físico: 

sucesso 
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Um compêndio acadêmico de alto nível, criado 
especialmente para que você se atualize por 
completo em um segmento com alta demanda 
profissional”
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Perfil dos nossos alunos
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O Curso é dirigido a graduados universitários que tenham concluído anteriormente qualquer 
um dos seguintes cursos no campo das Ciências Sociais e Jurídicas, Administração e 
Economia, bem como àqueles especializados na área de Engenharia e Ciência da Computação 
com interesse no setor de Gaming.

A diversidade de participantes com diferentes perfis acadêmicos e de múltiplas nacionalidades 
compõe a abordagem multidisciplinar deste programa. 

Também poderão matricular-se neste programa, profissionais formados em qualquer área, 
que tenham dois anos de experiência profissional em Desenvolvimento Web e as novas 
tecnologias.  



Este programa é uma oportunidade 
de crescimento profissional que lhe 
permitirá aprimorar seu perfil em um 
campo de grande projeção futura"

Perfil dos nossos alunos | 33



Média de idade

Entre 35 e 45 anos

Anos de experiência

 

 

 

 
 

Mais de 15 anos 17%

De 10 a 15 anos 36%

De 5 a 10 anos 30%

5 anos17%

Formação

Negócios 28% 

Engenharias 30% 

Ambiente digital 32%  

Outros 10% 

Perfil acadêmico

Indústria 37% 

Videogames 35% 

Empreendedores 18% 

Outros 10% 
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Eugenia Solorzano
SEO de uma empresa de desenvolvimento digital da Web

"Graças ao Curso de Desenvolvimento da Web 3.0, pude adquirir as habilidades necessárias 
para criar experiências imersivas no metaverso. Agora posso criar mundos digitais incríveis 
e fazer parte da revolução tecnológica do futuro"

Distribuição geográfica

EE.UU 10% 

Espanha 47% 

México 30% 

Colômbia 13% 
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Direção do curso
08

A equipe de professores deste Curso é formada por profissionais altamente qualificados 
com ampla experiência no setor de tecnologia. Cada um deles tem um histórico profissional 
excepcional em empresas líderes de mercado e amplo conhecimento em tecnologias 
avançadas, como inteligência artificial, blockchain e realidade virtual. Além disso, todos são 
ativos, o que lhes permite manter-se a par das últimas tendências e desenvolvimentos do 
setor, garantindo uma capacitação atualizada e de qualidade para os alunos.  



Os melhores profissionais da área estão prontos 
para compartilhar com você as peças-chave do 
desenvolvimento da Web 3.0 para que você possa 
entrar no novo negócio digital"
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Palestrante internacional convidado

Andrew Schwartz é um especialista em inovação digital e estratégia de marca, com foco na 

integração do Metaverso com o desenvolvimento empresarial e as plataformas digitais. Seus 

interesses variam desde a criação de conteúdo e gestão de startups até a implementação de 

estratégias em redes sociais e a ativação de grandes ideias. Ao longo de sua carreira, liderou 

projetos que buscaram gerar resultados concretos e mensuráveis, aproveitando a convergência 

entre tecnologia e negócios. 

 

Em sua trajetória profissional, atuou na Nike como Diretor de Engenharia do Metaverso, 

liderando uma equipe multidisciplinar de desenvolvedores, designers e cientistas de dados para 

explorar o potencial do Metaverso na evolução da conectividade digital e física. Nesse mesmo 

cargo, desenvolveu estratégias para a criação de produtos e processos inovadores, além de 

ferramentas Web3 e gêmeos digitais que redefiniram a interação dos consumidores com a 

marca. Também exerceu o papel de Diretor de Experiências de Momentos Esportivos. 

 

Além disso, colaborou como Conselheiro Estratégico de Inovação em Tecnologia Exponencial 

na AI MINDSystems Foundation, onde contribuiu para o desenvolvimento de tecnologias 

emergentes e publicou artigos sobre o impacto do Metaverso e da Inteligência Artificial no futuro 

dos negócios. Sua capacidade de antecipar tendências e sua visão estratégica o posicionaram 

como um profissional influente na transformação digital global. 

 

Internacionalmente, tornou-se uma referência na aplicação do Metaverso na indústria do esporte 

e do comércio, contribuindo para projetos que transformaram a maneira de entender a relação 

entre tecnologia e marca. Nesse sentido, seu trabalho foi reconhecido com diversos prêmios, 

consolidando sua reputação como um inovador que desafia os limites convencionais.
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D. Schwartz, Andrew 
	� Diretor de Engenharia do Metaverso na Nike, Boston, Estados Unidos

	� Diretor de Experiências de Momentos Esportivos na Nike

	� Conselheiro Estratégico em Inovação de Tecnologia Exponencial na AI MINDSystems Foundation

	� Diretor de Inovação na Intralinks

	� Líder de Produtos Digitais na Blue Cross Blue Shield de Massachusetts

	� Chefe de Inovação de Conteúdos na Leia Inc

	� Diretor de Estratégia de Marca na Interbrand

	� Diretor de Desenvolvimento e Líder do Strata-G Internet Group na Strata-G Communications

	� Membro de:

	� Conselho Consultivo de Blockchain na Universidade Estadual de Portland

	� Comitê Escolar do Distrito Escolar Regional Acton-Boxborough Graças à TECH, você pode 
aprender com os melhores 
profissionais do mundo’”
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Professores

Sr. Íñigo Cavestany Villegas
	� Co-Founder & Head of Ecosystem da Second World

	� Líder de Web3 e Gaming

	� Especialista da IBM Cloud em IBM

	� Consultor da Netspot OTN, Velca e Poly Cashback

	� Professor em escolas de negócios como a IE Business School e a IE Human Sciences and Technology

	� Formado em Business Administration na IE Business School

	� Mestrado em Business Development pela Universidade Autônoma de Madri

	� Especialista da IBM Cloud

	� Certificação Profissional IBM Cloud Solution Advisor

Direção

Sr. Carlos Ripoll López
	� Engenheiro Especialista em Administração de Empresas

	� Fundador e CEO da Second World 

	� Fundador da Netspot Hub 

	� Digitalization & Market Research na Cantabria Labs 

	� Formado em Engenharia pela Universidade Europeia 

	� Formado em Administração de Empresas pela IE Business School
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Impacto para a sua carreira
Fazer este Curso pode ter um impacto significativo na carreira de qualquer profissional da 
área de tecnologia. A crescente popularidade do metaverso e das tecnologias relacionadas, 
como a realidade virtual e aumentada, torna a demanda por profissionais com habilidades 
nesse campo um mercado em constante crescimento.

09



Desenvolva produtos na estrutura digital 
que tenham um forte impacto no mundo 
real"

Impacto para a sua carreira | 43



O Curso de Desenvolvimento da Web 3.0 como Base do Metaverso da TECH  é um 
programa intensivo que prepara o aluno para enfrentar desafios e decisões de negócios 
no campo do Desenvolvimento da Web 3.0 como Base do Metaverso. Seu principal objetivo 
é promover seu crescimento pessoal e profissional. Ajudando você a obter sucesso.

Se você quer se superar, realizar uma mudança profissional positiva e se relacionar com 
os melhores, este é o lugar certo para você. 

Você está pronto para crescer profissionalmente? 
Uma excelente melhoria profissional espera por você O conhecimento 

desenvolvido aqui é 
imediatamente aplicável 
no ambiente profissional, 
de modo que, depois de 
formado, você estará 
pronto para trabalhar.

Você deseja trabalhar 
com as plataformas 

mais populares, como 
Facebook, Instagram ou 

Twitter? Então, matricule-
se já. Durante o programa 

15%
Durante o primeiro ano 

59%
Dois anos depois 

26%

Momento da mudança

Tipos de mudança

Promoção interna 35%

Mudança de empresa 37%

Empreendedorismo 28%
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Melhoria dos salários

Salário anual anterior

R$ 56.700
Salário anual posterior

R$ 72.200
Aumento salarial anual de

27,32%

A conclusão deste programa pode representar um aumento salarial anual de mais 
de 27,32% para nossos alunos
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Benefícios para a sua 
empresa
O Curso de Desenvolvimento da Web 3.0 como Base do Metaverso contribui para elevar 
o talento da organização a seu potencial máximo, através da instrução de líderes de alto 
nível.

Participar deste Curso de é uma oportunidade única de acessar uma poderosa rede de 
contatos onde você encontrará futuros parceiros profissionais, clientes ou fornecedores.
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Na nova era digital, ter o conhecimento 
desenvolvido nessa capacitação lhe 
ajudará a ter um bom desempenho em 
qualquer trabalho"
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Certificado
11

O Curso de Desenvolvimento da Web 3.0 como Base do Metaverso garante, além da 
capacitação mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela 
TECH Universidade Tecnológica.



Conclua este programa de estudos com 
sucesso e receba o seu certificado sem 
sair de casa e sem burocracias”
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Universidade Tecnológica providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional. 

Este Curso de Desenvolvimento da Web 3.0 como Base do Metaverso conta com o 
conteúdo mais completo e atualizado do mercado. 

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio o certificado* 
correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação 
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de 
empregos, concursos públicos e avaliação de carreira profissional.

Título: Curso de Desenvolvimento da Web 3.0 como Base do Metaverso

Modalidade: online

Duração: 6 semanas
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