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Apresentacao

O surgimento de novas ferramentas tecnoldgicas na esfera digital provocou uma
revolugao na Geomatica. Esta disciplina é responsavel pelo gerenciamento de
informagdes geograficas utilizando todos os tipos de dispositivos e aplicagbes
informaticas. Por esta razéo, é necessario que os profissionais que trabalham nesta
area tenham acesso aos Ultimos desenvolvimentos, para que possam incorporar as
mais recentes técnicas de coleta, organizagao e apresentagao de dados geograficos
em seu trabalho. Esta qualificagéo Ihes proporciona o conhecimento mais atualizado
do setor, para que possam estudar detalhadamente os aspectos como a cartografia
com tecnologia LIDAR ou a fotogrametria com drones. Tudo isso, seguindo um
sistema inovador de aprendizado 100% online que se adapta as circunstancias
profissionais e pessoais de cada estudante.
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Este programa lhe dara acesso aos conhecimentos
mais recentes em Geomatica e Geoinformac&o para
que vocé possa incorporar as melhores ferramentas
disponiveis em seu trabalho”
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Novas ferramentas tecnoldgicas e digitais tornaram possivel que disciplinas como
a Geomatica melhorassem sua precisao e eficiéncia. Assim, o aparecimento destas
tecnologias disruptivas também levou ao surgimento de novos perfis profissionais
nesta area, tais como o topdgrafo pericial, o especialista em SIG ou o especialista em
modelagem 3D voltado para este setor. Por esta razao, o profissional dedicado a este
campo deve estar atento aos novos desenvolvimentos para incorpora-los ao seu trabalho.

Este Mestrado Proprio em Engenharia Geomatica e Geoinformagao explora todas as
atualizacdes da drea, focando em questdes como fotogrametria, geoposicionamento,
informatica aplicada a este campo; especialmente a programacao e o projeto e
gerenciamento de bancos de dados, o uso de drones para representar o terreno a partir de
imagens fotograficas, entre muitas outras. Desta forma, o profissional integrara em sua
pratica didria as técnicas mais inovadoras que lhe permitirdo adaptar-se as transformacgées
do setor e ter acesso aos novos perfis profissionais que surgiram recentemente.

E tudo isso sera conseguido através de uma metodologia de ensino online especialmente
projetada para que os profissionais possam conciliar seu trabalho com seus estudos, sem
qualquer tipo de interrupgao. Além disso, vocé seréa orientado durante todo o processo por
um corpo docente de alto nivel com ampla experiéncia neste campo, enquanto vocé se
beneficiara de inimeros conteldos multimidia, tais como resumos interativos, exercicios
praticos e master classes.

Este Mestrado Préprio em Engenharia Geomatica e Geoinformagao conta com o
conteudo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Topografias
Engenharia civil e Geomatica

+ 0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico oferece informacdes cientificas
e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para a pratica profissional

+ Contém exercicios praticos em que o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contelido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

Atualiza seus conhecimentos em
fotogrametria enquanto desfruta de
uma metodologia de ensino que se
adapta a vocé, permitindo que vocé
decida quando e onde estudar”




Nos ultimos anos, novos perfis
profissionais surgiram no campo da
Geomatica, como o topografo pericial,
por exemplo. Esta capacitacéo lhe
proporcionara todos 0s recursos para
enfrentar esta transformag¢do com
todas as garantias”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituicdes de referéncia e universidades de prestigio.

Vocé podera acessar o conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, 0 que permitira ao profissional uma aprendizagem situado e contextual. Ou
seja, um ambientes simulado que proporciona uma capacitagao imersiva, programada
para qualificar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situages de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Através deste programa, vocé
aprendera como usar drones para
mapear e representar o terreno
usando imagens fotograficas.

Conheca as ultimas ferramentas
informaticas aplicadas a Geomatica
com este Mestrado Proprio.
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Objetivos

O principal objetivo deste Mestrado Préprio em Engenharia Geoméatica e Geoinformacéo é
oferecer aos profissionais as melhores e mais inovadoras ferramentas para a coleta, gestéo

e apresentacdo de informagdes geograficas. Assim, ao final desta capcitagéo, vocé estara de
posse de conhecimentos que |he permitirdo ter acesso a inumeros projetos de engenharia civil
e topografia. Isto porque o profissional tera incorporado em sua pratica didria as ferramentas
tecnoldgicas e informaticas mais inovadoras para desenvolver seu trabalho.
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Seu objetivo € ter o melhor conhecimento para desenvolver
seu trabalho no campo da Geomatica, este programa lhe
oferece isso de forma simples e rapida. Ndo espere mais e
matricule-se ja”
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Objetivos Gerais

+ Compilar os conhecimentos de diferentes disciplinas da Topografia e focalizé-los no
ambiente pericial

* Determinar a Topografia pericial como um ramo da Geomatica

+ Analisar em profundidade as particularidades do catastro, a fim de identificar suas
caracteristicas atuais de definicdo/componente

* Examinar o urbanismo e a organizagao do territério, examinando suas leis fundamentais

+ Avaliar o posicionamento do planejamento urbano e a organizacéo do territério dentro do
conceito de solo, assim como 0s recursos disponiveis na Internet

+ Gerar conhecimento especializado em tecnologia LIDAR

+ Analisar o impacto dos dados LIDAR sobre a tecnologia ao nosso redor

* Integrar, gerenciar e implementar projetos de modelagem de informagdes de construgéo
* Avaliar os diferentes motores de banco de dados e seus méritos

+ Analisar os servidores web mais utilizados com a maior projecéo e prestigio

+ Avaliar diferentes clientes de desktop, web e moveis existentes

* Analisar diferentes clientes live

* |dentificar as melhores solugdes FrontEnd para projetos especificos

* Desenvolver as linguagens de programagao predominantes em Geomatica

* Examinar estas linguagens como um meio de conex&o com bancos de dados

+ Fundamentar o ambiente mais apropriado para 0 uso de uma ou outra linguagem

+ Avaliar o uso de cada linguagem e sua utilidade para pintar mapas e apresentar outros resultados
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Objetivos especificos

Méddulo 1. Topografia pericial
* Analisar os elementos da topografia orientada para a propriedade

+ Examinar a legislacao e seu escopo de aplicagédo, dependendo de onde o trabalho
pericial é realizado

* Desenvolver o conceito de prova pericial

* Determinar a estrutura de um relatorio pericial

* Estabelecer os requisitos para se tornar um perito
* Analisar a metodologia de um perito

+ |dentificar os diferentes agentes em um procedimento pericial

Modulo 2. Geoposicionamento
* Estabelecer os sistemas de referéncia e quadros de referéncia em que se baseia o
geoposicionamento

+ Analisar o funcionamento dos sistemas Wlan, Wifi, celeste, submarino, com
especial aten¢ao aos sistemas GNSS e moveis

¢ Examinar os sistemas de aumento do GNSS, sua finalidade e fungéo

+ Desenvolver a propagacao do sinal desde 0 momento em que ele é enviado ao satélite
até sua recepcao
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+ Distinguir entre diferentes métodos de observagao GNSS e estudar sistemas GNSS
diferenciais e seus protocolos e padrées

+ Determinar o posicionamento por ponto preciso (PPP)

+ Avaliar os sistemas de posicionamento assistido (A-GNSS) e seu uso difundido
entre os sistemas de posicionamento movel

Médulo 3. Cartografia com tecnologia LIDAR
+ Analisar a tecnologia LIDAR e suas muitas aplicagdes na tecnologia atual

* Compreender a importancia da tecnologia LIDAR em aplicagoes geomaticas
+ Ordenar os diferentes sistemas de mapeamento LIDAR e suas aplicagdes

+ Definir o uso do scanner a laser 3D como parte das tecnologias LIDAR

* Propor o uso de scanners laser 3D para levantamentos topograficos

+ Demonstrar as vantagens do sistema de aquisi¢cdo massiva de Geoinformagé&o utilizando o
scanner a laser 3D, em oposicéo aos levantamentos topograficos tradicionais

+ Detalhar uma metodologia clara e pratica do scanner a laser 3D, desde o planejamento até
a entrega confiavel dos resultados

+ Examinar, através de casos praticos reais de uso, o scanner laser 3D em varios setores:
mineracao, construgéo, engenharia civil, controle de deformagdes ou terraplenagem

+ Recapitule o impacto das tecnologias LIDAR na topografia atual e futura

Médulo 4. Modelagem 3D e tecnologia BIM
* Determinar a forma de proceder para capturar com fotografias o objeto desejado a ser modelado
+ Obter e analisar nuvens de pontos a partir destas fotografias usando varios softwares
fotogramétricos especificos

* Processar as diferentes nuvens de pontos disponiveis, removendo o ruido,
georreferenciando, ajustando e aplicando os algoritmos de densificagdo da malha que
melhor se adaptam a realidade

* Editar, suavizar, filtrar, fundir e analisar malhas 3D resultantes do alinhamento e reconstrugéo
de nuvens de pontos

* Especificar os parametros de aplicagao as malhas de curvatura, distancia e ocluséo ambiental

¢ Criar uma animacao da malha renderizada, texturizada e de acordo com as curvas
IPO estabelecidas

* Preparar e estabelecer o modelo para impresséo 3D

* |dentificar as partes de um projeto BIM e apresentar o modelo 3D como a base para o software
de ambiente BIM

Mddulo 5. Fotogrametria com drones
* Desenvolver as virtudes e limitagdes de um drone para realizar cartografia

+ |dentificar a realidade da superficie a ser representada, sobre o terreno

+ Proporcionar rigor topografico através da topografia convencional, antes do voo fotogramétrico
* |dentificar a realidade do volume onde vamos trabalhar, a fim de minimizar qualquer risco

+ Controlar a trajetoria do drone em todos 0s momentos com base nos parametros programados
* Assegurar a correta copia dos arquivos para minimizar o risco de perda de arquivos

+ Configurar a melhor restituicao do voo de acordo com os resultados desejados

* Fazer download, filtrar e limpar os resultados obtidos através do voo com a precisdo necessaria

* Apresentar a cartografia nos formatos mais comuns, de acordo com as necessidades do cliente

Mddulo 6. Sistemas de Informacgao Geografica
+ Analisar os elementos, etapas de processo e armazenamento essenciais para a
gestéo de um SIG

+ Desenvolver mapas cartograficos georreferenciados com camadas sobrepostas de varias
fontes mediante software SIG

+ Avaliar os problemas topoldgicos que ocorrem nos processos com modelos vetoriais

+ Analisar espacialmente as diferentes camadas necessarias para o projeto, desenvolvendo
estudos das dreas afetadas ou busca de espagos especificos ou outro ambiente de trabalho



* Apresentar projetos analisados por fungdes de pixel e superficies em camadas raster para
determinar as informagdes de interesse

+ Trabalhar com modelos digitais do terreno e modalizar, representar e visualizar
informacdes territoriais acima e abaixo da superficie da terra

+ Consultar rotas e Tracks de navegacao que interagem em ambientes de dispositivos moéveis

Médulo 7. Backend para SIG
* Gerar conhecimento especializado sobre o servidor Apache para compartilhar resultados online

+ Avaliar o servidor Nginx como uma alternativa ao servidor Apache
+ Analisar o servidor Tomcat como servidor de aplicacao e outros servidores de aplicagao
+ Examinar o motor de banco de dados MySQL, Postgres e SQLite

¢ Determinar qual motor de banco de dados deve ser escolhido para um determinado projeto

Modulo 8. Clientes para SIG
+ Avaliar os requisitos dos diferentes clientes

* Analisar as capacidades de usar diferentes Plugins e as capacidades de personalizagao
dos clientes

+ Apresentar os diferentes clientes e as linguagens de programagao que eles utilizam
* Examinar as diferentes opgdes disponiveis para um usuario
* Desenvolver casos de uso para diferentes clientes

* Gerar uma fonte de conhecimento para discernir qual cliente usar para cada projeto
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Mddulo 9. Programagao para a Geomatica
+ Configurar o PHP e examinar seus requisitos de uso

* Apresentar os dados armazenados de forma atrativa
* Analisar as estruturas de controle e iteragdo em diferentes linguagens

+ Determinar como se conectar a bancos de dados localizados em diferentes
servidores ou no Cloud

¢ Examinar as possibilidades de uso das linguagens para aplicacdes web e de
dispositivos moéveis
* Desenvolver casos de uso para diferentes linguagens

+ Gerar uma fonte de conhecimento para discernir qual linguagem usar para cada
projeto, servidor backend ou cliente desktop

Atualize e capacite-se atraves deste
Mestrado Proprio em Engenharia
Geomatica e Geoinformac&o”
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Competencias

Ao final deste Mestrado Proprio em Engenharia Geomatica e Geoinformagéo,
o profissional estara de posse de novas habilidades que Ihe aproximaréo do
desenvolvimento de atividades como a topografia pericial, posicdes técnicas em
sistemas de informacao geografica, a especialidade das TIC aplicadas a sistemas de
informagao geografica ou fotogrametria. Isto lhe permitird manter-se atualizado com
todos os Ultimos desenvolvimentos em Geomatica, sendo capaz de desenvolver uma
grande variedade de projetos nesta area
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Desenvolva novas habilidades na drea de
Geomatica de uma forma pratica e simples
com esta qualificacdo especializada”
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Competéncias Gerais

* Planificar, estruturar e desenvolver relatorios periciais

+ Estabelecer o ambiente legislativo no qual se desenvolve a Topografia pericial

+ Apresentar o leque de possibilidades do servico de catastro através do registro de propriedade
* Determinar os diferentes sistemas de posicionamento estudando como eles funcionam
* Planejar um levantamento fotogramétrico de acordo com as necessidades

+ Desenvolver uma metodologia pratica, Util e segura para 0 mapeamento com drones

* Analisar, filtrar e editar com rigor topogréafico os resultados obtidos

» Apresentar de forma limpa, intuitiva e pratica a cartografia ou a realidade representada

+ Coletar, revisar e interpretar as informagoes sobre o terreno e suas informacoes
relacionadas geograficamente

* Planejar, projetar e executar um estudo demografico ou outro estudo de analise ligado a
informacdes geograficas

Este Mestrado Proprio lhe permitira
progredir profissionalmente de
forma imediata. Matricule-se e
descubra agora”
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Competéncias Especificas

* Desenvolver sistemas GNSS e avaliar suas capacidades

+ Estudar os possiveis erros nos sistemas GNSS

* Analisar os resultados GNSS obtidos

+ Compilar as aplicacdes LIDAR aplicadas a Geomatica e possibilidades futuras

* Examinar a aplicacéo pratica LIDAR usando a scanner laser 3D aplicada a Topografia
* Projetar e desenvolver projetos de fotogrametria de objetos préximos

+ Gerar, medir, analisar e projetar objetos tridimensionais

* Georreferenciar e calibrar o ambiente do projeto

+ Definir os parametros que precisam ser conhecidos para a elaboragéo dos diferentes
meétodos fotogramétricos

* Preparar o objeto tridimensional para a sua impressao em 3D
+ Planejar, projetar e executar um plano cartografico com Sistemas de Informag&o Geografica (SIG)

+ Compilar, estabelecer e processar 0s sistemas de navegacéo e SIG para implantagao
em dispositivos moveis

+ Desenvolver os servidores recomendados pela Fundagéo Geoespacial
+ |dentificar as melhores solugbes de Backend para projetos especificos
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Direcao do curso

Este Mestrado Proprio em Engenharia Geomatica e Geoinformagao tem um corpo
docente de alto nivel que fornecera aos estudantes todos os Ultimos desenvolvimentos
neste campo. Assim, o profissional que finalizar este programa dominara todos os tipos
de ferramentas tecnologicas e informaticas que lhe permitirdo melhorar a eficiéncia de
seu trabalho e acessar inUmeros projetos topograficos e de engenharia que exigem os
ultimos avangos da Geomatica.

o
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Professores experientes e atualizados
com todos os ultimos desenvolvimentos
em Geomatica irdo lhe orientar por todo
0 processo de aprendizagem”
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Diregao

Sr. Angel Manuel Puértolas Salafier

+ Full Stack Developer na Alkemy Enabling Evolution

+ Desenvolvedor de aplicagcdes em Ambiente .NET, desenvolvimento em Python, gestdo de BBDD SQL Server e administracao
de sistemas na ASISPA

+ Topografo de estudo e reconstrugdo de caminhos e acessos a populagdes no Ministério da Defesa
+ Topografo de georreferenciamento do cadastro antigo da provincia de Murcia na Geoinformacion y Sistemas SL
+ Gestao Web, administracéo de servidores e desenvolvimentos e automagao de tarefas em Python na Milcom
+ Desenvolvimento de aplicacdes em Ambiente .NET, gestdo SQL Server e suporte de software proprio na Ecomputer
+ Engenheiro Técnico em Topografia pela Universidade Politécnica de Valéncia
Mestrado em Ciberseguranca pela MF Business School e pela Universidade Camilo José Cela

Professores
Sr. Carlos Efrain Porto Tapiquén Sr. Sergio Aznar Cabota
+ Analista, consultor e cartégrafo de Sistemas de Informagoes Geograficas + Chefe do departamento de GIS na Idrica
+ Professor de Sistemas de Informagdes Geograficas no Mestrado de Uso e Planejamento + Analista e Desenvolvedor GIS em Belike
da Terra * Analista e Desenvolvedor GIS em Aditelsa
+ Instrutor de Cursos de Extensdo em SIG e Cartografia Digital + Desenvolvedor de Software GIS na INDRA/MINSAIT para Iberdrola
* Mestrado em Sensoriamento Remoto e SIG + Professor na UPV em Tecnologias Digitais para o Setor Agroalimentar
+ Formado em Geografia pela Universidade Central da Venezuela + Engenheiro em Geodésia e Cartografia pela Universidade Politécnica de Valéncia

+ Engenheiro Técnico em Topografia pela Universidade Politécnica de Valéncia



Sr. Daniel Encinas Pérez
+ Responsavel pelo Escritério Técnico e Topografia no Centro Ambiental de Enusa Industrias Avanzadas

+ Chefe de Obra e Topografia em Desmontes e Escavagoes Ortigosa SA
+ Responsavel de Produgéo e Topografia na Epsa Internacional

+ |evantamento topografico para Administragdo no Plano Parcial do Mojon Prefeitura
de Palazuelos de Eresma

+ Mestrado em Geotecnologias Cartograficas aplicadas a Engenharia e Arquitetura pela USAL
+ Graduado em Engenharia em Geomatica e Topografia pela USAL

+ Técnico Superior em Projetos de Edificagdo e Obra Civil

+ Técnico Superior em Desenvolvimento de Projetos Urbanisticos e Operagdes Topograficas

+ Piloto Profissional de RPAS (Emitido pela Aerocédmaras - AESA)

Sr. Tomas Ramo Maicas
+ Administrador e Chefe de Topografia da Empresa Revolotear

+ Chefe de Topografia no Senegal para a empresa MOPSA (Grupo Marco no Senegal)
¢ Trabalho de implementacéo logistica para a empresa Blauverd na Argélia

* Chefe de obra e responsavel de Topografia de diversas obras de edificagdo em Argel,
Constantine e Ord

* Engenheiro Técnico em Topografia, pela Escola Técnica Superior de Engenharia
Geodésica, Cartografica e Topografia, Universidade Politécnica de Valéncia

* Geomatica e Topografia, pela Escola Técnica Superior de Engenharia Geodésica,
Cartografica e Topografia, Universidade Politécnica de Valéncia

+ Piloto de drones (RPAS) pela Flyschool Air Academy
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Sr. Rodrigo Diaz
* GIS Developer em Indrica

* Desenvolvedor Sénior do ViewNext-CaixaBank
+ Co-fundador da Geomodel Cartografia & SIG SC
¢ Desenvolvedor de Webapps no ValeWeb

* Formado em Engenharia Superior em Cartografia e Geodésia na Universidade
Politécnica de Valéncia

+ Formado em Engenheira Técnica em Topografia em Universidade Politécnica de Valéncia

* Formagao Profissional Superior em Desenvolvimento de Aplicagcdes Web no CIPFP de Mislata

Sr. Kevin Moll Romeu
* Engenheiro Especialista em Geodésica, Topografia e Cartografia

+ Soldado do Exército na base aérea de Alcantarilla

* Formado em Engenharia Geodésica, Topografia e Cartografia pela Universidade
Politécnica de Valéncia

Aproveite a oportunidade para
conhecer 0s Ultimos avangos neste
campo e aplica-los a sua pratica diaria”
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Estrutura e conteudo

Este Mestrado Préprio em Engenharia Geomatica e Geoinformagao da TECH foi

desenvolvido para elevar a qualificagao dos profissionais de engenharia aos mais altos
padrdes de qualidade. Para este objetivo, propomos uma revisao minuciosa sobre

temas tao relevantes como sistemas embarcados, microeletronica, conversores de
poténcia, eletronica biomédica e eficiéncia energética, entre outros Estas questoes sao
de grande importancia para atingir o nivel de competitividade dos estudantes exigido
pelas empresas atuais
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O programa deste Mestrado Proprio inclui
informacdes relevantes sobre diferentes
areas dos sistemas eletronicos”
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Mddulo 1. Topografia Pericial 145 Galileo

1.1.  Topografia cldssica 1.4.6. Meétodos de posicionamento
1.1.1.  Estagao total 1.4.6.1. Estatico
1.1.1.1. Instalagdo de uma estagéo 1.4.6.2. Estatico-Rapido
1.1.1.2. Estag&o total de rastreamento automatico 1.4.6.3. RTK
1.1.1.3. Medigdo sem prisma 1.4.6.4. Tempo real
1.1.2.  Transformag&o de coordenadas 1.5. Fotogrametria e técnicas LIDAR
1.1.3.  Métodos topogréaficos 1.5.1.  Fotogrametria
1.1.3.1. Instalagéo de uma estagao livre 1.5.2. Modelos digitais de elevagéo
1.1.3.2. Medig&o de distancias 1.53. LIDAR
1.1.3.3. Reprojegéo 1.6. Topografia orientada a propriedade
1.1.3.4. Calculo de dreas 1.6.1.  Sistemas de medida
1.1.3.5. Altura remota 1.6.2.  Deslindes
1.2.  Cartografia 1.6.2.1. Tipos
1.2.1.  Projegbes cartogréficas 1.6.2.2. Regulamento
1.2.2.  Projegdo UTM 1.6.2.3. Deslindes administrativos
1.2.3.  Sistemas de coordenadas UTM 1.6.3.  Serviddo
1.3.  Geodésia 1.6.4.  Segregagao, divisdo, agrupamento e agregagao
1.3.1.  Geoide e elipsoide 1.7.  Registro de propriedade
1.3.2.  Odatum 1.7.1.  Catastro
1.3.3. Sistemas de coordenadas 1.7.2.  Registro de propriedade
1.3.4. Tipos de elevagbes 1.7.2.1. Organizagéo
1.3.4.1. Altura do geoide 1.7.2.2. Discrepancias de registro
1.3.4.2. Ellipsoidal 1.7.3.  Cartorio
1.3.4.3. Ortométrica 1.8. Legislagao
1.3.5. Sistemas geodésicos de referéncia 1.8.1.  Legislagdo estatal
1.3.6. Redes de nivelamento 1.8.2.  Legislacao regional
1.4.  Geoposicionamento 1.8.3.  Casos com legislagdo especifica por componentes historicos
1.4.1. Posicionamento via satélite 1.9.  Prova pericial
1.42.  Erros 1.9.1.  Prova pericial
1.43. GPS 1.9.2.  Requisitos para ser perito

1.4.4.  GLONASS



1.10.

2.1.

2.2.

1.93.
1.9.4.
1.9.5.

Tipos
Desempenho do perito
Testes de delimitacé@o de propriedade

O relatério pericial
1.10.1. Etapas de pré-relatorio
1.10.2. Agentes do procedimento pericial

1.10.2.1. Juiz magistrado
1.10.2.2. Funcionario do Tribunal
1.10.2.3. Procuradores

1.10.2.4. Advogados

1.10.2.5. Requerente e requerido

1.10.3. Partes do relatorio pericial

Modulo 2. Geoposicionamento

Geoposicionamento

211
21.2.
2.1.3.

Geoposicionamento

Objetivos do posicionamento
Movimento da Terra

2.1.2.1. Translagao e rotagéo
2.1.2.2. Precessdo e nutagao
2.1.2.3. Movimentos dos polos

Sistemas de georreferenciamento

2.2.1.

222

2.23.

Sistemas de referéncia

2.2.1.1. Sistema de referéncia terrestre internacional. ITRS

2.2.1.2. Sistema local de referéncia. ETRS 89 (Datum europeu)
Marco de referéncia

2.2.2.1. Marco de referéncia internacional terrestre. ITRF

2.2.2.2. Marco de referéncia internacional GNSS. Materializagdo ITRS
Elipsoides de revolugao internacionais GRS-80 e WGS-84

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.
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Mecanismos ou sistemas de posicionamento

2.3.1.  Posicionamento GNSS
2.3.2.  Posicionamento movel
2.3.3.  Posicionamento Wlan
2.3.4.  Posicionamento WIFI
2.3.5. Posicionamento celeste
2.3.6.  Posicionamento submarino
Tecnologias GNSS
241, Tipo de satélites por orbita
2.4.1.1. Geostacionarios
2.4.1.2. De orbita média
2.4.1.3. De orbita baixa
2.4.2.  Tecnologias GNSS multiconstelagao
2.4.2.1. Constelagdo NAVSTAR
2.4.2.2. Constelagdo GALILEO
2.4.2.2.1. Fases e implementagéo do projeto
2.4.3.  Relogio ou oscilador GNSS

Sistemas de aumento

2.5.1.  Sistema de aumento baseado em satélite (SBAS)
2.5.2.  Sistema de aumentagdo baseado em terra (GBAS)
2.5.3.  GNSS Assistido (A-GNSS)

Propagagao do sinal GNSS
2.6.1.  Osinal GNSS
2.6.2.  Atmosfera e ionosfera
2.6.2.1. Elementos na propagagéo de ondas
2.6.2.2. Comportamento do sinal GNSS
2.6.2.3. Efeito ionosférico
2.6.2.4. Modelos ionosféricos
2.6.3. Troposfera
2.6.2.1. Refragéo troposférica
2.6.2.2. Modelos troposféricos
2.6.2.3. Atrasos troposféricos

tecn
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2.7.  Fontes de erro GNSS
2.7.1.  Erros de satélite e orbita
2.7.2.  Erros atmosféricos

2.9.  Analise de resultados
2.9.1. Andlise estatistica dos resultados
2.7.3.  Erros na recepgao do sinal 2.9.2. Teste apos o gjuste
2.9.3. Deteccao de erros
2.9.2.1. Confiabilidade interna
2.9.2.2. Teste de Baarda

2.9.4. Valores de erro

2.7.4.  Erros devidos a dispositivos externos
2.8. Técnicas de observacao e posicionamento GNSS
2.81.  Métodos de observagao

2.8.1.1. Segundo o tipo de observavel
2.10. Posicionamento em dispositivos moveis

2.10.7. Sistemas de posicionamento A-GNSS (GNSS assistido)
2.10.2. Sistemas baseados na localizagao

2.10.3. Sistemas baseados em satélites

981922 Cinematica 2.10.4. Telefonia moével CELL ID

2.8.1.3. Segundo o momento em que o calculo é feito 2105 Redes Wil

2.8.1.3.1. Pés-processo Médulo 3. Cartografia com tecnologia LIDAR

2.8.1.3.2. Tempo real - lodia LIDAR
2.8.1.4. Segundo o tipo de Solugédo o eenolgE )
3.1.1.  Tecnologia LIDAR

2.8.1.4.1. Absoluto ) )
2.8.1.4.2. Relativo/Diferenca 3.1.2.  Funcionamento do sistema

2.8.1.5. De acordo com o tempo de observagéo
2.8.1.5.1. Estatico
2.8.1.5.2. Estatico rapido
2.8.1.5.2. Cinematica
2.8.1.5.4. Cinematica RTK

2.8.2.  Posicionamento ponto preciso PPP
2.8.2.1. Principios
2.8.2.2. Vantagens e desvantagens

2.8.1.1.1. Observavel de codigo/pseudo distancias
2.8.1.1.2. Observavel de fase

2.8.1.2. Segundo a agdo do receptor
2.8.1.2.1. Estatico

3.1.3.  Principais componentes
3.2.  AplicagGes LIDAR
3.2.1.  Aplicacdes
3.2.2. Classificagéo
3.2.3.  Implantagao atual
3.3.  LIDAR aplicado a Geomética
3.3.1.  Sistema de mapeamento movel
3.3.2. LIDAR aerotransportado
3.3.3. LIDAR terrestre. Backpack e scanner estatico

2.8.2.3. Erros e corregdes , .
3.4.  Levantamentos topograficos utilizando scanners a laser 3D

2.8.3.  GNSS diferencial
2.8.2.1. Cinematica em tempo real RTK
2.8.2.2. Protocolo NTRIP
2.8.2.3. Padrdo NMEA

2.8.4. Tipos de receptores

3.4.1.  Funcionamento do scanner a laser 3D para Topografia
3.4.2.  Andlise de erros

3.4.3. Metodologia geral de levantamento

3.4.4. Aplicacdes



3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Maddulo 4. Modelagem 3D e tecnologia BIM

4.1,

Planejamento de levantamento com scanner a laser 3D

3.51. Objetivos a serem escaneados
3.5.2.  Planejamento de posicionamento e georreferenciamento
3.5.3.  Planejamento da densidade de captura

Escaneamento 3D e georreferenciamento

3.6.1.  Configuragéo do Scanner
3.6.2.  Aquisicéo de dados
3.6.3.  Leitura de dianas: georreferenciamento

Gestao inicial da Geoinformagéo

3.7.1.  Download da Geoinformagao
3.7.2.  Encaixe de nuvens de pontos
3.7.3.  Georreferenciamento e exportagéo de nuvens de pontos

Edigao de nuvens de pontos e aplicagdo de resultados

3.8.1.  Processamento de nuvens de pontos. Limpeza, reamostragem ou simplificagao
3.8.2.  Extragdo geométrica

3.8.3.  Modelagem 3D. Geragdo de malhas e aplicagdo de texturas

3.8.3.  Andlise. Secdes transversais e medigoes

Levantamentos utilizando scanners a laser 3D

3.9.1.  Planejamento: precisdes e instrumentos a serem utilizados
3.9.2. Trabalho de campo: escaneamento e georreferenciamento
3.9.3.  Processamento, edi¢do e entrega

Repercussao das tecnologias LIDAR
3.10.1. Repercussao geral das tecnologias LIDAR
3.10.2. Impacto particular do scanner laser 3D sobre a topografia

Modelagem 3D
4.1.1.  Tipos de dados
4.1.2.  Antecedentes

4.1.2.1. Por contato
4.1.2.2. Sem contato

4.1.3.  Aplicagdes

4.2.

4.3.

4.4.
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A camera como ferramenta de coleta de dados
4.2.1.  Cameras fotogréaficas

4.2.1.1. Tipos de cameras
4.2.1.2. Elementos de controle
4.2.1.3. Calibragdo

Dados EXIF

4.2.2.1. Pardmetros extrinsecos (3D)

422

4.2.2.2. Parametros intrinsecos (2D)
4.2.3. Tirando fotografias
4.2.3.1. Efeito Domo
4.2.3.2. Flash
4.2.3.3. Quantidade de capturas
4.2.3.4. Distancias camera - objeto
4.2.3.5. Método
424 Qualidade necessaria
Captura de pontos de apoio e controle
4.3.1. Topografia classica e tecnologias GNSS
4.3.1.1. Aplicagdo para fotogrametria de objetos préximos
Métodos de observagao
4.3.2.1. Estudo da zona
4.3.2.2. Justificativa do método

Rede de observagao

43.2.

433.

4.3.3.1. Plangjamento
434,
Geracéo de uma nuvem de pontos com o Photomodeler Scanner
4417,

Anadlise de preciséo

Antecedentes

4.41.1. Photomodeler

4.4.1.2. Photomodeler Scanner
4472
443.

Requisitos
Calibragao

tecn
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4.4.4.  Smart Matching
4.4.471. Obten¢édo da nuvem de pontos densa
4.4.5.  Criagao de uma malha com textura
4.4.6. Criagdo de um modelo 3D a partir de imagens com o Photomodeler Scanner
4.5, Geragdo de uma nuvem de pontos mediante Structure from Motion
4.51. Cameras, nuvem de pontos, software
452  Metodologia
4.5.2.1. Mapa 3D disperso
4.5.2.2. Mapa 3D denso
4.5.2.3. Malha de triangulos
4.53.  Aplicagdes
4.6.  Georreferenciamento de nuvens de pontos
4.6.1.  Sistemas de referéncias e sistemas de coordenadas
4.6.2.  Transformagao
4.6.2.1. Parametros
4.6.2.2. Orientagao absoluta
4.6.2.3. Pontos de apoio
4.6.2.4. Pontos de controle (GCP)
46.3. 3DVEM
4.7.  Meshlab. Edicao de malhas 3D
4.7.1. Formatos
4.7.2.  Comandos
4.7.3. Ferramentas
4.7.4.  Meétodos de reconstrugao 3D
4.8. Blender. Renderizagao e animagao de modelos 3D
48.1.  Produgdo 3D
4.8.1.1. Modelagem
4.8.1.2. Materiais e texturas
4.8.1.3. lluminagéo
4.8.1.4. Animagao
4.8.1.5. Renderizado fotorrealista
4.8.1.6. Edigao de video
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482. Interface

4.8.3. Ferramentas

4.8.4.  Animacéo

4.8.5. Renderizagéo

4.8.6. Preparado paraimpressao 3D

49. Impressao 3D

49.1. Impresséo 3D
4.9.1.7. Antecedentes
4.9.1.2. Tecnologias de fabricagdo 3D
4.9.1.3. Slicer
4.9.1.4. Materiais
4.9.1.5. Sistemas de coordenadas
4.9.1.6. Formatos
4.9.1.7. Aplicagdes

492 Calibragao
4921 . EixosXeY
4922 EixoZ
4.9.2.3. Alinhamento da cama
4.9.2.4. Fluxo

493. Impressdo com Cura

4.10. Tecnologias BIM

4.10.1. Tecnologias BIM

4.10.2. Partes de um projeto BIM
4.10.2.1. Informag&o geométrica (3D)
4.10.2.2. Tempos de projeto (4D)
4.10.2.3. Custos (4D)
4.10.2.4. Sustentabilidade (6D)
4.10.2.5. Operagdo e manutengéo (7D)
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4.10.3. Software BIM
4.10.3.1. Visualizadores BIM
4.10.3.2. Modelo BIM
4.10.3.3. Planejamento de obra (4D)
4.10.3.4. Medic&o e orgamentagao (4D)
4.10.3.5. Gestdo ambiental e eficiéncia energética (6D)
4.10.3.6. Facility Management (7D)
4.10.4. Fotogrametria em um ambiente BIM com REVIT

Mddulo 5. Fotogrametria com drones

5.1.  Topografia, cartografia e geomatica
51.1. Topografia, cartografia e geomatica
5.1.2.  Fotogrametria

5.2.  Estrutura do sistema

52.1.  UAV (Drones de uso Militar), RPAS (Aeronaves Civis) ou DRONES
52.2.  Normas legais
52.3. Método fotogramétrico com drones

53.  Planejamento do trabalho

53.1. Estudo do espago aéreo
53.2. Previsdes meteoroldgicas
5.3.3.  Mancais geograficos e configuragao de voo
54. Topografia de campo
54.1. Inspecdo inicial da drea de trabalho
54.72. Materializagédo de pontos de apoio e controle de qualidade
54.3. Levantamentos topograficos complementares

5.5, Voos fotogramétricos

5.5.1.  Planejamento e configuragdo de véos
5.5.2.  Andlise sobre o terreno e pontos de decolagem e aterrissagem
5.5.3.  Revisdo de voo e controle de qualidade

5.6.  Processo e configuragao
5.6.1. Download de informagdes. Suporte, seguranga e comunicagdes
5.6.2.  Processamento de imagens e dados topograficos
5.6.3.  Processo, restituigao fotogramétrica e configuragao

5.7.  Edicéo de resultados e andlise

5.7.1. Interpretagao dos resultados obtidos
57.2.  Limpeza, filtragem e processamento de nuvens de pontos
5.7.3.  Obtengado de malhas, superficies e ortomosaicos

5.8. Apresentacdo-Representacao
5.8.1. Cartografia. Formatos e extensdes comuns
5.8.2. Representagao 2d e 3d. Curvas de nivel, ortomosaicos e MDT
5.8.3.  Apresentagdo, divulgagao e armazenamento dos resultados

59. Fases de um projeto

59.1.  Planejamento
59.2. Trabalho de campo (Topografia e v6os)
59.3. Processamento, edigao e entrega

5.10. Topografia com drones
5.10.1. Partes do método exposto
5.10.2. Impacto ou repercussado sobre a topografia

5.10.3. Projecdo futura da topografia com drones

Maédulo 6. Sistemas de Informacao Geografica

6.1.  Sistemas de Informagédo Geogréfica (SIG)

6.1.1.  Sistemas de Informag&o Geogréfica (SIG)
6.1.2.  Diferengas entre um CAD e um SIG
6.1.3.  Tipos de visualizadores de dados (Thick / Thin Clients)
6.1.4. Tipos de dados geograficos
6.1.4.7. Informacgé&o geografica
6.1.5. Representagao geogréafica

6.2.  Visualizagao de elementos no QGIS

6.2.1. Instalagéo QGIS
6.2.2. Visualizagdao de dados com QGIS
6.2.3.  Rotulagem de dados com QGIS
6.2.4.  Sobreposigdo de camadas de diferentes coberturas com QGIS
6.2.5. Mapas
6.2.5.1. Partes de um mapa
6.2.6. Impressao de um plano com QGIS



6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Modelo vetorial
6.3.1.  Tipos de geometrias vetoriais
6.3.2.  Tabelas de atributos
6.3.3. Topologia
6.3.3.1. Regras topoldgicas
6.3.3.2. Aplicagdo de topologias em QGIS
6.3.3.3. Aplicagéo de topologias em base de dados 6.8.
Modelo vetorial. Operadores
6.4.1.  Funcionalidades
6.4.2.  Operadores de andlise espacial
6.4.3.  Exemplos de operagbes geoespaciais
Geragéo de modelos de dados com bancos de dados 6.9.
6.5.1. Instalagdo do PostgreSQL e POSTGIS
6.5.2.  Criagao de um banco de dados geoespacial com PGAdmin
6.5.3.  Criagao de elementos
6.5.4. Consultas geoespaciais com o POSTGIS
6.5.5.  Visualizagao dos elementos do banco de dados com QGIS
6.5.6.  Servidores de mapas
6.5.6.1. Tipos e criagdo de servidores de mapas com Geoserver
6.5.6.2. Tipos de servigos de dados WMS/WFS
6.5.6.3. Visualizagao de servigos no QGIS
Modelo Raster

6.6.1.  Modelo Raster 6.10.

6.6.2.  Faixas de cores

6.6.3.  Armazenamento em bases de dados

6.6.4. Calculadora Raster

6.6.5.  Piramides de imagens

Modelo Raster. Operagdes

676.1. Georreferenciamento de imagens
6.7.1.1. Pontos de controle

6.7.2.  Funcionalidades Raster
6.7.2.1. Fungdes de superficies
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6.7.2.2. Fungdes para distancias

6.7.2.3. Fungdes de reclassificagao

6.7.2.4. Fungdes de analise de sobreposigao

6.7.2.5. Fungdes de andlise estatisticas

6.7.2.6. Fungdes de selecéo
6.7.3.  Carregamento de dados Raster em um banco de dados
AplicacGes praticas dos dados Raster
6.8.1.  Aplicagao no setor agricola
6.8.2.  Tratamento da MDE
6.8.3. Automacéo da classificagdo de elementos em um Raster
6.84. Processamento de dados LIDAR

Normas

6.9.1. Padroes em cartografia
6.9.1.1. 0OGC
6.9.1.2.1SO
6.9.1.3. CEN
6.9.1.4. AENOR

6.9.1.5. Cartografia estatal
6.9.2. Inspire

6.9.2.1. Principios

6.9.2.2. Anexos
6.9.3. Lisige
Open Data
6.10.1. Open Street Maps (OSM)

6.10.1.1. Comunidade e edigdo cartografica
6.10.2. Obtengao de cartografica vetorial gratuita
6.10.3. Obtencgéo de cartografica Raster gratuita
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Moédulo 7. Backend para SIG

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

Servidor Web Apache

7.1.1.  Servidor Web Apache

7.1.2.  Instalagoes

7.1.3.  Anatomia do servidor Apache
7.1.3.1. Pastas de conteudo padrao
7.1.3.2. Los

7.1.4.  Configuragdes

7.1.5.  Linguagens de programagao suportadas
7.1.5.7. Php
7.1.5.2. Perl
7.1.5.3. Ruby
7.1.5.4. Outros

Servidor Web Nginx

7.2.1.  Servidor Web Nginx

7.2.2. Instalagdes

7.2.3. Caracteristicas

Servidor Web Tomcat

7.3.1.  Servidor Web Tomcat

7.3.2. Instalagoes

7.3.3. O plugin Maven

7.3.4.  Conectores

GeoServer

7.41. GeoServer

7.4.2. Instalagdes

7.4.3.  Usando o plugin ImageMosaic

MapServer

7.5.1.  MapServer

7.5.2. Instalagbes

7.5.3.  Mapfile

7.5.4.  MapScript

7.5.5. MapCache

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Deegree

7.6.1. Deegree

7.6.2. Caracteristicas do Deegree
7.6.3. Instalagdes

7.6.4.  Configuragdes

7.6.5. Uso

QGIS Server

7.7.1.  QGIS Server

7.7.2. Instalagdo em Ubuntu
7.7.3. Capacidades

7.7.4.  Configuracdes

7.7.5. Uso

PostgreSQL

7.8.1.  PostgreSQL

7.8.2. Instalagdes

7.8.3. Posgis
7.84.  PgAdmin
SQlite

7.9.1. SQLite

7.9.2. Spatialite

7.9.3. Spatialite-gui

7.9.4.  Spatialite-tools
7.9.4.1. Ferramentas gerais
7.9.4.2. Ferramentas OSM
7.9.4.3. Ferramentas XML
7.9.4.4. VirtualPG

MySQL

7.10.1. MySQL

7.10.2. Spatial Data Types

7.10.3. phpMyAdmin



Modulo 8. Clientes para SIG

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

Grass GIS

8.1.1. GrassGIS

8.1.2.  Componentes da interface grafica
8.1.3. Comandos da interface grafica
8.1.4.  Processamento

Kosmo Desktop

8.2.1. Kosmo Desktop

8.2.2. Instalagdes

8.2.3. Caracteristicas

OpenJump

8.3.1.  Opendump

8.3.2. Instalagbes

8.3.3.  Plugins
QGIS
8.4.1. QGIS

8.4.2. Instalagdes

8.4.3.  Orfeo Toolbox

Tile Mill

8.5.1.  Tile Mill

8.5.2. Instalagbes

8.5.3.  Criagao de um mapa a partir de um CSV
gvSIG

8.6.1. gvSIG

8.6.2. Instalagdes

8.6.3. Casos de uso

8.6.4. Repositério de Scripts
uDig

8.7.1. uDig

8.7.2. Instalagdes

8.7.3. Caracteristicas

8.7.4. Uso

8.8.

8.9.

8.10.
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Leaflet

8.8.1. Leaflet

8.8.2. Instalagdes
8.8.3.  Plugins
Mapbender

8.9.1.  Mapbender
89.2. Caracteristicas
8.9.3. Instalagdes
8.9.4. Configuragdes
8.9.5. Uso
Openlayers

8.10.1. OpenlLayers
8.10.2. Caracteristicas
8.10.3. Instalagdes

Médulo 9. Programacéao para a geomatica

9.1.

9.2.

9.3.

Programacéo para Backend em GIS. Instalagdo e configuragao da PHP
9.1.1.  Programacao para Backend em GIS
9.1.2. Instalagdo de PHP
9.1.3.  Configuragdo: o arquivo php.ini
Programacédo para Backend em GIS. Sintaxe e estruturas de controle PHP
9.2.1. Sintaxe
9.2.2.  Tipos de dados
9.2.3.  Estruturas de controle
9.2.3.1. Estruturas de selegao simples
9.2.3.2. Estruturas de Iteragao - While
9.2.3.3. Estruturas de Intervengéo - For
9.2.4.  Fungdes
Programacéo para Backend em GIS. Conexdes de banco de dados em PHP
9.3.1.  Conexdes de banco de dados MySQL
9.3.2. Conexdes de banco de dados PosgreSQL
0.3.3. Conexdes de banco de dados SQLite
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9.4, Programagao em Python para GIS. Instalagéo, sintaxe e fun¢des
9.4.1.  Programagao em Python para GIS
9.42. Instalagdes
9.4.3. Variaveis
9.44. ExpressOes e operadores
9.4.5.  Funcdes
9.4.6. Trabalhando com strings
9.4.6.1. Formatando strings
9.4.6.2. Argumentacgao
9.4.6.3. Expressoes regulares
9.5, Programagdo em Python para GIS. Estruturas de controle e tratamento de erros
9.5.1.  Estruturas de selegao simples
9.5.2.  Estruturas de Iteracao - While
9.5.3. Estruturas de iteragdo - For
9.5.4. Tratamento de erros
9.6.  Programagao em Python para GIS. Acesso ao banco de dados
9.6.1.  Acesso ao banco de dados a MySQL
9.6.2. Acesso ao banco de dados a PostgreSQL
9.6.3.  Acesso ao banco de dados SQLite
9.7. Programagado em R para GIS. Instalagao e sintaxe basica
9.7.1.  Programagao em R para GIS
9.7.2. Instalagdo de pacotes
9.7.3.  Sintaxe basica do R
9.8.  Programagao em R para GIS. Estruturas de controle e fungdes
9.8.1.  Estruturas de selegao simples
9.8.2. Circuitos
9.8.3.  Funcdes
9.8.4. Tipos de dados
9.8.4.1. Listas
9.8.4.2. Vetores
9.8.4.3. Fatores
9.8.4.4. Dataframes




9.9.

9.10.
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Programacgao em R para GIS. Acesso ao banco de dados
9.9.1. Conexao ao Mysgl com Rstudio

9.9.2. Integrar o PostgreSQL - PostGIS em R

993. UsodeJDBCemR

Programacao em Javascript para GIS

9.10.1. Programagao em Javascript para GIS

9.10.2. Caracteristicas

9.10.3. NodedS

Estes conteudos |he aproximardo dos ultimos
desenvolvimentos em Geomatica para que vocé
possa experimentar o progresso profissional”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de . Mount Everest

Leadership & Team

mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
maneira de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo
e casos reais, 0 aluno aprendera a
resolver situagdes complexas em
ambientes reais de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé para
enfrentar novos desafios em ambientes
incertos e alcancar o sucesso na sua

N n

carrelra

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito pudessem
aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia
em apresentar situagdes reais e complexas para que os alunos tomassem decisoes e
justificassem como resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino
padrao em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para

a acgao. Ao longo do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos reais.
Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias
e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteudo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Mestrado Proprio em Engenharia Geomatica e Geoinformagao garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo de Mestrado Préprio
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
CoMm SuUCesso e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Engenharia Geomatica e Geoinformacgéo conta com o O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
conteudo mais completo e atualizado do mercado. obtida no Mestrado Proéprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas

bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.
Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio o

certificado* correspondente ao titulo de Mestrado Préprio emitido pela Titulo: Mestrado Proprio em Engenharia Geomatica e Geoinformagao

Duragao: 12 meses

]
tecn universidade Mestrado Préprio em Engenharia Geomética e Geoinformagéo
» tecnoldgica

Contelido programatico
Outorga o presente

Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas Tipo
CERTIFICADO Obrigatéria (0B) 1.500 10 Topografia Pericial 150 0B
a Optativa (OP) 0 10 Catastro e urbanismo 150 0B
SrfSra. ________ com documento de identidaden°_________ Estagios Externos (EE) 0 10 Geoposicionamento 150 0B
o
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de ree o ‘-I‘n f,.a.féz.ga':Q,ZCQ)S”E'.E;":;TEQ'ELQ?GR lgg g:
Total 1500 10 Fotogrametria com drones 150 0B
z 10 Sistemas de Informagéo Geogréfica 150 0B
MESTRADO PROPRIO 1o Backend para SIG 150 0B
10 Clientes para SIG 150 0B
em 10 Programagéo para a geomtica 150 OB

Engenharia Geomatica e Geoinformagao

Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 1.500 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

—_ ]
Z te C n universidade
Cn Ma.Tere Guevara Navarro » tecnoldgica
Reitora

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

P t 3 c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Engenharia Geomatica
e Geoinformacao

» Modalidade: online

» Duragao: 12 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horério: no seu préprio ritmo

» Provas: online
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