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Presentacion

La expresion plastica favorece el desarrollo creador de los nifios de una manera sencilla y puede
utilizarse de forma complementaria con otras asignaturas. Por ello es una materia que se aplica
en todos los colegios y que es imprescindible en el desarrollo curricular de Educacion Primaria.
Con esta capacitacion, TECH quiere que los docentes adquieran las habilidades necesarias

para impartir esta materia con total soltura, favoreciendo, ademas, el desarrollo personal
de los mas pequefios.
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desarrollar su creatividad
a través del dibujo y la pintura, una actividad

La expresion artistica permite a |
mas pequenos
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fundamental para su desarrollo futuro
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El dibujo y las artes plasticas son fundamental para el desarrollo de los alumnos de
Educacion Primaria, ya que es una asignatura desarrollada en el programa curricular
de los colegios que fomenta la innovacion y la creatividad de los estudiantes. De esta
manera, permite desarrollar las capacidades expresivas y creativas de los nifios, para
gue sean competentes y generen nuevas ideas mediante el conocimiento y la practica
de los fundamentos del lenguaje plastico.

Para impartir estas lecciones, es preciso contar con docentes que conozcan el lenguaje
y la expresion plastica en profundidad, y que sean capaces de aplicar las herramientas
y aplicaciones mas novedosas para transmitir sus conocimientos a sus alumnos.

Por eso, TECH se ha propuesto capacitar a los docentes para que se manejen con

soltura y exactitud en la ensefianza de esta etapa educativa.

Para ello, el orden y la distribucion de las asignaturas y sus temas estan especialmente
disefados para permitir que cada estudiante decida su dedicacion y autogestione
su tiempo. Ademas, dispondra de materiales tedricos presentados mediante textos
enriquecidos, presentaciones multimedia, ejercicios y actividades practicas guiadas,
videos motivacionales, clases magistrales y casos practicos, donde podra evocar de
forma ordenada el conocimiento y entrenar la toma de decisiones que demuestre
su capacitacion dentro del ambito de la ensefianza.

Esta capacitacion se distingue por poder cursarse en un formato 100% online,

adaptandose a las necesidades de los estudiantes, de forma asincronica y completamente

autogestionable. Los alumnos podran elegir qué dias, a qué hora y cuanto tiempo
dedicarle al estudio de los contenidos del programa. Siempre en sintonia con las
capacidades y aptitudes dedicadas al mismo.

Este Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacién Primaria contiene el
programa universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

* Eldesarrollo de casos practicos presentados en escenarios simulados por expertos
en el area de conocimiento, donde los estudiantes evocaran de forma ordenada
el conocimiento aprendido y demostraran la adquisicion de las competencias

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Las Ultimas novedades sobre la tarea educativa del docente de educacion primaria.

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje, asi como las actividades en diferentes niveles de competencia

* Su especial hincapié en metodologias innovadoras e investigacion docente

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
0 portatil con conexion a internet

TECH pone a tu disposicion las
principales herramientas educativas
para que te capacites para desarrollar
tu labor en el ambito de la docencia”



En este Experto Universitario encontraras
la informacion mas completa sobre la
expresion plastica para que seas capaz
de transmitir a tus alumnos la pasion
por el arte”

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito de la Educacion
Primaria, que vierten en esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de
reconocidos especialistas de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira a los
profesionales un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual los docentes deberan tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se les planteen. Para ello, los especialistas contaran con la ayuda

de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos en
expresion plastica, y con gran experiencia.
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Solo necesitas un ordenador o un
dispositivo fijo o movil con conexion
a internet para acceder a los contenidos
de este programa.

El programa invita a aprender y

a crecer, a desarrollarnos como
docentes, y a conocer herramientas y
estrategias educativas en relacion con
las necesidades mas habituales en
nuestras aulas.
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Objetivos

El Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacion Primaria esta orientado
a desarrollar en los estudiantes las capacidades requeridas para el ejercicio de su
profesion. Para ello, TECH ofrece la capacitacion mas completa de la mano de los

principales expertos en la materia.
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Aumenta tu capacitacion como docente de
Primaria gracias a la oportunidad que te ofrece
NS TECH, la principal universidad online en espanol”
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Objetivos generales

+ Disefiar, planificar, impartir y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto
individualmente como en colaboracién con otros docentes y profesionales del centro

¢ Reconocer la importancia de las normas en todo proceso educativo
* Potenciar la participacion y el respeto de las reglas de convivencia

* Desarrollar en los docentes las habilidades necesarias para impartir lecciones
de educacion artistica

Nuestro objetivo es lograr la
excelencia académica y ayudarte
a ti también a alcanzarla”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Desarrollo de la creatividad y expresion plastica en educacién primaria

* Desarrollar la percepcion y las diferentes modalidades de expresion musical,
plastica y corporal

* Adquirir unos conocimientos expresivos tedrico-practicos basicos
+ Aprender a utilizar las actividades y experiencias expresivas como recursos globalizadores

* Ser conocedores de distintos juegos expresivos, asi como disefar actividades
ludicas de aprendizaje

+ Ser conocedores de los instrumentos y recursos expresivos mas utilizados
en el ambito escolar

¢ Ser capaces de utilizar los medios y soportes tecnologicos actuales tomando como
referencia las actividades expresivas

Médulo 2. Educacion para el arte y la belleza
+ Acercar a los alumnos a la educacion artistica y sus posibilidades en la Educacion Primaria
¢ Descubrir el valor de la educacion estética en el ser humano

Mddulo 3. Dibujo Infantil
+ Conocer la evolucion desde que el nifioc empieza a dibujar hasta que llega a la edad adulta
* Ver como se va transformando la representacion grafica en las personas

Moddulo 4. Educacioén artistica y el mundo digital
+ Ser capaz de relacionar la competencia artistica con la digital

+ Utilizar programas y aplicaciones digitales para realizar actividades de expresion artistica
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Estructura y contenido

La estructura de los contenidos ha sido disefiada por los profesionales de primer nivel
dentro del panorama educativo, con una amplia trayectoria y reconocido prestigio en la
profesion, avalada por su experiencia, y con amplio dominio de las nuevas tecnologias
aplicadas a la docencia.
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Los mejores contenidos para capacitar
a los mejores profesores”




tecn 14| Estructuray contenido

Mddulo 1. Desarrollo de la creatividad y expresion plastica en educacion primaria

1.1, Educacion artistica en Primaria
1.1.1.  Despertando las sensaciones
1.1.2. Lasartes visuales y su cambio de limites
1.1.3.  Lenguajes artisticos
1.1.4. Educacion a través del arte
1.1.5. Referencias bibliograficas
1.2, Educacion multidimensional
1.2.1.  ¢Qué es la educacion multidimensional?
1.2.2.  Conceptos y caracteristicas
1.2.3.  Elaprendizaje basado en proyectos
1.2.4. Diferentes competencias y areas interrelacionadas
1.2.5. Referencias bibliograficas
1.3.  Laexpresion formal y sus elementos basicos
1.3.1.  ;Cuéles son los elementos basicos de la expresion formal?
1.3.2.  Elpunto, lalineay el plano
1.33. Laforma
1.34. Elcolor
1.3.5.  Latextura, laluzy el volumen
1.4. Lasimagenes. El alfabeto visual y su lenguaje
1.4.1.  Introduccion
1.42.  Composicion visual y esquemas de composicion
1.4.3. Alfabetizacion visual
1.44. Lagramaticay la retorica de laimagen




1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Lenguajes visuales y lenguajes audiovisuales

1.5.1.  Introduccion

1.5.2.  Lenguajes visualesy su aprendizaje
1.5.3.  Lenguaje pictérico

1.5.4. Lenguaje fotografico

1.5.5.  Ellenguaje de la ilustracion

1.5.6. Lenguajes audiovisuales y su aprendizaje
1.5.7.  Cine, comic, fotonovela

Publicidad

1.6.1. Lacultura de masas en la sociedad de hoy
1.6.2.  Educar cony en los medios

1.6.3. La publicidad, aquello que vemos

1.6.4. Estrategias publicitarias

1.6.5. Elcartelismo

Géneros del arte en la actualidad

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.

Introduccion en los géneros del arte

Las artes plasticas y visuales en los géneros
Los géneros escultoricos

La disolucion de los géneros

Relacion entre el cine y la fotografia

El dibujo. Técnicas secas y humedas

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.
1.8.8.
1.8.9.
1.8.10.
1.8.11.

Tipos de dibujo
Técnicas y materiales aplicados al dibujo
Técnicas secas
Aplicacion al aula
Técnicas humedas
Témpera

Acuarela

Tintas
Rotuladores
Acrilico

Oleo

19.

2.1.

2.2.
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Técnicas y recursos tridimensionales

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.

Introduccion

El espacio y su representacion
Formas tridimensionales en el espacio
Escultura y materiales

Técnicas y recursos digitales

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.
1.10.5.
1.10.6.
1.10.7.
1.10.8.

M@ddulo 2. Educacion para el arte y la belleza

Definicion y concepto de imagen estatica
Imagenes digitales y diferentes archivos
Recursos digitales

Creacion de imagenes digitales

Origen del movimiento en la imagen
Producciones videograficas

Creacion de contenido audiovisual. Pasos
Edicion de videos

Conceptos clave relacionados con la estética

211
2.1.2.
213
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.
21.7.
2.1.8.
2109

¢Qué se entiende por estética?

La estética como disciplina

La percepcion y la estética, dos mundos que se unen

¢Qué articula la experiencia estética?

Emocionate

Educar en la fina linea entre creacion y percepcion

¢ Por qué estudiar lo estético?

Principales diferencias entre educacion artistica y educacion estética
Elementos y contextos a tener en cuenta sobre la estética

La experiencia estética y su valor pedagdgico

2.2.1.
2.23.
2.2.3.
224

El resultado de la actitud estética
El objeto estético y sus cualidades
Educar en la experiencia estética
Estrategias docentes

tecn
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2.3.  El patrimonio relacionado con la educacion estética
2.3.1.  El'patrimonio cultural y artistico y la educacion estética
2.3.2.  Elpatrimonio natural y la educacion estética
2.3.3. Influencia de la familia y del docente
2.4, Canones de belleza y relacion con el arte
2471,  ;Sabemos lo que es bello?
2.4.2.  Los canones de bellezay la evolucion de estos
2.43.  Mas alla de lo bello: belleza mediatica y belleza de pasarela
2.4.4. Lacentralidad del individuo en la creacion y percepcion artistica
2.4.5.  Laeducacion artistica como base para una educacién humanistica
2.5, Aprender a percibir lo cambiante. Todo pasa
2.5.1.  Laherencia infundada de lo sublime
2.5.2.  Categorias alternativas estéticas
2.53.  Loanestético
2.54. Categorias estéticas musicales
2.6. Laestética desde el arte, la ciencia y la tecnologia
2.6.1.  Elpaso de la mirada bioldgica a la tecnoldgica
2.6.2.  Ampliar la mirada humana en la tecnologia
2.6.3.  Vidas cibernéticas
2.7.  Disfrutar de una obra de arte
2.7.1.  Laexperiencia como modelo
2.7.2.  Entender que lo primordial es la educacion cultural y artistica
2.7.3.  Elarte como cambio pleno al humanismo
2.7.4. Elarte como obra abierta y ventana para ver el mundo
2.7.5. Autoresy obras representativas

2.8.

2.9.

2.10.

Obras de arte contemporaneo para vivir una plena experiencia estética
2.8.1.  Delavision antropocéntrica a la estética relacional

2.8.2.  Primeras vanguardias

2.8.3. Segundas vanguardias

2.8.4. Instalaciones

Los nifios como espectadores y creadores de estética

29.1. Laestética infantil en una sociedad del espectaculo

2.9.2.  Programas infantiles como generadores de ideas estéticas
2.9.3.  Los videojuegos, la hiperrealidad y el sentido de la estética
29.4.  Elsero parecer famoso

29.5. Lapose o el “postureo”

2.9.6. Pasar de espectador a creador de estéticas a través de la tecnologia
¢ Eticay estética?

2.10.1. Formas éticas

2.10.2. No todo lo bello en bueno. Sensibilidad y creacién ética
2.10.3. Aprender a mirar mas alla de la estética para ver la ética
2.10.4. Limites legales y libertad de expresion

Mddulo 3. Dibujo infantil

3.1.

3.2.

Arte infantil

3.1.1.  Conocimientos de tipo cientifico y artistico

3.1.2.  Laimportancia del lenguaje verbal y lenguaje visual
3.1.3.  Los estudios sobre artes y educacion artistica
3.1.4.  Elarteinfantil

Gramatica del arte y la imagen

3.2.1.  Elementos morfoldgicos de laimagen

3.2.2. Elementos de la composicion

3.2.3.  Imagen: conceptos y teorias



3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

El dibujo como lenguaje y como proceso

3.3.1.  ¢Quées el dibujo?

3.3.2.  Elproceso de dibujar

3.3.3.  Origen e historia del dibujo

3.3.4. Instrumentos, materiales y soportes
3.3.5.  Loimportante del dibujo

3.3.6. Lineas

3.3.7. Estructura

3.38. Elencaje

3.3.9. Lalinea sensible que causa un dibujo
3.3.10. La valoracion basica

3.3.11. Lavaloracion definitiva

La obra de Luquet

3.4.1.  Introduccion

3.4.2.  Conceptos basicos y fundamentales
3.4.3.  Elrealismo de Luguet

3.4.4. Las etapas evolutivas de Luquet

La obra de Lowenfeld

3.51.  Introduccion

3.5.2.  Conceptoy enfoque de la obra

3.53. Las etapas evolutivas de Lowenfeld
Etapa del garabateo y etapa del comienza de la figuracion
3.6.1.  Introduccion

3.6.2. Etapa del garabateo (1-2-3)

3.6.3.  Fases del garabato

3.6.4. Garabatos no controlados y controlados
3.6.5. Etapa del comienzo de la figuracion (4-5-6)
3.6.6.  Figura humana

3.6.7.  Variacion de temas

3.6.8.  Conciencia del espacio y el color

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Etapa esquematica y etapa del comienzo del realismo
3.7.1.  Introduccion

3.7.2. Etapaesquemaética (7-8-9)

3.7.3.  Figura humana

3.7.4.  Utilizacion del color y el espacio
3.7.5. Etapa del comienzo del realismo (10-11-12)
3.7.6.  Figura humana

3.7.7.  Colory espacio

Etapa del realismo visual

3.8.1.  Introduccion

3.8.2. Etapa del realismo visual (12-13-14)
3.8.3.  Figura humana

3.84. Colory espacio

Diferentes materiales y técnicas pictoricas
3.9.1. Elpastel

3.9.2. Laacuarela

39.3. Latémpera

3.9.4.  Elacrilico

3.9.5. Eldleo

3.9.6. Elcollage

llustraciones y dibujos para nifios

3.10.1. Lailustracion de un libro

3.10.2. Los géneros de la ilustracion

3.10.3. llustracién de cuentos infantiles
3.10.4. Técnicas utilizadas en la ilustracion

tecn
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Mddulo 4. Educacion artistica y el mundo digital
4.1,

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Competencia digital y pedagogias educativas

41.1.
4.1.2.
41.3.
41.4.
4.1.5.

El arte rompiendo la era digital

E-learning y competencia artistica
B-learning y competencia artistica
M-learning y competencia artistica
U-Learning y competencia artistica

Educar desde las tecnologias

4.2.10.
4.2.2.
4.2.3.
4.2.4.
4.2.5.

La nueva y emocionante educacion

Educar cony en los medios

Abordar tanto experiencias online como offline
Dispositivos estaticos y dinamicos

La realidad virtual frente a la realidad aumentada

Recursos digitales offline: imagenes y videos

4.3.1.
4.3.2.
433.
4.3.4.
4.3.5.
4.3.6.
4.3.7.

Edicion de una imagen a través de programas offline
Conoce GIMP, trabaja con GIMP

Conoce Krita, trabaja con Krita

Creacion audiovisual: fases y procesos

Edicion de un video a través de programas offline
Conocer Shotcut, trabajar con Shotcut

Temas de imagen y video para Educacién Primaria

Aplicaciones digitales

447,
4.4.2.
44.3.
444,

Apps: Tipos

Didacticas relacionadas con las Apps
Las Appsy el arte

Taxonomia de Bloom para la era digital

Disefo de entornos virtuales

4.5.1.
4.5.2.
4.53.
4.5.4.

¢Qué son los EVA?

Hablar de muros colaborativos

Herramientas digitales

Los espacios online personales: mi Symbaloo




4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.
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Apps para dibujar, pintar y modelar

4.6.1.  Fingers Paintings y Pencil

4.6.2. Dibujar digitalmente

4.6.3. Pintar digitalmente

4.6.4.  Modelar digitalmente

Apps de animacion digital

471 ;Qué es laanimacion digital?

47.2.  Algunos programas de animacion para Educacion Primaria
4.7.3. Creando taumatropos y folioscopios digitales

Apps para la creacion de GIF artisticos

481. ;Quéesel GIF?

48.2.  ;Cuantos tipos de GIF hay?

4.8.3. Procesos de creacion de GIF

48.4. Apps para la creacion de GIF

4.8.5. Lacreacion de GIF a partir de diferentes contenidos
Apps para la creacion de realidad mixta y codigo QR

49.1. Adentrarse en la realidad aumentada y la realidad virtual
492 Codigos QR Yy su utilidad en la actualidad

49.3. Aplicaciones de QR en Educacion Artistica

Apps para visitas virtuales a museos

4.10.1. Appsy museos

4.10.2. Poner en practica las visitas virtuales a museos

4.10.3. Creacion de actividades de perspectiva con el arte y este tipo de Apps

Este programa es clave para
avanzar en tu carrera, no
dejes escapar la oportunidad”
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los ’
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.
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learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Restumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
gue incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periédicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.
El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.
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Titulacion

El Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacion Primaria garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Experto
Universitario expedido por TECH Universidad.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacién Primaria contiene el programa
universitario mas completo y actualizado del mercado.

Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse de recibo su
correspondiente titulo de Experto Universitario emitido por TECH Universidad.

El titulo expedido por TECH Universidad expresara la calificacion que haya obtenido en el Experto
Universitario, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo, oposiciones
y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacién Primaria
Modalidad: No escolarizada (100% en linea)

Duracién: 6 meses

tecn
universidad

con documento de identificacion __________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Expresion Plastica en la
Educacién Primaria

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 600 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucion Particular de Educacién Superior reconocida
por la Secretaria de Educacién Publica a partir del 28 de junio de 2018.

En Ciudad de México, a 31 de mayo de 2024

Pt

Mtro. Gerardo Daniel Orozco Martinez
Rector

c6digo iinico TECH: AFWOR23S tectitute com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Experto Universitario

Expresion Plastica en
la Educacion Primaria

» Modalidad: No escolarizada (100% en linea)
» Duracién: 6 meses

» Titulacion: TECH Universidad

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario

Expresion Plastica en
-ducacion Primaria
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