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Presentacion del programa

Segun el World Economic Forum, las habilidades matematicas son esenciales

para acceder a los empleos mas demandados en la economia digital. En un entorno
marcado por la automatizacion y el pensamiento computacional, saber resolver
problemas, razonar légicamente y manejar datos es clave para la preparacion de
ciudadanos criticos y competentes. Sin embargo, muchos sistemas educativos aun
enfrentan retos para desarrollar estas competencias desde edades tempranas. Por este
motivo, TECH impulsa un programa universitario orientado a transformar la ensefianza
de las Matematicas desde una mirada innovadora. Una oportunidad académica Unica,
100% online, sin horarios fijos y con el respaldo de expertos en educacion.
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Un programa exhaustivo y 100% online,
exclusivo de TECH y con una perspectiva
internacional respaldada por nuestra
afiliacion con Association for Teacher
Education in Europe”
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Las habilidades matematicas son esenciales para acceder a las profesiones mas
demandadas en la economia digital, como la programacion, el analisis de datos y el
desarrollo de software. Los algoritmos, que constituyen la base de herramientas digitales
como los videojuegos, aplicaciones moviles y sistemas de inteligencia artificial, tienen
una raiz matematica clara. En este contexto, la ensefianza de las Matematicas cobra

una relevancia estratégica para el futuro académico y profesional del alumnado,

lo que convierte esta area del conocimiento en una prioridad educativa global.

Este Master de Formacién Permanente proporciona al profesional los conocimientos
y recursos mas actualizados para captar el interés del alumnado en el aula. A través
de un enfoque centrado en la innovacion pedagdgica, el programa aborda temas clave
como la comprension del desarrollo de la inteligencia y el pensamiento matematico
en la adolescencia, asi como la relacion entre las altas capacidades, la superdotacion
y el rendimiento en Matematicas. Ademas, se exploran los fundamentos neuronales
vinculados al aprendizaje matematico y el papel de la inteligencia emocional

en esta etapa educativa.

Gracias a estas herramientas, el especialista podra disefar actividades significativas,
desarrollar unidades diddcticas personalizadas y transformar sus clases en entornos
dindmicos y participativos. El programa académico incluye la participacion de un
prestigioso Director Invitado Internacional en su equipo docente, quien ofrecera

al alumnado 10 Masterclasses detalladas y exclusivas, centradas en las Ultimas
innovaciones en el campo de la ensefianza de las Matematicas.

Por otra parte, gracias a que TECH es miembro de la Association for Teacher Education
in Europe (ATEE), el profesional accedera a revistas académicas especializadas y
descuentos en publicaciones. Ademas, podra asistir a webinars o conferencias sin costo,
y acceder a soporte linguistico. También, sera incluido en la base de datos de consultoria
ATEE, ampliando asi su red profesional y el acceso a nuevas oportunidades.

Este Master de Formacién Permanente en Didactica de las Matematicas
en Secundaria y Bachillerato contiene el programa universitario mas completo
y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Didactica
de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estan concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusién de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o portatil con conexion a internet

Un programa universitario que
ofrece 10 Masterclasses exclusivas,
impartidas por un reconocido
Director Invitado Internacional”



Descubre como aplicar dinamicas
de juego en Matematicas para
aumentar la motivacion y mejorar
el aprendizaje”

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito de la Didactica
de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato, que vierten en este programa la
experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de sociedades de
referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la dltima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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Incorpora herramientas
digitales para evaluar procesos,
no solo resultados.

Accede las 24 horas del dia
al material didactico mas
innovador que te ofrece este
experto universitario.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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Estudia en la mayor universidad
digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH estad integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de areas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de MetalLAB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

TOP

Internacional

n°1
Mundial

Mayor universidad
online del mundo,

Plan

de estudios
mas completo

o

La metodologia
mas eficaz

Forbes

Mejor universidad
online del mundo,

Un método de aprendizaje tnico

TECH es la primera universidad que emplea el Relearning

TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos

y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,

De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras dreas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio Unicoy
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

0
J

Google Partner

PREMIER 2024
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologfa de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9

* global score

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnologico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

TECH emplea el sistema Relearning en todas sus titulaciones, permitiendo al alumnado
avanzar progresivamente en el desarrollo del programa al tiempo que reduce las largas
horas de estudio tan frecuentes en otras metodologias. Con base en este método se
articula un plan de estudio que consta de un temario dividido en 11 médulos donde

el alumnado profundizara en las principales técnicas, herramientas y sistemas para
ensefar Matematicas a adolescentes. Un contenido visual y dinamico que le permitira
crecer profesionalmente en su ambito.
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Un temario con un contenido
teorico-practico que te permitira
mejorar la ensefianza de las
Matematicas en adolescentes”




tecn 14|Plan de estudios

Maédulo 1. El aprendizaje de las Matematicas en Secundaria

1.1.  Definiendo el Aprendizaje
1.1.1.  Lafuncién del Aprendizaje
1.1.2.  Tipos de Aprendizajes
1.2 El Aprendizaje de las Matematicas
1.2.1.  Aprendizaje diferencial de las Matematicas
1.2.2.  Caracteristicas de las Matematicas
1.3, Procesos cognitivos y metacognitivos en las Matematicas
1.3.1.  Procesos cognitivos en las Matematicas
1.3.2.  Procesos metacognitivos en las Matematicas
1.4, Atenciony las Matematicas
1.41. Atencion focalizada y el Aprendizaje de las Matematicas
1.4.2.  Atencion sostenida y el Aprendizaje de las Matematicas
1.5, Memoriay las Matematicas
1.5.1.  Memoria a corto plazo y el Aprendizaje de las Matematicas
1.5.2.  Memoria a largo plazo y el Aprendizaje de las Matematicas
1.6. Lenguajey las Matematicas
1.6.1.  Desarrollo linguistico y las Matematicas
1.6.2.  Lenguaje matematico
1.7.  Inteligencia y las Matematicas
1.7.1. Desarrollo de la inteligencia y las Matematicas
1.7.2.  Relacion de las altas capacidades, la superdotacion y las Matematicas
1.8.  Bases neuronales del Aprendizaje de las Matematicas
1.8.1. Fundamentos neuronales de las Matematicas
1.8.2.  Procesos adyacentes neuronales de las Matematicas
1.9. Caracteristicas del alumnado de Secundaria
1.9.1. Desarrollo emocional del adolescente
1.9.2. Inteligencia emocional aplicada al adolescente
1.10. Adolescencia y Matematicas
1.10.1. Desarrollo matematico del adolescente
1.10.2. Pensamiento matematico del adolescente
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Maédulo 2. Innovacion pedagogica en Matematicas 2.5.  Metodologias pedagdgicas innovadoras en Matematicas
2.5.1.  Lagamificacion en Matematicas

2.1.  Lasaulas actuales: alumnos de ESO y Bachillerato
2.1.1.  Desarrollo intelectual

2.5.2.  El Portafolios/ePortfolio aplicado a las Matematicas
912 Desarrollo fisico 2.53. El paisaje de Aprendizaje aplicado a las Matematicas
2.54. Aprendizaje Basado en Problemas de Matematicas
2.5.5.  Aprendizajes cooperativos en Matematicas

2.56. Proyectos de comprension aplicada a las Matematicas

2.1.3.  Desarrollo psicologico
2.1.4.  Desarrollo social

2.1.5.  Desarrollo ético y moral o . .
2.5.7. Aprendizaje metacognitivo y las Matematicas

2.58.  Flipped Classroom aplicado a las Matematicas
2.59.  Tutoria entre iguales en Matematicas

2.2.  Basesdelainnovacion pedagogica
2.2.1.  Aprendizaje conductista

2.2.2.  Aprendizaje cognitivo
2.5.10. Rompecabezas Conceptual aplicados a las Matematicas

2.2.3.  Aprendizaje constructivista - _ o
2.5.11. Muros Digitales aplicados a las Matematicas

2.2.4.  LaEducacion en el siglo XXI

2.3, Howard Gardner Médulo 3. La gamificacion en las Matematicas

2.3.1. Obras

039 P . 3.1.  Eljuego
3.2 royectos
Y ) 3.1.1.  Eljuego desde la edad media
2.3.3.  Premios ) : )
3.2.  Eljuegoen lainfancia
2.3.4. Frases

3.2.1.  Areas que desarrolla el Juego
3.3, Eljuego en la adolescencia
3.3.1.  Introduccion

2.4.  Las Inteligencias Multiples relacionadas con las Matematicas en alumnos de ESO
y Bachillerato

2.471. Inteligencia lingUistica aplicada a las Matematicas
2.42. Inteligencia Légico-Matematica aplicada a las Matematicas
2.4.3. Inteligencia espacial aplicada a las Matematicas

3.3.1.1. Elementos por los que los juegos son tan importantes en los adolescentes
3.3.1.2. Adolescentes y los videojuegos
3.3.1.3. Mejor coordinacion mano-ojo
3.3.1.4. Pensamiento mas rapido, memoria mas aguda
3.3.1.5. Mas creatividad
3.3.1.6. Favorecen el Aprendizaje
3.3.2.  Elvideojuego como herramienta educativa
3.3.2.1. ¢Cuando hay que actuar? ;Cuando el videojuego perjudica?

244 Inteligencia musical aplicada a las Matematicas

2.4.5. Inteligencia corporal y cinestésica aplicada a las Matematicas
2.4.6. Inteligencia intrapersonal aplicada a las Matematicas

2.47. Inteligencia interpersonal aplicada a las Matematicas

2.4.8. Inteligencia naturalista aplicada a las Matematicas

2.49. Inteligencia existencial o espiritual aplicada a las Matematicas
2.4.10. Test de Inteligencias Multiples de Howard Gardner
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3.4.  Lagamificacion 4.3.  Método de trabajo del Portafolio de Matematicas
3.4.1.  Lamotivacion y el “Feedback continuo” 4.3.1. Planificacion
3.4.1.1. La Educacion personalizada 4.3.2.  Recoleccién de evidencias
3.4.2.  Elcambio de la sociedad 4.3.3.  Seleccion
3.4.3. Elementos de la gamificacion 434. Reflexiéon
3.5, Lagamificacion de las Matematicas 4.3.5.  Publicacion y evaluacion
3.5.1.  Representacion de funciones de todo tipo 4.3.6. Temporalizacion
3.5.2.  Resolucion de ecuaciones de Tery 2do grado 4.4, El Portafolio aplicado a las Matematicas: ejemplo practico Parte |
3.5.3.  Resolucion de sistemas de ecuaciones 4.41.  Planificacion del Portafolio
3.6.  Aplicacién de la gamificacion en las Matematicas (parte 1) 4.41.1. Definicion del Portafolio

3.6.1.  Funcionamiento de la gamificacion
3.6.2.  Final de la gamificacion

3.6.3.  Las combinaciones

3.6.4. Los candados

3.6.5. Andlisis de los elementos gamificadores

4.4.1.2. Objetivos generales

4.4.1.3. Objetivos especificos

4.4.1.4. Competencias basicas a trabajar
4.4.1.5. Metodologias de trabajo y justificacion
4.4.1.6. Temporalizacion general y especifica

3.7.  Aplicacion de la gamificacion en las Matematicas (parte 1) 4.4.1.7. Estrategias de reflexion del alumno (;como y cudndo?)
4.4.1.8. Feedback del profesor (;como y cuando?)
4.4.1.9. Tipo de Portafolio (sobre papel o digital)

4.41.10. Actividades a realizar

” : y " 4.5, El Portafolio aplicado a las Matematicas: ejemplo practico Parte |l
Mddulo 4. El portafolio/ePortfolio en Matematicas - A . 4
4.51.  Actividades destinadas a mejorar y a profundizar
4.1, ;Qué es un Portafolio/ePortfolio? 4.5.2.  Habilidades TIC necesarias. ; Cémo adquirirlas?
4.1.1.  Evidencias de trabajo de Matematicas 4.53. Evaluacion-Tipos de evaluacion

41.2.  Portafolios/ePortfolios en Educacién

3.7.1.  Introduccion a la realidad aumentada
3.7.2.  Creando las auras
3.7.3.  Configuracion del movil

4.5.3.1. Conclusion

4.1.3.  Clasificacion de los Portafolios/ePortfolios 454.  ;Como se informa al alumnado de lo que se pretende con el Portafolio?
4.1.3.1. Segun su objetivo

4.1.3.2. Segun su autor
4.1.3.3. Segun su soporte tecnoldgico

4.5.4.1. Comprension del Portafolio
4.5.4.2. Preparacion

4.5.4.3. Evaluacion
4.2.  Preparacion del ePortfolio aplicado a las Mateméticas 455 Apartados del Portafolio

421,  Planificacion
4.2.2.  Definicion
4.2.3.  Comprension
4.2.4.  Preparacion
4.2.5.  Evaluacion
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Mddulo 5. El paisaje de aprendizaje en Matematicas

51.  ¢Qué son los paisajes de Aprendizajes aplicados a las Matematicas?
51.1.  Eleje horizontal de la matriz del paisaje de Aprendizaje: taxonomia de Bloom
51.2.  Eleje vertical de la matriz del paisaje de Aprendizaje: Inteligencias Multiples
51.3.  Lamatriz del paisaje de Aprendizaje
51.4.  Complementos del paisaje de Aprendizaje
51.5.  Ejemplo de paisaje de Aprendizaje

52. LaTaxonomia de Bloom aplicada a las Matematicas
5.2.1.  Taxonomia de Bloom, Habilidades de pensamiento (1956) y las Matematicas
52.2.  Revisién de la taxonomia de Bloom (Anderson y Krathwohl, 2001) y las Matematicas
5.2.3. Taxonomia de Bloom para la era digital (Churches, 2008) y las Matematicas
53. Inteligencias Multiples aplicadas a las Matematicas
53.1. Inteligencia linglistica aplicada a las Matematicas
53.2. Inteligencia Logico-matematica aplicada a las Matematicas
53.3. Inteligencia espacial aplicada a las Matematicas
53.4. Inteligencia musical aplicada a las Matematicas
5.3.5. Inteligencia corporal y cinestésica aplicada a las Matematicas
53.6. Inteligencia intrapersonal aplicada a las Matematicas
53.7. Inteligencia interpersonal aplicada a las Matematicas
53.8. Inteligencia naturalista aplicada a las Matematicas
5309. Inteligencia existencial aplicada a las Matematicas
5.4.  Disefo de un paisaje de Aprendizaje en Matematicas
54.1. Contexto del contenido curricular a trabajar
54.2.  Gamificacion
5.4.2.1. Elementos del juego
5.4.2.2 Narrativa
54.3. Disefo de actividades
5.4.3.1. Matriz de doble entrada, Inteligencias-Bloom
5.4.3.2. Determinacion de itinerarios
5.4.3.3. Disefio de las actividades de cada itinerario
5.4.3.4. Evaluacién
5.4.3.5. Disefio del entorno grafico-Genially
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5.5, Ejemplo de un paisaje de Aprendizaje aplicado a las Matematicas

55.1. Contexto del contenido curricular a trabajar

552. Gamificacion
5.5.2.1. Narrativa
5.5.2.2. Elementos del juego

5.5.3. Disefio de actividades
5.5.3.1. Matriz de doble entrada Inteligencias-Bloom
5.5.3.2. Disefio de las actividades de cada itinerario
5.5.3.3. Evaluacion

5.5.3.4. Disefio del entorno grafico: resultado final

Médulo 6. Aprendizaje basado en problemas (ABP) de Mateméticas

6.1.  ;Quéesun ABP?
6.1.1.  ¢Aprendizaje Basado en Problemas o Aprendizaje basado en proyectos?
6.1.1.1. Aprendizaje Basado en Problemas

6.1.1.2. Aprendizaje basado en proyectos
6.2.  Caracteristicas del ABP de Matematicas
6.2.1.  Caracteristicas, aspectos positivos y negativos de las clases magistrales
6.2.1.1. Caracteristicas
6.2.1.2. Aspectos positivos
6.2.1.3. Aspectos negativos
6.2.2. Caracteristicas, ventajas y desventajas del ABP
6.2.2.1. Caracteristicas
6.2.2.2. Aspectos positivos
6.2.2.3. Aspectos negativos
6.3.  Planificacion del ABP de Matematicas
6.3.1.  (Qué esun problema?
6.3.2.  Criterios para elaborar los problemas ABP
6.3.3.  Variantes de ABP
6.3.3.1. ABP para 60 alumnos (Hong Kong)
6.3.3.2. ABP 4x4




6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.3.4.

6.3.5.
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Metodologia

6.3.4.1. Formacion de los grupos
6.3.4.2. Planificacion y disefio del ABP
Disefio del ABP en Matematicas

Desarrollo del ABP de Matematicas

6.4.1.
6.4.2.

6.4.3.

Evolucion del grupo en el ABP

Pasos a dar por los alumnos en el desarrollo del ABP
6.4.2.1. Proceso general de actuacion de los alumnos
6.4.2.2. Proceso establecido por Morales y Landa (2004)
6.4.2.3. Proceso establecido por Exley y Dennick (2007)
Utilizacion de la informacién investigada

Papel del profesor y del alumno

6.5.1.
6.5.2.
6.5.3.
6.5.4.
6.5.5.

El papel del profesor en el ABP

Forma de guiar/orientar del tutor
Utilizacion de la informacion investigada
El papel del alumno en el ABP

Los roles de los alumnos en el ABP

Evaluacion del ABP de Matematicas

6.6.1.
6.6.2.
6.6.3.
6.6.4.
6.6.5.

Evaluacion del alumno

Evaluacion del profesor

Evaluacion del ABP (Proceso)
Evaluacion del resultado del proceso
Técnicas de evaluacion

Ejemplo de ABP aplicado a las Matematicas

6.7.1.

6.7.2.
6.7.3.
6.7.4.
6.7.5.

Planificacion o disefio del ABP

6.7.1.1. Fases en el disefio del ABP

6.7.1.2. Aplicacion de las fases del disefio del ABP
Determinacion de los grupos

Papel del profesor

Proceso de trabajo con los alumnos

Evaluacion del ABP

tecn
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Maddulo 7. Aprendizaje cooperativo en las Matematicas

7.1,

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

¢ Qué es el Aprendizaje cooperativo? ;Y aplicado a las Matematicas?
7.1.1.  Diferenciacion entre trabajo cooperativo y trabajo colaborativo
Objetivos del Aprendizaje cooperativo en Matematicas

7.2.1.  Objetivos del Aprendizaje cooperativo

7.2.2.  Beneficios de este método de Aprendizaje

7.2.3.  Finalidades del Aprendizaje cooperativo en un contexto multicultural
7.2.4.  Desventajas de este método de Aprendizaje

7.2.5.  En Matematicas

Caracteristicas del Aprendizaje cooperativo en Matematicas

7.3.1. Interdependencia positiva

7.3.2. Apoyo mutuo

7.3.3.  Responsabilidad individual

7.3.4. Habilidades sociales

7.3.5.  Autoevaluacion del funcionamiento grupal

Tipos de Aprendizaje cooperativo en Matematicas

7.4.1.  Puzzle o rompecabezas

7.4.2.  Divisiones de rendimiento por equipos

7.4.3.  Grupo de investigacion

7.4.4. Co-Op Co-Op

7.4.5.  Equipos-juegos-torneos

Planificacion y orientaciones en el trabajo cooperativo de Matematicas
7.51. Fases de realizacion

7.5.2.  Creacion de los grupos

7.5.3.  Disposicion en el aula

7.5.4.  Asignacion de roles de los alumnos

7.5.5.  Explicacion de la tarea a realizar

7.5.6.  Intervencion del profesor en los grupos cooperativos

Rol del docente en el trabajo cooperativo de Matematicas

7.6.1.  Funciones del docente

7.6.2.  Elrol del profesor

7.7.

7.8.

Evaluacion del Aprendizaje cooperativo de Matematicas

7.7.1.

7.7.2.

7.7.3.
7.7.4.
7.7.5.

Evaluacion del proceso de Aprendizaje individual en el trabajo cooperativo
de Matematicas

Evaluacion del proceso de Aprendizaje del grupo en el trabajo cooperativo
de Matematicas

El papel de la observacion para evaluar
Coevaluacion en el trabajo cooperativo de Matematicas
Autoevaluacion en el trabajo cooperativo de Matematicas

Ejemplos de Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas

7.8.1.
7.8.2.

7.8.3.

7.8.4.
7.8.5.

Recordatorio de la planificacion de un trabajo cooperativo

Primera fase: toma de decisiones previas

7.8.2.1. Objetivos de Aprendizaje

7.8.2.2. Metodologfa cooperativa a utilizar

7.8.2.3. Tamafio del grupo

7.8.2.4. Materiales de Aprendizaje

7.8.2.5. Asignacion de alumnos a los grupos

7.8.2.6. Preparacion del espacio fisico

7.8.2.7. Distribucion de roles

Segunda fase: estructuracion de la tarea. Interdependencia positiva
7.8.3.1. Explicacion de la tarea

7.8.3.2. Explicacion de los criterios para el éxito

7.8.3.3. Estructuracion de la interdependencia positiva

7.8.3.4. Estructuracion de la responsabilidad individual

7.8.3.5. Destrezas interpersonales y habilidades sociales

Tercera fase: ejecucion y control del proceso

Cuarta fase: evaluacion del proceso de Aprendizaje y la interaccion grupal
7.8.5.1. Cierre de la actividad

7.8.5.2. Evaluacion de la cantidad y la calidad de Aprendizaje
7.8.5.3. Evaluacion del funcionamiento del grupo



Maddulo 8. Proyectos de comprension en Matematicas

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

¢Qué son los proyectos de comprension aplicados a las Matematicas?

8.1.1.

Elementos del proyecto de comprension de Matematicas

Recordemos las Inteligencias Multiples aplicadas a las Matematicas

8.2.1.
8.2.2.
8.2.3.
8.2.4.
8.2.5.
8.2.6.
8.2.7.
8.2.8.

Tipos de Inteligencias Multiples

Criterios procedentes de la biologia

Criterios procedentes de la psicologia evolutiva
Criterios procedentes de la psicologia experimental
Criterios procedentes de estudios psicométricos
Criterios procedentes de analisis ldgico

El papel del docente

Inteligencias Mdltiples aplicadas a las Matematicas

Presentacion del proyecto de comprension aplicado a las Matematicas

8.3.1.
8.3.2.
8.3.3.
8.3.4.
8.3.5.
8.3.6.
8.3.7.
8.3.8.

8.3.9.

¢ Qué se espera encontrar en una clase donde se ensefia para la comprension?
¢Cual es el papel del docente en clases planificadas pensando en la comprension?
¢Qué hacen los estudiantes en clases planificadas pensando en la comprensién?
¢Como motivar a los alumnos a aprender ciencia?

Desarrollo de un proyecto de comprension

Pensar la clase de atras para adelante

Relaciones entre los elementos del proyecto de comprension

Algunas reflexiones a partir del trabajo con el marco de ensefianza para
la comprension

Unidad curricular sobre el concepto de probabilidad

El topico generativo en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas

8.4.1.
8.4.2.
8.4.3.
8.4.4.
8.4.5.

Topicos generativos

Caracteristicas clave de los topicos generativos

¢Como planear tépicos generativos?

¢Como mejorar la lluvia de ideas sobre topicos generativos?
¢ Como ensefiar con tépicos generativos?

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.
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Hilos conductores en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas
8.5.1.
Actividades de comprension en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas
8.6.1.

Caracteristicas clave de las metas de comprension

Actividades preliminares en el proyecto de comprension aplicado a las
Matematicas

8.6.2. Actividades de investigacion en el proyecto de comprension aplicado a las
Matematicas
8.6.3. Actividades de sintesis en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas

Evaluacion continua en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas

8.7.1.  Evaluacion diagndstica continua

Creacion de la documentacion en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas
8.8.1.  Documentacion para el uso propio del docente

8.8.2.  Documentacion que se debe entregar a los alumnos

Maédulo 9. Aprendizaje metacognitivo y las Matematicas
9.1,

9.2.

9.3.

El Aprendizaje y las Matematicas

9.1.1.  El Aprendizaje

9.1.2.  Estilos de Aprendizaje

9.1.3.  Factores del Aprendizaje

9.1.4. Enseflanzay Aprendizaje de las Matematicas

Teorias de Aprendizaje

9.2.1.  Teoria conductista

9.2.2. Teoria cognitivista

9.2.3.  Teoria constructivista

9.2.4.  Teoria sociocultural

¢Qué es la metacognicion en Matematicas?

9.3.1.  ;Qué es la metacognicion?

9.3.2.  Elconocimiento metacognitivo

9.3.3. Las estrategias

9.3.4. Estrategias metacognitivas en Matematicas
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9.4.

9.5.

9.6.

Ensefiar a pensar en Matematicas

9.4.1.
9.4.2.
9.4.3.
9.4.4.
9.4.5.

9.4.6.
9.4.7.

Ensefar a aprender y pensar

Claves para ensefiar a aprender y pensar
Estrategias mentales para aprender y pensar
Metodologia para aprender a aprender
Factores que influyen en el estudio y trabajo
Planificacion del estudio

Técnicas de trabajo intelectual

Estrategias de Aprendizaje en Matematicas: resolucion de problemas

9.5.1.
9.5.2.
9.5.3.
9.5.4.

Metacognicion en la resolucion de problemas
¢Qué es un problema en Mateméaticas?
Tipologia de problemas

Modelos de resolucion de problemas

9.5.4.1. Modelo de Pdlya

9.5.4.2. Modelo de Mayer

9.5.4.3. Modelo de A. H. Schoenfeld

9.5.4.4. Modelo de Mason—Burton—Stacey
9.5.4.5. Modelo de Miguel de Guzman

9.5.4.6. Modelo de Manoli Pifarré y Jaume Sanuy

Ejemplo de Aprendizaje metacognitivo aplicado a las Matematicas

9.6.1.

9.6.2.

Herramientas de Aprendizaje

9.6.1.1. El subrayado

9.6.1.2. El dibujo

9.6.1.3. El resumen

9.6.1.4. El esquema

9.6.1.5. El mapa conceptual

9.6.1.6. El mapa mental

9.6.1.7. Ensefiar para aprender

9.6.1.8. El Brainstorming

Aplicacion de la metacognicion en la resolucion de problemas

Médulo 10. Otras metodologias innovadoras en Matematicas

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

Flipped Classroom aplicado a las Matematicas

10.1.7. Laclase tradicional

10.1.2. ;Qué es el Flipped Classroom?

10.1.3. Ventajas del Flipped Classroom aplicado a las Matematicas
10.1.4. Desventajas Flipped Classroom aplicado a las Matematicas
10.1.5. Ejemplo de Flipped Classroom aplicado a las Matematicas
Tutoria entre iguales en Matematicas

10.2.1. Definicién de tutoria

10.2.2. ;Qué es la tutoria entre iguales?

10.2.3. Ventajas de la tutoria entre iguales en Matematicas

10.2.4. Desventajas de la tutoria entre iguales en Matematicas
10.2.5. Ejemplo de tutoria entre iguales aplicado a las Matematicas
Rompecabezas conceptual aplicado a las Matematicas

10.3.1. Definicién de rompecabezas

10.3.2. ¢Qué es un Rompecabezas Conceptual?

10.3.3. Ventajas del Rompecabezas Conceptual en Matematicas
10.3.4. Desventajas del Rompecabezas Conceptual en Matematicas
10.3.5. Ejemplo de Rompecabezas Conceptual aplicado a las Matematicas
El Muro Digital aplicado a las Matematicas

10.4.1. Definicion de Muro

10.4.2. El Muro Digital en las Matematicas

10.4.3. Herramientas para hacer Muros Digitales en Matematicas
10.4.4. Ventajas del Muro Digital en Matematicas

10.4.5. Desventajas del Muro Digital en Matematicas

10.4.6. Ejemplo de Muro Digital aplicado a las Matematicas



Mddulo 11. Disefio de una unidad Didactica de Matematicas

1.1

¢En qué consiste el disefio de una unidad Didactica de Matematicas?

11.1.7.

11.1.2.

11.1.38.

11.1.4.

11.1.5.

Elementos de la unidad Didactica
11.1.1.7. Descripcion
Curriculum
11.1.2.1. Objetivos generales de etapa
11.1.2.2. Objetivos generales de drea
11.1.2.2.1. Competencia en comunicacion linguistica

11.1.2.2.2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

11.1.2.2.3. Competencia digital
11.1.2.2.4. Aprender a aprender
11.1.2.2.5. Competencias sociales y civicas
11.1.2.2.6. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
11.1.2.2.7. Conciencia y expresiones culturales
Contenidos
11.1.3.1. Contenidos minimos
11.1.3.2. Contenidos transversales
11.1.3.3. Contenidos interdisciplinares
Metodologia
11.1.4.1. Secuencia de actividades
11.1.4.2. Recursos materiales
11.1.4.3. Organizacion de espacio y tiempo
11.1.4.4. Atencidn a la diversidad
Evaluacion
11.1.5.1. Criterios de evaluacion
11.1.5.2. Estandares de Aprendizaje evaluables
11.1.5.3. Metodologia Didactica
11.1.5.4. Competencias

11.2.

11.3.

Plan de estudios | 23

Presentacion de la unidad Didactica de Matematicas
11.2.1.
11.2.2.
11.2.3.
11.2.4.
11.2.5.
Destinatarios de la unidad Didactica de Matematicas

Area de Mateméticas
Objetivos generales de etapa
Objetivos generales de area
Competencias clave
Elementos transversales

11.3.1. Alumnos con Necesidades Educativas Especiales (NEE)
11.3.1.1. Definicion de ACNEE

11.3.1.2. Definicion de ACNEAE

Alumnos con altas capacidades

11.3.2.1. La escuela

11.3.2.

11.3.2.2. El papel del profesor en el aula
Alumnos con trastorno por Déficit de Atencidn e Hiperactividad (TDAH)
11.3.3.1. En la escuela

11.3.3.

11.3.3.2. El papel del profesor en el aula
Alumnos con Trastorno de Espectro Autista (TEA)
11.3.4.1. Caracteristicas

11.3.4.

11.3.4.2. El papel del profesor en el aula
Alumnos con dificultades de Aprendizaje
11.3.5.1. Dislexia

11.3.5.2. Disgrafia

11.3.5.3. Discalculia

11.3.5.

tecn
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11.4. Eleccion de la metodologia para la realizacion de la unidad Didactica

11.5.

11.4.1.
11.4.2.
11.4.3.
11.4.4.
11.4.5.
11.4.6.
11.4.7.
11.4.8.
11.4.0.
11.4.10.

La gamificacion en Matematicas

El Portafolio aplicado a las Matematicas

El paisaje de Aprendizaje aplicado a las Matematicas
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) de Mateméticas
Aprendizajes cooperativos de Matematicas

Proyectos de comprension aplicados a las Matematicas
Aprendizaje metacognitivo y las Matematicas

Flipped Classroom aplicado a las Matematicas
Rompecabezas Conceptual aplicado a las Matematicas
Muros Digitales aplicados a las Matematicas

Eleccion del tema a trabajar para realizar la unidad Didactica de Matematicas

11.5.1.

11.5.2.

11.5.3.

Matematicas 1y 2 ESO

11.5.1.1. Procesos, métodos y actitudes Matematicas
11.5.1.2. Numeros y algebra

11.5.1.3. Geometria

11.5.1.4. Funciones

11.5.1.5. Estadistica y probabilidad

Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas 3 ESO
11.5.2.1. Procesos, métodos y actitudes Matematicas
11.5.2.2. Numeros y algebra

11.5.2.3. Geometria

11.5.2.4. Funciones

11.5.2.5. Estadistica y probabilidad

Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas 4 ESO
11.5.3.1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
11.5.3.2. Numeros y algebra

11.5.3.3. Geometria

11.5.3.4. Funciones

11.5.3.5. Estadistica y probabilidad

11.5.4.

11.5.5.

11.5.6.

11.5.7.

11.5.8.

Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas 3 ESO
11.5.4.1. Procesos, métodos y actitudes Matematicas
11.5.4.2. Numeros y algebra

11.5.4.3. Geometria

11.5.4.4. Funciones

11.5.4.5. Estadistica y probabilidad

Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas 4 ESO
11.5.5.1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
11.5.5.2. Numeros y élgebra

11.5.5.3. Geometria

11.5.5.4. Funciones

11.5.5.5. Estadistica y probabilidad

Matematicas I: 1 Bachillerato

11.5.6.1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
11.5.6.2. Numeros y algebra

11.5.6.3. Andlisis

11.5.6.4. Geometria

11.5.6.5. Estadistica y probabilidad

Matematicas II: 2 Bachillerato

11.5.7.1. Procesos, métodos y actitudes Matematicas
11.5.7.2. Numeros y algebra

11.5.7.3. Andlisis

11.5.7.4. Geometria

11.5.7.5. Estadisticas y probabilidad

Matematicas aplicadas a las ciencias sociales: 1 Bachillerato
11.5.8.1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
11.5.8.2. Numeros y algebra

11.5.8.3. Andlisis

11.5.8.4. Estadistica y probabilidad



11.5.9. Matematicas aplicadas a las ciencias sociales: 2 Bachillerato

11.5.9.1. Procesos, métodos y actitudes Matematicas
11.5.9.2. Numeros y algebra
11.5.9.3. Andlisis
11.5.9.4. Estadistica y probabilidad
11.6. Creacion de la unidad Didactica de Matematicas
11.6.1. Elementos de la unidad Didactica
11.6.1.1. Descripcion
11.6.1.2. Curriculum
11.6.1.2.1. Objetivos generales de etapa
11.6.1.2.2. Objetivos generales de area
11.6.1.2.3. Competencias clave
11.6.1.3. Contenidos
11.6.1.4. Metodologia
11.6.1.5. Secuencia de actividades
11.6.1.6. Recursos materiales
11.6.1.7. Organizacion de espacio y tiempo
11.6.1.8. Atencidn a la diversidad
11.6.1.9. Evaluacion
11.7. Presentacion de la unidad Didéctica de Matematicas
11.7.1. Laportada
11.7.2. Elindice
11.7.3. Los previos
11.7.4. Eltema
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11.8. Aplicacion en el aula de la unidad Didactica de Matematicas

11.9.

11.8.1.
11.8.2.
11.8.3.
11.8.4.
11.8.5.

Entrega de la documentacion
Creacion de los grupos cooperativos
Trabajo tedrico cooperativo
Actividad de sintesis: Muro Digital
Exposicion del muro digital

Evaluacion de la unidad Didactica de Matematicas

11.9.1.

11.9.2.
11.9.3.
11.9.4.
11.9.5.

La evaluacion en la LOMCE

11.9.1.1. El imperativo de evaluar por competencias
11.9.1.2. Evaluacion y calificacion

Evaluacion de la unidad Didéctica

Evaluacion del alumno

Evaluacion de la unidad Didactica

La calificacion

Un programa online que te
permitira transmitir de formas

mas atractivas las Matematicas a

tu alumnado. Matriculate ahora”

tecn
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Objetivos docentes

Este programa universitario ofrece al docente la oportunidad de ampliar sus
conocimientos en la ensefianza de las Matematicas desde una perspectiva innovadora.
A'lo largo del programa, podra entender el desarrollo de la inteligencia y el pensamiento
matematico en esta etapa, conocer la relacion entre altas capacidades y superdotacion
con las Matematicas, y aplicar metodologias activas como la gamificacion. Asimismo,
abordara el desarrollo emocional del adolescente, la inteligencia emocional aplicada

al aulay las bases del sistema educativo actual, disefiando propuestas didacticas

creativas que respondan a las necesidades reales del alumnado. -

LN
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Desarrolla un ePortfolio para
trabajar contenidos del curriculum
de Matematicas aplicando todos
los elementos necesarios en el
ambito educativo”




tecn 28| 0bjetivos docentes

Objetivos generales

+ Conocer los diferentes tipos de metodologias de Aprendizaje innovadoras
en Educacion aplicadas a las Matematicas

*

Aplicar los diferentes tipos de metodologias de Aprendizaje innovadora
en Educacion a las Matematicas

*

Discernir cual es el método de Aprendizaje innovador mas adecuado para un grupo
de alumnos de ESO o Bachillerato aplicado a las Matematicas

*

Disefar una unidad Didactica utilizando las diferentes metodologias de innovacion
en Educacién en Matematicas




Objetivos especificos

Médulo 1. El aprendizaje de las Matematicas en Secundaria
+ Descubrir la funcion del Aprendizaje

+ Introducir al lenguaje matematico

+ Entender el desarrollo de la inteligencia y las Matematicas

+ Conocer la relacion de las altas capacidades, la superdotacion y las Matematicas
+ Clasificar los fundamentos neuronales de las Matematicas

+ |dentificar los procesos adyacentes neuronales de las Matematicas

+ Establecer el desarrollo emocional del adolescente

+ Comprender la inteligencia emocional aplicada al adolescente

Maédulo 2. Innovacién pedagogica en Matematicas
+ Conocer el conductismo en las Matematicas

+ Distinguir el cognitivismo en las Matematicas
+ Estudiar el constructivismo en las Matematicas

+ Ahondar en la vida de Howard Gardner y su aportacion a la innovacion pedagégica

Médulo 3. La gamificacién en las Matematicas
+ Aprender qué es la gamificacion en Matematicas

+ Distinguir las ventajas que puede aportar la gamificacion al proceso de Aprendizaje
de las Matematicas

+ Estudiar los diferentes elementos de la gamificacion aplicada a las Matematicas

+ Utilizar los elementos de gamificacion para transformar una actividad tradicional de
Matematicas en una actividad gamificada de las mismas
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Mddulo 4. El portafolio/ePortfolio en Matematicas
+ Aprender a planificar un Portafolio/ePortfolio de Mateméticas

+ Saber diferenciar entre el Portafolio y el ePortfolio de Matematicas
+ Conocer qué es una evidencia de trabajo en Matematicas

+ Entender qué aplicacion tiene un Portafolio/ePortfolio en Educacion

Mddulo 5. El paisaje de aprendizaje en Matematicas
+ Ahondar en diferentes recursos TIC relacionados con los paisajes de Aprendizaje de
Matematicas

+ Aprender sobre los tipos de Aprendizajes

+ Conocer el grupo de investigacion como tipo de Aprendizaje cooperativo aplicado a
las Matematicas

+ Distinguir qué son los paisajes de Aprendizaje en Matematicas

Médulo 6. Aprendizaje basado en problemas (ABP) de Matematicas
+ Aprender qué es el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) en Matematicas

+ Conocer las caracteristicas del ABP de Matematicas
+ Saber cuadl es el papel del alumno dentro del ABP de Matematicas

+ Disitnguir diferentes recursos TIC relacionados con los ABP de Matematicas

Mddulo 7. Aprendizaje cooperativo en las Matematicas
+ Disefar un Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas

+ Extrapolar el ejemplo de Aprendizaje cooperativo a cualquier contenido del
curriculum de Matematicas

+ Entender qué es el Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas

+ Conocer los objetivos del Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas
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Médulo 8. Proyectos de comprension en Matematicas
+ Introducir al Aprendizaje diferencial de las Matematicas

+ Distinguir las caracteristicas del Aprendizaje de las Matematicas
+ Entender los procesos cognitivos en las Matematicas

+ Conocer los procesos metacognitivos en las Matematicas

Mddulo 9. Aprendizaje metacognitivo y las Matematicas
+ Utilizar las Inteligencias Multiples en el disefio de las diferentes actividades de Matematicas

+ Estudiar qué es la metacognicion en las Matematicas
+ Entender qué es el Aprendizaje de las Matematicas

+ Conocer el conductismo aplicado a las Matematicas

Maédulo 10. Otras metodologias innovadoras en Matematicas
+ Conocer diferentes recursos TIC relacionados con el Aprendizaje cooperativo
aplicado a las Matematicas

+ Ampliar diferentes recursos TIC relacionados con los proyectos de comprensién de
Matematicas

+ Aprender a utilizar otras metodologias innovadoras alternativas aplicadas a las Matematicas

+ Profundizar en el estudio del termino Flipped Classroom

Médulo 11. Disefio de una unidad Didactica de Matematicas
+ Aprender a realizar la documentacién necesaria para trabajar con los alumnos en la
unidad Didactica de Matematicas

+ Saber escoger la metodologia de Aprendizaje mas conveniente en funcion del tema
y del alumnado para realizar una unidad Didactica de Matematicas
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Consegquiras disefar una unidad
Didactica perfecta gracias a las
indicaciones de los docentes
que imparten esta titulacion”
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Licencias de software incluidas

TECH es referencia en el mundo universitario por combinar la Ultima tecnologia con las
metodologias docentes para potencial el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello,
ha establecido una red de alianzas que le permite tener acceso a las herramientas

de software mas avanzadas del mundo profesional.




Licencias de software incluidas | 33 tec’;

Al matricularte recibiras, de forma
completamente gratuita, las credenciales
de uso acadéemico de las siguientes
aplicaciones de software profesional”
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TECH ha establecido una red de alianzas profesionales en la que se encuentran los Mathematica
principales proveedores de software aplicado a las diferentes areas profesionales.
Estas alianzas permiten a TECH tener acceso al uso de centenares de aplicaciones
informaticas y licencias de software para acercarlas a sus estudiantes.

Mathematica es un sistema integral para calculo cientifico, modelado y visualizacion
de datos en ingenieria, fisica y finanzas. Con un costo estimado de 230 délares, esta
incluido gratis durante el itinerario universitario de TECH, brindando herramientas
Las licencias de software para uno académico permitiran a los estudiantes utilizar las profesionales para resolver problemas complejos.

aplicaciones informaticas mas avanzadas en su drea profesional, de modo que podran
conocerlas y aprender su dominio sin tener que incurrir en costes. TECH se hara cargo
del procedimiento de contratacion para que los alumnos puedan utilizarlas de modo
ilimitado durante el tiempo que estén estudiando el programa de Master de Formacion
Permanente en Didactica de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato, y ademas
lo podran hacer de forma completamente gratuita. Funcionalidades destacadas:

Esta plataforma integra algoritmos avanzados con interfaz intuitiva, facilitando
el analisis matematico y la creacion de modelos predictivos. Su motor simbdlico
procesa ecuaciones multivariables y genera informes automatizados, ideal

para proyectos de investigacion o desarrollo técnico.

+ Lenguaje Wolfram: sintaxis unificada para operaciones simbdlicas, numéricas
y estadisticas

TECH te dara acceso gratuito al uso de las siguientes aplicaciones de software:

+ Visualizacion dinamica: construye graficos interactivos en 2D/3D
con personalizacion en tiempo real

+ Conexion con bases de datos: importa y procesa informacién desde SQL, Excel
y formatos cientificos

+ Despliegue en la nube: compila y ejecuta notebooks en la web para colaboracion remota

+ Optimizacién inteligente: algoritmos para minimizar costes o maximizar eficiencia
en disefios industriales

En definitiva, Mathematica redefine el trabajo técnico al unir potencia computacional
con usabilidad, siendo estandar en universidades y centros de I+D para proyectos
que exigen precision y escalabilidad.
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Gracias a TECH podras utilizar
gratuitamente las mejores aplicaciones
de software de tu area profesional”
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Metodologia de estud

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

=3

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.




Metodologia de estudio | 37 tec/t

TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 41 tecn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Cuadro docente

En su busqueda de ofrecer al alumnado una ensefianza de calidad, TECH efectua una
seleccion cuidadosa de todo el cuadro docente que integra sus titulaciones, donde
prima la excelente cualificacion, la trayectoria profesional y la calidad humana. Asi,
en este programa online el profesional tendra a su disposicion a un profesorado

con experiencia en el ambito de la docencia y de la psicologia, el cual respondera a
cualquier duda que surja sobre los ejes tematicos mas importantes del Master de
Formacion Permanente.




Cuadro docente | 47 tec/:

Avanza en tu carrera profesional de la
mano de un equipo especializado en
docencia de las Matematicas”
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Director Invitado Internacional

El Doctor Jack Dieckmann ha sido un destacado Asesor Senior de Matematicas, quien se ha
enfocado en la revision de materiales curriculares para fortalecer el desarrollo del lenguaje en
Matematicas. De hecho, su especializacion ha abarcado la evaluacion y mejora de los recursos
educativos, apoyando la integracidn de practicas efectivas en el aula. Ademds, ha ocupado

el cargo de Director de Investigacion en la Universidad de Stanford, donde se ha dedicado

a documentar la efectividad de las oportunidades de aprendizaje ofrecidas por Youcubed,
incluyendo los cursos en linea de Jo Boaler sobre mentalidad matematica y otros materiales
basados en investigacion.

Asimismo, a lo largo de su trayectoria profesional, ha ocupado roles clave en instituciones

de renombre. Asi, se ha desempefiado como Director Asociado de Curriculo en el Centro de
Evaluacién, Aprendizaje y Equidad (SCALE), donde ha liderado al equipo de Mateméticas en

el desarrollo de evaluaciones de rendimiento, demostrando su capacidad para innovar en la
evaluacion educativa y aplicar técnicas de ensefianza avanzadas.

En este sentido, a nivel internacional, el Doctor Jack Dieckmann ha sido reconocido por su
impacto en la educacién matematica, a través de su participacion cientifica en multiples
actividades. Igualmente, ha obtenido méritos significativos en su campo, participando en
conferencias y consultorias en paises como China, Brasil y Chile. Por ello, su trabajo ha sido
crucial para la implementacion de mejores practicas en la ensefianza de Matematicas, y su
experiencia ha sido fundamental para avanzar en la educacién matemadtica a nivel global.

De este modo, su investigacion adicional se ha centrado en el “lenguaje para fines
matematicos”, especialmente para estudiantes del Inglés como segundo idioma. A su vez, ha
continuado contribuyendo a la educacién matematica a través de su trabajo en Youcubed, asi
como de sus actividades de consultoria a nivel global, demostrando su posicion como lider

destacado en este campo.




Cuadro docente | 49 tech

Dr. Dieckmann, Jack

+ Director de Investigacion en Youcubed en la Universidad de Stanford, San
Francisco, Estados Unidos

+ Director Asociado del Centro de Evaluacion, Aprendizaje y Equidad (SCALE)
de Stanford

+ Instructor en el Programa de Formacion del Profesorado de Stanford (STEP)
+ Consultor Internacional de Ensefianza en paises como China, Brasil y Chile
+ Doctorado en Educacion Matematica en Stanford GSE en 2009

Gracias a TECH podras
aprender con los mejores
profesionales del mundo”
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Direccion

D. Jurado Blanco, Juan

+ Docente de Secundaria y Experto en Electronica Industrial

+ Profesor de Matematicas y Tecnologia en Educacion Secundaria Obligatoria en la Escuela Santa Teresa de Jesus en
Villanueva y Geltru. Espafia

+ Experto en Altas Capacidades

+ Ingeniero Técnico Industrial con Especialidad de Electronica Industrial
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Profesores
Dr. De la Serna, Juan Moisés Dia. Sanchez Garcia, Manuela
+ Escritor especialista en Psicologia y Neurociencias + Profesora de Educacion Secundaria Obligatoria
+ Autor de la Catedra Abierta de Psicologia y Neurociencias + Profesora de Matematicas en Educacion Secundaria Obligatoria en la Escuela
+ Divulgador cientifico Santa Teresa de Jesus en Vilanova i la Geltru
+ Doctor en Psicologia + Formacion Profesional y Ensefianza de Idiomas

+ Licenciado en Psicologia. Universidad de Sevilla Especialidad en Biologia Sanitaria

+ Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacién Secundaria

+ Master en Neurociencias y Biologia del Comportamiento. Universidad Pablo de
Obligatoria y Bachillerato

Olavide, Sevilla

+ Experto en Metodologia Docente. Universidad de la Salle * Licenciada en Biologia

+ Especialista Universitario en Hipnosis Clinica, Hipnoterapia. Universidad Nacional
de Educacion a Distancia - U.N.E.D.

+ Diplomado en Graduado Social, Gestion de recursos humanos, Administracion de
personal. Universidad de Sevilla

+ Experto en Direccion de Proyectos, Administracion y gestion de empresas.
Federacion de Servicios U.G.T.

+ Formador de Formadores. Colegio Oficial de Psicologos de Andalucia
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Titulacion

Este programa en Didactica de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso
a un titulo de Master de Formacion Permanente expedido por TECH Universidad.




Titulacion | 53 tec!:

Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo de Master de Formacién Permanente en Didactica
de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato emitido por TECH Universidad.

TECH es una Universidad espafiola oficial, que forma parte del Espacio Europeo de Educacion Superior
(EEES). Con un enfoque centrado en la excelencia académica y la calidad universitaria a través
de la tecnologia.

Este titulo propio contribuye de forma relevante al desarrollo de la educacién continua y actualizacion del
profesional, garantizandole la adquisicion de las competencias en su drea de conocimiento y aportandole un
alto valor curricular universitario a su formacion. Es 100% valido en todas las Oposiciones, Carrera Profesional
y Bolsas de Trabajo de cualquier Comunidad Autonoma espanola.

Ademas, el riguroso sistema de garantia de calidad de TECH asegura que cada titulo otorgado cumpla con
los mas altos estéandares académicos, brindandole al egresado la confianza y la credibilidad que necesita
para destacarse en su carrera profesional.

TECH es miembro de la prestigiosa Association for Teacher Education in Europe (ATEE), la principal
asociacion internacional dedicada a la capacitacion docente. Esta alianza destaca su compromiso
con el avance y la calidad académica.

ATEE

Association for Teacher Education in Europe

Aval/Membresia

Titulo: Master de Formacién Permanente en Didactica de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato
Modalidad: online

Duracion: 7 meses

Acreditacion: 60 ECTS

tecn
universidad

D/Dha , con documento de identificacion ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:
Master de Formacién Permanente en Didactica de las Matematicas
en Secundaria y Bachillerato

Se trata de un titulo propio de 1.500 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una universidad Oficial Espafiola legalmente reconocida mediante la Ley 1/2024, del 16 de
abril, de la Comunidad Auténoma de Canarias, publicada en el Boletin Oficial del Estado (BOE) nim.
181, de 27 de julio de 2024 (pag. 96.369) e integrada en el Registro de Universidades, Centros y
Titulos (RUCT) del Ministerio de Ciencia, Innovacién y Universidades con el c6digo 104.

En San Cristobal de la Laguna, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana

G4igo inico TECH: APWORZ3S techiitute com/titulos

Master de Formacion Permanente en Diddctica de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato

Distribucion General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS  Cardcter
Tipo de materia Créditos ECTS
—_— 10 Elaprendizaje de las Matematicas en Secundaria 6 0B
Obligatoria (0B) 60 . X N ;
Cptativa (OF) o 19 Innovacién pedagégica en Mateméticas 6 0B
Practicas Externas (PR) N 1°  Lagamificacion en las Matemiticas 6 0B
Trabajo Fin de Master (TFM) o 1°  El portafolio/ePortfolio en Matemiticas 6 0B
R 10 Elpaisaje de aprendizaje en Matemticas 6 0B
19 Aprendizaje basado en problemas (ABP) de Matemticas 6 0B
19 Aprendizaje cooperativo en las Matematicas 6 0B
19 Proyectos de comprension en Mateméticas 6 0B
19 Aprendizaje metacognitivo y las Matematicas 6 0B
19 Otras metodologias innovadoras en Matematicas 3 0B
19 Disefio de una unidad Didéctica de Matematicas 3 0B

O tech

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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