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Presentacion

La tecnologia esta incursionando cada dia mas en nuestras vidas y la educacion

no es ajena a dicho avance. Mas bien al contrario: la docencia es una disciplina que
debe progresar al ritmo de los tiempos para aportar al alumnado todas las claves

de la comunicacion social actual. Para ello es imprescindible que el docente se
encuentre capacitado en las ultimas tecnologias educativas y todos los aspectos del
mundo digital. En este sentido, el presente programa abarca todos los conocimientos
necesarios para capacitar al estudiante en el area.
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@ @ La tecnologia educativa y el desarrollo

docente de las competencias digitales,
a tu alcance en esta completa maestria”
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En esta maestria se ofrece una vision practica y completa de la aplicacién de la
tecnologia en la educacion, desde las herramientas mas basicas hasta el desarrollo
de habilidades docentes digitales. Un avance sobre los programas eminentemente
tedricos, que no abordan el uso de la tecnologia en el contexto educativo. Esta vision
permite comprender mejor el funcionamiento de la tecnologia adecuada a distintos
niveles educativos, de forma que el profesional pueda tener distintas opciones para su
aplicacion en su puesto de trabajo, segun su interés.

Por ello, los estudios requeridos para especializarse en tecnologia educativa y
competencia digital para adentrarse en el mundo docente, todo ello ofrecido desde

una perspectiva practica. Asi, el estudiante aprendera basandose en la experiencia
profesional; un enfoque centrado en la pedagogia basada en la evidencia. Esta forma de
trabajo que te ofrecemos hace que la formacion del alumno sea mas eficaz y precisa.

Por consiguiente, el alumno consigue de forma optima la posibilidad de ampliar sus
conocimientos y competencias docentes desde una vertiente profesional, pudiendo
ademas aplicar lo aprendido en su trabajo desde el primer momento.

En el planteamiento docente de esta maestria, se apoya en los sistemas de aprendizaje
mas eficientes, ofreciendo sistemas de alta eficacia. Un trabajo intensivo que, sin
embargo, es perfectamente compatible con otras ocupaciones laborales o personales.
Para ello, se ha desarrollado un aprendizaje contextual y colaborativo que se centra

en la competencia del docente, permitiéndole llevar lo aprendido a su propia realidad
de forma eficiente. Todo ello, a distancia, adaptando el aprendizaje a tu ritmo y a tus
propias necesidades de tiempo y evolucion

Los diferentes médulos se imparten en sesiones independientes, con un enfoque
eminentemente practico, sustentadas con el necesario soporte tedrico. Todos los
docentes de la maestria tienen amplia experiencia en casos de todos los niveles
formativos y en contextos sociofamiliares y educativos diversos.

Estos conocimientos se convertiran, para el profesional, en una capacitacion
extraordinaria que dotara a su CV de una competitividad mucho mayor, de cara a su
crecimiento laboral y a su incremento de valor en el actual mercado laboral.

/
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TECH brinda la oportunidad de obtener la Maestria en Tecnologia Educativa y
Competencias Digitales en un formato 100% en linea, con titulacion directa y un
programa disefiado para aprovechar cada tarea en la adquisicion de competencias para
desempefiar un papel relevante en la empresa. Pero, ademas, con este programa, €l
estudiante tendra acceso al estudio de idiomas extranjeros y formacién continuada de
modo que pueda potenciar su etapa de estudio y logre una ventaja competitiva con los
egresados de otras universidades menos orientadas al mercado laboral.

Un camino creado para conseguir un cambio positivo a nivel profesional,
relacionandose con los mejores y formando parte de la nueva generacion de futuros
docentes capaces de desarrollar su labor en cualquier lugar del mundo.

Conviértete en un experto en tecnologia
educativa y competencias digitales
desde un punto de vista didactico, en
apenas unos meses y desde tu propia
casa, solo con tu ordenador”
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Plan de Estudios

El temario de esta Maestria en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

se encuentra adaptado a las necesidades del sector, permitiendo a los docentes
introducirse en una nueva perspectiva de trabajo que involucra las nuevas tecnologias.
Asi, sera capaz de implementarlas en las aulas de clases, motivando a los jévenes y
niflos a continuar aprendiendo. Al finalizar el programa, los educadores seran capaces
de integrar los conocimientos adquiridos y reflexionar sobre las implicaciones de esta
rama en su ejercicio profesional.
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El programa docente mas completo y desarrollado,
creado por los mejores profesionales del sector”
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El programa de la Maestria se imparte en formato 100% en linea, para que el estudiante
pueda elegir el momento y el lugar que mejor se adapte a la disponibilidad, horarios e
intereses. Este programa, pretende ser una experiencia Unica y estimulante que siembre
las bases para el éxito profesional.

Principios del aprendizaje digital

Incursion de la tecnologia en el &mbito educativo

Durante los 10 médulos del programa, el estudiante analizara multitud de casos practicos Iefeimtreise il lormelng eigiE]

mediante los escenarios simulados planteados en cada uno de ellos. Ese planteamiento
practico se completara con actividades y ejercicios, acceso a material complementario,
videos in focus, videos de apoyo, clases magistrales y presentaciones multimedia, para
hacer sencillo lo mas complejo y establecer una dinamica de trabajo que permita al
estudiante la correcta adquisicion de competencias.

Médulo 4 Redes sociales y blogs en educacion

Innovacion tecnologica en educacion

Modulo 6 La gamificacion como metodologia activa

Médulo 7 Modelo Flipped Classroom

Médulo 8 El entorno Apple en educacion

Moédulo 9 Google Suite for Education

Modulo 10 Plataforma de gestion de centros, Alexandria

Con un planteamiento didactico basado en la
resolucion de situaciones reales, te formaras
de forma rapida y eficiente, pudiendo aplicar
cada aprendizaje en tu trabajo, de manera
inmediata, con total seguridad”
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Dnde y Clldndo % CSmo Se /‘M/QarZ‘e

Esta Maestria se ofrece 100% en linea, por lo que alumno podra cursarla desde
cualquier sitio, haciendo uso de una computadora, una tableta o simplemente
mediante su smartphone.

Ademas, podré acceder a los contenidos tanto online como offline. Para
hacerlo offline bastara con descargarse los contenidos de los temas elegidos,
en el dispositivo y abordarlos sin necesidad de estar conectado a internet.

El alumno podra cursar la Maestria a través de sus 10 modulos, de forma autodirigida
y asincronica. Adaptamos el formato y la metodologia para aprovechar al maximo el
tiempo y lograr un aprendizaje a medida de las necesidades del alumno.

Incorporate a la vanguardia de

la tecnologia educativa con una
maestria competitiva por calidad
y prestigio. Una ocasion unica para
distinguirte como profesional”
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Mddulo 1. Principios del aprendizaje digital
1.1,

1.2.

1.3.

1.4.

Definicion del Aprendizaje
1.1.1.  Aprendizaje formal vs. informal
1.1.1.1. Caracteristicas del aprendizaje formal
1.1.1.2. Caracteristicas del aprendizaje informal
1.1.2.  Aprendizaje implicito vs. no formal
1.1.2.1. Caracteristicas del aprendizaje implicito
1.1.2.2. Caracteristicas del aprendizaje no formal
Procesos psicologicos implicados en el aprendizaje
1.2.1. Memoria vs. Atencion
1.2.1.7. La memoria en el aprendizaje
1.2.1.2. La atencion en el aprendizaje
1.2.2.  Metacognicién vs. Inteligencia
1.2.2.7. La metacognicion en el aprendizaje
1.2.2.2. Lainteligencia y el aprendizaje
Tipos de aprendizaje
1.3.1.  Aprendizaje directo vs. indirecto
1.3.1.1. Caracteristicas del aprendizaje directo
1.3.1.2. Caracteristicas del aprendizaje indirecto
1.3.2.  Aprendizaje activo vs. pasivo
1.3.2.1. Caracteristicas del aprendizaje activo
1.3.2.2. Caracteristicas del aprendizaje pasivo
El contexto en el aprendizaje
1.4.1.  Escuela tradicional
1.4.1.7. Familia y educacion
1.4.1.2. Escuela y educacion
1.4.2.  Escuela 4.0
1.4.2.1. Caracteristicas de la Escuela 2.0
1.4.2.2. Caracteristicas de la Escuela 4

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Habilidades tecnologicas en docentes

1.5.1.

1.5.2.

Migrante digital vs. nativo digital

1.5.1.1. Caracteristicas del migrante digital
1.5.1.2. Caracteristicas del nativo digital
Competencias digitales en docentes
1.5.2.1. Educacion en ofimética

1.5.2.2. Gestion de elementos digitales

Habilidades tecnoldgicas en el alumnado

1.6.1.

1.6.2.

Tecnologia de ocio

1.6.1.1. Juegos educativos

1.6.1.2. Gamificacion

Tecnologia educativa

1.6.2.1. Internet en la escuela

1.6.2.2. Otros medios tecnoldgicos en el aula

La ensefianza tradicional con tecnologia educativa

1.7.0.

1.7.2.

Caracteristicas definitorias de la tecnologia educativa
1.7.1.1. Avances tecnologicos en el aula

1.7.1.2. Disposicion tecnologica en el aula

Ventajas e inconvenientes sobre la tecnologia educativa
1.7.2.1. Ventajas de la tecnologia educativa

1.7.2.2. Desventajas de la tecnologia educativa

La ensefianza a distancia

1.8.1.

1.8.2.

Caracteristicas definitorias

1.8.1.1. El reto de la escuela a distancia

1.8.1.2. Las caracteristicas de los alumnos a distancia
Ventajas e inconvenientes sobre la ensefianza tradicional
1.8.2.1. Ventajas de la ensefianza a distancia

1.8.2.2. Desventajas de la ensefianza a distancia



1.9.

1.10.

Blended Learning
1.9.1.  Caracteristicas definitorias
1.9.1.7. Inclusién tecnoldgica de la educacion
1.9.1.2. Caracteristicas de los usuarios del Blended Learning
1.9.2. Ventajas e inconvenientes sobre la ensefianza tradicional
1.9.2.1. Ventajas del Blended Learning
1.9.2.2. Desventajas del Blended Learning
La ensefianza virtual
1.10.1. Caracteristicas definitorias
1.70.1.7. Nuevos retos de la virtualizacion de la ensefianza
1.10.1.2. Nuevas instituciones de ensefianza virtual
1.10.2. Ventajas e inconvenientes sobre la ensefianza tradicional
1.10.2.1. Ventajas de la ensefianza virtual
1.10.2.2. Desventajas de la ensefianza virtual

M@ddulo 2. Incursion de la tecnologia en el ambito educativo

2.1.

2.2.

2.3.

Historia de la tecnologia en la educacion
2.1.1.  Historia y evolucion de la tecnologia
2.1.2. Nuevos retos

Internet en las escuelas

2.2.1.  Usode Internet en las escuelas
2.2.2.  Elimpacto de internet en la educacion
Dispositivos para profesores y alumnos
2.3.1.  Dispositivos en el aula

2.3.2. Lapizarra electronica

2.3.3.  Dispositivos para alumnos

2.34. Lastablets

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Adaptacion del material escolar y costes

2.4.1.  Ladesaparicion del papel

2.4.2. Licenciasy costes

Gestion del alumnado tecnologico

2.5.1.  Adaptacion del alumnado a las nuevas tecnologias
2.52.  Gestion de los alumnos como nativos digitales
Tutorizacion online

2.6.1.  Ventajas e inconvenientes

2.6.2. Puestaen practica

Los padres como migrantes digitales

2.7.1.  Formacion tecnoldgica para adultos

2.7.2.  Como superar la barrera tecnologica

Uso responsable de las nuevas tecnologias

2.8.1.  Privacidad

2.8.2.  Proteccion de datos

2.8.3. Cyber delitos en la etapa escolar

Adicciones y patologias

2.9.1.  Definicion de adiccion a la tecnologia

2.9.2. Como evitar una adiccion

2.9.3. Como salir de una adiccion

2.9.4.  Nuevas patologias producidas por la tecnologia
Cyberbullying

2.10.1. Definicion de Cyberbullying

2.10.2. Como evitar el Cyberbullying

2.10.3. Como actuar en casos de Cyberbullying

tecn
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Mddulo 3. Identidad digital y branding digital Mddulo 4. Redes sociales y blogs en educacion

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

La identidad digital

3.1.1.  Definicion de la identidad digital

3.1.2.  Gestionando la identidad digital en la docencia
3.1.3.  Ambitos de aplicacion de la identidad digital
Blogs

3.2.1.  Introduccion a los blogs en la docencia
3.2.2.  Blogs e identidad digital

Roles en la identidad digital

3.3.1.  Identidad digital del alumnado

3.3.2. Identidad digital del profesorado

Branding

3.4.1. Quées el branding digital

3.4.2.  Como trabajar el branding digital

Como posicionarse en la docencia digital

3.5.1.  Casos de éxito de imagen de marca docente
3.52.  Usos tipicos

Reputacion Online

3.6.1.  Reputacion Online vs. Reputacion fisica
3.6.2.  Reputacion Online en la docencia

3.6.3.  Gestion de Crisis de reputacion online

La Comunicacion Digital

3.7.1. Comunicacion personal e Identidad Digital
3.7.2.  Comunicacion corporativa e Identidad Digital
Herramientas de comunicacion

3.8.1.  Herramientas de comunicacion docente
3.8.2.  Protocolos de comunicacion docente

La comunicacion docente-alumno

3.9.1.  Correo electronico

3.9.2. Laagenda digital en las nuevas plataformas

4.1,

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

Redes sociales

4.1.1. Origeny evolucion

4.1.2. Redes sociales para docentes

4.1.3. Estrategia, analitica y contenido
Facebook

42.1.  Elorigeny evolucion de Facebook

4.2.2. Paginas de Facebook para divulgacion docente
4.2.3.  Grupos

424 Busqueday base de datos en Facebook
4.2.5.  Herramientas

Twitter

4.3.1. Elorigeny evolucion de Twitter

4.3.2.  Perfil de Twitter para divulgacion docente
4.3.3. Busqueday base de datos en Twitter
4.3.4.  Herramientas

LinkedIn

441, Elorigeny evolucion de LinkedIn

4.42.  Perfil docente de LinkedIn

4.43.  Grupos de LinkedIn

444 Busqueday base de datos en LinkedIn
4.4.5.  Herramientas

YouTube

4.57. Elorigeny evolucion de YouTube

4.52. Canal de YouTube para divulgacion docente
Instagram

4.6.1. Elorigeny evolucion de Instagram

4.6.2. Perfil de Instagram para la divulgacion docente
Contenidos Multimedia

4.7.1. Fotografia

4.7.2. Infografias

47.3. Video

4.7.4. Videos en directo



4.8.

4.9.

4.10.

Blogs y gestion de redes sociales

4.8.1. Reglas basicas en la gestion de redes sociales
4.8.2.  Usos en la docencia

4.8.3. Herramientas de creacion de contenido
4.8.4. Herramientas de gestion de redes sociales
4.8.5.  Trucos en redes sociales

Herramientas de analitica

491  ;Qué analizamos?

49.2.  Google Analytics

Comunicacion y reputacion

4.10.1. Gestion de fuentes

4.10.2. Protocolos de comunicacion

4.10.3. Gestion de crisis

Maddulo 5. Innovacion tecnoldgica en educacion
51.

5.2.

5.3.

Ventajas e inconvenientes del uso la tecnologia en educacion
51.1. Latecnologia como medio de educacion

51.2.  Ventajas del uso

51.3. Inconvenientes y adicciones

Neurotecnologia educativa

5.2.1.  Neurociencia

5.2.2. Neurotecnologia

La Programacion en Educacion

53.1. Beneficios de la programacion en la Educacion
5.3.2. Plataforma Scratch

53.3. Confeccidn del primer “Hola Mundo”

53.4. Comandos, parametros y eventos

5.3.5.  Exportacion de proyectos

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

59.

5.10.
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Introduccion a la Flipped Classroom

541. Enquésebasa

54.2.  Ejemplos de uso

5.4.3. Grabacion de videos

54.4. YouTube

Introduccion a la gamificacion

55.1.  ;Qué es la gamificacion?

5.5.2. Casos de éxito

Introduccion a la robdtica

5.6.1. Laimportancia de la robdtica en la educacion
5.6.2.  Arduino (hardware)

5.6.3.  Arduino (lenguaje de programacion)
Consejos y ejemplos de uso en el aula

5.7.1.  Combinacion de herramientas de innovacion en el aula
5.7.2.  Ejemplos reales

Introduccion a la realidad aumentada

581. ¢QuéeslaRA?

5.8.2. ;Qué beneficios tiene en la Educacion?
Cémo desarrollar tus propias aplicaciones de RA
59.1. Vuforia

59.2. Unity

59.3. Ejemplos de uso

Samsung Virtual School Suitcase

5.10.1. Aprendizaje inmersivo

5.10.2. La mochila del futuro
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Mddulo 6. La gamificacion como metodologia activa

6.1.  Historia, definicion y conceptos
6.1.1.  Historia y contexto
6.1.2.  Definicion
6.1.3.  Conceptos iniciales
6.2. Elementos
6.2.1.  Clasificaciones
6.2.2. Insigniasy diplomas
6.2.3.  Coleccionables
6.2.4.  Moneda de cambio
6.2.5. Llaves
6.2.6. Premios
6.3.  Mecanicas
6.3.1.  Gamificaciones estructurales
6.3.2.  Gamificaciones de contenido
6.4.  Herramientas digitales
6.4.1. Herramientas de gestion
6.4.2.  Herramientas de productividad
6.4.3. Insignias
6.4.4. Cartas
6.4.5. Otros
6.5.  Ludificaciones y Serious Games
6.5.1.  Eljuegoenelaula
6.5.2. Tipologia de los juegos
6.6. Catalogo de juegos comerciales
6.6.1.  Juegos para desarrollar competencias
6.6.2.  Juegos para desarrollar contenidos
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6.7. Videojuegosy APPS
6.7.1.  Juegos para desarrollar competencias
6.7.2.  Juegos para desarrollar contenidos
6.8.  Disefio de una gamificacion
6.8.1. Planteamiento, objetivos
6.8.2. Integracion en el curriculo
6.8.3. Historia
6.84. Estética
6.8.5.  Evaluacion
6.9. Disefio de juegos
6.9.1.  Planteamiento, objetivos
6.9.2. Integracion en el curriculo
6.9.3. Historia
6.9.4. Estética
6.9.5.  Evaluacion
6.10. Casos practicos
6.10.1. De una gamificacion
6.10.2. De una ludificacion
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Méddulo 7. Modelo Flipped Classroom

7.1,

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

El modelo Flipped Classroom

7.1.1.  Concepto

7.1.2.  Historia

7.1.3.  ¢Quéesycomo funciona?

El nuevo papel del docente en el modelo Flipped Classroom
7.21.  Elnuevo rol del docente

7.2.2. Trabajoenelaula

El papel de los alumnos en el modelo Flipped Classroom
7.3.1.  Nuevo aprendizaje del alumnado

7.3.2.  Tareas en clase, lecciones en casa

Implicacion de las familias en el modelo Flipped Classroom
7.4.1.  Participacion familiar

7.4.2.  Comunicacion con los padres

Diferencias entre el modelo tradicional y el modelo Flipped Classroom
7.5.1.  Clase tradicional vs aula invertida

7.5.2.  Tiempo de trabajo

La personalizacion de la ensefianza

7.6.1.  ;Qué es el aprendizaje personalizado?

7.6.2.  ;Como personalizar el aprendizaje?

7.6.3.  Ejemplos de personalizacion del aprendizaje

La atencion a la diversidad en el modelo Flipped Classroom
7.7.1.  ;Quées laatencion a la diversidad?

7.7.2.  ¢Como nos ayuda el modelo FC a llevar a la practica la atencion a la
diversidad?

7.7.3.  Beneficios del modelo Flipped Classroom

7.7.4.  Flexibilidad del alumnado en su aprendizaje

7.7.5.  Adelantar contenidos

7.7.6.  Entorno de aprendizaje alrededor del alumnado

7.7.7. Colaboracion entre alumnos/-as

7.7.8. Tiempo extra fuera del aula

7.7.9. Mayor tiempo de atencién personalizada al alumnado

7.8.

Maédulo 8. El entorno Apple en educacion

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

La relacion de la Taxonomia de Bloom con el modelo Flipped Classroom
7.8.1.  ¢Qué es unataxonomia?

7.8.2. Historia

7.8.3. Nivelesy ejemplos

7.8.4. Tablade verbos

Los dispositivos moviles en educacion

8.1.1.  Elm-learning

8.1.2.  Una decision problematica

¢ Por qué elegir un iPad para el aula?

8.2.1.  Criterios tecnopedagogicos

8.2.2.  Otras consideraciones

8.2.3.  Objeciones tipicas

¢Qué necesita mi centro?

8.3.1.  Filosofia educativa

8.3.2.  Criterios socioecondmicos

8.3.3.  Prioridades

Disefiando nuestro propio modelo

8.4.1.  "El'que lee mucho y anda mucho, ve mucho y sabe mucho”
8.4.2. Decisiones fundamentales

8.4.3. ;Carritos o proporcion 1:1?

8.4.4.  ;Qué modelo concreto elegimos?
8.4.5.  ;PDl o television? ;Ninguno de los dos?
El ecosistema educativo de Apple

8.5.1. EIDEP

8.5.2. Sistemas de gestion de dispositivos
8.5.3.  ;Qué son los Apple ID gestionados?
8.5.4.  Apple School Manager
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8.6. Otros factores criticos de desarrollo Maédulo 9. Google Suite for Education

8.6.1.  Técnicos: conectividad 91, Historia de Google

9.1.1.  Quién es Google
9.1.2. Laimportancia de asociarse con Google

8.6.2.  Humanos: la comunidad educativa
8.6.3.  Organizativos
8.7. Laclase en manos del profesor

9.2.  Googley la Educacion
8.7.1  Gestion docente: Aula e iDoceo

9.2.1.  Implicacion de Google en la Educacion

8.7.2  iTunes U como Entorno Virtual de Aprendizaje 922 Herramientas presentas y futuras

8.8.  Elmapa para descubrir tesoros
8.8.1. La suite ofimatica de Apple
8.8.2. Pages
8.8.3. Keynote
8.8.4.  Numbers
8.8.5.  Apps para produccion multimedia

9.3.  Aplicaciones de Google
9.3.1. Catélogo de aplicaciones
9.32. Gmall
9.3.3. Calendar
9.3.4. Google Sheets
9.3.5. Google Forms

8.8.6. iMovie . 9.3.6. Google Docs
8.8.7. (Garage Ban 9.4. Introduccion a GSuite for Education
8.8.8. Clips

9.4.1.  Primeros pasos
9.42. Trial Version
9.4.3. Tipos de soporte técnico

8.9. Appley las metodologias emergentes
8.9.1.  Flipped Classroom: Explain Everything y EdPuzzle
8.9.2.  Gamificacion: Kahoot, Socrative y Plickers
8.10. Todo el mundo puede programar
8.10.1. Swift playgrounds
8.10.2. Robdtica con LEGO

9.4.4.  Documentacion técnica

9.5,  Gestiones para la solicitud en tu centro
9.5.1.  Documentacion y requerimientos
9.5.2.  Actualizar version
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9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Configuracién de la consola
9.6.1.  Primeros pasos
9.6.2. Gestor delaconsola
9.6.3. Usuarios

9.6.4. Perfiles
9.6.5. Informes
9.6.6. Grupos

9.6.7.  Funciones de administrador

9.6.8.  Administracion de dispositivos

9.6.9. Seguridad

9.6.10. Dominios

9.6.11. Migracion de datos

Configuracion de los permisos

9.7.1.  Permisos de usuarios

9.7.2.  Permisos de carpetas en Drive

9.7.3.  Roles

9.7.4.  Politica de Privacidad

9.7.5.  Proteccion de datos

Google Classroom para profesores y alumnos
9.8.1. Instrucciones de uso para profesores
9.8.2. Instrucciones de uso para alumnos
Usos tipicos en el aula y consejos

9.9.1.  Correccion de Tareas

9.9.2. Agenda escolar

9.9.3. Consejos de uso e implicacién de alumnos y padres
9.9.4. Componentes adicionales para uso mas avanzado
9.9.5. Flubaroo

9.9.6. FormLimiter

9.9.7. Autocrat

9.9.8. Doctopus

Google Chromebook

9.10.1. Uso del dispositivo

9.10.2. Precios y caracteristicas

Mddulo 10. Plataforma de gestion de centros, Alexandria

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

Introduccion a las plataformas de gestion
10.1.1. Evolucion de las plataformas de gestion
10.1.2. Ejemplo plataforma SM

10.1.3. Ejemplo plataforma Alexia
Caracteristicas comunes de las plataformas de gestion
10.2.1. Primeros pasos

10.2.2. Puntos comunes

Usos tipicos de las plataformas de gestién
10.3.1. Comunicacion con familias

10.3.2. Boletin de notas

10.3.3. Tienda online

Introduccion a Alexia

10.4.7. Solicitud y registro del centro en la plataforma
10.4.2. Primeros pasos con Alexia

10.4.3. Soporte Técnico de Alexia
Parametrizacion de Alexia

10.5.1. Configuracion del centro

10.5.2. Basicos

Permisos en Alexia

10.6.1. Permisos de acceso

10.6.2. Roles

10.6.3. Politica de Privacidad

10.6.4. Proteccion de datos

LLa agenda en Alexia

10.7.1. Uso tipico

10.7.2. Agendas compartidas



10.8. Formacion para docentes

10.09.

10.10.

10.8.1.
10.8.2.
10.8.3.
10.8.4.
10.8.5.
10.8.6.
10.8.7.
10.8.8.
10.8.9.
10.8.10.
10.8.11.

Asignaturas
Evaluar
Pasar lista
Calendario
Comunicados
Entrevistas
Areas
Secciones
Alumnos
Galerfas
Cumpleafios

10.8.12. Enlaces
10.8.13. Utilidades
10.8.14. APP movil

Formacion para alumnos y padres

10.9.1.
10.9.2.
10.9.3.
10.9.4.
10.9.5.
10.9.6.
10.9.7.
10.9.8.

Formacion para empleados de administracion

10.10.1.

10.10.2. Actividades y Servicios

10.10.3.
10.10.4.

Controles
Seguimiento Diario
Comunicados
Entrevistas

Notas

Recibos y Facturas
Pedidos
Extraescolares

Facturacion

Utilidades
APP movil
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Da el paso para ponerte al dia

en las ultimas novedades en el
manejo de las nuevas tecnologias
y competencias digitales aplicadas
al aula”
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Objetivos

La Maestria en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales te permitira adquirir los
conocimientos imprescindibles es esta area, para poder llevar a tu aula esta interesante
actividad. Para ello, se explorara en profundidad las distintas competencias digitales
que debe poseer un educador a fin de desarrollar una nueva dinamica en sus aulas
escolares. Asi, conocerds las nuevas plataformas educativas que permiten llevar las
clases a todas partes del mundo, la aportacion de las redes sociales y los distintos
dispositivos tecnoldgicos en este medio.
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Esta maestria te abrira nuevos caminos de
desarrollo profesional y personal, y hara
que tu alumnado se beneficie de las nuevas
técnicas y planteamientos docentes”
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Objetivos generales

+ Introducir al alumno en el mundo de la docencia, desde una perspectiva amplia
que le capacite para el trabajo futuro

+ Conocer las nuevas herramientas y tecnologias aplicadas a la docencia
+ Explorar en profundidad las competencias digitales
+ Mostrar las diferentes opciones y formas de trabajo del docente a su puesto de trabajo

+ Favorecer la adquisicion de habilidades y destrezas de comunicacion y de transmision
del conocimiento

+ Incentivar la formacion continuada del alumnado y el interés por la innovacion docente
+ Entender la gestion del alumnado informatizado

+ Explicar las clases y tutorizacion online

+ |dentificar el FO.M.0.

+ Comprender la dependencia tecnoldgica

+ Establecer el Sleep Texting

+ Descubrir la nomofobia




Objetivos especificos

Madulo 1. Principios del aprendizaje digital

*

*

*

Diferenciar entre el aprendizaje formal y el aprendizaje informal
Distinguir entre el aprendizaje implicito y el aprendizaje no formal
Describir los procesos de memoria y atencion en el aprendizaje
Establecer las diferencias entre aprendizaje activo y el pasivo
Comprender el papel de la escuela tradicional en el aprendizaje
Explicar las peculiaridades de la Escuela 4.0

Diferenciar entre migrante digital y nativo digital

Explicar la importancia de las competencias digitales en docentes
Explicar el uso de la tecnologia en el ocio entre el alumnado
Identificar el uso de la tecnologia educativa por parte del alumnado
Establecer las caracteristicas definitorias de la tecnologia educativa
Describir las ventajas e inconvenientes sobre la tecnologia educativa
Distinguir las caracteristicas definitorias de la ensefianza a distancia

Descubrir las ventajas e inconvenientes de la ensefianza a distancia sobre
la ensefianza tradicional

Explicar las caracteristicas definitorias del Blended Learning
Definir las ventajas e inconvenientes del Blended Learning sobre la ensefianza tradicional
Clasificar las caracteristicas definitorias de la ensefianza virtual

Explicar las ventajas e inconvenientes de la ensefianza virtual sobre
la ensefianza tradicional
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Médulo 2. Incursion de la tecnologia en el ambito educativo

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

Valorar la importancia de los entornos virtuales de aprendizaje como cauces de instruccion
dentroy fuera del aula

Distinguir entre redes maviles y wifi

Clasificar los dispositivos mdviles: tablets y smartphones

Descubrir la extension del uso de tablets en el aula

Aprender sobre la pizarra electronica

Distinguir entre migrante vs nativo digital

Identificar las dificultades tecnolégicas en adultos

Descubrir el perfil de ciberacosador

Aprender sobre las consecuencias del ciberacoso

Aprender sobre las nuevas patologias asociadas a las tecnologias

Introducir a las herramientas de evaluacion de la implementacién tecnoldgicas

Distinguir costes y beneficios de la implementacion tecnoldgica

Médulo 3. Identidad digital y branding digital

*

*

*

*

Definir la identidad digital para gestionarla en la docencia

Conocer el funcionamiento de los blogs

Identificar los aspectos fundamentales del branding y como trabajar con el
Describir las nuevas tendencias en la comunicacion digital

Definir las nuevas perspectivas en la docencia, formacién y laborales dentro
del entramado digital
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Madulo 4. Redes sociales y blogs en educacién

+ Explicar la evolucion de Facebook, como crear y gestionar un perfil, como usar de
buscador la Red y su uso como herramienta docente

+ Explicar la evolucién de Twitter, como crear y gestionar un perfil, cémo usar de buscador
la red y su uso como herramienta docente

+ Explicar la evolucioén de LinkedIn, como crear y gestionar un perfil, como usar de buscador
lared y su uso como herramienta docente

+ Explicar la evolucion de YouTube, como crear y gestionar un perfil, como usar de buscador
lared y su uso como herramienta docente

+ Explicar la evolucion de Instagram, como crear y gestionar un perfil, cémo usar de
buscador la red y su uso como herramienta docente

+ Enumerar los distintos formatos digitales para la creacion de contenido en las distintas
redes sociales

+ Definir los usos que las redes sociales proporcionan a los docentes

+ Explicar como gestionar unas crisis de comunicacion en redes sociales

+ Describir los distintos trucos que les ayudaran a ser mas efectivos en redes sociales
Médulo 5. Innovacién tecnoldgica en educacion

+ Conocer las ventajas e inconvenientes del uso de las tecnologias en educacion

+ Conocer la aplicacion de las neurociencias y las neuro tecnologias en el drea educativa

+ |dentificar los beneficios de la programacion en la educacion por medio de plataformas
como “Scratch”

+ Conocer las principales Apps para desarrollar una flipped classroom y estrategias
de gamificacion, asi como apreciar dichas metodologias emergentes como potenciadores
del aprendizaje

+ |dentificar laimportancia de la robética y las herramientas para innovar en el salén
de clases

Médulo 6. La gamificacién como metodologia activa
+ Conocer la evolucion historica de la gamificacion
+ |dentificar los elementos y mecénicas de la gamificacion para desarrollar juegos en el aula

+ Disefiar un juego usando los parémetros de la gamificacion, elaborando los objetivos,
la historia y la estética del juego

+ Conocer, de forma practica, distintos casos de éxito de la gamificacion y ludificacion
Médulo 7. Modelo Flipped Classroom

+ Definir los principios del flipped classroom

+ Describir la importancia del nuevo rol del maestro dentro del aula

+ Explicar el papel de alumnos y familias dentro del modelo flipped classroom

*

Descubrir los beneficios del flipped classroom con las diversidades del aula

*

Identificar las diferencias entre la ensefianza tradicional y el flipped classroom
+ Comprobar la unién entre el modelo flipped classroom y la taxonomia de Bloom
Médulo 8. El entorno Apple en educacion

+ Reconocer todos los factores criticos propios del entorno Apple en el desarrollo de nuestro
modelo de implantacion

+ |dentificar y estimar las posibilidades pedagdgicas de las apps propietarias de Apple
para la gestion, la creacion de contenidos y la evaluacion

Madulo 9. Google Suite for Education
+ Conocer la historia de Google y la importancia de asociarse con ellos

+ |dentificar las implicaciones de Google para la educacion y las herramientas
que desarrollan

+ Descubrir las aplicaciones de Google para la gestion de clases y contenidos

+ Conocer los primeros pasos para introducir al estudiante a Google Suite for Education
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Madulo 10. Plataforma de gestién de centros, Alexandria

+ Conocer la evolucion de las plataformas de gestion tomando de referencia SM y Alexia
+ |dentificar las caracteristicas comunes de las plataformas de gestion

+ Conocer el funcionamiento de Alexia para registrarse y emplear la plataforma

+ Conocer los usos de las plataformas de gestion para docentes, padres y alumnos

Alcanza tus objetivos y metas
profesionales gracias a las
competencias que adquiriras
egresandote de esta Maestria
100% online”
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Competencias

Esta Maestria nace con la finalidad de proporcionar al alumno una especializacién

de alta calidad. Asi, tras superar con éxito esta exclusiva titulacion, el egresado habra
desarrollado las habilidades y destrezas necesarias para desempefiar un trabajo de
primer nivel. Asimismo, obtendra una visién innovadora y multidisciplinar de su campo
laboral. Por ello, este vanguardista programa de TECH representa una oportunidad sin
parangon para todo aquel profesional que quiera destacar en su sector y convertirse
en un experto.

Te darios +
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Con este programa seras capaz de dominar nuevas
tendencias en tecnologias aplicadas al aula para
poder innovar en la manera de impartir tus lecciones”
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Competencias generales

+ Comprender los conocimientos sobre la tecnologia educativa y las competencias digitales
que proporcionen una oportunidad para el inicio o el desarrollo profesional en esta area

+ Aplicar los conocimientos adquiridos de forma practica, con una buena base tedrica, con
lo que resolver cualquier problema que surja en el entorno de trabajo, adaptandose a los
nuevos retos relacionados con su drea de estudio

+ Integrar los conocimientos adquiridos y reflexionar sobre las implicaciones del ejercicio
profesional, aplicando a los mismos los valores personales, con lo que mejorar la calidad
del servicio ofrecido

+ Transmitir los conocimientos tedricos y practicos adquiridos, asi como desarrollen la
capacidad de critica y razonamiento, ante un publico especializado y no especializado
de forma clara y sin ambigtiedades

+ Desarrollar habilidades de auto-aprendizaje que les permita una formacion continuada
para el mejor desempefio de su puesto de trabajo

+ Clasificar las caracteristicas del aprendizaje directo frente al indirecto

+ Aplicar las distintas herramientas de creacion de contenido, gestion de redes sociales
y analitica en redes sociales

+ Explicar como surgieron las redes sociales y cudles han sido los cambios que han
provocado en el ambito docente

+ Explicar la metacognicion y la inteligencia en el aprendizaje

+ Explicar la diferencia entre una red profesional docente y una personal, asi como las
distintas claves a seguir en cada una de ellas
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+ Usar es el lenguaje de programacion de Apple y valorar la creciente importancia de esta
clase de alfabetizacion digital

+ Aplicar claves basicas para analizar los datos que nos proporcionan las redes sociales
para tomar decisiones acerca del contenido a difundir

+ Practicar la conversacion digital y las claves que la definen

+ Explicar las reglas basicas en redes sociales para un uso adecuado y efectivo
de los perfiles

+ Aplicar los criterios tecnopedagoégicos para la eleccién de diferentes dispositivos
como herramienta de gestion, ensefianza y aprendizaje

+ |dentificar los elementos y herramientas clave en el andlisis previo a la implantacion
de tecnologia en el aula

+ Saber aplicar las lineas maestras que deben guiar el disefio del modelo de implantacion

Actualiza tus competencias con la
metodologia tedrico-practica mas
eficiente del panorama académico
actual, el Relearning de TECH"
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¢ Por qué nuestro programa?

Realizar la Maestria en TECH supone incrementar las posibilidades del profesional para
desarrollarse como docente de centro educativo. Es todo un reto que implica esfuerzoy
dedicacion, pero que abre las puertas a un area de conocimiento apasionante. Se trata,
por tanto, de una oportunidad uUnica en manos del docente quien podra potenciar la forma
de conocer las principales Apps para desarrollar una flipped classroom y estrategias

de gamificacion. Todo esto de la mano del mejor cuadro docente y con la metodologia
educativa mas flexible y novedosa.
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Este programa de TECH es unico por ofrecer
al docente la posibilidad de especializarse con
los mejores contenidos, desde cualquier lugar
del mundo y a partir de cualquier dispositivo

3 con conexion a internet”
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Orientacion 100% laboral

Con esta Maestria, el estudiante tendra acceso a los mejores
materiales didacticos del mercado. Todos ellos, ademas,
concebidos con un enfoque eminentemente profesionalizante,
es decir, que permiten al alumno comenzar a trabajar como
docente educativo inmediatamente después de su titulacion.
Es todo un lujo que, solo estudiando en TECH, es posible.

La mejor institucion

Estudiar en TECH Universidad Tecnoldgica supone una apuesta
de éxito a futuro, que garantiza al estudiante una estabilidad
profesional y personal. Gracias a los mejores contenidos
académicos, 100% en linea, y al profesorado de esta Maestria,
el alumno se asegura la mejor especializacion del mercado. Y
todo ello, desde casa y sin renunciar a su actividad profesional
y personal.

Titulacion directa

No hara falta que el estudiante haga una tesina, ni examen final,
ni nada mas para poder egresar y obtener su titulo. En TECH, el
alumno tendra una via directa de titulacion.

Los mejores recursos pedagdgicos 100% en linea

TECH Universidad Tecnoldgica pone al alcance de los estudiantes
de esta Maestria la Ultima metodologia educativa en linea, basada
en una tecnologia internacional de vanguardia, que permite
estudiar sin tener que asistir a clase, y sin renunciar a adquirir
ninguna competencia indispensable en la alta direccion educativa

Educacién adaptada al mundo real

TECH Universidad Tecnoldgica muestra al alumno las ultimas
tendencias, avances, trucos y estrategias para llevar a cabo
su trabajo como docente de centro educativo en un entorno
cambiante. El objetivo de potenciar la orientacion educativa
en las instituciones requiere, ademas del conocimiento y las
actitudes adecuadas para aplicar intervenciones acertadas,
asumir un nivel de responsabilidad superior. Y para ello, el
profesional necesita los recursos personales, mentales y
profesionales mas actualizados en este campo.

Aprender idiomas y obtener su certificado oficial

TECH da la posibilidad, ademas de obtener la certificacion oficial
de Inglés en el nivel B2, de seleccionar de forma optativa hasta
otros 6 idiomas en los que, si el alumno desea, podra certificarse.
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Mejorar tus habilidades directivas

TECH es consciente de que para ser docente educativo hace
falta mucho mas que saber de pedagogia. Por eso, con esta
Maestria mejora las habilidades directivas de los alumnos

a partir de un recorrido completo por todas y cada una de
las dreas a las que tendra que hacer frente en su desarrollo
profesional: desde la administracion y las finanzas, hasta los
recursos humanos y el liderazgo.

Especializacion integral

En TECH Universidad Tecnoldgica, el profesional adquirird una vision
global en la docencia en centros educativos tanto privados como
publicos. Asi conocera cémo identificar y estimar las posibilidades
pedagogicas de las apps propietarias de Apple para la gestion, la
creacion de contenidos y la evaluacion

Formar parte de una comunidad exclusiva

Estudiando en TECH, el docente tendra acceso a una comunidad

de profesionales de élite, grandes instituciones educativas, centros
escolares de renombre y profesores cualificados procedentes de las
universidades mas prestigiosas del mundo: la comunidad TECH.
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Salidas profesionales

El perfil de egreso de la Maestria en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales es
el de un profesional con altas habilidades para dirigir instituciones educativas. En este
sentido, al finalizar el programa, el educador sera capaz de valorar la importancia de los
entornos virtuales de aprendizaje como cauces de instruccion dentro y fuera del aula.
De esta forma, se convertira en un docente solvente, competitivo y con gran capacidad
de adaptacion.

74 pgraa//ng R
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Conviértete en el lider educativo que siempre
quisiste ser cursando esta Maestria”
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Perfil profesional

El egresado de esta Maestria sera un profesional competente y habil para desempenfarse, de
manera responsable y efectiva, en las instituciones académicas que precisen de sus servicios.
Para ello, contara con las competencias profesionales que le permitiran ejercer en los numerosos
campos de accion que se deben controlar para garantizar el funcionamiento 6ptimo de un
colegio o un centro de educacion segundaria.

De esta manera, su capacitacion con TECH le permitira comprender y analizar el entorno que le
rodea y su sentido critico le hard competente para interpretar la veracidad de la informacion que
recibe y tomar decisiones como medio para imponer soluciones a las problematicas propias del
sector educativo.

El egresado serd, de esta forma, un docente técnicamente solvente y preparado para
desempenarse profesionalmente en el campo laboral.

Perfil investigativo

El egresado de esta Maestria tendra la capacidad de planificar, dirigir, gestionar y
mejorar los procesos de pensamiento critico, analisis de situaciones y elaboracion

de respuestas eficientes, innovadoras, ajustadas y precisas. A su vez, adquirira
competencias para comprender e interpretar los problemas cardinales de su profesion,
relacionados con el fomento del pensamiento critico y la adaptacion a nuevos entornos
y exigencias profesionales.
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Perfil ocupacional y campo de accién

Tras el logro de los objetivos de especializacion planteados en este programa, el
egresado tendra la capacidad de planificar, dirigir, gestionar y mejorar los procesos
de pensamiento critico, analisis de situaciones y elaboracion de respuestas eficientes
innovadoras que ayuden a mejorar de forma exponencial el sector educativo.

El egresado de TECH en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales estara
preparado para desempefar los siguientes puestos de trabajo:

+ Docente de una institucion educativa

*

Jefe de estudios de un centro tecnoldgico
+ Responsable de area en centros educativos
+ Coordinador educativo en un centro tecnologico

+ Jefe de proyectos educativos o programas académicos

Estas a tan solo un clic de convertirte
en ese docente educativo que tanto
querias. Y estudiando en TECH lo
conseguiras de forma sencilla”
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ldiomas gratuitos

Convencidos de que la capacitacion en idiomas es fundamental en cualquier profesional
para lograr una comunicacion potente y eficaz, TECH ofrece un itinerario complementario
al plan de estudios curricular, en el que el alumno, ademas de adquirir las competencias
de la maestria, podra aprender idiomas de un modo sencillo y practico.
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TECH te incluye el estudio de idiomas en
la Maestria de forma ilimitada y gratuita”
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En el mundo competitivo actual, hablar otros idiomas forma parte clave de nuestra
cultura moderna. Hoy en dia, resulta imprescindible disponer de la capacidad de hablar
y comprender otros idiomas, ademas de lograr un titulo oficial que acredite y reconozca
las competencias linguisticas adquiridas. De hecho, ya son muchos los colegios, las
universidades y las empresas que solo aceptan a candidatos que certifican su nivel
mediante un titulo oficial en base al Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas (MCERL).

ke
g ) P

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas es el maximo sistema oficial
de reconocimiento y acreditacion del nivel del alumno. Aungue existen otros sistemas de
validacion, estos proceden de instituciones privadas y, por tanto, no tienen validez oficial.
El MCERL establece un criterio Unico para determinar los distintos niveles de dificultad
de los cursos y otorga los titulos reconocidos sobre el nivel de idioma que se posee.

En TECH se ofrecen los Unicos cursos intensivos de preparacién para la obtencion de
certificaciones oficiales de nivel de idiomas, basados 100% en el MCERL. Los 48 Cursos
de Preparacion de Nivel Idiomatico que tiene la Escuela de Idiomas de TECH estan
desarrollados en base a las ultimas tendencias metodologicas de aprendizaje en linea,
el enfoque orientado a la accion y el enfoque de adquisicién de competencia lingdistica,
con la finalidad de preparar los exdmenes oficiales de certificacion de nivel.

El estudiante aprendera, mediante actividades en contextos reales, la resolucion de
situaciones cotidianas de comunicacion en entornos simulados de aprendizaje y se
enfrentara a simulacros de examen para la preparacion de la prueba de certificacion
de nivel.

48 Cursos de Preparacion de Nivel para -
la certificacion oficial de 8 idiomas en
los niveles MCRL A1, A2, B1, B2, C1 y C2" , _
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TECH incorpora, como contenido extracurricular al plan de estudios oficial,
la posibilidad de que el alumno estudie idiomas, seleccionando aquellos que
mas le interesen de entre la gran oferta disponible:

Podra elegir los Cursos de Preparacion de Nivel de los idiomas, y nivel
que deseg, de entre los disponibles en la Escuela de Idiomas de TECH,
mientras estudie la maestria, para poder prepararse el examen de
certificacion de nivel

En cada programa de idiomas tendra acceso a todos los niveles MCERL,
desde el nivel A1 hasta el nivel C2

Podra presentarse a un Unico examen telepresencial de certificacion de
nivel, con un profesor nativo experto en evaluacion linguistica. Si supera
el examen, TECH le expedird un certificado de nivel de idioma

Estudiar idiomas NO aumentara el coste del programa. El estudio
ilimitado y la certificacion Unica de cualquier idioma, estan incluidas
en la maestria

Solo el coste de los Cursos de Preparacion
de idiomas y los examenes de certificacion,
que puedes llegar a hacer gratis, valen mas
de 3 veces el precio de la Maestria” PRINCIPIANTE INTERMEDIO
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Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional, para llevarte a traves de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH Education School empleamos el Método del caso

Ante una determinada situacion concreta, ¢qué deberia hacer un profesional? A lo largo ﬂptimal decision

del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos simulados, basados
en situaciones reales en los que debera investigar, establecer hipotesis y, finalmente,
resolver la situacion. Existe abundante evidencia cientifica sobre la eficacia del método.

Patient
Values

Clinical
Data

Research
Evidence

Con TECH el educador, docente o
maestro experimenta una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las Universidades
tradicionales de todo el mundo.

Se trata de una técnica que desarrolla el espiritu critico y
prepara al educador para la toma de decisiones, la defensa de
argumentos y el contraste de opiniones.
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¢Sabias qué este método fue desarrollado

en 1912 en Harvard para los estudiantes de
Derecho? El método del caso consistia en
presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y justificasen
como resolverlas. En 1924 se establecio como
meétodo estandar de ensenanza en Harvard”
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La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

1. Los educadores que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de
conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental mediante ejercicios de
evaluacion de situaciones reales y aplicacién de conocimientos.

2. El aprendizaje se concreta de una manera sélida, en capacidades practicas,
que permiten al educador una mejor integracion del conocimiento a la
practica diaria.

3. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,
gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la docencia real.

4. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Relearning Methodology

TECH potencia el uso del método del caso de Harvard con la mejor
metodologia de ensefianza 100 % online del momento: el Relearning.

Esta Universidad es la primera en el mundo que combina el estudio
de casos con un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion, que combina un minimo de 8 elementos diferentes en
cada leccion, y que suponen una auténtica revolucion con respecto al
simple estudio y andlisis de casos.

El educador aprendera mediante casos
reales y resolucion de situaciones
complejas en entornos simulados de
aprendizaje. Estos simulacros estan
desarrollados a partir de software de
dltima generacion que permiten facilitar
el aprendizaje inmersivo.

learning
from an
expert
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Situado a la vanguardia pedagogica mundial, el método Relearning ha conseguido
mejorar los niveles de satisfaccion global de los profesionales que finalizan sus
estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en
habla hispana (Universidad de Columbia).

Con esta metodologia se han capacitado mas de 85.000 educadores con un éxito
sin precedentes, en todas las especialidades. Nuestra metodologia pedagdgica esta
. desarrollada en entorno de maxima exigencia, con un alumnado universitario de un

A T

perfil socioeconémico medio-alto y una media de edad de 43,5 afios.

El relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas

en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste de
opiniones: una ecuacion directa al éxito.

En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinan cada uno de
estos elementos de forma concéntrica.

La puntuacion global que obtiene nuestro sistema de aprendizaje es de 8.01, con
arreglo a los mas altos estandares internacionales.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los educadores especialistas que
van a impartir el programa universitario, especificamente para él, de manera que el
desarrollo didactico sea realmente especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Técnicas y procedimientos educativos en video

TECH acerca al alumno las técnicas mas novedosas, con los Ultimos avances
educativos, al primer plano de la actualidad en Educacion. Todo esto, en primera
persona, con el maximo rigor, explicado y detallado para su asimilacion y comprension.
Y lo mejor, puede verlos las veces que quiera.

Reslimenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en pildoras
multimedia que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con
el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... en la biblioteca
virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para completar su
capacitacion.

ORIANS
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Analisis de casos elaborados y guiados por expertos

El aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso, TECH presenta
los desarrollos de casos reales en los que el experto guiara al alumno a través del
desarrollo de la atencion y la resolucion de las diferentes situaciones: una manera clara
y directa de conseguir el grado de comprension mas elevado.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos: para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Clases magistrales —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacion de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

-
K\




09

Direccion del curso

El programa incluye en su cuadro docente expertos de referencia que vierten

en esta formacion la experiencia de su trabajo. Ademas, participan en su disefio
y elaboracion, otros profesionales de reconocido prestigio que completan el
programa de un modo interdisciplinar
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Aprende de profesionales de referencia, las
técnicas de desarrollo de la Tecnologia Educativa
y Competencias Digitales, como forma de trabajo
en el aula”
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Direccion

D. Gris Ramos, Alejandro

+ Ingeniero Técnico en Informatica de Gestién

+ Master en Comercio Electronico y especialista en ultimas tecnologias aplicadas a la docencia, Marketing Digital,
desarrollo de aplicaciones web y de negocios en Internet
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Profesores

D.

*

Alvaro Cabezuelo Doblaré
Psicologo experto en Identidad Digital y Master en Comunicacion, Marketing Digital
y Redes Sociales

Docente en Identidad Digital, Social Media Manager en Agencia de Comunicacion
y Docente en Aula Salud. D. Antonio Albiol Martin

Master en Educacion y Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
por la UOC

Master en Estudios Literarios
Licenciado en Filosofia y Letras

Responsable de CuriosiTIC: Programa de Integracion de las TIC en el aula
del Colegio JABY. D. Juan Moisés de la Serna

Doctor en Psicologia y Master en Neurociencias y Biologia del Comportamiento
Autor de la Catedra Abierta de Psicologia y Neurociencias y divulgador cientifico
D. Miguel Angel Azorin Lépez

Maestro especialista en Educacion Fisica

Experto en Flipped Classroom (nivel | Flipped Learning y nivel | Formador Flipped
Learning, TOP-100 Flipped Learning Worldwide Teachers)

Esta maestria te abrira nuevos caminos de
desarrollo profesional y personal y hara que
tu alumnado se beneficie de las nuevas
técnicas y planteamientos docentes”
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Requisitos de acceso y proceso de admision

L

El proceso de admision de TECH es el mas sencillo de las universidades en linea en
todo el pais. Podras comenzar la licenciatura sin tramites ni demoras: empieza a
preparar la documentacién y entrégala mas adelante, sin premuras. Lo mas importante
para TECH es que los procesos administrativos, para ti, sean sencillos y no te ocasionen
retrasos, ni incomodidades.
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Ayudandote desde el inicio, TECH ofrece el
procedimiento de admision mas sencillo y rapido
de todas las universidades en linea del pais”
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Requisitos de acceso

Para poder acceder a los estudios de Maestria en Tecnologia Educativa y Competencias
Digitales es necesario haber concluido una Licenciatura en el drea del conocimiento
relacionada con la Educacion, Tecnologia Educativa, Psicologia Educativa o afines. En
caso de que el alumno no cuente con un titulo en el area mencionada, debera acreditar
documentalmente que cuenta con un minimo de 4 afos de experiencia en el drea.
Puede consultar requisitos establecidos en el Reglamento de TECH.

Proceso de admision

Para TECH es del todo fundamental que, en el inicio de la relacion académica, el alumno
esté centrado en el proceso de ensefianza, sin demoras ni preocupaciones relacionadas
con el tramite administrativo. Por ello, hemos creado un protocolo mas sencillo en el
que podras concentrarte, desde el primer momento en tu capacitacion, contando con
un plazo mucho mayor de tiempo para la entrega de la documentacion pertinente.

De esta manera, podras incorporarte al curso tranquilamente. Algun tiempo mas tarde,
te informaremos del momento en el que podras ir enviando los documentos, a través
del campus virtual, de manera muy sencilla, comoda y rapida. Solo deberas cargarlos'y
enviarlos, sin traslados ni pérdidas de tiempo.

Una vez que llegue el momento podras contar con nuestro soporte, si te hace falta.
Todos los documentos que nos facilites deberan ser rigurosamente ciertos y estar en
vigor en el momento en que los envias.

Ingresa al programa de maestria de forma
rapida y sin complicarte en tramites
administrativos. Para que empieces a
formarte desde el primer momento”




En cada caso, los documentos que debes tener listos para cargar en el campus virtual son:

Estudiantes con estudios universitarios realizados en México

Deberan subir al Campus Virtual, escaneados con calidad suficiente para su lectura,
los siguientes documentos:

+ Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno: acta
de nacimiento, carta de naturalizacion, acta de reconocimiento, acta de adopcion,
Cédula de Identificacion Personal o Documento Nacional de Identidad, Pasaporte,
Certificado Consular o, en su caso, Documento que demuestre el estado
de refugiado

+ Copia digitalizada de la Clave Unica de Registro de Poblacion (CURP)

+ Copia digitalizada de Certificado de Estudios Totales de Licenciatura legalizado

+ Copia digitalizada del titulo legalizado

En caso de haber estudiado la licenciatura fuera de méxico, consulta con tu asesor
académico. Se requerira documentacion adicional en casos especiales, como
inscripciones a la maestria como opcion de titulacion o que no cuenten con el perfil
académico que el plan de estudios requiera. Tendras un maximo de 2 meses para
cargar todos estos documentos en el campus virtual.

Es del todo necesario que atestiglies que todos l0s
documentos que nos facilitas son verdaderos y
mantienen su vigencia en el momento en que los envias.

Requisitos de acceso y proceso de admision | 59 tech

Estudiantes con estudios universitarios realizados fuera de México

Deberan subir al Campus Virtual, escaneados con calidad suficiente para su lectura,
los siguientes documentos:

+ Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno: acta
de nacimiento, carta de naturalizacion, acta de reconocimiento, acta de adopcion,
Cédula de Identificacion Personal o Documento Nacional de Identidad, Pasaporte,
Certificado Consular o, en su caso, Documento que demuestre el estado
de refugiado

+ Copia digitalizada del Titulo, Diploma o Grado Académico oficiales de Licenciatura
que ampare los estudios realizados en el extranjero

+ Copia digitalizada del Certificado de Estudios de Licenciatura. En el que aparezcan
las asignaturas con las calificaciones de los estudios cursados, que describan las
unidades de aprendizaje, periodos en que se cursaron y calificaciones obtenidas

Se requerira documentacion adicional en casos especiales como inscripciones a
maestria como opcion de titulacién o que no cuenten con el perfil académico que el
plan de estudios requiera. Tendras un maximo de 2 meses para cargar todos estos
documentos en el campus virtual.
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Titulacion

Este programa te permite alcanzar el grado de Maestria en Tecnologia Educativa
y Competencias Digitales, obteniendo un reconocimiento universitario oficial valido
tanto en tu pais como de modo internacional.
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@ @ Consigue tu titulo y cédula profesional evitando tramites

y complicaciones. TECH Universidad realizara todas las
gestiones por ti”
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Este programa te permite alcanzar el grado de Maestria en Tecnologia Educativa
y Competencias Digitales, obteniendo un reconocimiento universitario oficial valido
tanto en tu pais como de modo internacional.

Este plan de estudios se encuentra incorporado al Sistema Educativo Nacional, con
fecha 28 de JUNIO de 2018 y numero de acuerdo de Registro de Validez Oficial de
Estudios (RVOE): 20193281.

Puedes consultar la validez de este programa en el acuerdo de Registro de Validez
Oficial de Estudios: RVOE Maestria en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Para mas informacion sobre qué es el RVOE puedes consultar aqui:

RVOE

EDUCACION SUPERIOR

Titulacion: Maestria en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
N° de RVOE: 20193281

Fecha de RVOE: 28/06/2018

Modalidad: 100% en linea

Duracion: 21 meses

Para recibir el presente titulo no sera necesario realizar ningun tramite.
TECH Universidad Tecnologica realizara todas las gestiones oportunas ante las
diferentes administraciones publicas en su nombre, para hacerle llegar a su domicilio:

+ Titulo de la Maestria
+ Certificado total de estudios
+ Cédula Profesional

Sirequiere que cualquiera de estos documentos le lleguen apostillados a su domicilio,
péngase en contacto con su asesor académico.
TECH Universidad Tecnologica se hara cargo de todos los tramites.

[}
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Otorga el presente

GRADO

— con documento de identificacién n°.
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MAESTRIA

en
Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Con Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios de la Secretaria de Educacién Publica,
segun Acuerdo N°. 20193281 en virtud de que demostré cumplir con los estudios

correspondientes y aprobé conforme titulacion automatica el 28 Junio 2018.

A 28 de abril de 2021

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

cédigo unico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://cdn.techtitute.com/cursosdocencia/media/curso/39284/documentos/acuerdo-20193281-tecnologia-educativa-competencias-digitales.pdf
https://www.gob.mx/sep/acciones-y-programas/reconocimiento-de-validez-oficial-de-estudios-rvoe
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Maestria
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y Competencias Digitales
N° de RVOE: 20193281

Fecha de RVOE: 28/06/2018

Modalidad: 100% en linea
Duracion: 21 meses
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