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Presentacion del programa

Ensefiar Matemaéticas a nifios no es solo transmitir nUmeros y operaciones, sino despertar

el pensamiento logico y la curiosidad por resolver problemas. Hoy, con la incorporacion 2 BE
de metodologias activas y recursos digitales, la ensefianza matematica vive una auténtica
transformacion. Seguin la UNESCQO, el uso de tecnologia en educacion primaria mejora

hasta en un 35% la comprension de conceptos abstractos, facilitando un aprendizaje mas
profundo. En este contexto, TECH ha desarrollado un programa académico unico, que
integra las ultimas tendencias en didactica de las matematicas, promoviendo estrategias
innovadoras y adaptadas a la realidad educativa. Todo ello mediante un itinerario 100%
online, sin horarios rigidos y con la guia de los mejores expertos en la materia.
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Gracias a esta titulacion universitaria
100% online, dominaras las
metodologias mas innovadoras para
ensefar matematicas potenciando
el pensamiento I6gico y la resolucion
de problemas en los alumnos”
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Las Matematicas son un pilar esencial en la educacion infantil y primaria, ya que
permiten desarrollar el pensamiento légico, la creatividad y la capacidad de resolver
problemas. Sin embargo, su ensefianza ha enfrentado desafios constantes debido

a la necesidad de adaptar los métodos tradicionales a enfoques mas dinamicos,
interactivos e inclusivos. La irrupcion de herramientas digitales, metodologias activas
y estrategias innovadoras ha transformado la forma en que los nifios comprenden y
aplican conceptos matematicos en su vida cotidiana.

En este contexto, los docentes y profesionales en educacion deben actualizar sus
competencias y explorar nuevas maneras de ensefiar, garantizando un aprendizaje
significativo y adaptado a la realidad del aula. Por ello, TECH presenta este programa
en Didactica de las Matematicas en Infantil y Primaria, un programa universitario

de alto nivel que ofrece un recorrido completo por las estrategias mas avanzadas

en ensefanza matematica. El plan de estudios abarca desde los fundamentos del
pensamiento l6gico-matematico hasta la aplicacion de metodologias activas como
el aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion o el uso de recursos digitales en
el aula. Asimismo, profundiza en el desarrollo del calculo numeérico y la resolucién de
problemas, promoviendo la inclusion y la personalizacion del aprendizaje segun las
necesidades de cada estudiante.

Através de esta experiencia académica, los egresados no solo perfeccionaran sus
habilidades pedagdgicas, sino que también podran liderar proyectos innovadores en
el &mbito educativo, elevando su perfil profesional y ampliando sus oportunidades
laborales. Todo ello completamente online, flexible y basado en el método de
aprendizaje Relearning, que optimiza la asimilacion de conocimientos a traveés

de la reiteracion estratégica de contenidos.

Y como beneficio extra de TECH los egresados contaran con 10 Masterclasses
impartidas por un Director Invitado Internacional que los guiara por las metodologias
didacticas mas innovadoras del panorama actual.

Este Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas en Infantil y Primaria
contiene el programa universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus

caracteristicas mas destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Didactica de las
Matematicas en Infantil y Primaria

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estan
concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras en la Didactica de las Matematicas
en Infantil y Primaria

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Transforma la ensefianza de

las matematicas con enfoques
modernos y didacticos, guiado por
un Experto invitado internacional
que te aportara conocimientos
innovadores y aplicables en el aula”



Gracias al método Relearning, potenciaras
tu capacidad para transformar la
ensefianza de las Matematicas,
incorporando metodologias activas que
motiven y desafien a los estudiantes”

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito de la Didactica
de las Matematicas en Infantil y Primaria, que vierten en este programa la experiencia
de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de sociedades de referencia 'y
universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones
reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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Desarrollaras un conocimiento profundo
sobre el uso de herramientas digitales
en la educacion matematica, creando
materiales Didacticos que optimicen la
comprension de conceptos NUMEricos.

Aplicaras enfoques innovadores en

la ensefnanza de las Matematicas,
desarrollando estrategias que fomenten
un aprendizaje inclusivo y adaptado a las
necesidades del aula.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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Estudia en la mayor universidad
digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH estad integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de areas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de MetalLAB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.
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Profesorado

TOP

Internacional

n°1
Mundial

Mayor universidad
online del mundo,

Plan

de estudios
mas completo

o

La metodologia
mas eficaz

Forbes

Mejor universidad
online del mundo,

Un método de aprendizaje tnico

TECH es la primera universidad que emplea el Relearning

TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos

y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,

De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras dreas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio Unicoy
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

0
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologfa de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9

* global score

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnoldgico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

Este programa universitario ofrece un recorrido integral por las metodologias mas
efectivas para la ensefianza de las matematicas en Infantil y Primaria. A través de

un temario estructurado por expertos en educacion, los egresados desarrollaran
estrategias para potenciar el pensamiento légico-matematico desde edades
tempranas, utilizando enfoques innovadores como el aprendizaje basado en el juego
y la resolucion de problemas. Asimismo, profundizaran en dreas clave como el célculo
mental, la geometria, la aritmética y el dlgebra, incorporando herramientas para la
creacion de materiales interactivos que transforman la experiencia en el aula

y favorecen la inclusion de todos los estudiantes.
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Implementaras estrategias avanzadas para
potenciar el pensamiento I0gico-matematico
en los mas pequenos, facilitando un
aprendizaje significativo”
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Médulo 1. Pensamiento logico-matematico en Educacion Infantil 1.5 Los aprendizajes logico-mateméticos |
1.5.1.  Introduccion

1.1. Pensamiento Logico-Matematico

111, ¢Qué es la logica matematica? 1.5.2.  Estructuracion del esquema corporal
S ¢ !

1.1.2. ;Como se adquieren los conocimientos matematicos? 1.52.1. Concepto corporal

1.1.3.  Laformacion de conceptos I6gico-matematicos en la edad temprana 1.52.2.Imagen corporal
1.5.2.3. Ajuste postural
1.5.2.4. Coordinacion

1.6.  Nociones de orden

1.6.1.  Comparacion

1.6.2. Correspondencia

1.6.3. Cuantificadores

1.6.4.  Conservacion de la cantidad

1.6.5.  Conjuntos o agrupaciones

1.1.4. Los conceptos matematicos
1.1.5.  Caracteristicas propias del Pensamiento Logico-Matematico
1.2, Formacion de las capacidades relacionadas con el desarrollo logico-matematico
1.2.1.  Desarrollo cognitivo (Piaget)
1.2.2.  Los estadios evolutivos
1.2.3.  Division del pensamiento en conocimientos (Piaget)
1.2.4.  Evolucién del conocimiento l6gico-matematico

1.2.5. Conocimiento fisico vs. Conocimiento légico-matematico B ;
1.6.6. Formacion de conjuntos

1.2.6.  Conocimiento del espacio y del tiempo o -
1.6.7.  Cardinalidad numérica

1.3.  Desarrollo del Pensamiento Logico-Matematico
1.3.1.  Introduccion
1.3.2.  Conocimiento y realidad
1.3.3.  Desarrollo del conocimiento matematico

1.6.8. Elconcepto del nimero

1.6.9. Comparacién de conjuntos

1.6.10. Equivalencia de conjunto

1.6.11. Reconocimiento de nimeros naturales

1.6.12. Numeros ordinales

1.6.13. Operaciones matematicas: adiccion y sustraccion

1.3.4. Desarrollo del pensamiento logico por edades
1.3.5.  Componentes del desarrollo I6gico

1.3.6.  Lenguaje matematico o o ) N
1.7. Conocimientos prenuméricos: clasificacion

1.7.1.  ¢Quées clasificar?
1.7.2.  Procesos

1.3.7.  Desarrollo l6gico-matematico y curriculo base
1.4, Fundamentos psicopedagdgicos en la construccion del conocimiento matematico

1.4.1.  Lainteligencia sensomotora

1.4.2.  Formacion del pensamiento objetivo-simbdlico 1.7.3. Tipos de clasificaciones

g ' . 1.7.4.  Clasificaciones cruzadas
1.4.3.  Formacion del pensamiento l6gico-concreto ) B
: : 1.7.5.  Juegos de clasificacion
1.44. Elrazonamientoy sus tipos

1.4.5.  Taxonomia de Bloom en el desarrollo del Pensamiento Logico-Matematico



1.8.

1.9.

1.10.

Juegos de seriacion

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.

La importancia de hacer series

Operaciones logicas en la construccion de las series
Tipos de series

La seriacion en Educacion Infantil

Juegos de seriaciones

Conocimientos prenumeéricos: la enumeracion

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.
1.9.5.

Conceptualizacion y funcién de la enumeracion

Operaciones légicas que intervienen en la enumeracion

La enumeracion en Educacion Infantil. Disefio de actividades
Disefio de actividades

Logros en funcion de las tareas

Representacion y matematicas manipulativas

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.
1.10.5.

Desarrollo del Pensamiento Logico-Matematico a través de los sentidos
Representacion, visualizacion y razonamiento

Disefio de actividades apoyadas en la representacion

Matematicas manipulativas: funciones y recursos

Disefio de actividades que se apoyan en la manipulacion

Médulo 2. Metodologia y aprendizaje basado en el aula de Educacion Infantil
2.1,

2.2.

La ensefianza globalizada en Educacién Infantil

2.1.1.
212
213
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.
21.7.

Aprendizaje cooperativo

Meétodo por proyectos

El juego

Rincon de matematicas
Actividades cotidianas (rutinas)
Talleres

Actividades de gran grupo reglado

La construccién del conocimiento matematico en Educacion Infantil

2.2.1.
222
2.2.3.
2.2.4.
2.2.5.

Introduccion

Modelos en la ensefianza-aprendizaje de las matematicas
La especificidad y significacion del saber matematico
Aprendizaje y gestion de variables didacticas

Errores y obstaculos en el aprendizaje matematico

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.
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El curriculo de matematicas en Educacion Infantil
2.3.1.  Introduccion
2.3.2. Transposicion didactica

2.3.3. Consideraciones generales del curriculo de matematicas en Educacion
Infantil

2.3.4.  Consideraciones del NCTM

2.3.5.  Curriculo y relaciones inferenciales en la Educacion Infantil

2.3.6. Elementos inferenciales en la Educacion Infantil

2.3.7.  Curriculo matematico escolar y construccion de relaciones

2.3.8.  Argumento y discurso matematico en Educacion Infantil

La creatividad en matematicas. El método de los Bits de inteligencia

2.47. Introduccion

2.4.2.  Principales teorfas de la creatividad

2.4.3.  Principios sobre las matematicas escolares

2.44.  Los estéandares de las matematicas

2.4.5.  El'método de Bits de inteligencia

Propuestas metodologicas para alumnos con necesidades educativas
2.5.1.  Introduccion

2.5.2.  Crear un ambiente de aprendizaje para incluir la diversidad infantil
2.53. Ladiversidad de las aulas escolares en la sociedad actual

2.54.  Elclimadel aula inclusiva como respuesta educativa a la diversidad
2.5.5.  El cambio metodoldgico

2.5.6.  Elconocimiento matematico se construye a partir de la propia experiencia
2.5.7. Didactica de las Matematicas

2.5.8.  Principios fundamentales

2.59.  Descripcion del método

Principios de metodologia didactica para la ensefianza-aprendizaje de la Matematica en
Educacion Infantil

2.6.1.  Metodologia

2.6.2. Lineas metodoldgicas basicas

2.6.3.  Estimulacion infantil

2.6.4. Secuencia de aprendizajes

2.6.5. Caracteristicas de la evaluacion de aprendizajes
2.6.6. Instrumentos de evaluacion
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2.7.  LaTeorfa de las Situaciones Didacticas Mddulo 3. Aritmética, algebra, geometria y medida. Juego con numeros
2.7.1.  Introduccion

2.7.2.  Elcontrato didactico
2.7.3.  Aprendizaje basado en la TSD
2.7.4. Andlisis de situaciones reales

3.1.  Iniciacién al nimero
3.1.1.  Concepto del nimero
3.1.2.  Construccién de la estructura del nimero

3.1.3.  Desarrollo numérico: el conteo
3.1.3.1. Fases en el aprendizaje de la secuencia numérica
3.1.3.1.7. Nivel de cuerda o hilera

2.7.5. Variablesy su gestién
2.8. Recursos didacticos y actividades

2.8.1.  Principales basicos del aprendizaje matematico 31312, Nivel cadena irrompible

3.1.3.1.3. Nivel cadena rompible
3.1.3.1.4. Nivel cadena numerable

2.8.2. Estrategias que crean una predisposicion favorable hacia las matematicas
2.8.3.  Materiales y recursos logico-matematicos. Utilidades

284 Recursos no materiales 3.1.3.1.5. Nivel cadena bidireccional

3.1.4.  Principios del conteo
3.1.4.1. Principio de correspondencia uno a uno
3.1.4.2. Principio del orden estable
3.1.4.3. Principio de cardinalidad
3.1.4.4. Principio de abstraccion
3.1.4.5. Principio de irrelevancia de orden
3.1.5.  Procedimientos que utiliza el nifio en el conteo

2.8.5. Actividades matematicas adecuadas para Infantil

2.8.6. Actividades constructivas logico-matematicas
2.9.  Anadlisis de objetivos, contenidos y criterios de evaluacion

2.9.1.  Andlisis de objetivos (primer ciclo)

2.9.2.  Andlisis de objetivos (segundo ciclo)

2.9.3.  Andlisis de contenidos

2.9.4.  Criterios de evaluacién (primer ciclo)

2.9.5.  Criterios de evaluacién (segundo ciclo) 3.1.5.1. Correspondencia término a término

3.1.5.2. Correspondencia subconjunto a subconjunto
3.1.5.3. Estimacion puramente visual
3.1.5.4. Subitizacion
3.1.5.5. Contar los elementos de una coleccion
3.1.5.6. Recontar
3.1.5.7. Descontar
3.1.5.8. Sobrecontar
3.1.5.9. Procedimientos de calculo
3.1.6.  Situaciones fundamentales para el cardinal y el ordinal
3.1.7.  Laimportancia del cero

2.10. La evaluacion en Educacion Infantil
2.10.1. Introduccion
2.10.2. Caracteristicas de la evaluacion infantil
2.10.3. La evaluacion de la ensefianza en Educacion Infantil
2.10.4. La evaluacion del aprendizaje en Educacion Infantil
2.10.5. El'marco normativo
2.10.6. Las rubricas

3.1.8.  Estrategias para potenciar el concepto y uso del nimero



3.2.

Proceso de adquisicion del nimero

3.2.1.
3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.

3.2.5.

3.2.6.

3.2.7.

Introduccion
Concepto del numero
3.2.2.1. Percepcion de cantidades generales

3.2.2.2. Distincién y comparacion de cantidades de objetos

3.2.2.3. El principio de la unicidad
3.2.2.4. Generalizacion
3.2.2.5. Accion sumativa
3.2.2.6. Captacion de cantidades nombradas
3.2.2.6.1. Serie numérica oral
3.2.2.6.2. Contar objetos
3.2.2.6.3. Representacion del cardinal
3.2.2.6.4. Comparar magnitudes
3.2.2.7. Identificacidn del nombre con su representacion
3.2.2.8. Invariabilidad de las cantidades nombradas
Desde la psicologia experimental
3.2.3.1. El efecto distancia
3.2.3.2. El efecto tamafio
3.2.3.3. La ordenacion espacial numérica
Desde la psicologia del desarrollo
3.2.4.1. Teoria conductivista, cognitiva y constructivista
3.2.4.1.1. Ley del gjercicio
3.2.4.1.2. Ley del efecto
Teorias sobre el proceso de adquisicion del nimero
Piaget
3.2.6.1. Estadios

3.2.6.2. Requisitos para el entendimiento de la nocion del numero

Dienes
3.2.7.1. Principios
3.2.7.1.1. Principio dinamico
3.2.7.1.2. Principio constructivo
3.2.7.1.3. Principio de variabilidad econdmica
3.2.7.1.4. Principio de variabilidad constructiva

3.2.8.

3.29.

3.2.10.

3.2.11.

3.3.1.
3.3.2.
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3.2.7.2. Etapas
3.2.7.2.1. Juego libre
3.2.7.2.2. Juego con reglas
3.2.7.2.3. Juegos isomorfos
3.2.7.2.4. Representacion
3.2.7.2.5. Descripcion
3.2.7.2.6. Deduccion
Mialaret
3.2.8.1. Etapas
3.2.8.1.1. Accion misma
3.2.8.1.2. Accion acompafiada por el lenguaje
3.2.8.1.3. Conducta del relato
3.2.8.1.4. Aplicacion del relato a situaciones reales
3.2.8.1.5. Expresion grafica de las acciones ya relatadas y representadas
3.2.8.1.6. Traduccion simbdlica del problema estudiado
Procesamiento de la informacion
3.2.9.1. El modelo de aprehensién numérica
3.2.9.2. Habilidades numéricas prelingtisticas
Principios de conteo (Gelman y Gallistel)
3.2.10.1. Principio de correspondencia biunivoca
3.2.10.2. Principio de orden estable
3.2.10.3. Principio de cardinalidad
3.2.10.4. Principio de abstraccion
3.2.10.5. Principio de intranscendencia de orden

Comparacion de los principios de conteo entre la teoria de Piaget, Gelman
y Gallistel

Aritmética informal |

Introduccion

Hacia una aritmética informal e intuitiva en Educacion Infantil
3.3.2.1. Reconocer cantidades

3.3.2.2. Relacionar cantidades

3.3.2.3. Operar cantidades
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3.4.

3.5.

3.33.
3.34.

3.3.5.

Objetivos
Capacidades aritméticas precoces
3.3.4.1. La conservacion de la desigualdad
Competencias aritméticas y cantinelas
3.3.5.1. Consideraciones previas
3.3.5.1.1. El conflicto sociocognitivo
3.3.5.1.2. El papel del lenguaje
3.3.5.1.3. La creacion de contextos
3.3.5.2. Procedimientos y dominio de la cantinela

Aritmética informal Il

3.4.1.

3.4.2.

La memorizacion de hechos numéricos

3.4.1.1. Actividades para trabajar la memorizacion
3.4.1.2. El domind

3.4.1.3. Larayuela

Situaciones didacticas para la introduccion de la adicion
3.4.2.1. Juego del nimero marcado

3.4.2.2. La carrera hasta el 10

3.4.2.3. Las felicitaciones de Navidad

Operaciones basicas de la aritmética

3.5.1.
3.5.2.

Introduccion

Estructura aditiva

3.5.2.1. Fases de Mialaret
3.5.2.1.1. Acercamiento a través de la manipulacion
3.5.2.1.2. Accion acompafada del lenguaje
3.5.2.1.3. Trabajo mental apoyado en la verbalizacion
3.5.2.1.4. Trabajo puramente mental

3.5.2.2. Estrategias para sumar

3.5.2.3. Iniciacién a la resta




3.6.

3.5.2.4. Lasumayy la resta
3.5.2.4.1. Modelado directo y con objetos
3.5.2.4.2. Secuencias de recuento
3.5.2.4.3. Datos numeéricos recordados
3.5.2.4.4. Estrategias para sumar
3.5.2.4.5. Estrategias para restar
3.5.3.  Lamultiplicacion y la division
3.5.4.  Resolucion de problemas aritméticos
3.5.4.1. Sumas y restas
3.5.4.2. Multiplicaciones y divisiones
Espacio y Geometria en Educacion Infantil
3.6.1.  Introduccion
3.6.2.  Objetivos propuestos por el NCTM
3.6.3. Consideraciones psicopedagogicas
3.6.4.  Recomendaciones para la ensefianza de la geometria
3.6.5. Piagety su aportacion a la Geometria
3.6.6.  El'modelo de Van Hiele
3.6.6.1. Niveles
3.6.6.1.1. Visualizacion o reconocimiento
3.6.6.1.2. Andlisis
3.6.6.1.3. Ordenacion y clasificacion
3.6.6.1.4. Rigor
3.6.6.2. Fases de aprendizaje
3.6.6.2.1. Fase 1: discernimiento
3.6.6.2.2. Fase 2: orientacion dirigida
3.6.6.2.3. Fase 3: explicacion
3.6.6.2.4. Fase 4 orientacion
3.6.6.2.5. Fase 5: integracion
3.6.7.  Tipos de Geometria
3.6.7.1. Topologica
3.6.7.2. Proyectiva
3.6.7.3. Métrica

3.7.

3.6.8.
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Visualizacion y razonamiento
3.6.8.1. La orientacion espacial
3.6.8.2. La estructuracion espacial
3.6.8.3. Galvez y Brousseau
3.6.8.3.1. Microespacio
3.6.8.3.2. Mesoespacio
3.6.8.3.3. Macroespacio

Las magnitudes y su medida

3.7.1.
3.7.2.

3.7.3.
3.7.4.
3.7.5.
3.7.6.
3.7.7.

Introduccion
La construccion de la nocion de magnitud en el nifio
3.7.2.1. Fases piagetianas en la construccion de las magnitudes
3.7.2.1.1. Consideracion y percepcion de una magnitud
3.7.2.1.2. Conservacion de la magnitud
3.7.2.1.3. Ordenacion respecto a la magnitud
3.7.2.1.4. Correspondencia de numeros a cantidades de magnitud
3.7.2.2. Etapas en la construccion de la medida
3.7.2.2.1. Comparacion perceptiva directa
3.7.2.2.2. Desplazamiento de objetos
3.7.2.2.3. Operatividad de la propiedad transitiva
3.7.2.3. Etapas en la ensefianza-aprendizaje de las magnitudes
3.7.2.3.1. Estimulacion sensorial
3.7.2.3.2. Comparacién directa
3.7.2.3.3. Comparacion indirecta
3.7.2.3.4. Eleccion de la unidad
3.7.2.3.5. Sistema de medidas irregulares
3.7.2.3.6. Sistema de medida regulares
Midiendo magnitudes
La medida de la longitud
La medida de la masa
La medida de la capacidad y el volumen
La medida del tiempo
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3.7.8. Fase de las diferentes magnitudes 3.10. Juegos en diferentes espacios
3.7.8.1. Fase preparacion 3.10.1. Introduccion
3.7.8.2. Fase de practica de medidas 3.10.2. Juegos dentro del aula
3.7.8.3. Fase de consolidacion de técnicas y conceptos 3.10.2.1. El juego de la mariposa
3.8.  Eljuego en Educacion Infantil 3.10.2.2. El juego de las particiones
3.8.1.  Introduccion 3.10.2.3. Trenes de imagenes
3.8.2.  Objetivos 3.10.2.4. El periodico
3.8.3. Caracteristicas del juego 3.10.2.5. Figuras planas
3.84.  Evolucion del juego 3.10.2.6. Lo recipientes
3.8.4.1. Tipos de juego 3.10.3. Juegos en psicomotricidad
3.8.4.1.1. Juego funcional 3.10.3.1. Trabajar los tamafios
3.8.4.1.2. Juego de imitacion o simbdlico 3.10.3.2. Clasificar
3.8.4.1.3. Juego de reglas 3.10.3.3. Jugamos con los aros
3.8.4.1.4. Juego de construccion 3.10.4. Juegos en el exterior
3.8.5. Azary estrategia 3.10.5. Juegos matematicos con las TIC
3.8.6. Lacompetencia en los juegos 3.10.5.1. Juega con la mente la tortuga
3.8.7. Consideraciones didacticas sobre el juego 3.10.5.2. Figuras geométricas
3.9.  Recursos didacticos del juego 3.10.5.3. Para alumnos de 3 afios
3.9.1. Losjuegosy el pensamiento logico 3.10.5.4. Variedad de actividades
3.9.1.1. Las tres en raya 3.10.5.5. Unidad didéactica
3.9.1.2. El quarto . > y
3913, Juegosde et
392, Los juegos cuantitativos 4.1, Problema en Educacion Infantil
3.9.2.1. El nimero para comparar 4.1.1.  Consideraciones metodologicas
3.9.2.1.1. A casal 4.1.2.  Consideraciones psicopedagogicas de la iniciacion a la representacion

3.9.2.2. El nimero para calcular de la idea de problema

3.9.2.2.1. Las parejas 4.1.3. ¢Qué es un problema?

3.9.2.2.2.iNo va mas! 4.1.4.  ;Cémo plantear problemas en Educacion Infantil?
3.9.2.2.3 El ratén y el gato 4.2. lLaidea de problema que se pretende introducir en Educacion Infantil

3.9.3. Losjuegosy la estructura del espacio 421, (Para que resolvemos problemas?

3931 Puzles 4.2.2.  Perspectivas para la inclusion de la comprension y resolucion

) de problemas en Educacion Infantil
3.9.3.1.1. Los cuadros bicolores

4.2.3.  Elcontrato didactico especifico de la resolucion de problemas
3.9.3.1.2. El hex

en Educacion Infantil



4.3.

4.4.

4.2.4.  Los modelos mas adecuados para la introduccién de la idea de problema
en Educacion Infantil

4.2.5.  Lalecturay comprension de los enunciados
4.2.5.1. Factores de comprension de los enunciados
4.2.6. Variables didacticas de los enunciados
Hacia una diddctica a la introduccion a la idea de problema en Educacion Infantil

4.3.1. Factores a tener en cuenta en el planteamiento y la resolucion
de problemas en Infantil

4.3.2. Elaprendizaje de los conceptos logico-matematicos a través
de la resolucion de problemas

4.3.2.1. Estrategias heuristicas
4.3.2.2. Técnicas mas utilizadas a estas edades para la resolucion de problemas
4.3.2.3. Estrategias numéricas

4.3.3.  Situaciones varias para una didactica de la proposicion y resolucion
de problemas

4.3.4.  Resolucion de un problema. Elementos constitutivos de un problema

4.3.4.1. Problemas que sirven para ejercitarse en la practica de la idea
de problema

4.3.5.  Principales recomendaciones para acercarse a la idea de problema en
Educacion Infantil

El valor matematico de los cuentos

4.47.  Aprendizaje infantil y matematicas

442 Cuentosy matematicas

4.4.3.  Ejemplos de cuentos y aprendizaje matematico
4.4.3.1. Desarrollo l6gico
4.4.3.2. Desarrollo numérico
4.4.3.3. Desarrollo de las magnitudes y su medida
4.4.3.4. Desarrollo del pensamiento geométrico
4.4.3.5. Resolucion de problemas

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.
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Bases logicas del Calculo Mental en Educacion Infantil
4.51.  Operaciones logicas
4.51.1. Las clasificaciones
4.5.1.2. Las relaciones de orden
4.52. ElCélculo Mental, el célculo escrito y el calculo estimado
4.53. Elproceso de contar
4.54.  Fases para el aprendizaje de la actividad de contar
Aritmética informal
4.6.1. Estrategia de célculo
4.6.2.  Comparacion y equivalencia
4.6.3. Composicion y descomposicion
4.6.4. Iniciacion a la actividad operacional: afiadir, quitar, doblar y repartir
El Calculo Mental en Educacion Infantil
4.71. Ejemplos de calculo para la Educacion Infantil
4.7.2.  Realizar célculo manipulando material
4.7.3.  Hacer calculo sin manipular material
4.7.4.  Propuesta de Célculo Mental en Educacion Infantil
4.7.4.1. Jugar a adivinar
4.7.4.2. Se aprende de memoria
4.7.5.  Mecanicas adquiridas al finalizar Educacion Infantil
4.7.6. Recursos para conseguir aprendizajes
4.7.7. Cuestiones practicas
Banco de recursos para el calculo en Educacion Infantil
48.1. Abaco
4.8.1.1. Descripcion
4.8.1.2. Posibilidades de aprovechamiento didactico
4.8.1.3. Situaciones didacticas de aula
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4.8.2. Blogues multibdsicos 4.10. Propuesta de actividades del método ABN
4.8.2.1. Descripcion 4.10.1. Bloque 1: numerosidad y cardinalidad
4.8.2.2. Posibilidades de aprovechamiento didactico 4.10.1.1. Busqueda de conjuntos equivalentes
4.8.2.3. Situaciones didacticas de aula 4.10.1.2. Establecimiento de un patron fisico
4.83. Regletas Cuisenaire 4.10.1.3. Ordenamiento de patrones
4.8.3.1. Descripcion 4.10.1.4. Cadena numérica. Inicio al conteo
4.8.3.2. Posibilidades de aprovechamiento didactico 4.10.1.5. Subitizacion
4.8.3.3. Situaciones didacticas de aula 4.10.1.6. Estimacion
48.4. Eldomind 4.10.2. Bloque 2: estructura de los numeros y comparacion
4.8.4.1. Descripcion 4.10.2.17. Introduccion a la decena
4.8.4.2. Posibilidades de aprovechamiento didactico 4.10.2.2. Ordenar, pero no contar
4.8.4.3. Situaciones didacticas de aula 4.10.2.3. Ordenacion de conjuntos desordenados
4.8.5.  Juego de la batalla 4.10.2.4. Interaccion de elementos perdidos
4.8.5.1. Descripcion 4.10.2.5. Ordenacion con material no manipulable
4.8.5.2. Posibilidades de aprovechamiento didactico 4.10.2.6. Comparacion de objetos reales
4.8.5.3. Situaciones didacticas de aula 4.10.2.7. Comparacién de elementos figurativos
4.9. Método de célculo Abierto Basado en Numeros (ABN) 4.10.3. Blogue 3: transformacion de los nimeros
49.1.  (Qué es el método algoritmo ABN? 4.10.3.1. Transformacion de los nimeros
4.9.1.1. La cantidad y la cardinalidad de los conjuntos 4.10.3.2. Suma con la recta numérica
4.9.1.2. Estructura del nimero y la comparacion de conjuntos 4.10.3.3. Resta con palillos
4.9.1.2.1. Representacion figurativa 4.10.3.4. Hallar el doble con cuadricula
4.9.1.2.2. Representacion simbolica 4.10.3.5. Hallar la mitad con la recta numérica
4.9.1.2.3. Representacion simbolo-signo 4.10.4. Evaluacion

4.9.1.2.4. Representacion por signos

Médulo 5. Pensamiento logico-matematico en Educacion Primaria

4.9.1.3. Contar sobrepasando mucho la decena

4.9.1 4. Transformaciones de los nimeros. Primeras operaciones 5.1. Lanaturalezay desarrollo del Pensamiento Logico-Matematico
49.2. Antecedentes del método ABN 5.1.1.  Conceptualizacion
493. Enfoque intuicionista vs. Enfoque tradicional 51.2. Piagety el Pensamiento Légico-Matematico

51.3.  Definicion de conceptos basicos de las teorias de Piaget

51.4. ElPensamiento Légico-Matematico en el curriculo de Educacién Infantil
5.1.5.  El'Pensamiento Logico-Matematico en el curriculo de Educacion Primaria
5.1.6. El Pensamiento Logico-Matematico en el NCTM

5.1.7.  Aprendizaje significativo de Ausubel

51.8. Relaciones logico-matematicas en el método Montessori



5.2.

5.3.

5.4.

Taxonomia de Bloom en el desarrollo del Pensamiento Logico-Matematico 5.5.
5.2.1.  Benjamin Bloom
5.2.2.  Concepto
5.2.3.  Dimensiones
524. Desarrollo del dominio cognitivo
5.2.5.  Renovacion de la teoria
5.2.6. Aplicacion digital 5.6.
5.2.7. Aplicaciones digitales
52.8. Criticas
Conocimientos prenumericos
53.1. Introduccion
5.3.2.  Contenidos l6gico-matematicos en Educacion Infantil
5.3.3. Laclasificacion
5.3.4.  Procesos de centracion y decantacion
5.3.5. Las series
53.6. Laenumeracion 57.
53.7. Lacorrespondencia
5.3.8.  Conservacion de la cantidad
Conocimiento numeérico
54.71. Concepto de nimero
54.2.  Sistemas de numeracion
5.4.3. Concepto de numero desde la Psicologia del desarrollo
5.4.4. Concepto de nimero desde la Psicologia experimental
54.5.  Situacion actual en la ensefianza de la aritmética y del concepto
de numero
5.4.6. Competencia para contar
5.4.7. Aplicacién al aula
54.8. Lagrafia
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Desarrollo del Pensamiento Légico-Matematico a través de la resolucion de problemas

5.5.1.
5.5.2.
5.5.3.
5.5.4.
5.5.5.

¢ Qué es un problema? Definicion de problema
Tipologia

La resolucion de problemas en propuestas curriculares
Dificultades en la resolucion de problemas

Aprendizaje Basado en Problemas

Dificultades en el aprendizaje de matematicas

5.6.1.
5.6.2.
5.6.3.
5.6.4.
5.6.5.
5.6.6.
5.6.7.
5.6.8.

Dificultades de aprendizaje en primaria

Dificultades en el area de las matematicas

Discalculia

Clasificacion

Sintomas

Funciones afectadas

Sugerencias para trabajar con nifios con discalculia

Métodos e instrumentos para detectar las dificultades de las matematicas

Flipped Classroom y gamificacién

5.7.1.
5.7.2.
5.7.3.
5.7.4.
5.7.5.
5.7.6.
5.7.7.
5.7.8.
5.7.9.

Flipped Classroom
Metodologia

Fases

Ventajas e inconvenientes
Pautas

Conclusiones
Gamificacion en el aula
Gamificacion y motivacion
Aplicacion en el aula
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5.8.

5.9.

5.10.

Aprendizaje cooperativo

5.8.1. Aprendizaje cooperativo

5.8.2. Metodologia

5.8.3. Esquema del trabajo en clase

5.84. Los grupos de trabajo cooperativo

5.8.5.  Organizacion interna de los grupos

5.8.6. Estructuras simples de aprendizaje 1.0y 2.°
5.8.7.  Estructuras simples de aprendizaje 2.°y 4.°
5.8.8.  Estructuras simples de aprendizaje 5.°y 6.°
Pedagogia Montessori, Reggio Emilia, Waldorf
59.1. Pedagogias alternativas

59.2. Pedagogia Montessori

59.3. Método Montessori

594.  Curriculo

59.5. Pedagogia Reggio Emilia

59.6. Ventajasy desventajas de la pedagogia Reggio Emilia
59.7. Pedagogia Waldorf

59.8. Diferencia entre la educacion Waldorf y la educacion tradicional
Inteligencias multiples, EntusiasMat, ABN

5.10.1. Marco tedrico

5.10.2. Inteligencia linguistico-verbal

5.10.3. Inteligencia l6gico-matematica

5.10.4. Inteligencia espacial o visual

5.10.5. Inteligencia musical

5.10.6. Inteligencia corporal-kinestésica

5.10.7. Inteligencia intrapersonal

5.10.8. Inteligencia interpersonal

5.10.9. Inteligencia naturalista

Maédulo 6. Aritmética, algebra y medida. El juego

6.1.

6.2.

6.3.

El numero natural y su didactica

6.1.1.

6.1.2.
6.1.3.
6.1.4.
6.1.5.
6.1.6.
6.1.7.
6.1.8.
6.1.9.

Numeros naturales y sistemas de numeracion decimal en el curriculo
escolar

Correspondencia

Numero natural

Uso del nimero

Sistemas de numeracion

Sistema de numeracion decimal
Dificultades y errores

Etapas y estrategias de ensefianza
Materiales

Aritmética de un numero natural

6.2.1.
6.2.2.

6.2.3.
6.2.4.
6.2.5.
6.2.6.
6.2.7.
6.2.8.
6.2.9.

Estructura aditiva

Dificultades y errores en el proceso y aprendizaje de las operaciones
aditivas

Estructura de la multiplicacion y la division

Dificultades y errores en el aprendizaje de las operaciones multiplicativas
Propiedades

Problemas aditivos

Clasificacién problemas multiplicativos

Curriculo escolar

Técnicas de Calculo Mental

Ensefianza y aprendizaje de los nimeros racionales

6.3.1.
6.3.2.
6.3.3.
6.3.4.
6.3.5.
6.3.6.
6.3.7.

Numero racional y el curriculo
Fracciones

Operaciones con fracciones
Equivalencia

Comparaciones de fracciones
Ensefianza

Materiales



6.4.

6.5.

6.6.

Ensefianza y aprendizaje de los nimeros decimales 6.7.
6.4.1.

6.4.2.  Historia de la notacion decimal

6.4.3.  Los numeros decimales

6.4.4.  Ampliando el sistema de numeracion

6.4.5.  Operaciones con decimales, nimeros decimales

6.4.6.  Laaproximacion decimal

6.4.7. ;Cuantos decimales tiene una fraccion?

6.4.8. Laintroduccién de los decimales a partir de la medida

LLa medida de magnitudes y su didactica 6.8.
6.5.1.  Contexto e historia

6.5.2.  Magnitudes y medida. Medidas directas

6.5.3.  Objetivos de la ensefianza de las magnitudes y su medida en Primaria
6.5.4. Aprendizaje de la medida de magnitudes

6.5.5. Dificultades y errores en el aprendizaje de las magnitudes y su medida
6.5.6. Unidad de medida

6.5.7.  Medida directa. Procedimientos de medida

6.5.8. Medida indirecta y proporcionalidad

6.5.9. Proporcionalidad aritmética

Geometria en el plano 6.9.
6.6.1.  Lageometria en el curriculo

6.6.2.  Elinicio de la geometria

6.6.3. Elementos de la geometria

6.6.4. Poligonales

6.6.5. Poligonos

6.6.6.  Tridangulos

6.6.7. Cuadrilateros

6.6.8.  Figuras curvilineas

Los numeros decimales en el curriculo oficial
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Geometria en el espacio y movimientos geomeétricos en el plano

6.7.1.  Consideraciones curriculares

6.7.2.  Reconocimiento de objetos. Objetos geométricos
6.7.3.  Angulos en el espacio

6.7.4. Poliedros

6.7.5.  Cuerpos redondos

6.7.6. Lasisometrias en el curriculo

6.7.7. iQuéeslasimetria?

6.7.8.  Transformaciones geométricas

Las aportaciones de Piaget y del matrimonio Van Hiele al campo de la geometria

6.8.1.  Las investigaciones de Piaget sobre el desarrollo de conceptos
geomeétricos

6.8.2.  Elmatrimonio Van Hiele

6.8.3.  Nivel 0. Visualizacion del reconocimiento

6.8.4.  Nivel 1. Andlisis

6.8.5.  Nivel 2. Deduccién informal

6.8.6.  Nivel 3. Deduccién formal

6.8.7.  Nivel 4. Rigor

6.8.8.  Teoria cognitiva de Duval

Estadistica y probabilidad

6.9.1. Laestadistica y probabilidad en el curriculo escolar

6.9.2. Estadisticay sus aplicaciones

6.9.3. Conceptos basicos

6.9.4. Tablasy graficos

6.9.5.  Ellenguaje del célculo de probabilidades

6.9.6. Ensefianza de la estadistica y probabilidad

6.9.7. FEtapas del aprendizaje de la estadistica y probabilidad

6.9.8.  Errores y dificultades en el aprendizaje de la estadistica y probabilidad
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6.10. Aprendizaje de las matematicas a través del juego 7.3.
6.10.1. Introduccion
6.10.2. Eljuego como recurso para el aprendizaje
6.10.3. Eljuego como estrategia para el aprendizaje l6gico-matematico
6.10.4. Laimportancia de los rincones en Educacién Infantil
6.10.5. LEGO como recurso
6.10.6. Geometriay fracciones con piezas de LEGO
6.10.7. EntusiasMat
6.10.8. ABN

Médulo 7. Metodologia y aprendizaje basado en el aula de Educacion Primaria. 74

Alumnos con adaptaciones

7.1.

7.2.

El curriculo de matematicas en Educacion Primaria

701
7.1.2.

7.1.3.
7.1.4.
7.1.5.
7.1.6.
7.7
7.1.8.
7.1.9.

Consideraciones generales del curriculo de Educacion Primaria en Espafa

Consideraciones generales del curriculo de matematicas en Educacion
Primaria en Espafa

Objetivos del curriculo de matematicas

Estandares de aprendizaje

Competencias basicas

Contribucion de las matematicas al desarrollo de las competencias

Criterios de evaluacién 7.5.

Rubricas
Aplicacion de la evaluacion

Metodologia didactica en Educacion Primaria

7.2.1.
7.2.2.
7.2.3.
7.2.4.
7.2.5.

7.2.6.
7.2.7.
7.2.8.

Introduccion a la metodologia didactica en Educacion Primaria
Metodologia didactica para la ensefianza de las matematicas en Primaria
Metodologias didacticas del siglo XXI: la Educacién 3.0.

Metodologias ¢Cual escoger?

Enunciar-memorizar-comprender vs. Comprender-enunciar-memorizar-
aplicar

Metalenguaje y lenguaje objeto
Las competencias del maestro de matematicas
La practica educativa

La evaluacion en el aula de matematicas

7.3.1.  ¢Quées la evaluacion?

7.3.2.  Laevaluacion segun el curriculo de matematicas
7.3.3.  Laevaluacion del aprendizaje

7.3.4.  Laevaluacion de la adquisicion de conceptos clave
7.3.5.  Laevaluacion de la metodologia de ensefianza
7.3.6.  Disefio de examenes de matematicas

7.3.7. Lacorreccion de los examenes de matematicas
7.3.8.  Lasrubricas

7.3.9.  Autoevaluacion del alumno

Errores, dificultades y bloqueos en la ensefianza y el aprendizaje de las Matematicas

7.41.  Lamemoria visual

7.4.2.  Lacomprension de conceptos sobre magnitudes
7.4.3. Lacomprensién de los conceptos abstractos
7.4.4.  Lalectura e interpretacion de enunciados

7.4.5. Las operaciones basicas

7.4.6. Las tablas de multiplicar

7.4.7. Las fracciones

7.4.8. Laresolucion de problemas

7.49. Lasprisas

Materiales y recursos para la ensefianza y el aprendizaje de las Matematicas

7.5.1.  Introduccion a los materiales y recursos

7.5.2.  Sentidoy finalidad de su uso para la mejora del aprendizaje
7.5.3.  Clasificacion de los materiales

7.5.4. Ellibro de matematicas

7.5.5.  Libros de matematicas divulgativas

7.5.6.  Materiales manipulativos vs. Materiales digitales

7.5.7.  Materiales

7.5.8.  Discusion sobre el uso de la calculadora

7.59. Materiales audiovisuales



7.6.

7.7.

7.8.

Ensefianza globalizada: aprendizaje por proyectos
7.6.1.  Breve conceptualizacion
7.6.2. Introduccion al Aprendizaje Basado en Proyectos

7.6.3. Requisitos para trabajar las matematicas desde el Aprendizaje Basado en
Proyectos

7.6.4.  Unmodelo aplicable al aula

7.6.5.  Fichas de proyectos

7.6.6. Descripcion de los objetivos del proyecto

7.6.7. Temporalizacion

7.6.8.  Implementacion

7.6.9. Evaluacion

Trabajo cooperativo en el aula de matematicas

7.7.1.  Breve conceptualizacion

7.7.2.  Requisitos para trabajar las matematicas desde el trabajo cooperativo
7.7.3.  Ventajas y desventajas en el aula de matematicas
7.7.4.  Elmaestro ante el trabajo cooperativo

7.7.5.  Unmodelo aplicable al aula

7.7.6.  Elaula de matematicas para desarrollar el trabajo cooperativo
7.7.7. Modelos de aprendizaje cooperativo

7.7.8.  Implementacion del trabajo cooperativo

7.7.9.  Evaluacion del trabajo cooperativo

Otras metodologias

7.8.1.  Método Singapur

7.8.2. Meétodo Common Core Standards

7.8.3.  EntusiasMat

7.84.  JUMP Math

7.85.  ABN

7.9.

7.10.

7.8.6.
7.8.7.
7.8.8.
7.8.9.
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Aprendizaje dialogico

Comunidades de aprendizaje: Reggio Emilia
Comunidades de aprendizaje: Montessori
Andlisis de las metodologias

Atencion a la diversidad

7.9.1.
7.9.2.
7.9.3.
7.9.4.
7.9.5.
7.9.6.
7.9.7.
7.9.8.
7.9.9.

Principios generales de atencion a la diversidad
Concepto de adaptacion curricular

Caracteristicas de las adaptaciones curriculares
Fases y componentes del proceso de adaptacion
La respuesta a la diversidad: un trabajo colaborativo
Estrategias

Recursos

Materiales didacticos especificos

Medios técnicos

Propuestas metodoldgicas para alumnos con Necesidades Educativas Especiales

7.10.1.
7.10.2.
7.10.3.
7.10.4.
7.10.5.

7.10.6.

7.10.7.

7.10.8.
7.10.9.

Las NEE a la hora de la ensefianza de las matematicas
Discalculia

TDH

Altas Capacidades

Pautas cuando las dificultades se deben a la propia naturaleza de las
matematicas

Pautas recomendadas cuando las dificultades se deben a la organizacion
metodoldgica de las matematicas

Pautas recomendadas cuando las dificultades se deben a factores
internos del alumno

Las TIC para la ensefianza de alumnos con NEE
Pautas recomendadas para la realizacion de algoritmos
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Maédulo 8. Calculo mental y resolucion de problemas

8.1.

Célculo Mental

8.1.1.

8.1.3.

8.1.6.

8.1.7.

;Qué es el Calculo Mental?

8.1.1.1. Definicion

8.1.1.2. Calculo mecanico o de estimulo-respuesta
8.1.1.3. Calculo reflexivo o pensado

8.1.1.4. Habilidades

Aportacion de autores

8.1.2.1. Maria Ortiz

8.1.2.2. Jiménez Ibafiez

8.1.2.3. Hope

8.1.2.4. Dickson

8.1.2.5. Carroll y Porter

8.1.2.6. Alastair Mclntosh

Justificacion

8.1.3.1. Implantacion del CM en el aula

8.1.3.2. 6 razones por las que el Calculo Mental es importante
Calculo Mental en el curriculo basico de la Educacion Primaria
8.1.4.1. Real Decreto 126/2014

8.1.4.2. Contenidos

8.1.4.3. Criterios de evaluacion

8.1.4.4. Estandares de aprendizajes evaluables
Ventajas del Célculo Mental

8.1.5.1. Bernardo Gomez

8.1.5.2. Maria Ortiz

Inconvenientes del Calculo Mental

8.1.6.1. Definicion

8.1.6.2. Cuatro dreas donde se producen dificultades
8.1.6.3. Causas

El calculo aproximado

8.1.7.1. Definicion

8.1.7.2. Pensamiento algoritmico

8.1.7.3. Comienzo

8.2.

8.1.8.

La aritmética mental

8.1.8.1. Definicion

8.1.8.2. Formas elementales

8.1.8.3. Niveles de uso

Claves para la ensefianza del Calculo Mental
8.1.9.1. Utilidad

8.1.9.2. Estrategias

8.1.9.3. Practicar

8.1.9.4. Decision

8.1.9.5. Mentalidad

Didactica del Célculo Mental

8.2.1.

8.2.2.

8.2.3.

8.2.4.

Contenidos y actividades para el CM

8.2.1.1. Conceptos basicos del numero y de las propiedades relacionadas con las

operaciones

8.2.1.2. Las tablas

8.2.1.3. Estrategias

8.2.1.4. Problemas orales

8.2.1.5. Juegos y material didactico
Orientaciones didacticas generales
8.2.2.1. Las estrategias que se propongan
8.2.2.2. Secuenciacion

8.2.2.3. Nivel del alumnado

8.2.2.4. Actividad ludica

8.2.2.5. Constancia

8.2.2.6. Programacion de CM
Estrategias de Calculo Mental
8.2.3.1. Definicion

8.2.3.2. Estrategias mas sencillas
Estrategias para la suma

8.2.4.1. Recuentos o conteos
8.2.4.2. Doblar

8.2.4.3. Propiedad conmutativa
8.2.4.4. Propiedad asociativa
8.2.4.5. Descomposicion



8.3.

8.2.5.

8.2.6.

8.2.7.

8.2.8.

8.2.9.

Estrategias para la resta

8.2.5.1. Recuentos o conteos
8.2.5.2. Descomposicion

8.2.5.3. Completar nimeros
Estrategias para la multiplicacion
8.2.6.1. Reduccidn a la suma
8.2.6.2. Propiedad distributiva
8.2.6.3. Propiedad conmutativa
8.2.6.4. Factorizacion y asociacion
8.2.6.5. Multiplicaciones basicas
Estrategias para la division
8.2.7.7. Prueba de la division
8.2.7.2. Dividirentre 2y 3

8.2.7.3. Divisiones basicas

La aproximacion

8.2.8.1. Definicion

8.2.8.2. Maria Ortiz

8.2.8.3. Utilidad y ventajas
Estrategias para el calculo aproximado
8.2.9.1. Reformulacion

8.2.9.2. Procesos de translacion
8.2.9.3. Procesos de compensacion

Secuenciacion y actividades para trabajar el Calculo Mental

8.3.1.

8.3.2.

8.3.3.

8.3.4.

8.3.5.

Recursos manipulativos

8.3.1.1. ¢Qué son?

Disefio de actividades

8.3.2.1. Infantil

Aprendizaje del célculo con relacion a otras areas de conocimiento
8.3.3.1. Lengua

Tablas de numeros

8.3.4.1. ;Qué son?

Piramides numéricas

8.3.5.1. ;Qué son?

8.4.

8.5.

8.3.6.

8.3.7.

8.3.8.

8.3.9.

Triangulos numéricos
8.3.6.1. ;Qué son?
Cuadrados méagicos
8.3.7.1. {Qué son?
Juegos matematicos
8.3.8.1. ;Qué son?
Otros juegos

8.3.9.1. ;Qué son?

Materiales para trabajar Calculo Mental

8.4.1.
8.4.2.
8.4.3.
8.4.4.
8.4.5.
8.4.6.
8.4.7.
8.4.8.
8.4.9.

El dbaco japonés
El método Flash
Smartick
Supertic
GeoGebra
Mothmatic
Arcademics
Khan Academy
Proyecto Gauss

El Aprendizaje Basado en Problemas

8.5.1.
8.5.2.
8.5.3.
8.5.4.
8.5.5.
8.5.6.
8.5.7.
8.5.8.
8.5.9.

Aspectos generales del ABP
Caracteristicas del ABP
Planificacion del ABP

El papel del profesor

El papel de los alumnos
Disefio del ABP

Puesta en marcha del ABP
Evaluacion del ABP
Beneficios del ABP
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8.6.

8.7.

8.8.

Logica
8.6.1.
8.6.2.
8.6.3.
8.6.4.
8.6.5.
8.6.6.
8.6.7.
8.6.8.
8.6.0.

Estudio y fundamento cientifico de los principios logicos
Los enunciados

Expresiones condicionales

Explicacion, argumentacion y demostracion
Razonamiento: deduccion, induccion y abduccion
Reduccion al absurdo

Logica para aprender, l6gica para ensefar

Intervencion educativa-procedimientos didacticos
Recursos para la logica matematica

Los problemas matematicos

8.7.1.
8.7.2.
8.7.3.
8.7.4.
8.7.5.
8.7.6.
8.7.7.
8.7.8.

8.7.9.

El concepto de problema

Metodologia didactica para la intervencion educativa
Variables

Constantes

Elaboracion de problemas

Interpretacion de problemas

Problemas orales

Procedimientos practicos para evitar dificultades y bloqueos en la
resolucion de problemas matematicos

La adaptacion de los enunciados

Metamodelos y modelos para la generacion de estrategias en la resolucion de problemas

8.8.1.
8.8.2.
8.8.3.
8.8.4.
8.8.5.
8.8.6.
8.8.7.
8.8.8.
8.8.9.

Introduccion a los metamodelos y modelos
¢Para qué sirven los metamodelos?
Metamodelos generativos

Metamodelos de estructuracion
Metamodelos de enlaces

Metamodelos de transformacion
Metamodelos de composicion
Metamodelos de interconexion
Metamodelos TIC

8.9. Elquehacer matematico en la resolucion de problemas

8.9.1.  Elquehacer matematico

8.9.2.  Los factores que intervienen en el aprendizaje de la resolucion de
problemas

8.9.3. Laresolucion de problemas, el primer enfoque

8.9.4. Las estrategias de resolucion

8.9.5. Fasesen laresolucion de problemas

8.9.6.  Pautas para la resolucion de problemas

8.9.7. Obstaculos y dificultades en la resolucion de problemas

8.9.8. Superando obstaculos

8.9.9. Comprobacion de la resolucion

8.10. Materiales y juegos para trabajar los problemas
8.10.1. Recursos manipulativos
8.10.2.
8.10.3.
8.10.4.
8.10.5.
8.10.6.
8.10.7.
8.10.8.
8.10.9.

Recursos no manipulativos
Recursos ludicos
Disefio de actividades

Problemas cotidianos

Juegos de mesa para trabajar los problemas
Geoplano

Pentominds

Maédulo 9. Disefo y elaboracion de materiales didacticos: taller de

Matematicas/el juego en Matematicas

9.1.  Los materiales didacticos en la ensefianza de las matematicas
9.1.1.  Introduccion

9.1.2.  Los recursos didacticos

9.1.3.  Desventajas de los materiales didacticos

9.1.4.  Ventajas de los materiales didacticos

9.1.5.  Factores para la utilizacion del material didactico

9.1.6.  Funciones de los materiales didacticos

9.1.7.  El material didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje
9.1.8.  Tipos de materiales

Aprendizaje de problemas con relacion a otras areas de conocimiento



9.2.

9.3.

9.4.

Introduccion al disefio y elaboracion de materiales didacticos 9.5.
9.2.1.  Introduccion
9.2.2.  Introduccion al disefo de materiales didacticos
0.2.3.  Establecimiento de una situacion didactica
9.2.4. Disefioy desarrollo del material didactico
9.2.5.  Elmaterial didactico como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje
0.2.6. Laadecuacion del material a los fines de la ensefianza
9.2.7. Laevaluacion de material didactico
0.2.8.  Autoevaluacion
Materiales manipulativos
9.3.1.  Introduccion 9.6.
9.3.2. Bloques ldgicos
0.3.3. Elabaco
9.9.4. Blogues multibase
9.3.5. Regletas Cuisenaire
9.3.6. Elgeoplano
9.3.7. Eltangram
0.3.8. Metros, balanza y vasos graduados
9.3.9. Otros materiales
Uso de los materiales manipulativos en el aula
9.4.1. Metodologia activa y participativa 9.7.
9.42.  Los materiales manipulativos
9.4.3. Introduccion de los materiales manipulativos en el aula mediante retos
9.4.4.  Criterios de los materiales manipulativos
9.4.5. Eldesarrollo de los alumnos
9.4.6. Eldocente como guia del proyecto
9.4.7.  Los contenidos matematicos para la elaboracion de materiales
manipulativos
9.48. Proyecto de trabajo en el aula
0.49. Eldocentey los materiales didacticos

Plan de estudios | 31 tech

Materiales para el aprendizaje numérico

9.5.1.  Introduccion

9.5.2.  Tipos de numero: naturales, enteros, fraccionarios y decimales
9.5.3.  Contenidos

9.5.4.  El Pensamiento Logico-Matematico

9.5.5.  Materiales para trabajar los nimeros enteros

9.5.6. Materiales para trabajar las fracciones

9.5.7. Materiales para trabajar los decimales

0.5.8. Materiales para trabajar las operaciones

9.59. Manualidades para aprender los nimeros

Materiales para el aprendizaje de la medida

9.6.1.  Introduccion

9.6.2.  Unidades e instrumentos de medida de magnitudes

9.6.3.  Contenidos del bloque de medida

9.6.4. Recursos didacticos

9.6.5. Materiales para trabajar las unidades de longitud

0.6.6. Materiales para trabajar las unidades de masa

9.6.7. Materiales para trabajar las unidades de capacidad o volumen
0.6.8. Materiales para trabajar las unidades de superficie

9.6.9. Materiales para trabajar las unidades de tiempo y el dinero

Materiales para el aprendizaje geométrico

9.7.1.  Bloque 3: la Geometria

9.7.2.  Laimportancia de la Geometria
9.7.3.  Elpuzle de la gallina ciega
9.7.4.  El geoplano cuadrado

9.7.5.  Oriéntate

9.7.6.  Eljuego de los barcos

9.7.7. Tangram chino

9.7.8.  Juego de memoria
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9.8.  Elcomic para el aprendizaje de las matematicas Médulo 10. Las TIC en Educacion Infantil y Primaria. Elaboracién de materiales

9.8.1.  Introduccion interactivos para el aula. Talleres
9.8.2. Concepto de historieta

9.8.3.  Estructura de la historieta

10.1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
10.1.1. ¢;Quésonlas TIC?
10.1.2. Marco tedrico
10.1.3. Caracteristicas generales de las TIC
10.1.4. Problematicas de las TIC en educacion

9.8.4. Usos educativos de la historieta digital

0.8.5.  Objetivos logrados segun experiencias desarrolladas
9.8.6. Forma de utilizacién propuestas

9.8.7. ¢Como usarlo segun los ciclos de ensefianza?

9.8.8. Actividades propuestas

9.89. Historietas, TIC y matematicas

10.1.5. Necesidad de la utilizacion de las TIC en los centros educativos
10.1.6. Eluso delas TIC en los centros educativos
10.1.7. Plan de integracion de las TIC
10.2. Necesidades para la implementacion de las TIC en el aula
10.2.1. Equipamiento

9.9. Losrecursos audiovisuales en la ensefianza-aprendizaje de las matematicas
9.9.1.  Ellenguaje audiovisual: un nuevo lenguaje, un nuevo método

0.9.2.  Beneficios del lenguaje audiovisual en la ensefianza ~
10.2.2. Formacion

10.2.3. Papel del coordinador/a
10.2.4. El profesor frente alas TIC
10.2.5. Las TIC en las aulas de Infantil
10.2.6. Proyectos TIC

10.2.7. Las TIC en Educacion Primaria

9.9.3. Competencia audiovisual en el aula
9.9.4. 10 principios para el uso de los audiovisuales en el aula
9.9.5. Recursos audiovisuales y la ensefianza de las matematicas
9.9.6. Importancia del uso de las nuevas tecnologias en las matematicas
9.9.7. Elvideo en matematicas
9.9.8. La fotografia matematica
9.10. Eljuego en la Didactica de las Matematicas
9.10.1. Introduccion

10.2.8. Las TIC en Educacioén: inconvenientes
10.2.9. Evaluacion delas TIC
10.3. Las TIC en Educacion Infantil

9.10.2. Concepto de juego
P Jueg 10.3.1. LasTIC en las aulas de Infantil

9.10.3. Laimportancia del juego

: ) i » 10.3.2. Las TIC en el marco legal de Educacion Infantil
9.10.4. Laimportancia del juego en las matematicas

10.3.3. LasTICy las inteligencias multiples de Gardner
10.3.4. Algunas posibilidades del uso de las TIC en Infantil
10.3.5. Elrincén del ordenador

9.10.5. Ventajas del juego
9.10.6. Inconvenientes del juego
9.10.7. Fases del juego

9.10.8. Estrategias

9.10.9. Juegos matematicos

10.3.6. Aproximacion al potencial de las TIC en Educacion Infantil
10.3.7. Didactica de las Matematicas en Educacion Infantil
10.3.8. Recursos TIC para la Educacion Infantil



10.4. Las TIC en Educacion Primaria

10.5.

10.6.

10.7.

10.4.1.
10.4.2.
10.4.3.
10.4.4.
10.4.5.

10.4.6.

10.4.7.
10.4.8.

Impacto de las TIC en Educacion Primaria

Incorporacion de las TIC en Educacion: posibilidades y retos
La legislacion educativa: las TIC en Educacion Primaria
Ventajas e inconvenientes de la incorporacion de las TIC

Nuevas metodologias docentes apoyadas en las TIC: una pedagogia

activa y constructiva

Inclusion de las plataformas virtuales en el proceso de ensefianza-

aprendizaje

Adaptacion de una nueva metodologia. Las ensefianzas online y virtuales

Aplicaciones educativas

El uso de las TIC y las metodologias activas

10.5.1.
10.5.2.
10.5.3.
10.5.4.
10.5.5.
10.5.6.
10.5.7.
10.5.8.
10.5.9.

Metodologias activas

Ventajas

Principios educativos de las metodologias activas
Metodologias activas con uso de TIC

El Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje colaborativo y cooperativo
Aprendizaje servicio en el uso de las TIC

Flipped Classroom

Aprendizaje Basado en Problemas

Recursos informaticos para el aula de matematicas

10.6.1.
10.6.2.
10.6.3.

10.6.4.

Tablets en Educacion
TIC en Educacion Primaria, una propuesta formativa

Las mejores herramientas para tu clase de matematicas segun
AulaPlaneta

Recursos TIC para Educacion Infantil

El ordenador e internet en la educacion

10.7.1.
10.7.2.
10.7.3.
10.7.4.
10.7.5.
10.7.6.
10.7.7.

Aprendizaje Asistido por Ordenador
Internet

Internet y la expansion del marco educativo
Los beneficios de internet en la educacion
Desventajas de internet sobre la educacion
Las matematicas en internet

Paginas web para trabajar las matematicas

10.8.

10.9.

10.10.
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Gamificacion en el aula

10.8.1. ¢Qué es gamificacién y cudl es su importancia?

10.8.2. Elementos de la gamificacion

10.8.3. Objetivos de la gamificacion

10.8.4. Fundamentos de gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje
10.8.5. ;Como gamificar en Educacion?

10.8.6. Gamificacién en Educacion Infantil

10.8.7. Las recompensas. Clasificaciones

10.8.8. Gamificacion vs. Ludificacion

10.8.9. Aspectos negativos de la gamificacion

10.8.10. Uso de las TIC en gamificacion

Herramientas y recursos TIC para la evaluacion

10.9.1. Laevaluacion

10.9.2. Las TIC como medio de evaluacion

10.9.3. Herramientas TIC de evaluacion

10.9.4. Otras herramientas para evaluar de una manera diferente
Las TIC en la atencién a las Necesidades Educativas Especiales
10.10.7. Marco legal

10.10.2. ;Como favorecen las TIC a los alumnos con NEE?
10.10.3. Las TIC en alumnos con discapacidad fisica

10.10.4. Las TIC en alumnos con discapacidad psiquica
10.10.5. Las TIC en alumnos con discapacidad auditiva

10.10.6. Las TIC en alumnos con discapacidad visual

10.10.7. Trastornos generalizados del desarrollo

10.10.8. Recursos TIC para NEE

Disenaras y elaboraras materiales
didacticos innovadores, incluyendo
herramientas digitales e interactivas que
revolucionaran la creatividad en las aulas”
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Objetivos docentes

El objetivo de este programa universitario es proporcionar a los egresados las
competencias necesarias para disefiar estrategias innovadoras y efectivas en la
ensefianza de esta disciplina. Los docentes y profesionales seran capaces de aplicar
metodologias activas que fomentan el pensamiento logico-matematico desde edades
tempranas, optimizando la resolucion de problemas y el calculo mental. A su vez,
desarrollaran habilidades en la creacion de materiales didacticos, el uso de herramientas
digitales y la adaptacion de contenidos para atender la diversidad en el aula, garantizando
asi un aprendizaje accesible, dinamico y motivador para todos los estudiantes.




-
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Adaptaras los contenidos matematicos
a las necesidades de la actualidad
haciendo del aprendizaje una
experiencia motivadora y efectiva”
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*

*

*

*

*

*

.

*

Objetivos generales

Potenciar el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en Infantil y Primaria mediante
enfoques didacticos innovadores

Aplicar metodologias activas como el aprendizaje basado en el juego y la resolucion de
problemas para mejorar la ensefianza de las matematicas

Profundizar en el dominio de dreas clave como la aritmética, el &lgebra, la geometria y la
medida, adaptando los contenidos a las necesidades del aula

Disefiar y elaborar materiales didacticos innovadores que favorecen la ensefianza de las
matematicas en diferentes niveles educativos

Implementar estrategias para fortalecer el calculo mental y la resolucion de problemas en
el alumno

Incorporar herramientas digitales y recursos interactivos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas

Desarrollar estrategias inclusivas que permitan adaptar la ensefianza matematica a la
diversidad del aula

Adquirir habilidades para evaluar el aprendizaje matematico de manera efectiva,
favoreciendo la mejora continua de los estudiantes




Objetivos especificos

Médulo 1. Pensamiento lI6gico-matematico en Educacion Infantil
+ Entender el desarrollo de Pensamiento Légico-Matematico dentro del curriculo
de Educacion Infantil y Educacion Primaria

+ Conseguir que el nifio aprenda a deducir l6gicamente, a argumentar y a sacar conclusiones

de las situaciones que se le presentan
+ Aprender a trabajar con diferentes técnicas de aprendizaje

+ Aprender conceptos matematicos y vocabulario apropiados para realizar
una unidad didéactica

I\/Iic:’)dultl) 2. Metodologia y aprendizaje basado en el aula de Educacion
nfanti

+ Conocer los conceptos basicos para la didactica del Calculo Mental en el aula
+ Desarrollar materiales y juegos para trabajar el Calculo Mental en el aula

+ Conocer otros recursos disponibles para el desarrollo del Calculo Mental en las aulas
de Infantil y Primaria

+ |dentificar las propiedades de los objetos y descubrir las relaciones que se establecen
entre ellos a través de comparaciones, clasificaciones, seriaciones y secuencias

Médulo 3. Aritmética, algebra, geometria y medida. Juego con numeros
+ Tener la capacidad de planificar distintas situaciones de juegos y actividades

+ Participar con gusto en los distintos tipos de juegos y regular su comportamiento
y emocion a la accion

+ Aprender a contar, a familiarizarse con los nimeros, a distinguir entre cardinal y ordinal

+ Trabajary aprender los nimeros cardinales en serie a través de la manipulacion del
material adecuado, conocer su composicion y descomposicion en otros inferiores
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Mddulo 4. Resolucion de problemas y calculo mental
+ Reconocer situaciones de su medio habitual para cuyo tratamiento se requiera el uso
de los numeros

+ Conseguir que el nifio aprenda a deducir I6gicamente, a argumentar y a sacar conclusiones
de las situaciones que se le presentan
+ Conseguir que el nifio lea y comprenda los enunciados de los problemas

+ Apreciar la utilidad de realizar mediaciones para resolver pequenios problemas cotidianos
y familiarizarse con unidades de medicién del espacio y del tiempo

Mddulo 5. Pensamiento Idgico-matematico en Educacion Primaria
+ Conocer el Pensamiento Légico-Matematico y las aportaciones de la Psicologia
y la Didactica
+ Conocer la resolucion de problemas a través del desarrollo del Pensamiento
Logico-Matematico

Mddulo 6. Aritmética, algebra y medida. El juego

+ Iniciarse en el concepto de cantidad, en la expresion numérica y en las operaciones
aritméticas, a través de la manipulacion y la experimentacion

+ Disehar materiales adaptados al aprendizaje del nimero, la aritmética, las operaciones
y el &lgebra

+ Conocer el numero natural y el sistema de numeracion decimal

+ Entender la estructura aditiva, multiplicativa y de la division, y sus posibles dificultades
y errores a la hora de aplicarla

+ Comprender el concepto de numero decimal dentro del curriculo de Primaria, asi como
su ordenacion, comparacion y operaciones basicas

+ Tomar conciencia de la medida de magnitudes y sus dificultades en el proceso
de medicion
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Mddulo 7. Metodologia y aprendizaje basado en el aula de Educacion
Primaria. Alumnos con adaptaciones

+ Desarrollar materiales y recursos para trabajar los problemas en el aula

+ Integrar conocimientos de diferentes tipos de metodologias tales como Core Standards,
EntusiasMat, JUMP Math y ABN

Médulo 8. Calculo mental y resolucién de problemas
+ Establecer estrategias para la ensefianza de Calculo Mental

+ Aplicar metodologias para la resolucion de problemas mediante el Calculo Mental

Méddulo 9. Disefio y elaboracion de materiales didacticos: taller de
Matematicas/el juego en Matematicas

+ Conocer los principios basicos para la elaboracion de recursos y materiales didécticos
+ Disefiar materiales adaptados al aprendizaje de las magnitudes de medida
+ Disefiar materiales adaptados al aprendizaje de la probabilidad y la estadistica

+ Disefar materiales adaptados al aprendizaje de la Geometria

Médulo 10. Las TIC en Educacién Infantil y Primaria. Elaboracién de
materiales interactivos para el aula. Talleres

+ Comprender la importancia del uso de las TIC en el aula de Infantil y Primaria
y las consideraciones previas para tener en cuenta

+ Tener en cuenta cuales son las necesidades a la hora de implementar las TIC en el aula,
tanto personales como materiales

+ Familiarizarse con la Taxonomia de Bloom, asi como con su actualizacién
y su aplicacion digital

+ Crear y disefiar contenidos y recursos interactivos para su posterior uso en el aula

o\ I
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Diseniaras y elaboraras materiales
didacticos innovadores,
incluyendo herramientas digitales
e interactivas que revolucionaran
la creatividad en las aulas”
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Metodologia de estud

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

=3

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 45 tecn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Cuadro docente

El cuadro docente de este programa en Diddactica de las Matematicas en Infantil y
Primaria esta integrado por expertos, pedagogos especializados y profesionales con
amplia experiencia en innovacion educativa. Su trayectoria les permite ofrecer una
vision integral de las metodologias activas, el uso de las TIC en el aula y la ensefianza
del pensamiento logico-matematico. Gracias a este equipo, los egresados recibiran
un aprendizaje practico y actualizado, alineado con las tendencias mas avanzadas en
educacion infantil y primaria, garantizando una especializacion de alto nivel.

.¢1
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Te sumergiras en un aprendizaje
practico y actualizado, guiado por
profesionales con experiencia en
educacion infantil y primaria”
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Director Invitado Internacional

El Doctor Noah Heller es un destacado profesional en el ambito de la Educacion, especializado

en la ensefianza de Matematicas y Ciencias. Con un enfoque en la innovacion pedagdgica, ha
dedicado su carrera a mejorar las practicas educativas en el sistema K-12. Ademas, sus intereses
principales incluyen el desarrollo profesional de maestros y la creacion de estrategias didacticas
para mejorar la comprensién de las Matematicas, en los estudiantes de Primaria y Secundaria,

a través de apuestas didacticas novedosas.

A lo largo de su trayectoria, ha ocupado puestos de gran relevancia, por ejemplo, como
Director de Liderazgo Educativo, en Harvard Graduate School of Education. También

ha dirigido el Programa de Beca para Maestros “Master Math for America”, en el que ha
supervisado la instruccién y expansion de un programa que ha impactado a mas de 700
maestros de Matematicas y Ciencias en la ciudad de Nueva York, trabajando estrechamente

con profesionales matematicos y cientificos de alto nivel.

A su vez, ha colaborado como investigador en diversas publicaciones sobre la ensefianza de

las Matematicas y nuevas didacticas aplicadas a la Educacion Primaria. Igualmente, ha ofrecido
conferencias y seminarios en los que ha promovido enfoques pedagégicos que fomenten

el pensamiento critico en los estudiantes, haciendo de la ensefianza de las Matematicas

un proceso dinamico y accesible.

A nivel internacional, el Doctor Noah Heller ha sido reconocido por su capacidad para implementar
estrategias innovadoras en la educacién STEM. De hecho, su liderazgo en el “Master Math for
America” lo ha posicionado como una figura clave en la capacitacion de docentes, recibiendo
elogios por su habilidad para conectar el ambito académico con la practica en el aula. Asimismo,
su trabajo ha sido fundamental en la creacién de uno de los programas mads prestigiosos

de desarrollo profesional en Educacion.
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Dr. Heller, Noah

Director de Instruccion en Matematicas, Harvard School of Education,
Massachussetts, Estados Unidos

Director de Liderazgo Educativo en Harvard Graduate School of Education,
Massachusetts, EE.UU.

Director del Programa de Beca para Maestros ‘Master Math for America”

*

*

*

*

Doctor en Filosofia por la Universidad de New York

*

Licenciado en Ciencias, Fisica y Matematicas por The Evergreen State College

Gracias a TECH podras
aprender con los mejores
profesionales del mundo”
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Direccion

Dha. Delgado Pérez, Maria José

Profesora de TPR y Matematicas en el Colegio Pefialar
Profesora de Secundaria y Bachillerato

Experta en Direccion de Centros Educativos

Coautora de libros de tecnologia con la Editorial McGraw Hill
Master en Direccion y Gestion de Centros Educativos
Direccioén y Gestion en Primaria, Secundaria y Bachillerato
Diplomatura en Magisterio con Especialidad en Inglés

Ingeniera Industrial

Profesores
D. Lépez Pajarén, Juan Dha. Soriano de Antonio, Nuria
+ Profesor de Ciencias de Secundaria y Bachillerato en el Colegio Montesclaros del Grupo + Filologa Especialista en Lengua Castellana y Literatura
Educare + Master en Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y FP por la Universidad Alfonso X
+ Coordinador y Responsable de Proyectos Educativos en Secundaria y Bachillerato el Sabio

*

+ Técnico en Tragsa Master en Espafiol para Extranjeros

*

+ Bidlogo con Experiencia en el Campo de la Conservacion del Medio Ambiente Experta en Direccion y Gestion de Centros Educativos
+ Master en Direccion y Gestion de Centros Educativos por la Universidad Internacional de + Experta en Diddctica del Espafiol

La Rioja + Licenciada en Filologia Hispanica por la Universidad Complutense de Madrid
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Dha. Vega, Isabel
+ Maestra Especializada en Didacticas de las Matematicas y Problemas de Aprendizaje

+ Maestra de Educacion Primaria
+ Coordinadora del Ciclo de Primaria
+ Especializacion en Educacion Especial y Didactica de las Matematicas
+ Graduada en Magisterio
Dia. Hitos, Maria
+ Maestra de Educacion Infantil y Primaria Especializada en Matematicas
+ Maestra de Educacion Infantil y Primaria
+ Coordinadora del Departamento de Inglés en Infantil

+ Habilitacion Linguistica en Inglés por la Comunidad de Madrid

Dia. Iglesias Serranilla, Elena
+ Profesora de Educacién Infantil y Primaria con Especialidad en Musica

+ Coordinadora de Primer Ciclo de Primaria

+ Formacion en Nuevas Metodologias de Aprendizaje

Una experiencia de capacitacion
unica, clave y decisiva para
impulsar tu desarrollo profesional”
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas en Infantil y Primaria
garantiza, ademas de la capacitacién mas rigurosa y actualizada, el acceso
a un titulo de Master Propio expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Master en Didactica de las Matematicas en Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
Infantil y Primaria avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo. y actualizacién profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de

. . : ) ! ) S conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el q P prog

Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion Titulo: Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas en Infantil y Primaria
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene Modalidad: online

como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion Duracion: 12 meses

superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la Acreditacion: 60 ECTS

implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.
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) . . Distribucién General del Plan de Estudios
Distribucion General del Plan de Estudios
Curso  Materia ECTS  Cardcter

Tipo de materia Créditos ECTS
p— w 19 Pensamiento l6gico-matematico en Educacion Infantil 6 0B
Igatorta (0) 1° Metodologia y aprendizaje basado en el aula 6 08

- . P Optativa (OP) 0 de Educacién Infanti
D/DAa_____________________, condocumento de identificacion _______________ ha superado Practicas Externas (PR) 0 o . i X
o . p 19 Aritmética, lgebra, geometria y medida. Juego con nimeros 6 0B
con éxito y obtenido el titulo de: Trabajo Fin de Méster (TFM) 0 . i
19 Resolucion de problemas y calculo mental 6 0B
- " . o gr g . Total 60 1°  Pensamiento légico-matemético en Educacién Primaria 6 0B
Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas 1o Avitmetica,algebray medida. Eljuego I
: : : 1° Metodologia y aprendizaje basado en el aula de Educacion 6 0B
en Infantil y Primaria e
rimaria. Alumnos con adaptaciones
Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio 1° Céleulo mentaly resolucién de problemas 6 o8
dd/mm/aaaay fecha de finalizacién dd/mm/aaaa. 1°  Disefioy elaboracién de materiales didécticos: taller 6 0B
de Matematicas/el juego en Matemticas
TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra 1° LasTIC en Educacion Infantil y Primaria. Elaboracion de 6 0B
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES). materiales interactivos para el aula. Talleres

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

% e tecn ==,

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector
Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comytitulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Didactica de las Matematicas
en Infantil y Primaria

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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