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Presentacion

La ensefianza es clave en el desarrollo cultural. Por esa razon, la labor que realizan

los docentes es fundamental para transmitir sabiduria al futuro de la sociedad. Entre
las asignaturas que destacan en el curriculum de Primaria estan Geografia e Historia,
ambas de vital importancia en la evolucion académica de los alumnos, ya que gracias
a estas materias son capaces de desarrollar un pensamiento critico sobre el contexto
actual. En base a ello, TECH ha desarrollado un completo programa 100% online con el
que el profesor podra conocer las estrategias con mejores resultados en nifios de entre
6y 12 afos. Una oportunidad uUnica para implementar a su proyecto docente el uso de
las TIC en el aula a través de una experiencia académica inigualable.




T
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Un programa innovador y multidisciplinar que
te ayudara a reinventar tus clases de Geografia
e Historia en Primaria de manera 100% online”
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En una carta redactada en 2002 para pedir una asistencia académica basica, gratuita
y de calidad para todos los nifios, Nelson Mandela dijo: “La educacion es el arma mds
poderosa que se puede usar para cambiar el mundo”. Y es asi. La ensefianza crea cultura
y conocimiento, transmite valores y genera interés en futuros médicos, ingenieros,
abogados, disefiadores, artistas, etc. Por lo tanto, los profesionales que se dedican a
la docencia cumplen un papel fundamental en el desarrollo de la sociedad y por eso
deben estar preparados para asumir la responsabilidad que ello conlleva de manera
efectiva y garantizada.

Para cumplir con las exigencias del entorno académico actual en Primaria con el disefio
de unidades didacticas innovadoras y exhaustivas, TECH ha creado este programa en
Didactica de Geografia e Historia de Primaria. Se trata de una experiencia académica
que elevara el conocimiento del especialista al maximo nivel a través de las estrategias
educativas mas eficaces del momento.

Para ello contara con 1.800 horas de material diverso, con el cual podra trabajar en
aspectos como la elaboracion de proyectos docentes, el disefio de actividades Iudicas
relacionadas con estas asignaturas y la implementacion de las TIC al aula. Ademas,
hara especial hincapié en el desarrollo de valores como el compafierismo, la igualdad
y la solidaridad a través de juegos y practicas dinamicas y entretenidas para nifios de
entre 6y 12 afos.

Gracias a ello, el alumno perfeccionara sus competencias como profesional de la
ensefanza en tan solo 12 meses y de manera 100% online. Y es que TECH disefa
la totalidad de sus titulaciones de manera que los egresados no tengan que cumplir
con clases presenciales ni horarios encorsetados, sino que ofrece experiencias
académicas a su medida, en la que ellos deciden cuando conectarse y desde dénde,
gracias a la compatibilidad de su Campus Virtual con cualquier dispositivo con
conexion a internet.

Este Master Titulo Propio en Didactica de Geografia e Historia de Primaria contiene
el programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Educacion
y Humanidades

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion
para mejorar el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo
fijo o portatil con conexion a internet

Contaras con 1.800 horas de material
diverso, incluido contenido didactico
que luego podras utilizar en el aula”
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Trabajaras en el disefio de unidades
didacticas entretenidas y atractivas,
que sumergiran a tus alumnos en la

Historia de manera dinamica.

Una experiencia académica sin horarios ni
clases presenciales y a la que podras acceder
desde cualquier dispositivo con conexion a

internet, ya sea Tablet, PC o mévil” Aprende a gestionar de una manera
sostenible la captacion de agua y

los recursos hidricos y contribuye
con los avances de la humanidad.

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Objetivos

TECH, como universidad, es consciente de la importancia de la buena educacion. Por
esa razon, ofrece programas como este Master Titulo Propio, disefiados con el objetivo
de que los docentes adquieran las mejores habilidades profesionales para enfrentarse
al ambito académico de la manera mas efectiva y beneficiosa para sus alumnos. Es
por ello que los egresados que decidan apostar por este programa tendran acceso a la
informacion didactica mas innovadora y exhaustiva, la cual podran aplicar en sus clases
para crear jornadas en las que los nifios se diviertan aprendiendo Geografia e Historia.
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Si entre tus objetivos esta el ahondar en
la contribucion de las unidades didacticas
a las competencias basicas del alumno,
este programa es perfecto para ti*
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Objetivos generales

+ Definir el curriculo de las Ciencias Sociales

+ Adquirir conocimientos y capacidades relativas a la Didactica de la Geografia
e Historia dirigida a alumnos de Primaria, desde una perspectiva integradora y ética
en la que el Patrimonio Cultural sea el nexo en comun de las ramas que engloban
las Ciencias Sociales

+ Emplear las herramientas necesarias para poner en practica los conocimientos
aprendidos, asi como elaborar y defender con los argumentos necesarios las soluciones
alos posibles problemas que se generen en el drea de estudio y trabajo correspondiente

+ Disefiar y planificar procesos de ensefianza y aprendizaje mediante la utilizacién
de un método que integre los estudios de Historia y Geografia desde una
orientacion instructiva y cultural

+ Definir el valor del Patrimonio Cultural y su papel en el entendimiento, formacion
y desarrollo de la sociedad actual a través de las materias de Geografia e Historia

+ Fomentar en el aula, mediante estas materias, la educacion democratica, critica y diversa,
teniendo en cuenta la igualdad de género, la equidad y el valor e importancia
de los derechos humanos, entre otros

+ Explicar la dimension educadora del docente respecto a las funciones que este desempefia
y su papel en el desarrollo cognoscitivo del alumno

+ Aplicar en el aula las Tecnologfas de la Informacién y la Comunicacion (TIC) que puedan
contribuir de manera beneficiosa al buen funcionamiento de la clase y al aprendizaje
del alumno

+ Adquirir competencias en las que el alumno del programa sea capaz de interconectar
las materias de Geografia e Historia con otras disciplinas, a fin de innovar y enriquecer
el proceso de ensefianza-aprendizaje en clase




Objetivos especificos

Mddulo 1. Contenidos basicos
+ Definir qué son las Ciencias Sociales, su evolucion e importancia dentro del Curriculo
de Primaria, las nuevas tendencias y enfoques didacticos de estas materias como
alternativas al modelo de aprendizaje tradicional

+ Establecer la relacion del Patrimonio Cultural en las materias de Geografia e Historia
y su atencion y desarrollo actual dentro del aula, asi como las pautas que se han de seguir
para poder elaborar un plan previo adecuado en el que se basara la leccion después
impartida en el aula

Mddulo 2. El proyecto docente y las unidades didacticas
+ Explicar la funcion y finalidad de una unidad didactica

+ Describir los contenidos de los que debe constar, su organizacion y los elementos
y herramientas necesarios para poder llevarla a la practica en el caso de las materias
de Geografia e Historia

+ Realizary supervisar los contenidos de una unidad didactica

Médulo 3. El papel del maestro
+ Desarrollar habilidades y técnicas de oratoria y comportamiento adecuadas para generar
en el aula un ambiente propicio de ensefianza, con el fin de mejorar y potenciar
la capacidad de aprendizaje del alumno

+ Conocer al detalle las técnicas expositivas mas innovadoras para mejorar
el comportamiento dentro del aula
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Mddulo 4. Didactica de la Geografia
+ Explicar la didactica de la Geografia, teniendo en cuenta los temas a los que se hace
referencia en el Curriculo de Primaria, los materiales y recursos de los que se dispone
para poder desarrollar la leccion en clase, asi como la relacion existente entre la Geografia
y el Patrimonio Cultural, su conservacion y su puesta en valor

+ Explicar los problemas especificos de la ensefianza del espacio geografico desde
un enfoque intercultural

Mddulo 5. Didactica de la Historia
+ Definir la didactica de la Historia, teniendo en cuenta los temas a los que se hacen
referencia en el Curriculo de Primaria y los materiales y recursos de los que se dispone
para poder desarrollar la leccion en clase

+ Conocer la relacion existente entre la Historia y el Patrimonio Cultural, su conservacion
Yy Su puesta en valor

Méddulo 6. Uso de las nuevas tecnologias en Geografia e Historia
en Primaria

+ Capacitar al alumno con las herramientas para un buen uso de las TIC en el aula

+ Aumentar la capacidad de innovacion en el aula
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Méddulo 7. Aprendiendo a vivir en sociedad a través de la Geografia
y la Historia

+ Definir los valores, habilidades y actitudes que genera el aprendizaje de las materias
de Geograffa e Historia, como la solidaridad, la capacidad de pensamiento critico
o laimportancia de la interculturalidad, para beneficiar el desarrollo del alumno
mediante la figura del docente

+ Desarrollar las estrategias mas efectivas para crear en el alumno un interés
por aprender a pensar

Médulo 8. ;Jugamos en clase?
+ Definir estrategias de adaptacion del juego a la dindmica rutinaria de clase

+ Conocer al detalle los juegos mas innovadores y educativos y su relacion
con las TIC en el ambito escolar

Modulo 9. Clases complementarias: las actividades extraescolares
+ Describir la importancia de las actividades complementarias y extraescolares
en el aprendizaje tedrico del alumno, asi como las pautas a seguir para adecuar la visita
a realizar con el contenido de las materias, en este caso, las de Geografia e Historia,
y relacionandolo con las instituciones museisticas, que son espacios de cultura y aprendizaje
multidisciplinar y que son un buen apoyo para la comprension total de la materia
para el alumno

Médulo 10. Médulo transversal: diversas materias de apoyo a la ensefianza
y aprendizaje de la Geografia e Historia en Primaria

+ Definir conceptos y recursos de otras materias que también sirven de apoyo secundario
al desarrollo de la Geografia e Historia, enriqueciendo su contenido y, por ende,
el aprendizaje del alumno

+ Conocer al detalle la vinculacion de la Geografia e Historia con la Lengua'y la Literatura,
con la Geografia y las Matematicas, con la Musica, con la Biologia y la Meteorologia,
con el Dibujo y otras Bellas Artes, con la Sociologia y con la Arqueologia
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‘ ‘ ¢Quieres conocer al detalle las técnicas mas

efectivas de estimulacion en el aula aplicadas
al ambito de la Geografia y la Historia?
Apuesta, entonces, por una titulacion que te
aporte todos los recursos para conseguirlo”
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Competencias

Para cualquier profesional, dominar las habilidades basicas y esenciales de su
especialidad es un requisito fundamental para labrarse un futuro prospero y de éxito. En
el caso de los docentes, tienen como valor afiadido la responsabilidad de poder crear
cultura y conocimiento en las futuras generaciones. Por esa razén, TECH disefia este
tipo de programas de tal manera que los egresados que accedan a €l puedan garantizar
un trabajo académico que les permita perfeccionar sus competencias a lo largo de los
12 meses en los que se distribuye la experiencia. Asi, el especialista podra mejorar su
capacidad de sintesis y comunicacion contribuyendo a una ensefianza mas entretenida
y beneficiosa para los alumnos de Primaria.
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@ @ ¢ Te gustaria perfeccionar tus habilidades

comunicativas? Este Master Titulo Propio te
dara las claves para dominar las principales
estrategias para adaptar tu discurso
académico al nivel de tus nifos”
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Competencias generales

+ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

+ Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas
en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios
(o multidisciplinares) relacionados con su érea de estudio

+ Integrar el conocimiento y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir
de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios

+ Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan
a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtedades

+ Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Mejorar tus competencias docentes
te ayudara a llamar la atencion de tus
alumnos a traves de tecnicas para crear
exposiciones llamativas y didacticas”
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Competencias especificas

+ Realizar y editar materiales docentes con recursos que engloben diversas materias
en relacion con las Ciencias Sociales

+ Desarrollar estrategias para el manejo de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion y su papel actual en el desarrollo de las materias

+ Explicar la importancia de compaginar la leccion tedrica con el juego en el aula, para poder
desarrollar mejor las aptitudes y el aprendizaje del alumno, teniendo en cuenta los tipos
de actividades aplicadas a las Ciencias Sociales, su desarrollo y su finalidad, asi como la
consideracion del Patrimonio Cultural como otro campo de juego en el que poder aprender

+ Explicar ejemplos que puedan ser aplicados en Geografia e Historia, asi como
en el conocimiento y comprension del Patrimonio Cultural a través de estas
nuevas tecnologias

+ Describir los problemas especificos de la ensefianza de los hitos historicos
desde un enfoque intercultural

+ Aplicar estrategias para la planificacion de contenidos
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Direccion del curso

Cualquier profesional de la Educacion es consciente de la importancia de contar con
un buen equipo docente a la hora de mejorar sus conocimientos. Por esa razon, TECH
ha seleccionado para este programa a un claustro versado en el drea y caracterizado
por su calidad humanay por su juventud. En base a ello, el estudiante podra acceder
a una experiencia académica en la que se auna la experiencia y el caracter innovador,
aspectos que, sin duda, le ayudaran a perfeccionar sus habilidades de manera
garantizada. Ademas, los alumnos podran contar con el equipo docente para

resolver cualquier duda que les surja durante el transcurso del programa a través

del Campus Virtual.
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Gracias a la inclusion de casos de uso, podras
poner en practica tus habilidades docentes
planteando soluciones a posibles problemas
que puedan surgir dentro del aula”
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Direccion

Dra. Belso Delgado, Marina

Historiadora del Arte e Investigadora

Guia del Museo de la Catedral de Murcia

Evaluadora externa en la Revista Eviterna
Practicas Extracurriculares en el Museo Salzillo

Doctorado en Historiadora del Arte por la Universidad de Murcia

Grado en Historia del Arte por la Universidad de Murcia

Estudiante de practicas en el Museo de Semana Santa de Crevillente

Master en Gestion e Investigacion del Patrimonio Historico-Artistico y Cultural por la Universidad de Murcia
Experta en Escultura y Escultores de las Reales Academias

Miembro del Equipo de Cultura de la Junta Municipal del Distrito Centro Este de Murcia

Profesores
DhAa. Anton Lopez, Estefania D. Pueyo Garcia, Luis
+ Especialista en Competencias digitales para destinos turisticos y agencias de viajes + Profesor de Instituto en las Areas de las Ciencias Sociales, Geografia, Historia
para la Comunidad Valenciana e Historia del Arte
+ Experta en Catalogacion de materiales y Fondos bibliogréficos del Museo Pusol * Historiador
+ Méster en Tutela del Patrimonio Histdrico-Artistico por la Universidad de Granada + Jefe del Departamento Didactico en IES La Torreta, Elche

-

Licenciado en Historia por la Universidad de Alicante
+ Master en Historia e Identidades Hispanicas en el Mediterraneo Occidental
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D. Galvez Ruiz, Antonio
+ Analista de precios en Aliseda Inmobiliaria

+ Técnico de control de Anida

+ Arquitecto en Arial Técnica

+ Arquitecto en AD Arquitectura y Urbanismo

+ Arquitecto en MORAL Arquitectura

+ Graduado en Fundamentos de la Arquitectura por la Universidad Nebrija
+ Master Habilitante de Arquitectura por la Universidad Nebrija

+ Master en Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato y Formacion Profesional por la Universidad Politécnica de Madrid

Una experiencia de capacitacion unica,
clave y decisiva para impulsar tu
desarrollo profesional”
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Estructura y contenido

TECH ha disefiado este Master Titulo Propio en Didactica de Geografia e Historia de
Primaria tomando como referencia las pautas del equipo docente. Gracias a ello y al
empleo de la metodologia Relearning en el desarrollo del contenido, ha sido posible
conformar una experiencia sumamente dinamica, exhaustiva y multidisciplinar, a través
de la cual el profesional de la educacién podra trabajar en la mejora de sus aptitudes
académicas. Y es que, ademas, incluye cientos de horas de material adicional diverso
con el que podra profundizar en apartados como el uso de las TIC en el aula o enla
organizacion de actividades extraescolares de manera personalizada, en base a su nivel
de exigencia y a sus ganas de aprender.
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Una experiencia académica perfecta para
implementar a tus clases los recursos
TIC del momento y crear experiencias
educativas innovadoras. ; Te subes a

la ensefianza del futuro?”
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Mddulo 1. Contenidos basicos

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

El desarrollo cognitivo del alumno: diversas teorias

1.1.1.  Lateoria de Piaget

1.1.2.  La perspectiva de Vygotsky

1.1.3.  Albert Bandura y otros tecricos

¢Qué son las Ciencias Sociales? Clasificacion y problematica epistemoldgica
1.2.1.  Concepto, clasificacion y desarrollo de las Ciencias Sociales

1.2.2.  Problematica epistemologica

1.2.3.  Objeto de estudio general y especifico de las Ciencias Sociales
Evolucion del Curriculo de la Educacion de Primaria

1.3.1.  Antecedentes historicos y evolucion

1.3.2.  Sudesarrollo en el siglo XX: hacia una definicion del Curriculo

1.3.3.  El Curriculo Basico de la Educacion Primaria actual

La importancia de las Ciencias Sociales en la ensefianza

1.4.1.  Historia de las Ciencias Sociales en el Curriculo de la Educacion Primaria
1.4.2.  Justificacion ideoldgica

1.4.3.  Elvalor educativo de las Ciencias Sociales

1.4.4.  Lacompetencia social y ciudadana

Concepciones actuales: enfoques, tendencias y corrientes. Alternativas al modelo
tradicional en la ensefianza

1.5.1.  Los enfoques educativos de las Ciencias Sociales

1.5.2. Nuevos modelos de ensefianza y su aplicacion a la materia

Estandares de evaluacion de las Ciencias Sociales

1.6.1.  Andlisis de los estandares de aprendizaje evaluables de las Ciencias Sociales
1.6.2.  :Qué competencias debe adquirir el alumno con esta materia?

Educacién patrimonial: algunas reflexiones

1.7.1.  ¢Qué es la educacion patrimonial?

1.7.2.  Problematica de la ensefianza del Patrimonio Cultural en el ambito escolar
1.7.3.  Importancia de la educacién patrimonial

1.7.4. Retosy estrategias para la ensefianza-aprendizaje del Patrimonio Cultural
en alumnos de Primaria




1.8.

1.9.

M@ddulo 2. El proyecto docente y las unidades didacticas

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Planificacion y programacion previa a la exposicion de las materias en clase
1.8.1.  Preparacion: formulacion de objetivos y eleccion del tema

1.8.2.  Elaboracion de un plan de accion

1.8.3.  Asignacion de responsabilidades

1.84. Lapreparacion del contenido: como establecer un programa

La ensefianza integrada de las Ciencias Sociales

1.9.1.  La problematizacion de la ensefianza integrada

1.9.2.  Propuesta para la ensefianza integrada de las Ciencias Sociales:
la realidad social como fuente de conocimiento

Finalidad y uso de una unidad didactica

2.1.1.  ¢Qué es una unidad didactica?

2.1.2.  Objetivos y finalidad para la docencia

Programacion de una unidad didactica

2.2.1.  Componentes que debe tener una unidad didactica

2.2.2.  Contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales
Estrategias metodologicas de la unidad didactica

2.3.1.  Métodos para realizar una unidad didactica

2.3.2.  Técnicas para desarrollar una unidad didactica
Actividades y tiempos estimados

2.4.1.  Tareas tedricas para la unidad didactica

2.4.2.  Actividades practicas para la unidad didactica

2.4.3.  Estimacion del periodo empleado en las actividades. Cronograma
2.4.4.  Los recursos didacticos: espacios, textos, documentos y otros materiales
Los recursos para una unidad didactica

2.5.1.  Espacios

2.5.2.  Documentos escritos

2.53. Otros materiales

Criterios de evaluacion

2.6.1.  Técnicas para la evaluacion de la materia

2.6.2. Instrumentos y actividades para evaluar

2.6.3.  La calificacion del alumno: mecanismos de seguimiento

2.7.

2.8.

2.9.
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Otros componentes

2.7.1.  Contribucion de una unidad didactica a las competencias basicas del alumno
2.7.2. Laatencion a la diversidad

2.7.3.  Elcuadro-resumen de la unidad

2.7.4.  Las conclusiones de la programacion

Las unidades didacticas de las Ciencias Sociales

2.8.1. Consideraciones previas

2.8.2.  Elaborando una unidad didactica de Ciencias Sociales: justificacién de los contenidos
2.8.3.  Competencias generales y especificas de la materia

2.84. Planificacion del temario

2.8.5. Disefioy estructura de una unidad didactica para las Ciencias Sociales
Métodos y estrategias para la ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales

2.9.1. Laincorporacion del Método Historico en la Ensefianza de las Ciencias Sociales

29.2. Estrategias cooperativas para la reconstruccion del conocimiento social:
resolucion de problemas, simulaciones, estudio de casos, etc.

Médulo 3. El papel del maestro

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

Los estilos de ensefianza y aprendizaje

3.1.1.  Fundamentacion tedrica: introduccion
3.1.2.  Los estilos de ensefianza

El sistema metodoldgico general del profesor
3.2.1.  Metodologias de ensefianza

3.2.2. Efectos del estilo docente sobre los resultados cognitivos, sociales,
emocionales y actitudinales de los estudiantes

La técnica expositiva: comportamientos y habilidades a tener en cuenta

3.3.1.  Qué actitud debe adoptar el maestro durante la exposicion

3.3.2.  Técnicas para mejorar la exposicion del temario en clase

3.3.3.  Instrumentos de apoyo a la leccién impartida

¢Como estimular al alumno? Aplicacion a las materias de Geografia e Historia
3.4.1.  Asociar los intereses del alumno con la materia impartida

3.4.2.  Variedad en la organizacion y estructura

3.4.3.  Elestudiante como protagonista
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3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Maddulo 4. Didactica de la Geografia

41.

4.2.

La tarea docente
3.5.1.
3.5.2.  Laorientacion del trabajo independiente del alumno
Elaboracion de pruebas objetivas para Primaria

Componentes didacticos de una tarea docente

3.6.1.  Seleccion de contenidos de la prueba
3.6.2.  Redaccion de las preguntas o items
3.6.3.  Correccion y puntuacion

3.6.4. Presentacion de la misma

Apoyo complementario a la explicacion en clase: uso de TIC

3.7.1.  Las TIC como apoyo a la transmision de conocimiento

3.7.2.  ;Cémo introducirlas en el discurso?

3.7.3.  Eldesarrollo personal y las TIC: fomentacion de la responsabilidad y la autonomia
3.7.4.  Las TIC como generadoras de nuevas metodologias de ensefianza para el maestro

Ensefiando a nifios con necesidades especiales: introduccion

3.8.1.  Principios basicos y actual legislacion
3.8.2.  Laformacion del profesorado en el tema de las discapacidades. Estado actual
3.8.3.  Educacion especial en escuelas ordinarias. Servicios de apoyo disponibles

Metodologias y estrategias para la ensefianza-aprendizaje de la Geografia
e Historia adaptada a nifios con necesidades especiales

3.9.1.
3.9.2.

Prestaciones educacionales para nifios discapacitados

Estrategias para su integracion en el aula desde la Geografia y la Historia.
Ejemplos significativos

La Geografia como disciplina

4.1.1.  Definicion y objetivos
4.1.2.  Evolucion histérica de la materia
4.1.3.  Antecedentes tedricos en la ensefianza de la Geografia

El espacio geografico y su tratamiento didactico en Primaria: el estudio del medio

4.2.1.  Objetivos y finalidad de la ensefianza de la Geografia en el aula

422, Lascompetencias geograficas del maestro: conocimiento, destrezas
y educacion geografica

4.2.3.  Las limitaciones de la Geografia en los actuales planes de estudios

4.2.4.  Geografiay sociedad

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

Evolucion del concepto espacio y la percepcion de la ciudad en Primaria

4.3.1. Ensefiary aprender Geografia: la construccion del concepto espacio en el nifio
4.3.2. Desarrollo de la representacion espacial

4.3.3.  Elnifioyla comprension del mundo que le rodea: el campo y la ciudad

434. Lainterculturalidad de la Geografia

Materiales y recursos didacticos para la ensefianza-aprendizaje de la Geografia

4.41.  Aprendiendo el lenguaje geografico: vocabulario, mapas y graficas
4.472. Instrumentos para el andlisis geografico: brujula y otros aparatos de medicién
4.43.  Los cuadros comparativos y clasificativos

La Geografia Fisica

4.57. Quées laGeografia Fisica

4.52.  Los contenidos de Geografia Fisica en el Curriculo de Primaria
Procedimientos asociados a la Geografia Fisica

4.6.1. Observacion directa

4.6.2.  Orientacion en el espacio

4.6.3.  Analisis de mapas y representaciones graficas
4.6.4. Aspectos metodoldgicos

4.6.5. La categorizacion del espacio

4.6.6. Actividades complementarias

La Geografia Humana

4.7.1.  Qué es la Geografia Humana

4.7.2.  Contenidos de Geografia Humana en el Curriculo de Primaria
Procedimientos asociados a la Geograffa Humana

4.8.1.  Procedimientos para el trabajo en el medio urbano

4.8.2. Las pirdmides de poblacion: elaboracién, formas y andlisis
4.8.3. Aspectos metodologicos

4.8.4. Actividades complementarias

Conociendo la Geografia a través del Patrimonio Cultural

49.1. Los paisajes que nos narran: la representacion del medio geografico en el Arte
49.2.  El'medio geograficoy su valor como Patrimonio
49.3. Aportaciones del Patrimonio Cultural a la ensefianza de la Geografia en Primaria



Mddulo 5. Didactica de la Historia

5.1

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

La Historia como disciplina

51.1.  Definicion y objetivos

51.2.  Evolucion historica de la materia

5.1.3.  Antecedentes tedricos de la ensefianza de la Historia

Ensefiar a pensar la Historia: el estudio de las hazafas histéricas

5.2.1.  Objetivos y finalidad de la ensefianza de la Historia en el aula

5.2.2.  Las competencias historicas del maestro: conocimiento, destrezas
y educacion geografica

52.3. Laslimitaciones de la Historia en los actuales planes de estudios

Los enfoques historiograficos, su impacto en la diddctica de la Historia y la realidad
de su ensefianza

53.1. Los enfoques historiograficos en los libros de texto

5.3.2. Larealidad de la ensefianza de la Historia en el aula

5.3.3.  Consideraciones sobre la atencion del ambito regional en clase

Evolucion del concepto tiempo en Primaria

541. Laensefianza del tiempo en Primaria: introduccion

5.4.2.  Eltiempo cronoldgico y el tiempo historico. Metodologias y técnicas de ensefanza
54.3. Eldesarrollo del pensamiento historico y la comprension de la realidad

Materiales y recursos didacticos para la ensefianza-aprendizaje de la Historia

5.5.1.  Aprendiendo el lenguaje historico: vocabulario y las lineas de tiempo

5.5.2.  Instrumentos para el andlisis historico: las fuentes de informacion
y objetos histéricos

55.3.  Los cuadros comparativos y clasificativos

554. Lafotografia como fuente documental

55.5.  Elcineylos documentales histéricos

Las Edades de la Historia en el aula: duracion y hechos historicos relevantes
5.6.1.  iQué son las Edades de la Historia?

5.6.2.  Contenidos de Historia en el Curriculo de Primaria

Las Edades de la Historia de la Peninsula Ibérica

5.7.1.
57.2.

La Historia de la Peninsula Ibérica para nifios: introduccion
Contenidos de Historia de la Peninsula Ibérica en el Curriculo de Primaria

5.8.

5.09.

5.10.

tecn
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Procedimientos asociados a la Historia

5.8.1.  Orientacion en el tiempo

58.2. Los mapasy dibujos adaptados

5.8.3. Aspectos metodoldgicos

5.8.4. Actividades complementarias

La Historia y el Patrimonio Cultural

5.9.1.  Concepciones sobre la ensefianza y difusion del Patrimonio Cultural
en clase de Historia

5.9.2.  Aportaciones del Patrimonio Cultural a la ensefianza historica

5.9.3.  Valoracion del Patrimonio Histérico desde el aula

La incorporacion del estudio histoérico de la mujer en Primaria

5.10.1. El papel de la mujer en la Historia

510.2. Andlisis y reflexion de la presencia de la mujer en los contenidos actuales
del Curriculo Escolar de Primaria

5.10.3. ;Como incorporar el estudio historico de la mujer en el aula?

Maédulo 6. Uso de las nuevas tecnologias en Geografia e Historia en Primaria

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Introduccion a las TIC en el mundo educativo: evolucion e impacto

6.1.1.  Modernizando el aula: los primeros intentos

6.1.2.  Evolucién de la tecnologia en la ensefianza

6.1.3.  Impacto en el desarrollo educativo y sociolégico del alumno
Funciones principales y niveles de integracion

6.2.1.  Funciones basicas de las TIC en el aula. Complemento a la ensefianza
6.2.2.  Las TIC como herramienta de integracion social

Ventajas e inconvenientes de las TIC en el aula. Buenas practicas

6.3.1.  Ventajas de su aplicacion en la escuela

6.3.2.  Inconvenientes de su aplicacion en la escuela

6.3.3.  Recomendaciones para su uso durante la clase

La imagen como recurso educativo

6.4.1.  Elpapel de laimagen como documento gréafico basico de ensefianza
6.4.2. Laimportancia actual de la cultura visual

6.4.3. Lacomplejidad de la lectura de la imagen y su aplicacion en el aula:

la coherencia con la edad y el contenido que se imparte
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6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

El video y su aplicacion didactica

6.5.1.  Funciones del video en clase

6.5.2.  Elvideo como mediador de aprendizaje, frente a otros medios

Las TIC en Geografia e Historia

6.6.1.  Como afrontar las Ciencias Sociales a través de las nuevas tecnologias
6.6.2.  Valoracion de la disponibilidad tecnologica del alumno y del centro educativo
6.6.3. Lista de TIC aplicables a Geografia e Historia para nifios de Primaria

El Patrimonio Cultural, los museos y las TIC

6.7.1.  Hacia la actualizacion de las prestaciones y comunicacion del Patrimonio Cultural
6.7.2.  Las TIC para alumnos en monumentos patrimoniales

6.7.3.  Elnuevo concepto de museo: las TIC y los visitantes escolares

La educacion artistica y adecuacion de las TIC

6.8.1. Qué es la Educacion Artistica. Aportaciones al desarrollo del nifio
y su vinculacion con la Geografia e Historia

6.8.2. La creatividad a través de las nuevas tecnologias. Recursos didacticos
6.8.3. Ventajasy desventajas de las TIC en la educacion artistica

Nuevas propuestas de recursos tecnoldgicos y su aplicacion en el aula

6.9.1. Herramientas de comunicacion, debate y colaboracién

6.9.2. Herramientas de organizacion e intercambio de archivos

6.9.3. Las aplicaciones moviles

6.9.4.  Proyectos en 3D, realidad virtual y otros

Médulo 7. Aprendiendo a vivir en sociedad a través de la Geografia y la Historia

7.1,

7.2.

7.3.

Las actitudes, habilidades y valores asociados al aprendizaje: introduccion
7.1.1.  Analizando el perfil del alumno: la capacidad de autoaprendizaje
7.1.2.  Andlisis, sintesis y evaluacion. La toma de decisiones

7.1.3.  Laimportancia de educar en la buena comunicacion oral y escrita
La funcion del docente y su influencia en la realidad de la clase

7.2.1.  El'maestro como transmisor de conocimiento

7.2.2.  Lainfluencia ideoldgica que puede ejercer el profesor

7.2.3.  Elusode las rutinas de pensamiento en clase

Ensefar a pensar

7.3.1. Nacimiento y formacion del pensamiento critico

7.3.2. Estrategias para el desarrollo del pensamiento critico: las preguntas exploratorias




7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.
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Cuidando del Medio Ambiente

7.4.1.  Laeducacion ambiental y su importancia a través de las Ciencias Sociales
7.4.2.  ;Como transmitir la conciencia ambiental en el aula? Metodologia y recursos
La potenciacion de la solidaridad

7.5.1.  Larealidad de la solidaridad

7.5.2. Recursos para fomentar la solidaridad entre compafieros y con el medio
que les rodea

Los conceptos de igualdad y equidad en el aula

7.6.1.  Definicion de conceptos: igualdad y equidad y su tratamiento en clase

7.6.2. Claves para trabajar la igualdad y la equidad en clase: recursos

La interculturalidad y los Derechos Humanos

7.7.1. Inculcando tolerancia y respeto a los alumnos

7.7.2.  Consideraciones en torno a la educacion en los Derechos Humanos desde las aulas
Didactica y retos para una educacion de la ciudadania a través de las Ciencias Sociales
7.8.1.  Laeducacion geografica: estrategias para su desarrollo

7.8.2.  Laeducacion historica: estrategias para su desarrollo

Espafiay la UE

7.9.1. Espafiay la Union Europea en el aula

7.9.2.  Importancia del tema en la educacion del alumno

7.9.3.  Recursosy técnicas a tener en cuenta

7.9.4. Retos de futuro
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Médulo 8. ; Jugamos en clase? 8.8. LaHistoriay el juego

81 Eljuegoen el aula 8.8.1.  Componentes historicos que debe tener un juego

8.1.1.  ¢Qué es el juego didactico? Planteamientos tedricos y otros puntos de vista
8.1.2.  Objetivos y fines educativos del juego

8.8.2.  Ejemplos significativos
8.9.  ElPatrimonio Cultural: otro campo de juego

813, Evolucion del juego en el aula 8.9.1. Iniciacion al estudio patrimonial a través del juego

8.9.2.  Jugando con el Patrimonio: métodos y aportaciones al aprendizaje

8.1.4. Eljuegoy el desarrollo de habilidades por areas . R
8.9.3.  Ejemplos significativos

8.2.  Lamemoria vs. La experiencia. Ventajas e inconvenientes

8.2.1.  Aspectos en torno a memorizar datos: ;beneficioso o contraproducente? Médulo 9. Clases complementarias: las actividades extraescolares

Su aplicacion en el juego

822 Elpapel de los sentidos como herramienta de juego 9.1.  El"tercer maestro”: conociendo nuestro entorno

83, Aspectos relevantes de su funcionamiento en la ensefianza. El juego como 9.1.1.  Introduccion al tema: las organizaciones extraescolares y el aprendizaje

socializador y transmisor de valores 9.1.2.  Objetivos y finalidad
8.3.1. La explotacion ludica con fines educativos 9.1.3.  Tipos de actividades extraescolares
8.3.2.  Ensenfar a jugary aprendiendo jugando 9.1.4.  La problematica de ajustarla al Curriculo Escolar
8.3.3. Estrategia de atencién a la diversidad 9.2.  Lacompetencia de conocimiento e interaccion con el medio
8.3.4. Estudio de actividades psicoldgicas durante el juego 9.2.1.  La funcion pedagdgica de la excursion: efectos en el aprendizaje
8.4. Eldisefio del juego en clase: pautas a tener en cuenta 0.2.2.  Elcaracter versatil de la actividad extraescolar
8.4.1. Caracteristicas generales del juego didactico 9.3.  Como elegir la visita adecuada: pautas para la programacion de una excursion
8.4.2. Pasos para su elaboracion 9.3.1.  Elitinerario como recurso didactico
8.4.3. Formato del juego didéctico 9.3.2.  Descripcion de la ruta. ;Qué relacion tiene con el Curriculo de Educacion Primaria?
8.44. Lasreglas deljuego 9.3.3.  Ficha metodologica del itinerario
8.4.5. Materiales disponibles 9.3.4.  Guion expositivo y confeccion de materiales didacticos y actividades
8.5.  El papel del profesor en el juego 9.3.5.  Elaboracién de consideraciones finales
8.5.1. Habilidades a tener en cuenta 9.4.  Criterios de organizacion de actividades extraescolares
8.5.2.  Sugerencias previas antes de la realizacion de un juego 9.4.1.  Criterios generales
8.5.3.  Modelos y patrones a seguir 9.4.2.  Criterios especificos
8.5.4.  Elrol del maestro durante el desarrollo de la actividad 9.43.  Material de apoyo para la organizacion de la salida extraescolar
8.6. EljuegoylasTIC 9.5.  Prevencion de accidentes y programas de actuacion
8.6.1.  Laintroduccién de la tecnologia en el juego 9.5.1. Normas a tener en cuenta
8.6.2.  Ejemplos significativos 9.5.2.  Programas de actuacion

8.7. La Geografiay el juego
8.7.1.  Componentes geograficos que debe tener un juego
8.7.2.  Ejemplos significativos
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9.6.  Elobjeto artistico multidisciplinar y los museos como espacio de cultura y aprendizaje 10.6. La Sociologia

9.6.1.  Laobra de Arte como herramienta de aprendizaje 10.6.7. Suvinculacion con las Ciencias Sociales
9.6.2.  Espacios museisticos: las nuevas aulas escolares 10.7. La Antropologia y la Etnografia
0.6.3.  Acceso cultural, fisico e intelectual en los museos 10.7.7. Suvinculacion con las Ciencias Sociales
9.6.4.  Primer paso para el maestro: conocer la historia del museo 10.8. La Arqueologia

y las disciplinas que o abarcan 10.8.1. Su vinculacién con las Ciencias Sociales
9.6.5. Las guias didacticas de los museos: el apoyo docente 10.9. La Historia del Arte como hecho cultural
9.6.6. Actividades para hacer antes y después de la visita a un museo 10.9.1. Su vinculacion con las Ciencias Sociales

9.7.  Conociendo el folklore y las tradiciones: valores de identidad
9.7.1.  Laimportancia de la tradicion y las costumbres en la sociedad
9.7.2.  Valores que se desarrollan

9.7.3.  Proyectos educativos para preservar la identidad tradicional: el caso
del Museo Escolar de Pusol

9.8.  ElPatrimonio Cultural que visitamos
9.8.1.  Lavisita a monumentos patrimoniales: planificacion previa
9.8.2.  Conociendo el Patrimonio Cultural en las salidas extraescolares

9.9. Actividades complementarias dentro y fuera del aula: programa de charlas y otros
9.9.1. Los profesionales toman el aula: charlas de especialistas a nifios de Primaria
9.9.2. Empresas e instituciones y sus programas educativos dirigidos a escuelas

Aprovecha la oportunidad para conocer
los dltimos avances en esta materia
para aplicarla a tu practica diaria”

Mddulo 10. Médulo transversal: diversas materias de apoyo a la ensefianza

y aprendizaje de la Geografia e Historia en Primaria

10.1. Lalenguay la Literatura

10.1.1. Suvinculacion con las Ciencias Sociales
10.2. La Geometriay las Matematicas

10.2.1. Suvinculacion con las Ciencias Sociales
10.3. LaMdsica

10.3.1. Suvinculacion con las Ciencias Sociales
10.4. LaBiologiay la Meteorologia

10.4.1. Suvinculacion con las Ciencias Sociales
10.5. ElDibujoy otras Bellas Artes

10.5.1. Suvinculacion con las Ciencias Sociales
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.



Metodologia | 33 tec/:

Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH Education School empleamos el Método del Caso

Ante una determinada situacion concreta, ¢qué deberia hacer un profesional? A lo largo
del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos simulados, basados

en situaciones reales en los que debera investigar, establecer hipotesis y, finalmente,
resolver la situacion. Existe abundante evidencia cientifica sobre la eficacia del método.

Decisidn
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Con TECH el educador, docente o
maestro experimenta una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo.

Se trata de una técnica que desarrolla el espiritu critico y
prepara al educador para la toma de decisiones, la defensa de
argumentos y el contraste de opiniones.
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¢Sabias que este método fue desarrollado

en 1912, en Harvard, para los estudiantes de
Derecho? El método del caso consistia en
presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y justificasen
como resolverlas. En 1924 se establecio como
meétodo estandar de ensenanza en Harvard”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

1. Los educadores que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de
conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

2. El aprendizaje se concreta de una manera sélida en capacidades practicas
que permiten al educador una mejor integracion del conocimiento a la
practica diaria.

3. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,
gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la docencia real.

4. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

El educador aprendera mediante casos
reales y resolucion de situaciones
complejas en entornos simulados de
aprendizaje. Estos simulacros estan
desarrollados a partir de software de
ultima generacion que permiten facilitar
el aprendizaje inmersivo.

learning
from an
expert
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Situado a la vanguardia pedagogica mundial, el método Relearning ha conseguido
mejorar los niveles de satisfaccion global de los profesionales que finalizan sus
estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en
habla hispana (Universidad de Columbia).

Con esta metodologia se han capacitado mas de 85.000 educadores con un éxito
sin precedentes en todas las especialidades. Nuestra metodologia pedagogica esta
. desarrollada en un entorno de maxima exigencia, con un alumnado universitario de

A T

un perfil socioecondmico medio-alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas

en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste de
opiniones: una ecuacion directa al éxito.

En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinan cada uno de
estos elementos de forma concéntrica.

La puntuacion global que obtiene nuestro sistema de aprendizaje es de 8.01, con
arreglo a los mas altos estandares internacionales.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los educadores especialistas que
van a impartir el programa universitario, especificamente para él, de manera que el
desarrollo didactico sea realmente especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Técnicas y procedimientos educativos en video

TECH acerca al alumno las técnicas mas novedosas, con los Ultimos avances
educativos, al primer plano de la actualidad en Educacion. Todo esto, en primera
persona, con el maximo rigor, explicado y detallado para su asimilacion y comprension.
Y lo mejor, puedes verlos las veces que quieras.

Resumenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en pildoras
multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales
con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.

ORIANS
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Andlisis de casos elaborados y guiados por expertos

El aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso, TECH presenta
los desarrollos de casos reales en los que el experto guiara al alumno a través del
desarrollo de la atencion y la resolucion de las diferentes situaciones: una manera clara
y directa de conseguir el grado de comprension mas elevado.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Didactica de Geografia e Historia de Primaria
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso
a un titulo de Master Propio expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitird obtener el titulo propio de Master Titulo Propio en Didactica de Geografia
e Historia de Primaria avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad

para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

global
» university

con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Titulo Propio en Master Titulo Propio en Didactica
de Geografia e Historia de Primaria

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

codigo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/titulos

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.

Titulo: Master Titulo Propio en Master Titulo Propio en Didactica de Geografia e Historia de Primaria
Modalidad: online
Duracion: 12 meses

Acreditacion: 60 ECTS

Madster Titulo Propio en Didactica de Geografia e Historia de Primaria

o Distribucién General del Plan de Estudios
Distribucion General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS Caracter

Tipo de materia Créditos ECTS

1°  Contenidos basicos 6 0B
Obligatoria (OB) 60
Optativa (OF) N 1°  Elproyecto docentey las unidades didécticas 6 0B
Practicas Externas (PR) 0 1°  Elpapel del maestro 6 0B
Trabajo Fin de Master (TFM) 0 1°  Didactica de la Geografia 6 0B
Total 60 1°  Diddctica de la Historia 6 0B
1°  Uso de las nuevas tecnologias en Geografia 6 0B
e Historia en Primaria
1°  Aprendiendo a vivir en sociedad a través 6 0B
de la Geografia y la Historia
1°  ;Jugamos en clase? 6 0B
1°  Clases complementarias: las actividades 6 oB
extraescolares
1°  Modulo transversal: diversas materias de apoyo 6 OB

a la ensefianza y aprendizaje de la Geografia
e Historia en Primaria

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

[]
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*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Didactica de Geografia
e Historia de Primaria

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacion: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio

Didactica de Geografia
e Historia de Primaria

.......
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