Experto Universitario
Formacion del Profesor

de Tecnologia e Informatica
en Educacion Secundaria

Q
te C n universidad
» FUNDEPOS



te C h universidad
FUNDEPQOS

Experto Universitario
Formacion del Profesor

de Tecnologia e Informatica
en Educacion Secundaria

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacion: TECH Universidad FUNDEPQOS

» Horario: a tu ritmo
» Exdmenes: online

Acceso web: www.techtitute.com/educacion/experto-universitario/experto-formacion-profesor-tecnologia-informatica-educacion-secundaria


https://www.techtitute.com/educacion/experto-universitario/experto-formacion-profesor-tecnologia-informatica-educacion-secundaria

Indice

01 02

Presentacion Objetivos

pdg. 4 pdg. 8

03 04 05

Direccion del curso Estructura y contenido Metodologia

pag. 12 pag. 16 pdg. 22

06

Titulacion

pdg. 30



01
Presentacion

Sin duda, las nuevas tecnologias forman parte de la vida cotidiana y en este ambito
también se incluye la ensefianza educativa. El mundo digital y las tendencias emergentes
apuntan hacia la incorporacion curricular de aprendizajes como la robdtica, la impresion
3D o la Realidad Aumentada. Ante este escenario es preciso que los profesionales de la
Educacion estén altamente capacitados para poder planificar, disefiar y programar una
materia vital para el desarrollo profesional del alumnado, especialmente en Educacion
Secundaria. Por ello nace esta titulacion que aporta el conocimiento mas avanzado sobre
Educacion tecnoldgica, programacion didactica y estrategias de aprendizaje cientifico-
tecnoldgicas. Todo, en modalidad 100% online y con material didactico innovador.
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Este Experto Universitario 100% online te facilita
— el contenido necesario para que desarrolles de

principio a fin lecciones exitosas de Tecnologia
™ e Informatica en Educacion Secundaria”
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El desarrollo informatico en la sociedad actual es clave para el impulso de los
diversos sectores econodmicos y en la creacion de nuevos perfiles profesionales

que sustentan sus funciones en estas materias. Por tanto, adquirir competencias
digitales y tecnoldgicas es esencial para el alumnado, que debe desenvolverse en su
dia a dia con un entorno cada vez mas digitalizado y que fomenta la aparicion

de nuevas profesiones.

En este contexto, el papel del profesional de la ensefianza de la materia de
Tecnologia e Informatica es fundamental para el desarrollo personal y académico
del estudiante. Es por ello por lo que TECH Universidad FUNDEPOS ofrece al docente
un Experto Universitario que le facilita el conocimiento mas avanzado sobre los
conceptos que debe abordar en sus sesiones, la didactica mas efectiva y el disefio
curricular de la asignatura.

Un programa basado en un temario exhaustivo elaborado por un equipo docente
especializado que le guiara en todo momento para que obtenga la informacion mas
relevante y valiosa para su progresion profesional. Asi, a través de video resimenes de
cada tema, videos en detalle, lecturas especializadas y casos de estudio, el alumnado
ahondara en la tecnologia de la sociedad, las técnica y estrategias de aprendizaje mas
innovadoras o las metodologias docentes actuales para la ensefianza de tecnologia.

Se trata de una titulacion impartida en modalidad exclusivamente online, sin clases
con horarios fijos y con la libertad de poder distribuir la carga lectiva acorde a las
necesidades del egresado. Una excelente oportunidad de crecer como docente en
un sector de la Educacion que reclama a profesionales con amplias competencias
y habilidades para la ensefianza tecnoldgica e Informatica a los jovenes del futuro.

Este Experto Universitario en Formacién del Profesor de Tecnologia e Informatica
en Educacién Secundaria contiene el programa educativo mas completo y actualizado
del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en ensefianza
en Educacion Secundaria

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con
los que esta concebido recogen una informacion practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el ejercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion
para mejorar el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo
fljo o portatil con conexion a internet

Disena, planifica y aplica la didactica mas
efectiva en Tecnologia e Informatica con el
aprendizaje que adquiriras en este programa”
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Adéntrate con este programa en el uso del
software libre y las plataformas e-Learning
en el sistema educativo”

Con este Experto Universitario estaras al
dia de las tendencias en la ensefanza de

programacion, robotica e impresion 3D Saca el maximo rendimiento de
en Educacion Secundaria. Matriculate ya” tu alumnado y ensériale, gracias
a esta titulacion, a desarrollar la

inteligencia emocional aplicando

herramientas tecnoldgicas”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones
de préctica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para
ello, contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado
por reconocidos expertos.
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Objetivos

Este Experto Universitario ha sido creado con el principal objetivo de ofrecer a los
docentes un exhaustivo conocimiento sobre las nuevas herramientas pedagogicas
empleadas en la materia de Tecnologia e Informatica en Educacion Secundaria. Para
ello, TECH Universidad FUNDEPOS pone a disposicion recursos multimedia a los que
podran acceder a lo largo de las 450 horas de duracion de este programa y un excelente
equipo docente especializado en Educacion.
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Lograras impulsar tu carrera como docente
aplicando las ultimas metodologias existentes
en la ensefianza-aprendizaje de la Tecnologia
e Informatica en Educacion Secundaria”



tecn 10| Objetivos

Objetivos generales

+ Introducir al alumno en el mundo de la docencia, desde una perspectiva amplia
que le proporcione las habilidades necesarias para el desempefio de su labor

+ Conocer las nuevas herramientas y tecnologias aplicadas a la docencia
+ Mostrar las diferentes opciones y formas de trabajo del docente en su puesto de trabajo

+ Favorecer la adquisicion de habilidades y destrezas de comunicacion y de transmision
del conocimiento

« Incentivar la formacion continuada del alumnado

Descubre con esta titulacion
universitaria todos o0s recursos
didacticos que necesitas para
poder hacer lecciones dinamicas
y entretenidas de la Tecnologia y
la Informatica”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Complementos para la formacién disciplinar de Tecnologia Mddulo 3. Didactica de Tecnologia e Informatica

e Informatica + Conocer el origen y la evolucién del término didéctica

+ Exponer los conceptos de Tecnologia e Informatica e indagar sobre ellos L . .
P P g g + Aclarar la definicion del término didactica

+ Conocer la importancia de la Tecnologia en la sociedad, las ventajas e inconvenientes

- - + Exponer las diferentes teorias de aprendizaje mas relevantes en el mundo
que supone y sus caracteristicas principales

de la Educacion y los principales autores relacionados
+ Aprender el concepto de renovacion tecnolégica, haciendo un recorrido historico

' . o b ) - + Diferenciar las teorfas de aprendizaje y conocer sus principales caracteristicas
para diferenciar las distintas etapas de evolucion de la Tecnologia y de la Informatica

, , o . + Hablar sobre el conductismo, cognitivismo y constructivismo
+ Comprender la relevancia social de conocer el desarrollo tecnolégico e informatico,

. L . + Exponer los conceptos de condicionamiento clasico y condicionamiento operante
especialmente en el ambito educativo

) , . _ y su relacion en las teorfas del aprendizaje
+ Entender el concepto de la Tecnologia educativa por distintos autores y sus aportaciones

, + Explicar en qué consiste el aprendizaje para la era digital y la teoria del conectivismo
mas relevantes

+ Conocer las teorfas sociales del aprendizaje, sus principios y su relacion

+ Conocer como ha evolucionado la Tecnologia educativa a lo largo de los afios o
con los aprendizajes digitales

y sus distintas fases

Médulo 2. Disefio curricular de Tecnologia e Informatica
+ Definir el concepto de curriculo

+ Detallar los elementos que forman el curriculo

+ Explicar el concepto de disefio curricular

+ Describir los niveles de concrecion del curriculum
+ Exponer los diferentes modelos del curriculum

+ Determinar los aspectos que se deben tener cuenta en la elaboracion
de una programacion didactica
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Direccion del curso

Esta institucion académica mantiene una filosofia basada en ofrecer a todo el alumnado
una ensefanza de calidad y al alcance de todos. Por ello, efectia un proceso riguroso
de seleccién de todos los docentes que imparten los programas como aval de garantia
para el estudiante que desea acceder a la informacion mas avanzada y actualizada.
Asi, el docente que curse esta titulacion tendrd a su disposicion a un cuadro docente
especializado y con una amplia experiencia profesional en la imparticion de docencia
en Educacion Secundaria.



Direccion del curso |13 tec!:

TECH Universidad FUNDEPQOS ha reunido en
esta titulacion universitaria a un excelente
equipo docente con una dilatada trayectoria
profesional en el sector educativo’
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Direccion

Dra. Barboyon Combey, Laura

+ Profesora de Educacion Primaria y Estudios de Posgrado
Docente en Estudios de Posgrado Universitario de Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria
Maestra de Educacion Primaria en diversos centros escolares
Doctora en Educacion por la Universidad de Valencia
Master en Psicopedagogia por la Universidad de Valencia

Graduada de Maestra de Educacion Primaria con mencion en Ensefianza del Inglés por la Universidad Catdlica
de Valencia San Vicente Martir
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Estructura y contenido

Las competencias digitales son hoy en dia claves para el desarrollo profesional
del alumnado. Es por ello por lo que el temario de este Experto Universitario esta
planificado para mostrar los principales contenidos tecnoldgicos y de Informatica
que deben dominar los estudiantes de Educacion Secundaria. Para ello, ademas, el
plan de estudios de este programa contempla modulos que daran la informacion
necesaria para poder realizar una programacion y unidad didactica eficaz y todas
las herramientas pedagogicas necesarias. Un completisimo programa disefiado
para docentes que quieran progresar en su sector.
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Un plan de estudio con un enfoque tedrico-practico
para que prepares tus lecciones de Tecnologia e
Informatica de manera mucho mas atractiva”
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Médulo 1. Complementos para la formacion disciplinar de Tecnologia
e Informatica

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

La Tecnologia en la sociedad. Evolucion de la Educacion tecnolégica
1.1.1.  Conceptos previos

1.1.2.  Importancia de la Tecnologia en la sociedad

1.1.3.  Renovacion tecnologica

1.1.4.  Importancia de ensefiar el desarrollo tecnolégico e informatico
en la sociedad

1.1.5.  Evolucion histérica de la Tecnologia educativa

1.1.6.  Conceptualizacion de la Tecnologia educativa

La formacion profesional

1.2.1.  Areas de formacion profesional

1.2.2. Las demandas de profesionales tecnolégicos

1.2.3.  Competencias para crear soluciones tecnoldgicas

1.2.4.  Buenas practicas en el fomento de las vocaciones STEM
Gestion de la informacion y comunicacion del conocimiento

1.3.1.  Buscary recuperar informacion: buscadores, marcadores sociales
y agregadores

1.3.2.  Bases de datos y repositorios para docentes y alumnos

1.3.3.  Recursos para la gestion del conocimiento

Generar y distribuir conocimiento con TIC. Comunicacion con TIC en Tecnologia
1.4.1.  Herramientas para la generacion de contenidos

1.4.2.  Medios para la distribucién de contenidos

1.4.3. Producciony edicion de material multimedia

1.4.4. Redes sociales. Microblogging

1.4.5.  Curacion de contenidos

1.4.6. Eldocente como Community Manager

Evolucion de la Educacion tecnoldgica

1.5.1.  ¢Qué son los PLE y para qué sirven?

1.5.2.  Aplicaciones y herramientas

1.5.3. Identidad digital y su gestion

Herramientas de creacion y gestion de comunidades virtuales educativas
1.6.1.  Laconstruccion de la inteligencia colectiva: comunidades virtuales
1.6.2.  Tiposy ejemplos de comunidades virtuales
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1.7.  Software libre en Educacion. Plataformas e-Learning. Pedagogia movil y ubicua
1.7.1.  Software libre. Aplicaciones educativas
1.7.2. Plataformas e-Learning. Ejemplos de uso
1.7.3.  B-Learning en Secundaria y Formacion Profesional
1.7.4.  Aprendizaje movil
1.7.5. Tabletasy Smartphones
1.7.6.  Gestion del aprendizaje con App. Creacion de aplicaciones moviles
1.7.7. Fortalezay debilidades de uso de aplicaciones moviles en el aula
1.8.  Criterios de seleccion de herramientas educativas. Disefio instruccional con TIC
1.8.1. Disefio de herramientas educativas
1.8.2.  Principales criterios de seleccion de herramientas educativas
1.8.3. Aspectos esenciales del disefio instruccional
1.8.4. Disefio de una propuesta formativa presencial con soporte de TIC
1.8.5. Disefio de materiales y recursos: herramientas
1.9. Gestion de la creatividad y la inteligencia emocional en Tecnologia
1.9.1.  Pensamiento creativo
1.9.2.  Creatividad y solucion de problemas en tecnologia
1.9.3. Meétodos para el desarrollo de la creatividad
1.9.4.  Algunos recursos
1.9.5. Inteligencia emocional, sus elementos y maneras de manifestarse
1.9.6. Importancia de la gestion de la inteligencia emocional
1.9.7. Implicaciones del desarrollo de la inteligencia emocional en el ejercicio docente

1.9.8. Técnicasy estrategias para el desarrollo de la inteligencia emocional dentro
y fuera del aula de tecnologia

1.10. La naturaleza como inspiracion en el desarrollo tecnolégico
1.10.1. La naturaleza como inspiracion en el desarrollo tecnoldgico
1.10.2. Obsolescencia programada
1.10.3. Ejemplos y buenas practicas con la tecnologia
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Médulo 2. Disefio curricular de Tecnologia e Informatica

2.1.  Elcurriculumy su estructura
2.1.1.  Curriculum escolar: concepto y componentes
2.1.2.  Disefio curricular: concepto, estructura y funcionamiento
2.1.3.  Niveles de concrecion del curriculum
2.1.4.  Modelos de curriculum

2.1.5.  Laprogramacion didactica como instrumento de trabajo en el aula

2.2.  Lalegislacion como guia del disefio curricular y las competencias clave
2.2.1.  Revision de la legislacién educativa nacional actual
2.2.2.  ¢Qué son las competencias?
2.2.3. Tipos de competencias
2.2.4. Las competencias clave
2.2.5.  Descripcion y componentes de las competencias clave
2.3.  Elsistema educativo espafiol. Niveles y modalidades de ensefianza

2.3.1.  Sistema educativo: interaccion sociedad, Educacion y sistema escolar

2.3.2. Elsistema educativo: factores y elementos
2.3.3. Caracteristicas generales del sistema educativo espafiol
2.3.4.  Configuracion del sistema educativo espafiol
2.3.5.  Educacion Secundaria Obligatoria
2.3.6. Bachillerato
2.3.7. Ensefanzas artisticas
2.3.8. Ensefianzas de idiomas
2.3.9. Ensefianzas deportivas
2.3.10. Ensefianzas de personas adultas

2.4, Andlisis del curriculo para Tecnologia e Informatica
2.471. Aspectos PGA en Tecnologia e Informatica
2.4.2. Blogues de asignaturas por etapas educativas
2.4.3.  Bloques de contenidos por asignaturas

2.5, Laprogramacion didactica: elementos basicos
2.5.1.  Contexto
2.52.  Objetivos competencias clave
2.53.  Contenidos

2.6.

2.7.

2.8.

29.

2.10.

La programacion didactica: metodologia, resultados esperados, materiales,
evaluacion y elementos complementarios

2.6.1. Criterios de evaluacion y resultados de aprendizaje
2.6.2. Metodologia
2.6.3.  Materiales, recursos

2.6.4.  Evaluacioén: procedimientos y criterios de calificacién otros apartados:
actividades TIC y socioculturales, medidas de atencién a la diversidad
y adaptaciones curriculares

Unidad didactica en ESO y bachillerato

2.7.1.  Definicion de unidad didactica

2.7.2. Elementos de los que consta una unidad didactica

2.7.3.  Metodologia

Unidad didactica en formacion profesional y Educacion de adultos
2.8.1.  Definicién de unidad de trabajo

2.8.2. Elementos de los que consta una unidad didactica

2.8.3.  Metodologia

Programacion de una unidad didactica en ESO, bachillerato, formacion profesional
y Educacion de adultos

2.9.1.  Como programar una unidad didactica en ESO

2.9.2.  Como programar una unidad didactica en Bachillerato

2.9.3.  Como programar una unidad de trabajo en Formacién Profesional
2.9.4.  Como programar una unidad didactica en Educacion para Adultos
Ejemplos de unidad didactica

2.10.1. Metodologias

2.10.2. Tipologias de las actividades

2.10.3. Agrupamientos

2.10.4. Recursos a utilizar

2.10.5. Unidad de trabajo en Formacion Profesional Basica

2.10.6. Unidad didactica en Educacion Secundaria para Adultos
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3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Didactica general y teorias del aprendizaje

3.1.1.  Concepto

3.1.2. Teorias de aprendizaje

3.1.3.  Teoria del aprendizaje para la era digital

3.1.4. Teorias sociales del aprendizaje

Técnicas y estrategias de aprendizaje cientifico-tecnolégico
3.2.1.  Aprendizaje por indagaciony TIC

322
Técnicas y estrategias de aprendizaje activo aplicadas a la especialidad
3.3.1.
332
333
Metodologias docentes para la ensefianza de Tecnologia y metodologias innovadoras
3.4.1. Modelo académico-expositivo

Técnicas y estrategias de aprendizaje cientifico-tecnologico

Aprendizaje colaborativo-aprendizaje cooperativo
Aprender haciendo
Aprender participando

3.4.2.  Modelo de resolucion de problemas

3.4.3.  Modelo de resolucion de proyectos

3.4.4.  Modelo de aprendizaje por descubrimiento
3.4.5.  Modelo de aprendizaje incidental

3.4.6. Modelo interdisciplinar

3.4.7.  Modelo con materiales didacticos especificos
3.4.8.  Modelo cientifico o indagacion

3.4.9. Modelo de analisis de productos

3.4.10. Aprendizaje basado en juegos (GBL)

3.4.11. Aplicaciones online: Clash Of Clans

3.4.12. Flipped Classroom

Principales enfoques tedricos de las dificultades de aprendizaje
3.5.1. Teorias neurobioldgicas u organicistas

3.5.2. Teorfas de los procesos cognitivos deficitarios
3.5.3.  Teorias psicolingtisticas

3.5.4. Teorias psicogénicas

3.5.5. Teorias ambientalistas

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Actividades para el aprendizaje de la asignatura: nuevas tendencias
3.6.1. Introduccion al aprendizaje productivo

3.6.2.  Tradicion vs. Innovacion

3.6.3.  Mentoring en las aulas de tecnologia, Informatica y formacion
3.6.4. Aprendizaje basado en eventos

3.6.5.  Design Thinking

Recursos didacticos en tecnologia, Informatica y formacion profesional
3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
Recursos didacticos: programacion, robética e impresoras 3D. Tendencias emergentes
3.8.1.  Programacion

3.8.2.  Robdtica

3.8.3.  Impresoras 3D

3.8.4. Realidad aumentada

3.8.,5.  Coddigos QR

3.8.6. Videojuegos y simuladores

Evaluacion en tecnologia, Informatica y formacion profesional

Recursos didécticos en tecnologia, Informatica y formacion profesional
Taller/aula de Informatica/maquinarias y equipos
Software y simuladores

3.9.1.  Evaluar los resultados de aprendizaje con metodologias activas

3.9.2. Evaluacion estandar, evaluacion personalizada

3.9.3.  Evaluacion formativa y sumativa/autoevaluacién-coevaluacion-evaluacion

3.9.4.  Ventajas de la evaluacion continua y adquisicion de competencias

3.9.5.  Evaluacion de la accion docente con TIC

3.9.6. Indicadores de la evaluacion con TIC

3.9.7. Herramientas de evaluacion: ePortfolios y e-Rubricas

El profesorado en el aula: ;como crear un lugar apropiado para la ensefianza-aprendizaje?
3.10.1. Desarrollo de habilidades en el aula

3.10.2. Climaenelaula
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a traves de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH Universidad FUNDEPOS empleamos el Método del Caso

Ante una determinada situacion concreta, ¢qué deberia hacer un profesional? A lo largo
del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos simulados, basados

en situaciones reales en los que debera investigar, establecer hipotesis y, finalmente,
resolver la situacion. Existe abundante evidencia cientifica sobre la eficacia del método.

Decision
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Con TECH Universidad FUNDEPOS el
educador, docente o0 maestro experimenta
una forma de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo.

Se trata de una técnica que desarrolla el espiritu critico y
prepara al educador para la toma de decisiones, la defensa de
argumentos y el contraste de opiniones.




¢Sabias que este método fue desarrollado

en 1912, en Harvard, para los estudiantes de
Derecho? El método del caso consistia en
presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y justificasen
como resolverlas. En 1924 se establecio como
meétodo estandar de ensenanza en Harvard”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

1. Los educadores que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de
conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

2. El aprendizaje se concreta de una manera sélida en capacidades practicas
que permiten al educador una mejor integracion del conocimiento a la
practica diaria.

3. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,
gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la docencia real.

4. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.

L ZE a1
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

El educador aprendera mediante casos
reales y resolucion de situaciones
complejas en entornos simulados de
aprendizaje. Estos simulacros estan
desarrollados a partir de software de
ultima generacion que permiten facilitar
el aprendizaje inmersivo.

learning
from an
expert
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Situado a la vanguardia pedagogica mundial, el método Relearning ha conseguido
mejorar los niveles de satisfaccion global de los profesionales que finalizan sus
estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en
habla hispana (Universidad de Columbia).

Con esta metodologia se han capacitado mas de 85.000 educadores con un éxito
sin precedentes en todas las especialidades. Nuestra metodologia pedagogica esta
" desarrollada en un entorno de maxima exigencia, con un alumnado universitario de
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un perfil socioecondmico medio-alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas

en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste de
opiniones: una ecuacion directa al éxito.

En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinan cada uno de
estos elementos de forma concéntrica.

La puntuacion global que obtiene nuestro sistema de aprendizaje es de 8.01, con
arreglo a los mas altos estandares internacionales.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los educadores especialistas que
van a impartir el programa universitario, especificamente para él, de manera que el
desarrollo didactico sea realmente especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Técnicas y procedimientos educativos en video

TECH Universidad FUNDEPQS acerca al alumno las técnicas mas novedosas, con los
ultimos avances educativos, al primer plano de la actualidad en Educacion. Todo esto,
en primera persona, con el maximo rigor, explicado y detallado para su asimilacion 'y
comprension. Y lo mejor, puedes verlos las veces que quieras.

Resumenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.

ORIANS



Andlisis de casos elaborados y guiados por expertos

El aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso,

TECH Universidad FUNDEPOS presenta los desarrollos de casos reales en los que
el experto guiara al alumno a través del desarrollo de la atencion y la resolucion
de las diferentes situaciones: una manera clara y directa de conseguir el grado de
comprension mas elevado.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH Universidad FUNDEPOS ofrece los contenidos mas relevantes del curso en
forma de fichas o guias rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y
eficaz de ayudar al estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
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El Experto Universitario en Formacion del Profesor de Tecnologia e Informatica
en Educacion Secundaria garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y

actualizada, el acceso a dos diplomas de Experto Universitario, uno expedido por
TECH Universidad Tecnologica y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Formacion del Profesor de Tecnologia e Informatica
en Educacién Secundaria es el mas completo del panorama académico actual. A su egreso,

el estudiante recibira un diploma universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica,

y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnolégica y Universidad FUNDEPOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.
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Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:
FORMACION DEL PROFESOR DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
EN EDUCACION SECUNDARIA
\ Titulo Propio. Duracién: 450 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacidn 14/12/2024.

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Experto Universitario en Formacién del Profesor de Tecnologia e Informatica
en Educacién Secundaria

N.° Horas: 450 h.
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Otorga la presente

CONSTANCIA

C. con dei i6n n®
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

EXPERTO UNIVERSITARIO

en
Formacién del Profesor de Tecnologia e Informética
en Educacién Secundaria

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa

TECH es una i on Particular de on Superior
por la Secretaria de Educacién Pablica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra Tere Guevara Navarro
Rectora

‘06digo inico TECH; AFWORZ3S techiiute com/titulos

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Formacion del Profesor

de Tecnologia e Informatica
en Educacion Secundaria

» Modalidad: online

» Duracién: 6 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Horario: a tu ritmo

» Exdmenes: online
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