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Presentacion

Durante su proceso de aprendizaje, los estudiantes suelen tener dudas sobre el temario que
les impiden avanzar. En la mayoria de las ocasiones, estas surgen cuando los estudiantes
se encuentran fuera del horario académico. Ante estas situaciones, la Inteligencia Artificial
(IA) puede emplearse para brindar el apoyo al alumnado durante su proceso de ensefianza.
Una muestra de ello lo constituyen los chatbots, que ofrecen respuestas a las dudas de los
estudiantes a cualquier hora del dia. Ademas, estos recursos proporcionan experiencias de
aprendizaje interactivas mediante juegos educativos, lo que hace que la asimilacion de los
conceptos sea mas efectiva. Por eso, TECH desarrolla una titulacion universitaria online

que abordard en la integracion de agentes inteligentes en las plataformas de Educacion.
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Profundiza en la integracion de proyectos
de Inteligencia Artificial en asignaturas
especificas en la mejor universidad digital
del mundo segun Forbes”
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El Desarrollo de Proyectos de Aprendizaje Automatico en el ambito educativo tiene
una gran importancia, ya que sirve para mejorar la retencion de conocimientos

y el entendimiento de conceptos. A través de recursos como los juegos educativos
con IA, los alumnos se involucran mas en el proceso de aprendizaje y obtienen una
retroalimentacion inmediata para corregir los errores. Ademas, estos instrumentos
ayudan a que los estudiantes adquieran diversas habilidades, entre las que figuran
la resolucion de problemas, pensamiento critico o toma decisiones.

Para que los docentes saquen el maximo partido a estos proyectos, TECH crea un

Curso Universitario que versara sobre la integracion de proyectos de IA en el aula.

El plan de estudios aportara multiples estrategias orientadas a la implementacion de
planes educativos usando el Aprendizaje Automatico. Esto permitira a los educadores
enriquecer la experiencia del alumnado en asignaturas tales como Historia, Matematicas
0 Inglés. Asimismo, el temario profundizara en como ejecutar asistentes virtuales en las
plataformas educativas, con el fin de resolver las dudas que se planteen los alumnos.
Cabe destacar que el programa incluira el analisis de caso de estudios reales, para que los
especialistas extraigan valiosas lecciones que luego puedan aplicar en su praxis laboral.

En cuanto a la metodologia de la capacitacion, esta dispondra de un sistema de
aprendizaje en linea que permitira a los expertos continuar desarrollando su trabajo

sin interrupciones, ya que este programa no les sometera a rigidos horarios ni a
incémodos desplazamientos. Asimismo, tendran a su disposicion a un cuadro docente
de gran prestigio, que se encargara de proporcionar todos sus conocimientos al alumno
a partir de los recursos multimedia mas punteros (entre los que sobresalen los
resiimenes interactivos e infografias). El Unico requisito es que los alumnos tengan

a su alcance un dispositivo con acceso a Internet, para asi ingresar en el Campus
Virtual y disfrutar de un proceso educativo que ampliara sus horizontes profesionales.

Este Curso Universitario en Desarrollo de Proyectos de Inteligencia Artificial
en el Aula contiene el programa educativo mas completo y actualizado del mercado.
Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Desarrollo de Proyectos
de Inteligencia Artificial en el Aula

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion tedrica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o0 portatil con conexion a internet

Emplearas las herramientas de
medicion con Inteligencia Artificial
mas innovadoras para analizar el
impacto de tus proyectos educativos”



Aplicaras las estrategias mas efectivas
para asegurar una asistencia basada
en la excelencia”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten
en esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Desarrollaras chatbots educativos que
brindara asistencia al alumnado para
mejorar asi su rendimiento académico.

Gracias al sistema Relearning que
emplea TECH reduciras las largas
horas de estudio y memorizacion.




02
Objetivos

El presente programa otorgara a los egresados de competencias avanzadas para
implementar con eficacia proyectos de IA en el aula. De esta forma, los profesionales
impulsaran innovaciones orientadas a resolver los problemas educativos. Ademas,
disefaran y pondran en marcha recursos como chatbots educativos para brindar
asistencia estudiantil. Asi pues, los educadores aportaran propuestas altamente

y vanguardistas que enriqueceran el aprendizaje por parte de los alumnos.
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Un programa de alta intensidad
que te hara avanzar de forma
rapida y eficiente en tu aprendizaje”
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Objetivos generales

*

Comprender los principios éticos fundamentales relacionados con la aplicacion
de la Inteligencia Artificial (IA) en entornos educativos

*

Analizar el marco legislativo actual y los desafios asociados a la implementacion
de la IA en el contexto educativo

*

Desarrollar habilidades criticas para evaluar el impacto ético y social de la 1A
en la educacion

*

Fomentar el disefio y uso responsable de soluciones de IA en contextos educativos,
considerando la diversidad cultural y la equidad de género

*

Capacitar en el disefio e implementacion de proyectos de IA en el ambito educativo

*

Proporcionar una comprension profunda de los fundamentos tedricos de la IA,
incluyendo aprendizaje automatico, redes neuronales y procesamiento del
lenguaje natural

.

Desarrollar habilidades para integrar proyectos de IA de manera efectiva y ética
en el curriculo educativo

*

Comprender las aplicaciones y el impacto de la IA en la ensefianza y el aprendizaje,
evaluando criticamente sus usos actuales y potenciales

*

Aplicar la IA generativa para personalizar y enriquecer la practica docente, creando
materiales educativos adaptativos

*

Identificar, evaluar y aplicar las Ultimas tendencias y tecnologias emergentes en
|A relevantes para la educacion, reflexionando sobre sus desafios y oportunidades
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Objetivos especificos

Planificar y disefiar proyectos educativos que integren de manera efectiva la 1A
en entornos educativos, dominar herramientas especificas para su desarrollo

Disefar estrategias efectivas para implementar proyectos de IA en ambientes
de aprendizaje, integrandolos en asignaturas especificas para enriquecer y mejorar
el proceso educativo

Desarrollar proyectos educativos aplicando aprendizaje automatico para mejorar
la experiencia de aprendizaje, integrando la IA en el disefio de juegos educativos
en el aprendizaje ludico

Crear chatbots educativos que asistan a estudiantes en sus procesos de
aprendizaje y resolucion de dudas, incluyendo agentes inteligentes en plataformas
educativas para mejorar la interaccion y la ensefianza

Realizar un analisis continuo de los proyectos de IA en Educacion para identificar
areas de mejora y optimizacion

Con los métodos de asistencia al aprendizaje
mejor valorados de la docencia online, este
curso te permitira aprender de manera fluida,
constante y eficaz”
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Direccion del curso

Para cualquier alumno supone una auténtica motivacion el poder cursar una titulacion
en la que el equipo docente esté formado por profesionales refrentes de su drea de
estudio, como ocurre con este Curso Universitario. Se trata de un grupo de especialistas
versados en el Desarrollo de Proyectos de IA en el Aula, con una larga y dilatada trayectoria
profesional. Su experiencia y calidad se plasmaran en el temario elaborado, para que el
estudiante adquiera el mejor resultado de esta experiencia académica.
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Un experimentado grupo docente te guiara
durante todo el proceso de aprendizaje
y resolvera las dudas que te surjan”
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Direccion

Dr. Peralta Martin-Palomino, Arturo

CEOQy CTO en Prometeus Global Solutions

CTO en Korporate Technologies

CTO en Al Shepherds GmbH

Consultor y Asesor Estratégico Empresarial en Alliance Medical
Director de Disefio y Desarrollo en DocPath

Doctor en Ingenieria Informatica por la Universidad de Castilla-La Mancha

Doctor en Economia, Empresas y Finanzas por la Universidad Camilo José Cela

Doctor en Psicologia por la Universidad de Castilla-La Mancha en Executive MBA por la Universidad Isabel |

Master en Direccion Comercial y Marketing por la Universidad Isabel |
Master Experto en Big Data por Formacion Hadoop
Master en Tecnologias Informaticas Avanzadas por la Universidad de Castilla-La Mancha

Miembro de: Grupo de Investigacion SMILE
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D. Najera Puente, Juan Felipe

+ Director de Estudios e Investigacion en el Consejo de Aseguramiento de la Calidad de la Educacion Superior
+ Analista de Datos y Cientifico de Datos
+ Programador de la Produccién en Confiteca C.A.
+ Consultor de Procesos en Esefex Consulting
Analista de Planificacion Académica en Universidad San Francisco de Quito
Master en Big Data y Ciencia de Datos por la Universidad Internacional de Valencia

Ingeniero Industrial por la Universidad San Francisco de Quito

Profesores

Dia. Martinez Cerrato, Yésica
+ Responsable de Capacitaciones Técnicas en Securitas Seguridad Espafia

+ Especialista en Educacion, Negocios y Marketing
* Product Manager en Seguridad Electronica en Securitas Seguridad Espafia
+ Analista de Inteligencia Empresarial en Ricopia Technologies

+ Técnico Informatico y Responsable de Aulas informaticas OTEC en la Universidad
de Alcala de Henares

+ Colaboradora en la Asociacion ASALUMA

+ Grado en Ingenieria Electrénica de Comunicaciones en la Escuela Politécnica Superior,
Universidad de Alcala de Henares
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Estructura y contenido

Disefiado por expertos en la materia, este Curso Universitario se enfocara en el
desarrollo tedrico y practico de proyectos con IA en el entorno educativo. El plan de
estudios proporcionara las estrategias mas avanzadas para implantar a los planes
de diferentes asignaturas, entre las que destacan Historia, Matematicas o inglés.
Asimismo, el temario ahondara en diversas aplicaciones que abarcan desde la
incorporacion de agentes inteligentes en plataformas educativas hasta el uso de

la IA en videojuegos. Por otra parte, los docentes llevaran a cabo mediciones del
impacto de sus proyectos con el fin de verificar su eficacia.
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Realizaras mejoras continuas en tus procedimientos,
aplicando el Aprendizaje Automatico para optimizar
la experiencia de aprendizaje”
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Mddulo 1. Desarrollo de proyectos de Inteligencia Artificial en el Aula

1.1.  Planificacion y Disefio de Proyectos de IA en Educacion con Algor Education
1.1.1.  Primeros pasos para planificar el proyecto
1.1.2. Bases de conocimiento
1.1.3.  Disefio de proyectos de IA en Educacion
1.2, Herramientas para el desarrollo de proyectos educativos con I1A
1.2.1.  Herramientas para el desarrollo de proyectos educativos: TensorFlow Playground
1.2.2.  Herramientas para proyectos educativos en Historia
1.2.3.  Herramientas para proyectos educativos en Matematicas; Wolfram Alpha
1.2.4. Herramientas para proyectos educativos en Inglés: Grammarly
1.3.  Estrategias de implementacion de proyectos de IA en el aula
1.3.1.  Cuando implantar un proyecto de IA
1.3.2. Por qué implantar un proyecto de IA
1.3.3.  Estrategias a llevar a cabo
1.4, Integracion de proyectos de IA en asignaturas especificas
1.41. Matematicas e IA: Thinkster math
1.42. HistoriaelA
1.43. Idiomas e IA: Deep L
1.4.4. Otras asignaturas: Watson Studio

1.5, Proyecto 1: Desarrollo de proyectos educativos utilizando aprendizaje automatico
con Khan Academy

1.5.1.  Primeros pasos

1.5.2.  Toma de requisitos

1.5.3.  Herramientas a utilizar

1.54. Definicién del proyecto

1.6.  Proyecto 2: Integracion de la IA en el desarrollo de juegos educativos

1.6.1.  Primeros pasos

1.6.2.  Toma de requisitos

1.6.3.  Herramientas a utilizar

1.6.4.  Definicién del proyecto
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1.7.  Proyecto 3: Desarrollo de chatbots educativos para asistencia estudiantil
1.71.  Primeros pasos
1.7.2.  Toma de requisitos
1.7.3.  Herramientas a utilizar
1.7.4.  Definicion del proyecto
1.8.  Proyecto 4: Integracion de agentes inteligentes en plataformas educativas con Knewton
1.81.  Primeros pasos
1.82.  Toma de requisitos
1.8.3.  Herramientas a utilizar

1.8.4.  Definicion del proyecto
1.9.  Evaluacion y Medicion del Impacto de proyectos de IA en Educacion con Qualtrics
1.9.1. Beneficios de trabajar con IA en el aula
1.9.2. Datos reales
193. IAenelaula
1.9.4. Estadisticas de la IA en educacion
1.10. Analisis y mejora continua de proyectos de IA en Educacién con Edmodo Insights
1.10.1. Proyectos actuales
1.10.2. Puesta en marcha
1.10.3. Que nos depara el futuro
1.10.4. Transformando el Aulas 360

TECH te aporta una titulacion universitaria
de calidad y flexible. Cursala comodamente
desde tu ordenador, movil o tablet!”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH Education School empleamos el Método del Caso

Ante una determinada situacion concreta, ;qué deberia hacer un profesional? A lo largo Oplimal decision

del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos simulados, basados
en situaciones reales en los que debera investigar, establecer hipotesis y, finalmente,
resolver la situacion. Existe abundante evidencia cientifica sobre la eficacia del método.

Patient
Values

Clinical
Data

Research
Evidence

Con TECH el educador, docente o
maestro experimenta una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo.

Se trata de una técnica que desarrolla el espiritu critico y
prepara al educador para la toma de decisiones, la defensa de
argumentos y el contraste de opiniones.
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¢Sabias que este método fue desarrollado

en 1912, en Harvard, para los estudiantes de
Derecho? El método del caso consistia en
presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y justificasen
como resolverlas. En 1924 se establecio como
meétodo estandar de ensenanza en Harvard”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

1. Los educadores que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de
conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

2. El aprendizaje se concreta de una manera soélida en capacidades practicas
que permiten al educador una mejor integracion del conocimiento a la
practica diaria.

3. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,
gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la docencia real.

4. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

El educador aprendera mediante casos
reales y resolucion de situaciones
complejas en entornos simulados de
aprendizaje. Estos simulacros estan
desarrollados a partir de software de
ultima generacion que permiten facilitar
el aprendizaje inmersivo.

learning
from an
expert
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Situado a la vanguardia pedagogica mundial, el método Relearning ha conseguido
mejorar los niveles de satisfaccion global de los profesionales que finalizan sus
estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en
habla hispana (Universidad de Columbia).

Con esta metodologia se han capacitado mas de 85.000 educadores con un éxito
sin precedentes en todas las especialidades. Nuestra metodologia pedagogica esta
. desarrollada en un entorno de maxima exigencia, con un alumnado universitario de

A T

un perfil socioecondmico medio-alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas

en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste de
opiniones: una ecuacion directa al éxito.

En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinan cada uno de
estos elementos de forma concéntrica.

La puntuacion global que obtiene nuestro sistema de aprendizaje es de 8.01, con
arreglo a los mas altos estandares internacionales.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los educadores especialistas que
van a impartir el programa universitario, especificamente para él, de manera que el
desarrollo didactico sea realmente especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Técnicas y procedimientos educativos en video

TECH acerca al alumno las técnicas mas novedosas, con los Ultimos avances
educativos, al primer plano de la actualidad en Educacion. Todo esto, en primera
persona, con el maximo rigor, explicado y detallado para su asimilacion y comprension.
Y lo mejor, puedes verlos las veces que quieras.

Resumenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en pildoras
multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales
con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.

ORIANS
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Andlisis de casos elaborados y guiados por expertos

El aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso, TECH presenta
los desarrollos de casos reales en los que el experto guiara al alumno a través del
desarrollo de la atencion y la resolucion de las diferentes situaciones: una manera clara
y directa de conseguir el grado de comprension mas elevado.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Titulacion

El Curso Universitario en Desarrollo de Proyectos de Inteligencia Artificial en el Aula
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo
de Curso Universitario expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Curso Universitario en Desarrollo de
Proyectos de Inteligencia Artificial en el Aula avalado por TECH Global University, la mayor
Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua

y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de
L . . . global
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. tec s university

Titulo: Curso Universitario en Desarrollo de Proyectos de Inteligencia Artificial en el Aula

MOdalldad: onllne b/Dha ____ con documento de identificacion __________ ha superado
) con éxito y obtenido el titulo de:
Duracion: 6 semanas . o

Curso Universitario en Desarrollo de Proyectos

Acreditacion: 6 ECTS de Inteligencia Artificial en el Aula

Se trata de un titulo propio de 180 horas de duracion equivalente a 6 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso Universitario
Desarrollo de Proyectos
de Inteligencia Artificial
en el Aula

» Modalidad: online

» Duracion: 6 semanas

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 6 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Curso Universitario

Desarrollo de Proyectos de
Inteligencia Artificial en el Aula
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