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Introduccion

Los ordenadores, los teléfonos moviles y las tabletas, fruto de la creciente
digitalizacion se han posicionado como una rama indispensable del aprendizaje

en el entorno escolar. Asi, el empleo de juegos, videos o actividades interactivas en
linea proporciona una enseflanza amena y plenamente resolutiva para los alumnos.
En consecuencia, los docentes del siglo XXI estan obligados a disponer de elevadas
competencias tecnoldgicas y digitales para impartir clases dinamicas y optimizar la
adquisicion de conocimientos por parte de sus estudiantes. Por ello, esta institucion
académica ha realizado este programa, que ofrece al profesor una estancia practica de
3 semanas en un centro educativo de primerisimo nivel. A través de esta experiencia,
aprendera a utilizar las redes sociales, los contenidos multimedia o los blogs como
herramienta didactica.

Aprende a utilizar las redes sociales y las
herramientas multimedia como recursos
didacticos y contribuye a optimizar el
proceso de ensefnanza de tus alumnos”
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Hoy en dia, la Educacion no se puede explicar sin las herramientas digitales que
facilitan enormemente la vida de los estudiantes y de los profesores. Mediante su
empleo, los docentes elaboran de forma sencilla tareas rutinarias que ocuparian mucho
tiempo manualmente, tales como realizar el recuento del nimero de ausencias a clase
o gestionar la evaluacion trimestral del alumno. Ademas, las TIC ayudan a optimizar la
asimilacion de conocimientos por parte de los alumnos, ofreciendo métodos didacticos
gue garantizan un aprendizaje colaborativo, dinamico y efectivo. Por todo ello, disponer
de elevadas habilidades digitales se antoja esencial para el profesor que desea
posicionarse a la vanguardia educativa.

Es por ello que TECH Universidad FUNDEPOS ha disefiado esta titulacion, que
proporciona al alumno una experiencia 100% practica en la que incrementara

por completo sus competencias tecnologicas aplicadas al mundo de la docencia.
Formando parte de un equipo docente de primerisima calidad, quienes le orientaran
hacia la adquisicion de valiosas destrezas profesionales, aprendera a emplear las
plataformas de gestion para coordinar sus tareas y comunicarse con padres, alumnos
o compafieros. De la misma manera, sera capaz de implementar el modelo de Flipped
Classroom para incentivar la ensefianza activa en el aula o gestionara adecuadamente
las redes sociales para ser utilizadas con fines educativos.

Durante su proceso practico, no solo estara integrado en un cuadro docente de
referencia, sino que también estard acompafiado en todo momento por un tutor
designado especificamente para él. Este profesional sera el encargado de resolver
sus dudas y de velar por su aprendizaje, garantizando que la experiencia contribuya
positivamente en su crecimiento como profesor.
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¢ Por queé cursar esta

Capacitacion Practica?

Pese a que el aprendizaje tedrico es relevante para incrementar las capacidades

profesionales, el desarrollo de actividades en el entorno de trabajo real se antoja

crucial para alcanzar un excelente crecimiento laboral. En el ambito educativo, es
indispensable saber manejar y aplicar las nuevas tecnologias en el aula para impartir
una ensefianza mas amena y efectiva para los estudiantes. Con esta idea en mente,
se desarrolla este programa, que otorga al profesor una experiencia practica de 3
semanas en un centro escolar de prestigio. Asi, integrado en un equipo docente de
alto calibre, adquirira punteras competencias digitales que le permitiran destacar en
Su sector.

TECH Universidad FUNDEPQOS es
la Unica institucion académica

que te permite desarrollar tus
competencias docentes a partir de
una experiencia exclusivamente
practica en un centro educativo
con alto equipamiento tecnologico”

1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

El entorno educativo esta inmerso en una constante evolucion, motivada por la
incursion de las nuevas tecnologias como método didactico para optimizar por
completo el proceso de aprendizaje. En consecuencia, TECH Universidad FUNDEPOS
ha creado un programa que permite al docente manejar estas vanguardistas
herramientas y posicionarse como un profesional de primera categoria.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas

El excelente equipo docente que guiara al alumno durante su experiencia practica
garantiza el elevado nivel de este programa. Asi, acompafiado por un tutor designado
para €l, dominara las estrategias para extraer el maximo rendimiento a la utilizacion
de la tecnologia y las herramientas digitales en el entorno escolar.

3. Adentrarse en entornos profesionales de primera

TECH Universidad FUNDEPOS elige de forma minuciosa los centros disponibles
para las Capacitaciones Practicas. Fruto de ello, el profesor tendra acceso a un
entorno educativo de primer nivel, que dispone de la tecnologia mas vanguardista y
que favorecera el desarrollo de tus competencias digitales.



Tecnologia Educativa y Competencias Digitales | 07 tech

4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

En un panorama pedagogico que ofrece largas horas de carga tedrica de estudio

y olvida la aplicabilidad practica de los contenidos, TECH Universidad FUNDEPOS
ofrece una disruptiva metodologia educativa. Dicha modalidad estd centrada
exclusivamente en la practica y permitira al alumno integrarse en un entorno de trabajo
real para incrementar sus habilidades digitales y destacar en el ambito educativo.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

TECH Universidad FUNDEPOS ofrece la posibilidad de llevar a cabo esta
Capacitacion Practica en punteros centros educativos a nivel internacional. Asi,
el docente podra aprender junto a profesores que han desarrollado sus funciones
educativas en entornos académicos de primera categoria.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”
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Objetivos

TECH Universidad FUNDEPOS ha llevado a cabo el disefio de esta Capacitacion
Practica con la idea de proporcionar a sus alumnos las mejores competencias digitales
y un exquisito manejo de la tecnologia educativa. A través de una experiencia profesional
de 120 horas en un centro académico de prestigio, dominara la utilizacion de los juegos,
las redes sociales o los blogs como métodos didacticos. Asimismo, aprendera a
emplear las mejores herramientas para acometer la gestion y la planificacion de las
tareas docentes.

Objetivos generales

+ Manejar las nuevas herramientas y tecnologias aplicadas a la docencia

+ Incrementar las competencias digitales orientadas al ambito educativo

Desarrolla tus capacidades docentes en
un entorno de trabajo altamente exigente
y queda preparado para impartir clases
en los centros educativos de mayor nivel”
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Objetivos especificos

+ Utilizar YouTube, Facebook, Twitter o Instagram como herramienta didactica

+ Implementar el empleo de la Robdtica en el aula para incrementar las capacidades
del alumno

+ Emplear la Gamificacion como estrategia de aprendizaje
+ Analizar las ventajas y los inconvenientes de la utilizacion de juegos en el aula
+ Desarrollar una Flipped Classroom

+ Descubrir los beneficios que aporta el Flipped Classroom en los alumnos
con problemas de aprendizaje

+ Utilizar herramientas Apple para la gestion, la creacion de contenidos y la evaluacion
+ Manejar las herramientas que ofrece Google G Suite for Education

+ Dominar el empleo de Alexia para llevar a cabo la gestién de un centro educativo

Domina, con esta Capacitacion Practica,
la utilizacion de las redes sociales y los
juegos como estrategia para favorecer
el aprendizaje de tus alumnos”
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Planificacion
de la ensenanza

Esta Capacitacién Practica se compone de una estancia en un centro educativo de
primer nivel y amplias instalaciones tecnoldgicas, de 3 semanas de duracion, con
jornadas de 8 horas de lunes a viernes. Acompafiado por un profesor que actuara
como tutor, el alumno se integrara en un gran equipo docente y asimilara una serie
de competencias tecnoldgicas que le posicionaran como un profesional adaptado
a las necesidades actuales de su sector.

En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente practico, las
actividades estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias
necesarias para la imparticion de la docencia en un entorno digital, y que estan
orientadas a la capacitacion especifica para el ejercicio de la actividad, en un centro
educativo posicionado a la vanguardia tecnoldgica.

Es, sin lugar a dudas, una oportunidad inmejorable para incrementar las
competencias digitales del docente, trabajando en un entorno académico que
cuenta con los mejores equipos tecnologicos y que le permitira desarrollar al
maximo su potencial.

La ensefianza practica se realizara con la participacion activa del estudiante
desempefiando las actividades y procedimientos de cada drea de competencia
(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los
profesores y demas compafieros de entrenamiento que faciliten el trabajo en equipo
y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para la practica
docente (aprender a ser y aprender a relacionarse).
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica de
la capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del centro
y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Médulo Actividad Practica
Disefiar clases basadas en el empleo de aplicaciones como YouTube, Twitter
Redes sociales, o Facebook para favorecer la adquisicién de conocimientos y destrezas en el alumno
blogs y herramientas Crear un blog educativo para compartir recursos y experiencias de aprendizaje
multimedia en con los estudiantes
la Educacion Realizar video tutoriales para explicar un concepto o tema, utilizando plataformas

de edicién multimedia de alto nivel

Impartir una clase utilizando juegos ludicos que contribuyan a mejorar las habilidades

Gamificacion del alumno en distintas materias

e innovacion Llevar a cabo experiencias inmersivas de aprendizaje en el aula utilizando
en la Educacion la realidad virtual

Construir un proyecto de robédtica educativa utilizando los kits disponibles en el mercado

Disefar actividades para que los alumnos trabajen con los contenidos didacticos
por medio de la utilizacién de iPads

Google y Apple Gestionar el cronograma de imparticién de los temarios del curso con Google G Suite
en el aula for Education

Realizar las evaluaciones de alumnos con las herramientas que proporciona Google
G Suite for Education

Realizar un proyecto de flipped classroom, donde los alumnos accedan a los contenidos
antes de ser impartidos en el aula

Desarrollar actividades con las familias para que comprendan los beneficios
que proporciona esta metodologia en los jévenes escolarizados

Flipped Classroom

Adaptar la ensefianza a las necesidades de cada alumno, atendiendo
a sus particularidades de aprendizaje y a su ritmo de estudio
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¢Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

Con la idea de ofrecer una Capacitacion Practica de primer nivel para sus alumnos,
TECH Universidad FUNDEPQOS ofrece la oportunidad de llevarla a cabo en entornos
educativos posicionados a la vanguardia tecnolégica. Los centros, ademas, estaran
situados en distintos puntos geograficos, con la idea de garantizar que todos los
estudiantes dispongan de amplias facilidades de desplazamiento para disfrutar al
maximo de esta experiencia profesional.

Lleva a cabo tu Capacitacion Practica
en entornos educativos que cuentan
con la tecnologia mas vanguardista”

43



El alumno podré cursar esta capacitacion en los siguientes centros:

Educacién
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Match Mode

Pais Ciudad
Espafia Barcelona

Direccion: Avenida Diagonal 696
(08034) Barcelona

Unica plataforma especializada en moda
para la contratacion de freelance especializados en
este sector

Capacitaciones précticas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-MBA en Direccién de Empresas de Comunicacion

Vithas Salud Arturo Soria

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: C. de Arturo Soria, 103, 28043 Madrid

Grupo lider en el sector sanitario espafiol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Educacién

Colegio EDUCARE Valdefuentes
Pais Ciudad
Espafia Madrid
Direccion: C. de Ana de Austria, 6, 28050 Madrid

Grupo pedagogico centrado en la educacién
personalizada, con amplio prestigio
en el territorio espafol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Colegio EDUCARE Torrevilano

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: Calle Embalse de Navacerrada,
9. 28031 Madrid

Grupo pedagogico centrado en la educacién
personalizada, con amplio prestigio
en el territorio espafol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Colegio EDUCARE Peiialvento

Pais Ciudad
Espafia Madrid
Direccion: Doctor Torres Feced, 2, 28770
Colmenar Viejo, Madrid

Grupo pedagdgico centrado en la educacion
personalizada, con amplio prestigio
en el territorio espafol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Colegio EDUCARE Peiialar

Pais Ciudad
Espafia Madrid
Direccion: Avd. Dehesa, 89. 28250
Torrelodones — Madrid

Grupo pedagégico centrado en la educacién
personalizada, con amplio prestigio
en el territorio espafol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Colegio EDUCARE Parque

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: Calle Piamonte, 19
Urbanizacién Parquelagos. 28420
La Navata — Galapagar. Madrid
Grupo pedagogico centrado en la educacién
personalizada, con amplio prestigio
en el territorio espafol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Colegio EDUCARE Antamira
Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: Calle Los Cuadros, 2 - Miramadrid
28860 Paracuellos de Jarama. Madrid

Grupo pedagdgico centrado en la educacién
personalizada, con amplio prestigio
en el territorio espafol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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Educacioén

Colegio EDUCARE Montesclaros

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: Avenida de los Plantios,
s/n. 28412 Cerceda - Madrid

Grupo pedagdgico centrado en la educacién
personalizada, con amplio prestigio
en el territorio espafol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

= e
Educacién

Colegio Santa Maria La Blanca

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: C. del Monasterio de Oseira,
17B, 28049 Madrid

Centro educativo bilingiie y especializado
en innovacion educativa

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Educacion

Colegio EDUCARE Antanes School

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: Calle Parla, 4B 28914
Leganés — Madrid
Grupo pedagoégico centrado en la educacién
personalizada, con amplio prestigio
en el territorio espafiol

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacioén Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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Educacién

Colegio Brains Las Palmas

Pais Ciudad
Espafia Las Palmas

Direccion: Paseo de Tomas Morales,
111, 35004 Las Palmas de Gran Canaria

El Colegio Brains es una Institucién
Educativa de Enseflanza Privada, lider
en educacién internacional

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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Educacién

Colegio Brains Telde

Pais Ciudad
Espafia Las Palmas

Direccion: Camino Angostura, 2, 35213
La Pardilla, Las Palmas
El Colegio Brains es una Institucién
Educativa de Ensefianza Privada, lider
en educacién internacional

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Educacién

N =m I
cacion

Col-legi Sant Miquel
Pais Ciudad
Espafia Barcelona

Direccion: Rossellé 175, 08036 Barcelona

El Col-legi Sant Miquel, colegio privado concertado,

especializado en innovacion educativa

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Educacién
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Centro Escolar San Francisco

Pais Ciudad
Espafia Barcelona

Direccion: C/ Treball, 213 08020 - Barcelona

El Centro Escolar San Francisco promueve el uso
de nuevas tecnologias, el aprendizaje de la lengua
extranjera y la educacion

ducacion N
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Escola Agora

Pais Ciudad
Espafia Barcelona

Direccion: Carrer del Marne, 2, 08042 Barcelona

Centro escolar de Educacién Infantil y Primaria
en Nou Barris

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Educacién

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

La Salle Gracia

Pais Ciudad
Espafia Barcelona

Direccion: Plaga del Nord, 14 08024 Barcelona

Un proyecto educativo con carédcter propio

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Instituto Ruso Pushkin

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: C. de Galileo, 26, 28015 Madrid

El Instituto Ruso Pushkin es una instituciéon que fue
creada a partir de la Fundaciéon Alexander Pushkin

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Esla Formacién Madrid

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: C. Chozas de la Sierra,
1, 28002 Madrid

ESLA Formacién, academia y Agencia
de Colocacion

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Esla Formacion Gandia

Pais Ciudad
Espafia Valencia

Direccion: C/ Cardenal Cisneros,
44, 46701 Gandia, Valencia

ESLA Formacidn, academia y Agencia
de Colocacion

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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Educacién

Educacién ’ cion

Esla Formaciéon Zamora Esla Formacion Toro Esla Formacién Benavente

Pais Ciudad Pais Ciudad Pais Ciudad
Espafia Zamora Espafia Zamora Espafia Zamora

Esla Formacion Coslada

Pais Ciudad

Espafia Madrid
Direccion: Av. el Ferial, 11, 49600

Direccion: Calle de Sta. Elena,

Direccion: C. San Isidro, 6, 49800

Direccion: Pl. del Mar Egeo, 14,
Local 1, 28821 Coslada, Madrid

9,11,49007 Zamora

Toro, Zamora

ESLA Formacién, academia y Agencia

Benavente, Zamora

ESLA Formacién, academia y Agencia

ESLA Formacién, academia y Agencia
de Colocacién

ESLA Formacién, academia y Agencia

de Colocacion

de Colocacién

de Colocacién

Capacitaciones practicas relacionadas:

Capacitaciones practicas relacionadas:

Capacitaciones practicas relacionadas:

Capacitaciones practicas relacionadas:

-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales

-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales

-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales

-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales

-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Educacién

Esla Formacion Leon Esla Formacién Avila

Esla Formacién Salamanca

Pais Ciudad Pais Ciudad Pais Ciudad

Espafia Salamanca Espafia Lebn Espafia Avila

Direccion: Calle del Dr. Gémez Ulla,
40, 37003 Salamanca

Direccion: C. de Astorga, 13, 24009 Ledn Direccién: Av. de Madrid, 28, Bajo, 05001 Avila

ESLA Formacidn, academia y Agencia
de Colocacion

ESLA Formacidn, academia y Agencia
de Colocacion

ESLA Formacién, academia y Agencia
de Colocacion

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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Esla Formacion Valladolid Esla Formacion Central
Pais Cludad Pais Ciudad
Espafia Valladolid Espafia Zamora

Direccion: C. del Arzobispo Marcelo Gonzélez,

19, 47007 Valladolid Direccion: C. Pablo Morillo, 25, 49013 Zamora

ESLA Formacién, academia y Agencia ESLA Formacién, academia y Agencia
de Colocacion de Colocacién
Capacitaciones précticas relacionadas: Capacitaciones précticas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales -Educacién Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales -Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Fundacion Educativa Myland

Pais Ciudad
Espafia Sevilla

Ctra A-474,Km 13, 41110 Bollullos :Direccion
de la Mitacién, Sevilla

Es una entidad sin animo de lucro creada para
promover el cambio y la innovacién en los modelos
educativos actuales

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Educacion Digital, E-learning y Redes Sociales
-Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
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Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios
en los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas
dedicadas a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera
ocurrir durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro
de responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir
durante el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra
coberturas amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la
capacitacion practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse
en caso de tener que afrontar una situacién inesperada y estara cubierto hasta
gue termine el programa practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica
Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Préctica el alumno tendrd asignados dos tutores
que le acompafaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafiado en
todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica
como académica.

2. DURACION: el programa de practicas tendrd una duracion de tres semanas
continuadas de formacion practica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
a la semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo de
antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacién
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacion Préctica recibird
un certificado que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera
necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH Universidad
FUNDEPOS para que se pueda confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluira ningun elemento no descrito
en las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta
la ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no
descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

El programa de la Capacitacion Practica en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales es
el mas completo del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma
universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnolégica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y
acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacién integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacién reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos y
demandas en su area profesional.

Titulo: Capacitacién Practica en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales
Duracion: 3 semanas

Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

UNIVERSIDAD
€OFUNDEPOS

DE COSTA RICA

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:

\ TECNOLOGIA EDUCATIVA Y COMPETENCIAS DIGITALES

Titulo Propio. Duracién: 120 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacién 14/12/2024.

®

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberd acompafiar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

Otorga la presente

CONSTANCIA

D/Dfia con de i ificacion ne.
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CAPACITACION PRACTICA
en
Tecnologia Educativa y Competencias Digitales

Se trata de un titulo propio con una duracién de 120 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una on Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
ectora

c6cligo Unico TECH: AFWORR3S techtiute com/iiuos.
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