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Apresentacao

As diferentes correntes educacionais que surgiram nos ultimos anos determinaram que a
aprendizagem através da potencializagdo do pensamento logico, especialmente em criangas,
€ muito benéfica para o seu desenvolvimento cognitivo, pois ndo so lhes permite dominar
as técnicas de uma determinada drea, mas também ele Ihe da as chaves para aprimorar as
habilidades necessarias para administrar outros aspectos da vida. Por isso, a TECH elaborou
um programa de estudos completo focado no ensino da Matematica na Educagao Infantil
por meio do pensamento 16gico. Assim, em apenas 6 meses de capacitagao 100% online, o
professor podera aprender detalhadamente as metodologias mais avangadas para educacgéo
gamificada na sala de aula atual.
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Vocé gostaria de revolucionar o ensino da
matematica no ensino fundamental? Se a
resposta for sim, este programa de estudos
€ a opcdo académica perfeita para voce.
Vocé vai perder esta chance?”
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0 escritor americano Joseph Wood Krutch descreveu a loégica como " € a arte de tomar
0 caminho errado com convicgao'. Este € um conceito abstrato com o qual diferentes
correntes filoséficas determinaram o desenvolvimento coerente das coisas cuja
concluséo pode variar dependendo da atengao que foi dada no procedimento.

E precisamente sobre esta questao que se centram as novas correntes educativas, que
valorizam mais o conhecimento, o dominio das técnicas e a fundamentagéo do porqué
é assim realizado, pois, segundo especialistas, 0 dominio destes aspetos contribui para
o desenvolvimento cognitivo que, apos pratica intensiva, permitira ao aluno atingir os
objetivos do procedimento que esta sendo realizado.

E para que o docente possa aplicar esta estratégia no Ensino Fundamental , a TECH
elaborou um programa de estudos inovador, detalhado e multidisciplinar, através

do qual podera se atualizar sobre as correntes académicas que estdo marcando
tendéncias nos principais sistemas de ensino de todo o mundo. Para isso, contara com
540 horas do melhor conteudo tedrico, pratico e complementar com o qual podera
aprofundar seus conhecimentos em aspectos como o pensamento légico-matematico,
a gamificagao da algebra, aritmética, geometria e medida para aprendizagem dinamica
ou as diferentes metodologias para a pratica de competéncias cognitivas através do
envolvimento e participacéo ativa do aluno na resolucéo de problemas.

Tudo isso durante 6 meses de capacitagdo em um formato 100% online, nos quais,
além de ter acesso ao mais completo programa de estudos, o aluno podera usufruir
de horas de material extra variado: videos detalhados, artigos de pesquisa, leituras
complementares, noticias, exercicios de autoconhecimento, resumos dinamicos, etc.

O corpo docente do programa € enriquecido pela presenca de um renomado
professor convidado internacional. Esse especialista, com uma carreira de

destaque em pesquisa, guiara os alunos pelos desenvolvimentos mais importantes
no campo da Educacdo Matematica. O professor podera aprender sobre os
desenvolvimentos mais importantes no campo da Educagao Matematica, por meio de
Masterclassesdetalhadas e exclusivas.

Este Programa Avancado de Pensamento Logico-Matematico na Didatica da
Matematica do Ensino Fundamental conta com o contetdo mais completo e
atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

*

*

*

0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
ensino das matematica

0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico oferece
informacdes técnicas e praticas sobre aquelas disciplinas que séo essenciais
para a pratica profissional

Exercicios praticos em que o processo de auto-avaliagao é realizado para
melhorar a aprendizagem

Destaque especial para as metodologias inovadoras

Aulas tedricas, perguntas a especialistas, féruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a Internet

Amplie seu aprendizado com a TECH

e aproveite a oportunidade de acessar
Masterclasses exclusivas, ministradas
por um prestigiado especialista
internacional em Educacdo Matematica”



Além de atualizar sua pratica de ensino,
0 senhor também podera se atualizar
com as estratégias de avaliacdo

mais eficazes e simples no ambiente
académico atual”

0 corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituicdes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitird ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada em
um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e planejada para a
pratica em situacgoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contard com o apoio

de um inovador sistema de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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O melhor programa de estudos no
ambiente académico atual para aprender
as melhores técnicas de ensino para
aprimorar as habilidades aritméticas em
alunos de 6 a 13 anos de idade.

Vocé trabalhara com diferentes situacoes
didaticas nas quais podera colocar em
pratica suas habilidades por meio do

uso de diferentes jogos e estratégias
metodologicas para cada caso.
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Objetivos

A TECH e sua equipe de especialistas em Ensino Fundamental elaboraram este programa
de estudos multidisciplinar com o objetivo de que o profissional possa se atualizar sobre
as correntes metodoldgicas que estdo marcando a vanguarda do ensino no atual contexto
académico da Matematica. Desta forma, em apenas 6 meses de capacitagdo 100% online,
podera atualizar a sua praxis através do conhecimento e dominio das estratégias mais
eficazes para promover o raciocinio légico em criangas entre 6 e 13 anos de idade.
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Através do conhecimento dos principais
fundamentos psicopedagogicos na
construcao de critérios matematicos,
VOCé podera elevar ao maximo a
qualidade do seu ensino”
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Objetivos gerais

+ Propocionar aos alunos conhecimentos teoricos e instrumentais que lhes permitam
adquirir e desenvolver as competéncias e capacidades necessarias para realizar o
seu trabalho docente

+ Elaborar jogos didaticos para o aprendizado da matematica

+ Gamificar a aula, um novo recurso de motivagao e aprendizagem
aplicada a matematica

O programa de estudos inclui uma
secdo focada em jogos de sequéncias,
gracas a qual vocé podera aprimorar

a solucao de operagdes logicas
construindo diagramas lineares”
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Objetivos especificos

Méddulo 1. Pensamento Logico-Matematico no Ensino Fundamental |
+ Conhecer o pensamento l6gico-matematico e as contribuicbes da
psicologia e da didatica
+ Conhecer como resolver problemas através do desenvolvimento do
pensamento légico-matematico

+ Aprendendo a utilizar recursos materiais l6gico-matematicos
Médulo 2. Aritmética, Algebra e Medicdo. O jogo

+ Serintroduzido ao conceito de quantidade, expressao numeérica e operacoes
aritméticas através de manuseo e experimentagéao

+ Materiais de projeto adaptados ao aprendizado do nimero, aritmética,
operagdes e algebra
+ Conhecer o numero natural e o sistema de numeragéo decimal

+ Compreender a estrutura aditiva, multiplicativa e de divisao, e as possiveis
dificuldades e erros na sua aplicagdo

+ Compreender o conceito de nimeros decimais dentro do grade curricular da escola
primaria, bem como sua ordenagao, comparagao e operagdes basicas

+ Ter conhecimento da medicdo das quantidades e de suas dificuldades no
processo de medicao

Mddulo 3. Metodologia e Aprendizagem em Sala de Aula no Ensino
Fundamental . Alunos com Adaptagoes

+ Ser capaz de utilizar critérios de avaliagao

+ Integrar conhecimentos de diferentes tipos de metodologias, tais como Core
Standards, EntusiasMat, Jump Math e ABN

+ Desenvolver materiais e recursos para trabalhar problemas na sala de aula
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Direcao do curso

A TECH atribui grande importancia ao apoio pedagégico em cada uma das suas
capacitagoes, especialmente as que se relacionam com a drea educacional. Por este
motivo, para este Programa Avangado selecionou um corpo docente do mais alto nivel
composto por especialistas versados no ensino da Matematica no Ensino Fundamental,
e também em outras dreas como a Psicologia ou a Pedagogia Infantil. Desta forma, os
profissionais poderao atualizar-se sobre os ultimos desenvolvimentos da sua profisséo

através da experiéncia de lideres neste campo, tornando o curso deste programa de

estudos uma experiéncia dinamica e altamente capacitadora.
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Palestrante internacional convidado

O Doutor Noah Heller é um destacado profissional na area da Educacao, especializado no
ensino de Matematicas e Ciéncias. Com foco na inovagao pedagdgica, dedicou sua carreira

a melhorar as praticas educativas no sistema K-12. Além disso, seus principais interesses
incluem o desenvolvimento profissional de professores e a criagado de estratégias didaticas para
melhorar a compreensao da Matematica em estudantes de Ensino Fundamental e Médio, por

meio de abordagens didaticas inovadoras.

Ao longo de sua trajetéria, ocupou cargos de grande relevancia, como Presidente da Faculdade
do Instituto de Lideranga na Escola de P6s-Graduagao em Educacao de Harvard. Também dirigiu
o Programa de Bolsa para Professores “Master Math for America”, no qual supervisionou a
instrugdo e expansado de um programa que impactou mais de 700 professores de Matematicas
e Ciéncias na cidade de Nova York, trabalhando em estreita colaboragdo com profissionais

matematicos e cientistas de alto nivel.

Além disso, colaborou como pesquisador em diversas publicagdes sobre o ensino de
Matematicas e novas didaticas aplicadas a Educagao Primaria. Igualmente, ofereceu palestras e
semindrios nos quais promoveu abordagens pedagdgicas que fomentam o pensamento critico

nos estudantes, tornando o ensino de Matematicas um processo dindmico e acessivel.

A nivel internacional, o Doutor Noah Heller foi reconhecido por sua capacidade de implementar
estratégias inovadoras na educagdo STEM. De fato, sua lideranga no “Master Math for America”
o0 posicionou como uma figura chave na formacgao de docentes, recebendo elogios por sua
habilidade em conectar o ambiente académico a pratica em sala de aula. Ademais, seu trabalho
foi fundamental na criagdo de um dos programas mais prestigiados de desenvolvimento

profissional na Educagéo.
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Dr. Heller, Noah

-

Presidente da Faculdade na Escola de Pds-Graduagao em Educagao de Harvard,
Cambridge, Reino Unido

+ Diretor do Programa de Bolsa para Professores “Master Math for America’

*

Doutor em Filosofia pela Universidade de Nova York

*

Licenciado em Ciéncias, Fisica e Matematica pelo The Evergreen State College

Gracas a TECH, vocé pode
aprender com os melhores
profissionais do mundo

m
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Direcao

Sra. Maria José Delgado Pérez

Professora de TPR e Matematica no Colégio Pefialar
Professora de Ensino Fundamental | e Médio

Especialista em Gestdo de Centros Educacionais

Co-autora de livros de tecnologia com a editora McGraw Hill
Mestrado em Gestao e Administragao de Centros Educacionais
Lideranga e Gestao no Ensino Fundamental e Médio

Diploma em Pedagogia com especializagao em Inglés

Engenheira Industrial

Professores

Sra. Maria Hitos Sr. Juan Lépez Pajarén
+ Professora de Educagao Infantil e Ensino Fundamental com especializagdo em Matematica + Professor de Ciéncias do Ensino Fundamental | e Médio na Escola Montesclaros do
+ Professora de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental Grupo Educare
+ Coordenadora do Departamento de Inglés na Educac&o Infantil + Coordenador e Responsavel por Projetos Educacionais no Ensino Fundamental | e Médio
+ Proficiéncia Linguistica em Inglés pela Comunidade de Madri + Técnico em Tragsa

. . + Bidlogo com experiéncia na Area de Preservacdo Ambiental
Sra. Elena Iglesias Serranilla ¢ ¢

+ Professora de Educagao Infantil e Ensino Fundamental com especializagdo em Musica * Mestrado em Diregéo e Gestdo de Centros Educacionais pela Universidade

, Internacional de La Rioja
+ Coordenadora do Ensino Fundamental

+ Formagao em Novas Metodologias de Aprendizagem
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Sra. Nuria Soriano de Antonio
+ Filologa Especialista em Lingua e Literatura Espanhola

+ Mestrado em Educacéo Secundaria Obrigatéria, Bacharelado e Formagao
Profissional pela Universidade Alfonso X el Sabio

+ Mestrado em Espanhol para Estrangeiros
+ Especialista em Gestao e Administragdo de Centros Educacionais
+ Especialista em Ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira

+ Formada em Filologia Hispanica pela Universidade Complutense de Madri

Sra. Isabel Vega
+ Professora especialista em Didatica da Matematica e Dificuldades de Aprendizagem

+ Professora de Ensino Fundamental
+ Coordenadora do Ensino Fundamental
+ Especializagdo em Educagao Especial e Didatica da Matematica

+ Formada em Pedagogia

Aproveite a oportunidade para
conhecer 0s ultimos avangos
nesta area e aplica-los em
sua pratica diaria”
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Estrutura e conteudo

A TECH é pioneira no ambito académico com o uso da metodologia Relearning no
desenvolvimento de seus programas de estudos. Essa estratégia pedagogica consiste
na reiteracdo dos conceitos mais importantes ao longo de do contetdo programatico.
Assim, o aluno amplia seus conhecimentos de forma gradual e natural, sem investir
horas extras na memorizagao. Além disso, € apoiado na resolucao de situagoes reais
por meio de simulacao pratica, na qual o profissional deve aplicar as estratégias
desenvolvidas ao longo do curso. Por isso, faga uma capacitacdo que eleve os seus
conhecimentos ao mais alto nivel e melhore as suas competéncias de forma garantida e
em menos tempo do que pensa.

]

.=

. i

5
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A TECH oferece a oportunidade de baixar
todo o conteudo em qualquer dispositivo
com conexao a Internet, para que voce
possa acessa-lo, mesmo apos o término do
Programa Avancado”
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Modulo 1. Pensamento Logico-Matematico no Ensino Fundamental | 1.4

1.1

1.2.

1.3.

A natureza e o desenvolvimento do pensamento l6gico-matematico

1.1.1.  Conceitualizagao

1.1.2.  Piaget e 0 Pensamento Logico-Matematico

1.1.3.  Definic@o de conceitos basicos das teorias de Piaget

1.1.4.  Pensamento Logico-Matematico na grade curricular na Educagéao Infantil

1.1.5.  Pensamento Logico-Matematico na grade curricular do Ensino Fundamental |

1.1.6.  Pensamento Légico-Matematico no NCTM

1.1.7. 0 aprendizado significativo da Ausubel

1.1.8.  Relagbes logico-matematicas no Método Montessori 15
A taxonomia da Bloom no desenvolvimento do pensamento l6gico-matematico

1.2.1.  Benjamin Bloom

1.2.2. Conceito

1.2.3.  Dimensoes.

1.2.4. Desenvolvimento do dominio cognitivo

1.2.5.  Renovacgéo da teoria

1.2.6.  Aplicagdo digital 16
1.2.7.  Aplicagbes digitais

1.2.8.  Criticas

Conhecimento pré-numeérico

1.3.1.  Introdugdo

1.3.2.  Pensamento légico - matematico na educagao infantil

1.3.3. Aclassificagao

1.3.4.  Processos de concentragao e decantagao

1.35. Asérie

1.3.6.  Aenumeragdo 17.
1.3.7.  Correspondéncia

1.3.8.  Conservagao da quantidade

Conhecimento numérico

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.

1.4.6.
1.4.7.
1.4.8.

Conceito de niumero

Sistemas de numeragao

Conceito de nimero a partir da psicologia do desenvolvimento
Conceito de numero da psicologia experimental

Situagdo atual no ensino da aritmética e do conceito de nimero
de nimero

Habilidades de contagem
Aplicagbes na sala de aula
A grafia

Desenvolvimento do Pensamento Logico-Matematico por meio da Resolugao
de Problemas

1.5.1.
1.5.2.
1.53.
1.54.
1.5.5.

0 que é um problema? Definigdo do problema
Tipologia

Solucéo de problemas em propostas curriculares
Dificuldades na solugdo de problemas
Aprendizagem baseada em problemas

Dificuldades na aprendizagem da matematica

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.
1.6.6.
1.6.7.
1.6.8.

Dificuldades de aprendizagem na escola fundamental
Dificuldades na aprendizagem da matematica

Discalculia

Classificacéo

Sintomas

Fungoes afetadas

Sugestbes para trabalhar com criangas com discalculia

Métodos e ferramentas para detectar dificuldades em matematica

Flipped Classroom e gamificacion

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.
1.7.6.

Flipped Classroom (Sala de Aula Invertida)
Metodologia

Fases

Vantagens e Desvantagens

Diretrizes

Conclusdes



1.8.

1.9.

1.7.7.
1.7.8.
1.7.9.

Gamificagdo na sala de aula
Gamificagdo e motivagao
Aplicagdes na sala de aula

Aprendizagem cooperativa

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.
1.8.8.

Aprendizagem cooperativa

Metodologia

Esquema do trabalho de classe

Grupos de trabalho cooperativos
Organizagao interna dos grupos

Estruturas simples de aprendizagem 1.0y 2.°
Estruturas simples de aprendizagem 2.°y 4.°
Estruturas simples de aprendizagem 5.2y 6.°

Pedagogia Montessori, Reggio Emilia, Waldorf

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.
1.9.5.
1.9.6.
1.9.7.
1.98.

Pedagogias alternativas

Pedagogia Montessori

Método Montessori

Grade curricular

Pedagogia Reggio Emilia

Vantagens e desvantagens da pedagogia de Reggio Emilia
Pedagogia Waldorf

Diferenca entre a educagdo Waldorf e a educagéo tradicional

Inteligéncias multiplas, EntusiasMat, ABN

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.
1.10.5.
1.10.6.
1.10.7.
1.10.8.
1.10.9.

Marco tedrico

Inteligéncia linglistico-verbal
Inteligéncia légico-matematica
Inteligéncia espacial ou visual
Inteligéncia musical

Inteligéncia corporeo-kinaestésica
Inteligéncia Intrapessoal
Inteligéncia Interpessoal
Inteligéncia naturalista
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Médulo 2. Aritmética, Algebra e Medicao. O jogo
2.1,

2.2.

2.3.

O nimero natural e sua didatica

2.1.1.
21.2.
213

Numeros naturais e sistemas de numero decimal na grade curricular
Correspondéncia
Numero natural

2.1.4 Uso do nimero

2.1.5.
2.16.
21.7.
2.18.
2109

Sistemas de numeragéo
Sistema de numeragéo decimal
Dificuldades e erros

Etapas e estratégias de ensino
Materiais

Aritmética de um numero natural

2.2.1.
222
2.2.3.
2.24.
2.2.5.
2.2.6.
2.27.
2.2.8.
2.209.

Estrutura aditiva

Dificuldades e erros no processo e na aprendizagem de operagoes aditivas
Estrutura de multiplicagéo e diviséo

Dificuldades e erros no aprendizado de operagdes multiplicativas
Propriedades

Problemas da adigdo

Classificagéo de problemas multiplicativos

Grade curricular escolar

Técnicas de calculo mental

Métodos de ensino e aprendizagem de numeros racionais

2.3.1.
232
2.33.
2.3.4.
2.3.5.
2.3.6.
2.3.7.

NUmero racional e a grade curricular
Fracoes

Operagbes com fragdes
Equivaléncias

Comparagoes de fragdes

Ensino

Materiais
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2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Ensino e aprendizagem de nimeros decimais

2.471.  Numeros decimais na grade curricular oficial
2.4.2.  Histérico da notagao decimal

2.4.3.  Numeros decimais

244 Ampliagdo do sistema de numeragéo

2.4.5.  Operagdes com casas decimais, nimeros decimais
2.4.6. Aaproximagao decimal

2.47. Quantas casas decimais tem uma fragao?
2.4.8. Aintrodugdo de decimais de medida
Medicéo de grandezas e sua didatica

2.51. Contexto e historia

2.5.2.  Magnitudes e medi¢des. Medidas diretas

2.53.  Objetivos do ensino de grandezas e sua medi¢édo na educagéo
fundamental

2.54.  Aprendendo a medir quantidades

2.5.5.  Dificuldades e erros no aprendizado sobre quantidades e suas medidas
2.5.6. Unidade de medida

2.5.7.  Medigdo direta Procedimentos de medigado

2.58.  Medigao indireta e proporcionalidade

2.59. Proporcionalidade aritmética

Geometria no plano

2.6.1.  Geometria na grade curricular

2.6.2.  0comego da geometria

2.6.3. Elementos da geometria

2.6.4.  Poligonal

2.6.5.  Poligonos

2.6.6.  Triangulos

2.6.7. Quadrilateros

2.6.8.  Figuras curvilineas

Geometria no espago e movimentos geométricos no plano
2.7.1.  Consideragoes Curriculares

2.7.2.  Reconhecimento de objetos Objetos geométricos
2.7.3.  Angulos no espaco

2.8.

2.9.

2.10.

2.7.4. Poliedros

2.7.5.  Corpos redondos

2.7.6. Isometrias na grade curricular

2.7.7.  0Oque € simetria?

2.7.8. Transformagdes geométricas

As contribui¢Ges de Piaget e Van Hiele para o campo da geometria
2.8.1. Apesquisa de Piaget sobre o desenvolvimento de conceitos geométricos
2.8.2.  Ocasal Van Hiele

2.8.3.  Nivel 0 Visualizagdo ou reconhecimento

2.8.4.  Nivel 1 Anélise

2.8.5.  Nivel 2 Dedugdo informal

2.8.6.  Nivel 3 Dedugéo formal

2.8.7. Nivel 4 Rigor

2.8.8. Ateoria cognitiva de Duval

Estatisticas e probabilidade

2.9.1. Estatisticas e probabilidade na grade curricular

2.9.2. Estatisticas e suas aplicagdes

2.9.3. Conceitos basicos

2.94. Tabelas e gréficos

2.9.5.  Alinguagem do calculo de probabilidade

2.9.6. Ensino de estatistica e probabilidade

2.9.7. Etapas da aprendizagem estatistica e probabilidade

2.9.8. Erros e dificuldades na aprendizagem de estatisticas e probabilidades
Aprender matematica através do jogo

2.10.1. Introdugao

2.10.2. O jogo como um recurso para aprender

2.10.3. Osjogos como estratégia para a aprendizagem logica-matematica
2.10.4. Aimportancia dos espagos na Educacao Infantil

2.10.5. LEGO como recurso

2.10.6. Geometria e fragdes com pegas LEGO

2.10.7. EntusiasMat

2.10.8. ABN



Maédulo 3. Curso de Metodologia e Aprendizagem em Sala de Aula no 3.4.

Ensino Fundamental I: Alunos com Adaptagoes

3.1.

3.2.

3.3.

A grade didatica de matematica no Ensino Fundamental

3.1.1.  Considerages gerais da grade curricular do Ensino Fundamental na Espanha
3.1.2.  Consideragdes gerais do curriculo matematico na Ensino Fundamental
na Espanha
3.1.3.  Objetivos curriculares da matematica
3.1.4.  Normas de aprendizagem
3.1.5. Competéncias basicas
3.1.6. A contribuigdo da matematica para o desenvolvimento de habilidades
3.1.7.  Critérios de avaliagéo 3.5.
3.1.8.  Rubricas
3.1.9.  Aplicagdes da avaliagdo
Metodologia didatica no ensino fundamental
3.2.1.  Introdugdo a metodologia didatica no ensino fundamental
3.22.  Metodologia didatica para o ensino da matematica no Ensino Fundamental
3.2.3.  Metodologias didaticas do século XXI|, educacao 3.0
3.2.4.  Metodologias: qual escolher?
3.2.5.  Enunciar-memorizar-compreender vs. Compreender-enunciar-memorizar-aplicar
3.2.6. Metalinguagem e linguagem dos objetos
3.2.7. Ascompeténcias do professor de matematica 3.6.
3.2.8. Praticas educacionais
Avaliagéo na sala de aula de matematica
3.3.1.  0Oqueéavaliagdo?
3.3.2.  Avaliagao de acordo com a grade curricular de matematica
3.3.3.  Aavaliagéo da aprendizagem
3.3.4.  Avaliando a aquisigdo de importantes conceitos
3.3.5.  Aavaliagao da metodologia de ensino
3.3.6.  Planejamento de testes matematicos
3.3.7. Acorregéo dos exames de matematica
3.3.8.  Asrubricas
3.3.9. Autoavaliagdo do estudante
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Erros, dificuldades e blogueios no ensino e aprendizagem da Matematica

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.
3.4.5.
3.4.6.
3.4.7.
3.4.8.
3.4.9.

Memoria visual

Entendendo conceitos de magnitudes
Entendendo conceitos abstratos
Leitura e interpretagao de declaragoes
As operagdes basicas

As tabelas de multiplicagdo

Fragbes

Solugado de problemas

A pressa

Materiais e recursos para o ensino e aprendizagem de Matematica

3.5.1.
3.5.2.
3.5.8.
3.5.4.
3.5.5.
3.5.6.
3.5.7.
3.5.8.
3.59.

Introdugdo aos materiais e recursos

Sentido e propdsito de seu uso para melhorar a aprendizagem
Classificagdo dos materiais

0O livro de matematica

Livros de Matematica para o publico em geral

Materiais manipulaveis vs. Materiais digitais

Materiais

Discussao sobre o uso da calculadora

Materiais audiovisuais

Ensino globalizado: aprendizagem baseada em projetos

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.

3.6.4.
3.6.5.
3.6.6.
3.6.7.
3.6.8.
3.6.9.

Breve conceitualizagéo
Introdugdo ao aprendizado baseado em projetos

Requisitos para trabalhar com matematica através da aprendizagem
baseada em projetos

Um modelo de sala de aula

Ficha do projeto

Descrigao dos objetivos do projeto
Cronograma

Implementagao

Avaliagao
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3.7.

3.8.

3.9.

Trabalho cooperativo na sala de aula de matematica

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.
3.7.5.

3.7.6.

3.7.7.
3.7.8.
3.7.9.

Breve conceitualizagéo

Requisitos para trabalhar a matematica através de trabalho cooperativo
Vantagens e desvantagens na sala de aula de matematica

0 professor e o trabalho cooperativo

Um modelo de sala de aula

A sala de aula de matemadtica para o desenvolvimento do trabalho cooperativo
Modelos de aprendizagem cooperativa

Implementagao de trabalho cooperativo

Avaliagdo do trabalho cooperativo

Outras metodologias

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.
3.8.4.
3.8.5.
3.8.6.
3.8.7.
3.8.8.
3.89.

Método Singapur

Método Common Core Standards

EntusiasMat

Jump Math

ABN

Aprendizagem dialdgica

Comunidades de Aprendizagem: Reggio Emilia
Comunidades de Aprendizagem: Montessori
Andlise das metodologias

Atencao a diversidade

3.9.1.
3.9.2.
3.9.3.
3.9.4.
3.9.5.
3.9.6.
3.9.7.
3.9.8.
3.9.9.

Principios gerais de atengéo a diversidade
Conceito de adaptagao curricular

Caracteristicas das adaptagoes curriculares
Fases e componentes do processo de adaptagao
Respondendo a diversidade: trabalhar em parceria
Estratégias

Recursos

Materiais didaticos especificos

Meios técnicos

3.10. Propostas metodoldgicas para estudantes com necessidades educacionais especiais

3.10.1.
3.10.2.
3.10.3.
3.10.4.
3.10.5.
3.10.6.

3.10.7.

3.10.8.
3.10.9.

As NEE na educagdo matematica

Discalculia

TDH

Altas capacidades

Diretrizes quando as dificuldades sdo devidas a natureza da prépria matematica

Diretrizes recomendadas quando as dificuldades séo devidas a
organizagéo metodoldgica da matematica

Diretrizes recomendadas quando as dificuldades s&o devidas a fatores
internos ao aprendiz

TIC para o ensino de alunos com NEE
Diretrizes recomendadas para a implementagao de algoritmos

N&o pense duas vezes e aposte em
um programa de estudos com o
qual vocé ndo so podera elevar ao
maximo o seu talento docente, mas
também podera oferecer ensino de
ponta aos seus alunos”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para realiza-la atraves de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que se mostrou extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizagao"
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Na Escola de Educa¢ao da TECH usamos o Método de Estudo
de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Com a TECH o educador ou professor
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Decision
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.

csonge )
il
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert




Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).
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Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
_ sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
- ensino € desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente

A #

com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificado

O Programa Avancado de Pensamento Logico-Matematico na Didatica da Matematica do
Ensino Fundamental garante, além da capacitacao mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a
um titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Pensamento Logico-Matematico na
Didatica da Matematica do Ensino Fundamental conta com o conteuido
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o
certificado* correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagcao
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagéo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Pensamento Légico-Matematico na Didatica da
Matematica do Ensino Fundamental

Q
. . universidade
Modalidade: online tecn tecnolégica

Duragao: 6 meses

Outorga o presente

CERTIFICADO

SrfSra. com documento de identidade n°
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Pensamento Légico-Matematico na Didatica da Matematica do
Ensino Fundamental

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

T

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

P: i is, ] a codigo tnico TECH: AFWOR23S techitute.com/itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Pensamento Logico-Matematico
na Didatica da Matematica do
Ensino Fundamental

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horario: no seu proprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
Pensamento Logico-Matematico
na Didatica da Matematica do
Ensino Fundamental
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