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Apresentacao

Ha varios debates sobre a maneira adequada de ensinar Matematica no Ensino Médio, seja
para manter o modelo classico de ensino com o qual diferentes geracdes estudaram ou
para aplicar um ensino baseado em inovagdo, metacognicéo e resolugdo de problemas.
Por esse motivo, e na auséncia de um critério comum, a TECH desenvolveu um curso que
se compromete com a elaboragao de projetos de vanguarda adaptados as necessidades
académicas dos adolescentes, mas sem esquecer a base classica dessa disciplina cientifica.
Assim, em apenas seis meses de capacitagao em um formato 100% online, o professor
contribuira para a revolu¢éo do ensino por meio do uso dos métodos de ensino mais
eficazes e dinamicos no contexto educacional atual.




=
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\Vocé gostaria de se tornar um professor
que se destaca pela inovacéo de seus
meétodos de ensino? Se a resposta for sim,
este Programa Avancado lhe dara as chaves
para conseguir iSSo em apenas seis meses”
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As praticas académicas que surgiram ao longo do tempo deixaram para tras uma série de
estratégias que, embora consideradas revolucionarias na época, ndo conseguiram atingir os
objetivos para os quais foram concebidas. No entanto, uma das técnicas didaticas que tem
alcangado resultados muito promissores é a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL),
por meio da motivacao do pensamento critico dos alunos e colocando-0s como elemento
ativo em seu proprio processo educacional. E entre as disciplinas que mais se beneficiaram
com essa técnica estd a Matematica, na qual foram implementados jogos, estratégias
pedagdgicas dinamicas e a mais recente tecnologia académica para incentivar o interesse
dos alunos por essa ciéncia e com o objetivo de facilitar sua aprendizagem.

Com base nisso, a TECH desenvolveu um programa completo focado precisamente nesse
assunto e destinado a professores que desejam dar um giro de 180° em suas aulas por
meio da inclusao, em seu planejamento letivo, das diretrizes didaticas mais inovadoras no
campo educacional aplicadas ao ensino de Matematica no Ensino Médio. Trata-se de um
Programa Avancado 100% online que retne as informagdes mais precisas e de vanguarda do
momento, com base na metodologia fundamental dessa ciéncia, mas adaptando as teorias
tradicionais ao uso das TIC na sala de aula, bem como aos diferentes tipos de inteligéncias
gue os professores podem encontrar na sala de aula. Também se concentra no PBL, sua
organizacao e design, permitindo que o graduado possa explorar exemplos de todos os
tipos para qualquer contetdo do programa de Matematica.

E, para isso, contara com 450 horas do melhor material multidisciplinar composto por
um programa de estudos, videos detalhados, artigos de pesquisa, noticias, leituras
complementares, exercicios de autoconhecimento, resumos dinamicos de cada unidade,
um decalogo de perguntas frequentes, recursos didaticos para aulas etc. Tudo isso estara
disponivel no Campus Virtual desde o inicio do curso de graduacéo e podera ser baixado
em qualquer dispositivo com conexao a Internet.

Este Programa Avancado de Didatica da Matematica no Ensino Médio conta com o
conteldo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

*

*

*

O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em ensino
de matematica.

O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informacdes
técnicas e praticas sobre as disciplinas fundamentais para a pratica profissional

Exercicios praticos em que o processo de auto-avaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

Destaque especial para as metodologias inovadoras

Aulas tedricas, perguntas a especialistas, féruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

Disponibilidade de acesso a todo o conteudo a partir de qualquer dispositivo, seja
fixo ou movel, com conexao a Internet

Um programa desenvolvido

para oferecer a vocé uma Vvisao
critica e atualizada do cenario do
aprendizado de matematica

no Ensino Médio atual”



Vocé tera acesso a um catalogo de
diretrizes para o planejamento eficaz

de projetos com foco na aprendizagem

baseada em problemas”

O corpo docente deste curso inclui profissionais da area que transferem a
experiéncia do seu trabalho para esta capacitagao, além de especialistas
reconhecidos de sociedades cientificas de referéncia e universidades de
prestigio.

0O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada
através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e
programada para praticar diante de situagoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em
Problemas, através da qual o profissional devera resolver as diferentes
situagdes de pratica profissional que surgirem ao longo do curso académico.
Para isso, contara com a ajuda de um inovador sistema de videos interativos,
produzido por especialistas reconhecidos.
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Vocé tera acesso ilimitado a um Campus
Virtual, onde encontrara uma ampla
variedade de materiais adicionais para
estudar as diferentes se¢des do programa
de estudos de forma personalizada.

A TECH defende o apoio a diversidade:
por esse motivo, com este programa
voce trabalhara no ensino da matematica
adaptado aos diferentes tipos de
inteligéncia conhecidos atualmente.
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Objetivos

A TECH defende o apoio a diversidade: por esse motivo, com este programa
vocé trabalhara no ensino da matematica adaptado aos diferentes tipos de
inteligéncia conhecidos atualmente. Assim, por meio do programa, vocé podera
implementar as estratégias pedagdgicas de PBL mais eficazes e inovadoras para
o desenvolvimento de suas aulas focadas em TIC em sua pratica. E no uso de
diretrizes que ndo apenas atraiam a atencéo dos alunos, mas que 0s envolvam
ativamente no ensino, favorecendo e facilitando seu aprendizado.
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Vocé gostaria de saber como extrapolar qualquer
exemplo de PBL para o conteudo do programa de
Matematica? Este Programa Avancado lhe ensinara
como fazer isso de forma eficaz e garantida”




tecn 10| Objetivos

Objetivos gerais

Aprender a projetar um cenario de aprendizagem de Matematica

Aprender a aplicar os cendrios de aprendizagem da Matematica

Realizar uma atividade matematica utilizando os cenarios de aprendizagem
Conhecer como séo os adolescentes e 0s alunos na sala de aula

Conhecer as bases do sistema educacional atual e sua relagdo com a matematica
Aprender o que é aprendizado baseado em problemas (PBL) em matematica

Conhecer as caracteristicas da matematica ABP

Se uma de suas ambicdes € se tornar
um professor de matematica de
destaque na estrutura do ensino 2.0,
este Programa Avancado lhe dara as
chaves para alcanca-la”

Objetivos especificos

Médulo 1. Aprendizagem da Matematica no Ensino Fundamental

*

*

*

Descobrir O papel da aprendizagem

Introdugdo a linguagem matematica

Entender o desenvolvimento da inteligéncia e da matematica
Compreender a relagdo entre altas habilidades, dotes e matematica
Classificar os fundamentos neurais da matematica

Identificar os processos neurais adjacentes da matematica
Estabelecer o desenvolvimento emocional do adolescente
Compreender a inteligéncia emocional como aplicada aos adolescentes
Descobrir o desenvolvimento matematico da adolescéncia
Aprender sobre 0 pensamento matematico na adolescéncia
Conhecer como sao os adolescentes e os alunos na sala de aula

Conhecer as bases do sistema educacional atual e sua relagdo com a matematica



Madulo 2. Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) de Matematica

*

*

*

Aprender o que é aprendizado baseado em problemas (PBL) em matemética

Conhecer as caracteristicas da matematica ABP
Aprender a planejar um ABP matematico

Aprender a projetar um ABP matematico

Conhecer o papel do aprendiz em matematica ABP
Conhecer o papel do professor em Matemética ABP
Aprender a avaliar um PBL matematico

Aprender a projetar um ABP aplicado a matematica

Saber como extrapolar o exemplo ABP para qualquer contetdo do
curriculo matematico

Conhecer os diferentes recursos TIC relacionados com a matematica ABP

Objetivos | 11 tech

Médulo 3. Aprendizagem Cooperativa em Matematica
+ Aprender a avaliar Aprendizagem cooperativa aplicado a matematica
+ Aprender a projetar um Aprendizagem cooperativa aplicado a matematica

+ Saber como aplicar o exemplo da aprendizagem cooperativa a qualquer conteudo
do programa de matematica.

+ Conhecer os objetivos Aprendizagem cooperativa aplicado a matematica

+ Saber diferenciar entre o trabalho cooperativo e colaborativo em matematica
+ Conhecer os objetivos Aprendizagem cooperativa aplicado a matematica

+ Aprender a avaliar Aprendizagem cooperativa aplicado a matematica

+ Conhecer o Puzzle ou quebra-cabegas como um tipo de aprendizagem
cooperativa aplicada a matematica

+ Conhecer diviséo de desempenho da equipe como um tipo de aprendizagem
cooperativa aplicada a matematica

+ Conhecer o Co-Op como um tipo de aprendizagem cooperativa aplicada
a matematica

+ Aprender sobre 0s jogos em equipe - torneios como um tipo de
aprendizado cooperativo

+ Saber como planejar o aprendizado cooperativo em matematica

+ Compreender os diferentes papéis que os estudantes podem desempenhar no
aprendizado cooperativo utilizado na matematica
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Direcao do curso

O corpo docente deste Programa Avancado foi desenvolvido com base no compromisso
da TECH em oferecer as experiéncias académicas mais eficazes e completas. Portanto,
os professores que fazem parte dela sdo especializados nesse campo e se caracterizam
por sua longa e extensa experiéncia de trabalho no ensino de matematica na educagéo
secundaria. Eles também utilizam as estratégias de ensino mais inovadoras e dinamicas
disponiveis atualmente em seus planejamentos trimestrais.



Direcdo do curso | 13 tec/t

Uma equipe de professores com experiéncia

no ensino de matematica no nivel secundario

o0 orientara durante o Programa Avancado para
que VOCE possa aprender com a experiéncia
deles as estratégias pedagogicas mais eficazes”
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Palestrante internacional convidado

0 Dr. Jack Dieckmann tem sido um destacado Consultor Sénior de Matematica, focado

na revisdao de materiais curriculares para fortalecer o desenvolvimento da linguagem em
Matematica. De fato, sua especializagédo abrange a avaliagdo e melhoria de recursos
educacionais, apoiando a integragao de praticas eficazes em sala de aula. Além disso, ocupou
o cargo de Diretor de Pesquisa na Universidade de Stanford, onde se dedicou a documentar a
eficacia das oportunidades de aprendizagem oferecidas pela Youcubed, incluindo os cursos

online de Jo Boaler sobre mentalidade matematica e outros materiais baseados em pesquisa.

Ao longo de sua carreira profissional, ele também desempenhou papéis-chave em instituicdes
renomadas. Foi Diretor Associado de Curriculo no Centro de Avaliagéo, Aprendizagem e
Equidade (SCALE), onde liderou a equipe de Matemética no desenvolvimento de avaliagdes
de desempenho, demonstrando sua capacidade de inovar na avaliagao educacional e aplicar

técnicas de ensino avangadas.

Nesse sentido, o Dr. Jack Dieckmann é internacionalmente reconhecido pelo seu impacto na
educagao matematica, participando ativamente em atividades cientificas ao redor do mundo.
Ele também recebeu reconhecimentos significativos em sua area, participando de conferéncias
e consultorias em paises como China, Brasil e Chile. Por isso, seu trabalho tem sido crucial para
a implementacao de melhores praticas no ensino de Matematica, e sua experiéncia tem sido
fundamental para o avango da educagdo matematica em nivel global.

Sua pesquisa adicional tem se concentrado no “linguagem para fins matematicos”,
especialmente para estudantes que tém o inglés como segunda lingua. Além disso, ele continua
contribuindo para a educagao matematica por meio de seu trabalho na Youcubed, bem como
em suas atividades de consultoria a nivel global, demonstrando sua posigdo como um lider
destacado neste campo.
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Dr. Dieckmann Jack

-

Diretor de Pesquisa na Youcubed na Universidade de Stanford, San Francisco, Estados
Unidos

+ Diretor Associado do Centro de Avaliagdo, Aprendizagem e Equidade (SCALE) de Stanford

*

Instrutor no Programa de Formag&o de Professores de Stanford (STEP)

*

Consultor Internacional de Ensino em paises como China, Brasil e Chile

+ Doutorado em Educagéo Matematica pela Stanford GSE em 2009

Gracas a TECH, vocé pode
aprender com os melhores
profissionais do mundo

m
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Direcao

Sr. Juan Jurado Blanco

+ Professor de Ensino Fundamental Il e Especialista em Eletrénica Industrial

+ Professor de Matematica e Tecnologia no Ensino Fundamental Il na Escola Santa Teresa de Jesus em Villanueva
y Geltrd, Espanha

+ Especialista em Altas Habilidades

+ Engenheiro Técnico Industrial com especializagdo em Eletronica Industrial
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Professores

Sra. Manuela Sanchez Garcia

*

*

Professora de Ensino Fundamental |l

Professora de Matematica no Ensino Fundamental Il na Escola Santa Teresa de Jesus em
Vilanova i la Geltru

Formagao Profissional e Ensino de Idiomas
Especialidade em Biologia da Saude
Mestrado em Formagao de Professores para o Ensino Fundamental e Médio

Formada em Biologia

. Juan Moisés De la Serna

Psicologo e Escritor especialista em Neurociéncia
Escritor especialista em Psicologia e Neurociéncia
Autor da Catedra Aberta de Psicologia e Neurociéncia
Divulgador cientifico

Doutor em Psicologia

Formado em Psicologia, Universidade de Sevilha

Mestrado em Neurociéncia e Biologia Comportamental, Universidade Pablo Olavide
de Sevilha

Especialista em Metodologia de Ensino. Universidade de La Salle

Especialista em Hipnose Clinica, Hipnoterapia. Universidade Nacional de Educagao a
Distancia - U.N.E.D.

Curso de Pds-Graduacéao Social, Gestao de Recursos Humanos, Administracéao de Pessoal,
Universidade de Sevilha

Especialista em Gestao de Projetos, Administragao e Gestao de Negocios. Federacao de
Servicos U.G.T.

Formador de Formadores, Colégio Oficial de Psicélogos de Andaluzia
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Estrutura e conteudo

O plano de estudos desse programa inclui 450 horas do melhor conteulido tedrico, pratico
e adicional, selecionado e elaborado exclusivamente pela equipe de professores desse
curso. Além disso, para seu desenvolvimento, ndo so6 foram levadas em conta as
informagbes mais avancadas no campo da educacao no ensino médio, mas também
aplicada a metodologia mais inovadora: o Relearning Assim, o graduado n&o precisara
investir horas extras em memorizacao, mas participara de um aprendizado gradual e
progressivo de Ultima geragao.
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Vocé trabalhara com jogos e com as
TIC recomendadas para cada ciclo, para
que suas aulas se tornem experiéncias
incriveis para seus alunos”




tecn 20| Estrutura e contetido

Maédulo 1. Aprendizagem de Matematica no Ensino Fundamental ||

1.1.  Definindo a aprendizagem
1.1.1. O papel da aprendizagem
1.1.2.  Tipos de aprendizagem
1.2. O aprendizado da Matematica
1.2.1.  Aprendizagem diferencial da matematica
1.2.2.  Caracteristicas da matematica
1.3, Processos cognitivos e metacognitivos em matematica
1.3.1.  Processos cognitivos em matematica
1.3.2.  Processos metacognitivos em matematica
1.4.  Atengao e matematica
1.4.1. Atencao focalizada e 0 aprendizado da Matematica
1.4.2. Atencao constante e o aprendizado da Matematica
1.5, Memodria e matematica
1.51. A memoria a curto prazo e o aprendizado da Matemética
1.5.2.  Amemoria a longo prazo e o aprendizado da Matematica
1.6.  Linguagem e matematica
1.6.1.  Desenvolvimento da linguagem e da matematica
1.6.2.  Linguagem matematica
1.7.  Inteligéncia e a Matematica
1.7.1.  Desenvolvimento da inteligéncia e da matematica
1.7.2.  Relagéo de altas habilidades, dotes e a matematica
1.8. Bases Neurais do Aprendizado da Matematica
1.8.1.  Fundamentos neurais da matematica
1.8.2.  Processos Neurais Adjacentes na Matematica
1.9.  Caracteristicas dos alunos do Ensino Fundamental ||
1.9.1. Desenvolvimento emocional adolescente
1.9.2. Inteligéncia emocional aplicada aos adolescentes
1.10. Adolescéncia e matematica
1.10.1. Desenvolvimento matematico de adolescentes
1.10.2. Pensamento matematico adolescente
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Médulo 2. Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) de Matematica

2.1.  OqueéABP?
2.1.1.  Aprendizagem baseada em problemas ou aprendizagem baseada em
projetos?
2.1.1.1. Aprendizagem baseada em problemas
2.1.1.2. Aprendizagem baseada em projetos
2.2, Caracteristicas da ABP em matematica
2.2.1.  Caracteristicas, aspectos positivos e negativos das aulas magistrais
2.2.1.1. Caracteristicas
2.2.1.2. Aspectos positivos
2.2.1.3. Aspectos negativos
2.2.2.  Caracteristicas, vantagens e desvantagens da ABP
2.2.2.1. Caracteristicas
2.2.2.2. Aspectos positivos
2.2.2.3. Aspectos negativos
2.3. Planejamento da ABP em matematica
2.3.1. O queéum problema?
2.3.2.  Critérios para o desenvolvimento de problemas ABP
2.3.3.  Variantes da ABP
2.3.3.1. ABP para 60 estudantes (Hong Kong)
2.3.3.2. ABP/4x4
2.3.4.  Metodologia
2.3.4.1. Formagéo de grupos
2.3.4.2. Planejamento e projeto da ABP
2.3.5.  Projeto da ABP em matematica
2.4, Desenvolvimento da ABP em Matematica
2.4.17.  Desenvolvimento de grupos em ABP
2472 Passos a serem dados pelos estudantes no desenvolvimento da ABP
2.4.2.1. Processo geral de desempenho do estudante
2.4.2.2. Processo estabelecido por Morales e Landa (2004)

2.4.2.3. Processo estabelecido por Exley e Dennick (2007)
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2.4.3.  Usodeinformagdes pesquisadas
2.5. O papel do professor e do aluno
2.51. O papel do professor na ABP
2.52.  Aforma de orientagdo/mentoria do tutor
2.5.3.  Usodeinformagdes pesquisadas
2.54. 0O papel do alunos na ABP
2.55.  Os fungdes dos alunos em grupos
2.6. Avaliagao da ABP em Matemética
2.6.1.  Avaliagdo do aluno
2.6.2.  Avaliagéo dos professores
2.6.3. Avaliagdo da ABP(processo)
2.6.4. Avaliagdo do resultado do processo
2.6.5. Técnicas de avaliagao
2.7.  Exemplo de ABP aplicado a matematica
2.7.1.  Planejamento O projeto da ABP
2.7.1.1. Fases de projeto da PBA
2.7.1.2. Fases de projeto da PBA
2.7.2.  Determinagao de grupos
2.7.3.  Papel do professor
2.7.4.  Processo de trabalho com alunos
2.7.5.  Avaliagdo do ABP

Maddulo 3. Aprendizagem cooperativa em Matematica

3.1. 0 que é aprendizado cooperativo? E aplicado a matematica?
3.1.1.  Diferenciando entre trabalho cooperativo e colaborativo
3.2.  Objetivos da aprendizagem cooperativa em matematica
3.2.1.  Objetivos do aprendizado cooperativo
3.2.2. Beneficios deste método de aprendizagem

3.2.3.  Objetivos do aprendizado cooperativo em um contexto multicultural

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.2.4. Desvantagens deste método de aprendizagem Em Matematica
Caracteristicas da aprendizagem cooperativa em matematica

3.3.1. Interdependéncia positiva

3.3.2.  Apoio mutuo

3.3.3.  Responsabilidade individual

3.3.4. Habilidades sociais

3.3.5. Autoavaliagédo do funcionamento do grupo

Tipos de aprendizagem cooperativa em matematica

3.4.1. Puzzle ou quebra-cabegas

3.4.2.  Divisdes de desempenho da equipe

3.4.3. Grupo de pesquisa

34.4. Co-Op

3.4.5.  Equipes-Jogos-Torneios

Planejamento e orienta¢é@o no trabalho cooperativo em matematica
3.5.1.  Fases de implementagao

3.5.2.  Criagao de grupos

3.5.3. Disposigao na sala de aula

3.5.4. Atribuicdo de papéis de estudante

3.5.5.  Explicagdo da tarefa a ser realizada

3.5.6. Intervengdo de professores em grupos cooperativos

O papel do professor no trabalho cooperativo em matematica

3.6.1.  papéis do professor

3.6.2. O papel do professor

Avaliagdo da aprendizagem cooperativa de matematica

3.7.1.  Avaliagao do processo de aprendizagem individual no trabalho
3.7.2.  Avaliagdo do processo de aprendizagem do grupo no trabalho
3.7.3. O papel da observacéo na avaliagao

3.7.4.  Planejamento e orientagao no trabalho cooperativo em mateméatica

3.7.5.  Auto-avaliagao no trabalho cooperativo em matematica
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3.8.  Exemplo de Aprendizagem cooperativa aplicado a matematica

3.8.1.
3.8.2.

3.8.3.

3.8.4.
3.8.5.

Lembrete do planejamento de um projeto cooperativo

Primeira fase: Pré-decisao

3.8.2.1. Objetivos de aprendizagem

3.8.2.2. Metodologia cooperativa a ser utilizada

3.8.2.3. Tamanho do grupo

3.8.2.4. Materiais didaticos

3.8.2.5. Designacgéo de estudantes para grupos

3.8.2.6. Preparagao do espago fisico

3.8.2.7. Distribuigao de papéis

Segunda fase: estruturando a tarefa

3.8.3.1. Explicagéo da tarefa

3.8.3.2. Explicar de os critérios para o sucesso

3.8.3.3. Estruturagao da interdependéncia positiva

3.8.3.4. Estruturacdo da responsabilidade individual

3.8.3.5. Habilidades interpessoais e sociais

Terceira fase: implementagao e controle do processo

Fase 4: Avaliagao do processo de aprendizagem e interagdo em grupo
3.8.5.1. Encerramento da atividade

3.8.5.2. Avaliagdo da quantidade e da qualidade do aprendizado
3.8.5.3. Avaliagdo do funcionamento do grupo

Opte por uma capacitacao que lhe dé
a oportunidade de elevar ao maximo
o0 nivel de suas aulas por meio

do uso das estrategias didaticas

mais eficazes que favorecam o
aprendizado de todos 0s seus alunos”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Na Escola de Educa¢ao da TECH usamos o Método de Estudo de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Com a TECH o educador ou professor
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Decision
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert




A
i
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
ensino é desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente
com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificado

O Programa Avangado de Didatica da Matematica no Ensino Médio garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, o0 acesso a um titulo de Programa Avangado
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SuCesso e receba seu certificado sem

N N

salir de casa e sem burocracias
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Este Programa Avangado de Didatica da Matematica no Ensino Médio conta com o
conteddo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o
certificado* correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Didatica da Matematica no Ensino Médio

Modalidade: online .
- universidade
Duracdo: 6 meses teCﬂ tecnolégica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________,comdocumento deidentidaden®_________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Didatica da Matematica no Ensino Médio
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

R

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancgado

Didatica da Matematica
no Ensino Médio

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online
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