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Apresentacao

A'implementacao e o uso de impressoras 3D na educagao permitiram que alunos e

professores desenvolvessem atividades inovadoras no ambiente escolar, com base na
versatilidade e nas multiplas possibilidades oferecidas por esta tecnologia. Seu uso como

recurso educacional incentiva a participacéo ativa das criangas, que se divertem enquanto
aprendem de forma consciente. No entanto, € uma area que exige conhecimento técnico
especifico, ndo apenas para dominar as ferramentas e 0s equipamentos necessarios, mas
também para saber como transmiti-los através de varios recursos didaticos. Por esse motivo,
a TECH desenvolveu um programa 100% online que permitird ao professor se especializar
em design e impressao 3D em sala de aula através do dominio aprofundado do Tinkercad

e das principais técnicas e estratégias pedagogicas para ensina-lo.
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Vocé gostaria de poder implementar em suas
aulas a aprendizagem atraves do design e a
impressdo 3D? Com este programa da TECH,
sera possivel aprofundar conhecimentos sobre
0s fundamentos desta técnica revolucionaria
que seus alunos gostardo de aprender”
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Diversos estudos realizados no campo da educagao determinaram que o uso da tecnologia
3D em sala de aula aprimora as habilidades criativas dos alunos e promove o conhecimento
de forma multidisciplinar, divertida e inovadora. Um exemplo disso € o uso de impressoras
3D como uma ferramenta regular no ambiente escolar, que demonstrou um aumento
no nivel de participagao das criangas nas atividades, bem como no trabalho em equipe,
atraindo a atengao delas e melhorando o ensino por meio de uma visualizagéo real dos
diferentes conceitos (criagdo de mapas topograficos, criacdo de instrumentos, layout de
edificios antigos etc.).

Nesse tipo de contexto, o papel do professor é fundamental, pois o uso da tecnologia
de ultima geragéo pode ser complexo e frustrante para os alunos. Por esse motivo, e
para promover a educacao baseada na inclusdo das ferramentas mais inovadoras e
benéficas para a aprendizagem, a TECH desenvolveu um programa por meio do qual 0os
professores podem aprender em detalhes as diretrizes pedagdgicas para incluir o uso
de impressoras 3D em seu plano de estudos. Com a premissa "se vocé pode sonhar,
vocé pode criar', este curso aprofundara o conhecimento dos principais fundamentos da
tecnologia aplicada a educagao, com énfase especial no dominio do Tinkercad como o
software por exceléncia para o aprimoramento da neuroeducagéao através do design
e da impresséao 3D.

Tudo isso 100% online e através de 400 horas do melhor conteudo tedrico, pratico e
adicional, que seréa disponibilizado em um Campus Virtual de Ultima geragao, confortavel

e acessivel. Além disso, todo o material pode ser baixado em qualquer dispositivo com
conexdo a Internet, para que o aluno possa consulta-lo mesmo apdés a concluséo do
curso. Dessa forma, serd possivel garantir uma capacitacéo de alto nivel, adaptada néo
apenas as suas necessidades, mas também as exigéncias da Educagao 2.0.

Este Programa Avangado de Design e Impressao 3D na Educagao conta com o

contetdo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Ensino e Inovagao

+ 0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico oferece informagdes técnicas
e praticas sobre aquelas disciplinas que sdo essenciais para a pratica profissional

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo € realizado para
melhorar o aprendizado.

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexao a Internet

Um programa que fortalecera sua
qualidade de ensino e proporcionara as
diretrizes para que vocé se desenvolva
como coach no ensino de tecnologia
de alto nivel”
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Trabalhe intensamente no conhecimento
das principais técnicas pedagogicas para
promover as competéncias educacionais
por meio do uso de diferentes tecnologias

Vocé tem interesse em saber quais s&0 0s em sala de aula.

10 aspectos fundamentais para gamificar

Sua Sala de aula com sucesso? Matricule-
se neste Programa Avancado e aprenda

a desenvolver projetos baseados em

A melhor capacitacdo no mercado
académico atual para aprender a lidar com

Robotica e Educagao o Tinkercad, desde o basico até a criagdo
de projetos complexos.

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda a
experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitacao, além de
especialistas reconhecidos de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitacdo imersiva e programada
para praticar diante de situagoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda

de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.




02
Objetivos

A existéncia de impressoras 3D na educagao e seu uso diario em sala de aula estéo
se tornando cada vez mais frequentes. Por esse motivo, e com o objetivo de capacitar os
professores a aproveitar ao maximo esta tecnologia, a TECH desenvolveu este programa
para que eles possam encontrar todas as informagdes tedricas e praticas necessarias para
isso. Dessa forma, durante 6 meses de capacitacao 100% online, sera possivel trabalhar
intensamente no aperfeicoamento de suas habilidades no manuseio das diferentes
ferramentas 3D, com énfase especial nas estratégias de ensino mais eficazes para a
transmissao de conhecimento a alunos de todas as idades.



Objetivos |09 tec!:

Gracas a este Programa Avancado, vocé
podera adaptar o uso de impressoras 3D
a diferentes campos: arte, alimentacéo,
téxteis e joias, medicina, construcao,
educacéio, etc.”
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Objetivos gerais

+ Capacitar professores no uso de materiais e metodologias que aumentem a motivagao,
a criatividade e a inovagao por meio da robotica educacional, da programacéo e da
impressao 3D

+ Aprender a planejar de forma transversal e curricular para incorporar novas tecnologias
e metodologias em sala de aula

+ Sensibilizar os professores para a importancia de uma transformagao na educacéo,
motivada pelas novas geragdes

Vocé trabalhara de forma abrangente na
potencializacéo de diferentes tipos de
inteligéncia por meio do design criativo
de projetos educacionais baseados em
tecnologia 3D na sala de aula’
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Objetivos especificos

Médulo 1. Fundamentos e evolugao da tecnologia aplicada a Educagao
+ Aumentar a conscientizagdo dos professores sobre as novas tendéncias
educacionais e para onde seu papel na educacgao esta se encaminhando

+ Facilitar o conhecimento de novas habilidades em tecnologia da informagéo
e comunicagao

R e S R

+ Preparar o docente para impulsionar mudancas educacionais dentro da sala de
aula a fim de criar ambientes que melhorem o desempenho dos alunos

+ Introduzir teorias de aprendizagem relacionadas a Robdtica Educacional
+ Compreender as leis da robdtica

Mddulo 2. Design e Impressao 3D: "se vocé pode sonhar, vocé pode criar"

+ Aprender a manter o estado de flow entre a dificuldade do desafio e as
habilidades do aluno

+ Conhecer a importancia da competéncia digital no ensino
+ Distinguir diferentes ferramentas complementares
+ Aprender sobre diferentes recursos roboticos como alternativas em sala de aula
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Médulo 3. Tinkercad, uma maneira diferente de aprender Neuroeducacgéo e
Educacéo Fisica

+ Adquirir a metodologia de trabalho em Robotica Educacional

+ Transferir um novo método de aprendizado para motivar os alunos a pesquisa
e ao empreendedorismo

+ Conhecer arelagao entre a Robdtica Educacional e o curriculo
+ |dentificar os diferentes componentes do Arduino
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Direcao do curso

Tanto a direcéo quanto o corpo docente deste Programa Avangado de Design e Impresséo
3D na Educagéo serdo responsaveis por uma equipe multidisciplinar de especialistas
de diferentes dreas da Educacgao e Tecnologia, mas que tém em comum a capacidade de
dominar perfeitamente as ferramentas de design e impressao 3D. Isso permitira que eles
compartilhem com os alunos as informagdes mais abrangentes e inovadoras e as melhores
estratégias para estimular nas criangas o interesse por essas técnicas inovadoras por meio
da gestéo de projetos educacionais de ultima geracéao.
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Uma oportunidade Unica de aperfeicoar
seu talento educacional com os melhores
profissionais da educagéo e a tecnologia
do ambiente académico atual’
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Diregao

Sra. Marina Mufioz Gambin

+ Docente e Especialista em Tecnologia Educacional

Responsavel pela area de Robdtica Educacional e Programagéo para o Setor Infantil e Fundamental da Robotuxc Academy

Certificada na metodologia Lego Education

Formagéo em Ensino de Educagao Infantil pela Universidade CEU Cardenal Herrera

Coach Educacional Certificada pela Camara de Comércio de Alicante
Instrutora de Inteligéncia Emocional em Sala de Aula
Capacitagdo de Professores em Neurociéncia

Especialista em Programagao Neurolinguistica, certificada por Richard Bandler

+ Certificada em Educag&o Musical como Terapia

Professores
Sr. Alejandro Coccaro Quereda Sra. Maria del Carmen Gambin Pallarés
+ Responsavel pela area de Robotica Educacional, Design e Impresséo 3D + Assistente Social e Terapeuta Familiar Sistémica
para o Ensino Fundamental I e Il na Robotuxc Academy + Fundadora e Diretora de Educa Diferente Disciplina Positiva Alicante
+ Especialista em Robética Educacional + Educadora de familias e docentes
+ Especialista em Robdtica Educacional, Design e Impress&o 3D + Facilitadora de la metodologia Lego Serious Play
+ Certificado em Metodologia Lego Education + Docente de Formagao em Coaching para profissionais

*

Especialista em Desafios de Competi¢cdes Nacionais de Robdtica na
Robotuxc Academy
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Estrutura e conteudo

0 aluno matriculado neste curso tem acesso garantido a 400 horas do mais abrangente,
completo e inovador programa de estudos, o qual é respaldado por estudos de caso
baseados em situacgdes reais e material adicional de alta qualidade: videos detalhados,
artigos de pesquisa, leituras complementares, imagens, resumos dinamicos e muito
mais. Dessa forma, o docente podera ampliar cada secéo de forma personalizada,
adaptando o Programa Avangado as suas necessidades.
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Implemente em suas estratégias
académicas as melhores técnicas
para trabalhar de forma eficaz e
dinédmica com design em sala de
aula através do Thingiverse"
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Médulo 1. Fundamentos e evolugdo da tecnologia aplicada a educagédo 1.5.5.  Beneficios da Robdtica na Educagao

11 Alinhando-se com HORIZONTE 2020 1.5.6.  Design com impressao 3D e seu impacto na educacao

1.1.1.  Desenvolvimentos iniciais em TIC e participagao de professores
1.1.2.  Evolugao do Plano Europeu HORIZONTE 2020
1.1.3.  UNESCO: competéncia em TIC para professores

1.5.7.  Flipped Classroom & Flipped Learning
1.6.  Gardner e as inteligéncias multiplas
1.6.1.  Os 8tipos de inteligéncia
1.6.1.1. Inteligéncia l6gico-matematica

1.1.4. 0O professor como coach R )
1.6.1.2. Inteligéncia linguistica

1.2.  Fundamentos pedagogicos da Robdtica Educacional R i
1.6.1.3. Inteligéncia espacial

1.6.1.4. Inteligéncia musical
1.6.1.5. Inteligéncia corporal e cinestésica

1.21. O MIT: centro pioneiro de inovagao
1.2.2.  Jean Piaget: precursor do construtivismo

1.2.3.  Seymour Papert: transformador da educagao tecnolégica o
1.6.1.6. Inteligéncia Intrapessoal

1.6.1.7. Inteligéncia Interpessoal
1.6.1.8. Inteligéncia naturalista

1.2.4. 0O conetivismo de George Siemens
1.3.  Regularizagao de um ambiente técnico-legal

1.3.1.  Relatorio europeu para um acordo ético sobre robdtica aplicada

1.4, Aimportancia da implementacao curricular da robotica e da tecnologia 162 As 6 dicas para aplicar as varias inteligéncias

. . 1.7.  Ferramentas analiticas do conhecimento
1.41. Competéncias educacionais

1.7.1.  Aplicacao de Big Data na Educacgéo

1.4.1.1. O que é uma competigao?

1.4.1.2. O que € uma competéncia educacional? Maddulo 2. Design e Impressao 3D: "se vocé pode sonhar, vocé pode criar”
1.4.1.3. Competéncias basicas na educagao

2.1.  Origens e desenvolvimento do design e da impressao em 3D
211. Oqueé?
2.1.2.  Projeto NMC Horizon Informe EDUCAUSE Learning
2.1.3.  Evolugdo daimpressé@o em 3D

1.4.1.4. Aplicagéo da Robdtica Educacional as Competéncias Educacionais

1.4.2.  STEAM. Novo modelo de aprendizagem Educagao inovadora para
capacitar os profissionais do futuro

1.4.3.  Modelos de sala de aula tecnologica
2.2.  Impressoras 3D: quais podemos encontrar?

2.2.1. SLA - Estereolitografia
2.2.2.  SLS-sinterizagdo seletiva a laser

1.44. Inclusdo da criatividade e inovagdo no modelo curricular
1.45. Asaladeaula como um Makerspace
1.4.6. Pensamento critico

1.5, Outra maneira de ensinar 223.  Injegéo

1.5.1.  Por que é necessario inovar na educagao? 2.24. FDM- Deposicgo de material fundido
1.5.2. Neuroeducagdo, a emogao como sucesso na educagao

1.5.2.7. Um pouco de neurociéncia para entender: como conseguimos que
as criangas aprendam?

1.5.3. 10 elementos fundamentais para gamificar sua sala de aula
1.5.4. Robotica Educacional, a metodologia estrela da era digital



2.3.  Que tipos de materiais existem para a impressado em 3D?

2.371. Abs

2.32. Pla

2.3.3. Nylon

2.34.  Flex

2.3.5. Pet

2.3.6. Hips

2.4, Aplicagdes em diferentes campos

241, Arte

2.4.2.  Alimentagdo
2.43.  Téxtil e joalheria
2.4.4. Medicina

2.4.5.  Construcdo
2.4.6. Educacéo

Maédulo 3. Tinkercad, uma maneira diferente de aprender

Neuroeducacao e Educacéo Fisica

3.1.  Trabalhando com o Tinkercad na sala de aula

3.1.1.  Conhecendo o Tinkercad

3.1.2.  Percepgdo do 3D

3.1.3.  Cubo "0la, mundo!”
3.2.  Primeiras operagdes com o Tinkercad

3.2.1.  Usando o comando "Hole”

3.2.2.  Agrupamento e desagrupamento de elementos
3.3.  Criando clones

3.3.1.  Copiar, colar e duplicar

3.3.2.  Dimensionamento do design. Modificagao de clones
3.4. Ajustando nossas criagbes

3.41.  Alinhar

3.4.2. Mirror (Efeito espelho)

3.5.

3.6.

Estrutura e contetdo | 19 tech

Impresséo dos primeiros desenhos

3.5.1.  Importagao e exportagado de projetos

3.52.  Que software podemos usar para fazer nossa impressao?

3.5.3.  De TinkerCad a CURA. Tornando nossos projetos realidade!
Orientagao para design e impressao 3D na sala de aula

3.6.1.  Como trabalhar o projeto na sala de aula?

3.6.2. Design e conteudo de ligacdo

3.6.3.  Thingiverse como uma ferramenta de apoio ao professor

N&o pense mais e matricule-se em uma
experiéncia académica que lhe permitira dar
vida aos projetos de seus alunos atraves
do uso da mais avancada e sofisticada
tecnologia 3D no ambiente escolar’
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem gue se mostrou extremamente

eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizacao"
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Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método de Estudo

de Caso Exceléncia na
Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo Evidéncia tomada de decisao
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em Cientifica

situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Comunidade
Educativa

Diretrizes
Europeias

Com a TECH o educador ou professor
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo o
mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.

FIANCIAL 857y

Metodologia |
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
ensino é desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente
com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atencéo e da resolugao de diferentes situagbes: uma

forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.
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Certificado

O Programa Avancado de Design e Impressao 3D na Educacao garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo de Programa Avangado
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCESSO e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Design e Impressao 3D na Educagaoconta com
o contelido mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Design e Impressao 3D na Educagao

N.° de Horas Oficiais: 400h

(]
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Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.________________,comdocumento deidentidaden®___________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Design e Impressao 3D na Educagao

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 400 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

T

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S techitute.com/itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado

Design e Impressao
3D na Educacao

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagao: 16h/semana

» Horario: no seu proprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado

Design e Impressao
3D na Educacao
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