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Apresentacao

A tecnologia esta fazendo cada vez mais incursdes em nossas vidas, e a educagéo
acompanha este desenvolvimento A docéncia € uma disciplina que deve acompanhar
0s acontecimentos, a fim de fornecer aos estudantes todas as informagdes essenciais
para a comunicacao social atual Portanto, é essencial que os professores sejam
capacitados nas ultimas tecnologias educacionais e em todos 0s aspectos do
aprendizado digital.
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@ @ Um Mestrado Proprio altamente

qualificado que lhe permitira aprender
a usar e implementar as novas
ferramentas que o mundo digital traz
para um ensino de qualidade”




tecn 06| Apresentagdo

Este programa de estudos oferece uma viséo préatica e completa da aplicagdo da tecnologia
na educagao, desde as ferramentas mais basicas até o desenvolvimento de habilidades
de ensino digital Um avanco sobre 0s programas eminentemente teoricos, que nao
abordam o uso da tecnologia no contexto educacional Esta visdo permite uma

melhor compreensao do funcionamento da tecnologia adequada aos diferentes

niveis educacionais, de modo que o profissional possa ter diferentes opgoes para sua
aplicagao em seu local de trabalho, de acordo com seu interesse.

Este Mestrado Proprio abrange os estudos necessarios para se especializar em
tecnologia educacional e habilidades digitais, a fim de entrar no mundo do ensino,
todos oferecidos a partir de uma perspectiva pratica.

Desta forma, 0 estudante aprendera, com base na experiéncia profissional, uma abordagem
centrada em uma pedagogia baseada em evidéncias Esta forma de trabalho que

a TECH Universidade Tecnolodgica oferece torna o aprendizado do aluno mais eficiente
e preciso. Desta forma, o estudante tem oportunidade de ampliar seus conhecimentos
e habilidades de ensino do ponto de vista profissional e também pode aplicar o que
aprendeu em seu trabalho desde o primeiro momento.

Na programacéao deste Mestrado Proprio, contamos com os sistemas de aprendizagem
mais eficientes, oferecendo sistemas altamente eficazes. Um projeto intensivo, no entanto,
perfeitamente compativel com outros trabalhos ou ocupagdes pessoais Para este fim,

foi desenvolvido um aprendizado contextual e colaborativo que se concentra na
competéncia do professor, permitindo que comparta o que foi aprendido para sua
propria realidade de forma eficiente Tudo isso a distancia, adaptando o processo de
aprendizagem ao tempo e as necessidades de desenvolvimento do proprio aluno.

Os diferentes modulos séo ensinados em sessdes independentes, com uma abordagem
eminentemente pratica, sustentada pelo suporte tedrico necessario Todos os professores
do Mestrado Préprio tém ampla experiéncia em casos em todos os niveis de preparagéo
e em diversos contextos socio-familiares e educacionais.

Este conhecimento se tornard, para o profissional, um aprendizado extraordindrio que
tornara seu CV muito mais competitivo, visando seu crescimento profissional
e aumentando seu valor no mercado de trabalho atual.

Este Mestrado Préprio em Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais conta com
o contetdo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de mais de 75 estudos de caso apresentados por especialistas
em Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

+ Os conteudos graficos, esquematicos e eminentemente praticos com que séo concebidos,
que recolhem informagoes cientificas e praticas sobre as disciplinas essenciais para
a préatica profissional

+ Informacdes cientificas e praticas atualizadas

+ Desenvolvimentos sobre detecgao e intervengao para estudantes com necessidades
de orientacéo

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo € usado para melhorar a aprendizagem

+ Sistema interativo de aprendizagem baseado em algoritmos para a tomada de decisdes
sobre situagdes apresentadas

+ Metodologias baseadas em evidéncias

+ LicOes teodricas, perguntas aos especialistas, féruns de discussao e trabalhos de
reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Torne-se um especialista em Tecnologia
Educacional e Competéncias Digitais de
um ponto de vista didatico, em apenas
alguns meses e de sua propria casa,
apenas com seu computador”



Um Mestrado Proprio criado para
ser versatil e flexivel, permitindo
combinar sua vida pessoal

ou profissional com a melhor
capacitacdo online”

O corpo docente deste curso é formado por profissionais da area da Tecnologia
Educacional e Competéncias Digitais, que transferem a experiéncia do seu trabalho
para este Mestrado Préprio, além de especialistas reconhecidos de sociedades de
referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

O desenho deste programa de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseada
em Problemas, pelo qual o docente devera resolver as diferentes situagdes da pratica
profissional que surgirem ao longo do curso. Para isso, o professor sera assistido por
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos
na area de Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais, com ampla experiéncia
de ensino.
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Com uma abordagem didatica baseada
na resolucdo de situagdes reais, vocé
sera capacitado eficientemente, sendo
capaz de aplicar cada aprendizado em
seu trabalho imediatamente.

Junte-se a vanguarda nesta drea de
trabalho com um Mestrado Proprio que
seja competitivo em termos de qualidade
e prestigio Uma oportunidade unica para
se distinguir como profissional.
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Objetivos

O Mestrado Proprio em Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais permitira
aos alunos adquirir os conhecimentos essenciais nesta area, para poder usar esta
interessante atividade na sua sala de aula Uma capacitagao intensiva e eficaz, com
a qual vocé alcangara mais um passo em seu caminho para a exceléncia.
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Este Mestrado Proprio abrira novos caminhos
para seu desenvolvimento profissional

e pessoal, além de lhe beneficiar com novas
técnicas e abordagens de ensino’
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>

*

*

Objetivos gerais

Introduzir o aluno no mundo da docéncia, a partir de uma perspectiva ampla que o prepare
para trabalhos futuros

Conhecer as novas ferramentas e tecnologias aplicadas ao ensino
Explorar em profundidade as habilidades digitais
Mostrar as diferentes opgdes e formas de trabalho do professor em seu posto de trabalho

Favorecer a aquisi¢ao de competéncias e destrezas de comunicagao e transmissao
de conhecimento

Incentivar a formacéao continuada dos estudantes e o interesse pela inovacgéo docente

Adquira 0s conhecimentos
teoricos e as ferramentas
praticas necessarias para
fazer parte de um projeto
de Tecnologia Educacional
e Competéncias Digitais"

Objetivos especificos

Médulo 1. Principios de Aprendizagem Digital

*

*

*

*

*

Diferenciar entre aprendizagem formal e informal

Distinguir entre aprendizagem implicita e aprendizagem néo formal
Descrever 0s processos de memocria e aten¢ao na aprendizagem
Estabelecer as diferengas entre a aprendizagem ativa e passiva
Entender o papel da escola tradicional no aprendizado

Explicando o uso da tecnologia no lazer entre os alunos

Identificar o uso da tecnologia educacional pelos estudantes
Estabelecer as caracteristicas definidoras da tecnologia educacional
Descrever as vantagens e desvantagens da tecnologia educacional
Explicar as caracteristicas definidoras do Blended Learning

Definir as vantagens e desvantagens do Blended Learning em relagdo ao ensino tradicional

Modulo 2. Incursao da tecnologia na docéncia

*

*

*

*

*

*

Explicar as peculiaridades da Escola 4.0

Diferenciar entre migrante digital e nativo digital

Explicar a importancia das competéncias digitais para os professores

Destacar as caracteristicas definidoras do ensino a distancia

Descobrir as vantagens e desvantagens do ensino a distancia em relagao ao ensino tradicional

Valorizar a importancia dos ambientes virtuais de aprendizagem como canais de instrugéo dentro
e fora da sala de aula

Médulo 3. Identidade digital e branding digital

*

*

*

*

Classificar as caracteristicas definidoras do e-learning
Explicar as vantagens e desvantagens do e-learning em relagdo ao ensino tradicional
Descrever as novas tendéncias em comunicagao digital

Definir as novas perspectivas de ensino, capacitagao e emprego no ambiente digital
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Modulo 4. Redes Sociais e Blogs na Docéncia Médulo 7. O que é o modelo Sala de Aula Invertida?
+ Descrever a evolugdo do Facebook, como criar e gerenciar um perfil, como usar o mecanismo de busca + Conhecer os principais aplicativos para desenvolver uma Sala de Aula Invertida e estratégias
e seu uso como ferramenta de ensino de gamificagéo, bem como apreciar estas metodologias emergentes como aprimoradoras
+ Explicar a evolucdo Twitter, como criar e gerenciar um perfil, como usar o mecanismo de busca e seu de aprendizagem
uso como ferramenta de ensino + Definir os principios da Flipped Classroom
+ Conhecer em profundidade a evolugado do LinkedIn, como criar e gerenciar um perfil, como usar + Descrever a importancia do novo papel do professor na sala de aula
0 mecanismo de busca e seu uso como ferramenta de ensino .

Explicar o papel dos estudantes e das familias dentro do modelo Flipped Classroom

*

Elucidar a evolugéo do YouTube, como criar e gerenciar um perfil, como utiliza-lo como mecanismo .
de busca e seu uso como ferramenta de ensino

Descubra os beneficios da Flipped Classroom com as diversidades da sala de aula

+ |dentificar as diferengas entre o ensino tradicional e a Flipped Classroom
* Explicar a Instagram, como criar e gerenciar um perfil, como usar o mecanismo de busca e seu uso

. » Compfrovar a ligagao entre o modelo Flipped Classroom e a taxonomia da Bloom
como ferramenta de ensino

: _— . , . . Médulo 8. 0 ambiente Apple na educagéo
* Enumerar os diferentes formatos digitais para a criagdo de contetdo nas diferentes redes sociais PP ¢

» Reconhecer todos os fatores criticos especificos do ambiente Apple no desenvolvimento do nosso

+ Definir os usos que as Redes Sociais proporcionam aos professores : -
modelo de implementagdo

+ Aprender em profundidade sobre como administrar crises de comunicacdo nas redes sociais
P P ¢ * |dentificar e estimar as possibilidades pedagogicas dos aplicativos proprietarios da Apple

. ) o . : : - ' b , o
Descrever os diferentes truques que ajudardo vocé a ser mais eficiente nas Redes Sociais para gerenciamento, criacio de contedo e avaliagio

Modulo 5. Inovagéo Tecnoldgica na Educagao Médulo 9. Google G Suite for Education

Distinguir entre redes moveis e wif + Descrever e conhecer as ferramentas fornecidas por esta plataforma

+ Classificar dispositivos moveis: tablets e smartphones + Visualizar as aulas ao vivo

. i 3 . . .o
Descobrir a extensao do uso de tablets na sala de aula + Interagir através de chats entre professores e alunos para resolver problemas e dividas

* Aprender sobre o quadro branco eletronico Madulo 10. Plataforma de gestéo de escolas, Alexa

* Entender a gestéo de alunos informatizados + Conhecer os diferentes tipos de plataformas de gestéo

+ Explicar aulas de reforco online - . ~
P ¢ + Conhecer as caracteristicas comuns oferecidas pelas plataformas de gestéo de centros

Mddulo 6. La Gamificacion como metodologia activa + |dentificar dificuldades tecnoldgicas em adultos

* Establecer o Sleep Texting + Introduzir as ferramentas de avaliagdo da implementacéo da tecnologia

+ Descobrindo a Nomofobia
+ |dentificar o FO.M.O

+ Distinguir os custos e beneficios da implementagéo da tecnologia

+ Entender a dependéncia tecnologica

+ Aprender sobre as novas patologias associadas as tecnologias
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Competencias

Apos passar nas avaliagdes do Mestrado Proprio em Tecnologia Educacional e Competéncias
Digitais, vocé conseguira a levar os conhecimentos adquiridos para sua sala de aula ou escola,
dando ao seu trabalho uma nova e avangada dimenséao.
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Se atualize sobre os ultimos desenvolvimentos
no manejo da Tecnologia Educacional

e Competéncias Digitais e fique na

vanguarda de sua profissao”
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Competéncias gerais

+ Compreender os conhecimentos de tecnologia educacional e habilidades digitais que
proporcionam uma oportunidade de entrada ou desenvolvimento profissional nesta érea

« Aplicar os conhecimentos adquiridos de forma pratica, com uma boa base tedrica, a fim
de resolver qualquer problema que possa surgir no ambiente de trabalho, adaptando-se
aos novos desafios relacionados a sua drea de estudo

+ lintegrar os conhecimentos adquiridos no programa com os anteriores, bem como refletir
sobre as implicagOes da pratica profissional, aplicando-lhes valores pessoais, melhorando
assim a qualidade do servigo oferecido

+ Transmitir os conhecimentos tedricos e praticos adquiridos, assim como desenvolver
habilidades criticas e de raciocinio, a um publico especializado e ndo especializado, de forma
clara e sem ambiguidades

+ Desenvolver habilidades de auto-aprendizagem que lhes permitirao se desenvolver
continuamente para o melhor desempenho de seu trabalho

Este programa de estudos permitira
que vocé aprenda de forma tedrica

e pratica, através de sistemas virtuais
de aprendizagem, para desenvolver seu
trabalho com total garantia de sucesso”
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Competéncias especificas

+ Classificar as caracteristicas da aprendizagem direta em relagao a aprendizagem indireta

+ Aplicar as diferentes ferramentas para criagdo de conteudo, gerenciamento de midia social
e analitica da midia social

+ Explicar como surgiram as redes sociais e que mudangas elas provocaram no campo
da educagao

+ Explicar a metacognicao e a inteligéncia de aprendizagem

+ Explicar a diferenca entre uma rede de ensino profissional e uma rede pessoal, assim como
as diferentes regras a serem seguidas em cada uma delas

+ Usar a linguagem de programacéo da Apple e apreciar a crescente importancia desse tipo
de alfabetizacéo digital

+ Aplicar fatores basicos para analisar os dados fornecidos pelas redes sociais, a fim de tomar
decisdes sobre o contetdo a ser divulgado

+ Praticar a conversacgao digital e as regras que a definem
+ Explicar as regras basicas das redes sociais para o uso adequado e eficaz dos perfis

+ Aplicar os critérios tecnopedagdgicos para a escolha de diferentes dispositivos como
ferramentas de gestao, ensino e aprendizagem

+ Identificar os elementos e ferramentas-chave na andlise antes da implementaca
da tecnologia na sala de aula

+ Saber aplicar as diretrizes que devem orientar o projeto do modelo de implementagao
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Direcao do curso

O programa inclui especialistas de referéncia em seu corpo docente que transmitem
toda sua experiéncia de trabalho nesta especializacdao Além disso, outros especialistas
de reconhecido prestigio participam da sua elaboragao completando o programa

de estudos forma interdisciplinar.
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Aprenda com o0s principais profissionais

as novas formas de trabalho que trazem
para a sala de aula os beneficios das novas
tecnologias no impulso educacional”
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Palestrante internacional convidado

Considerado um pioneiro na implementagao de Modelos Pedagogicos Baseados em
Competéncias, o Doutor John Cano é um prestigiado engenheiro especializado em Tecnologia
Educacional. Nesse sentido, ele dedicou a maior parte de sua trajetdria profissional a
implementar ferramentas digitais inovadoras para melhorar tanto a qualidade do ensino quanto a
experiéncia em sala de aula.

Dessa forma, contribuiu para que numerosas instituigcdes académicas adotassem instrumentos
tecnoldgicos avangados, como sistemas de aprendizagem online, equipamentos de avaliagéo
automatizada e dispositivos de colaboragéo digital. Gragas a isso, os docentes puderam
oferecer experiéncias imersivas que melhoraram a assimilagdo de termos complexos em areas
como Ciéncias Matematicas, Fisica e Quimica. Ao mesmo tempo, ele disponibilizou numerosos
recursos educacionais abertos e bibliotecas digitais para impulsionar a pesquisa no ambito
académico.

Outra de suas principais conquistas é ter liderado o programa “School Kids Investigating
Language in Life and Society”. Por meio dessa iniciativa, ele conseguiu envolver os alunos na
analise da linguagem dentro de suas comunidades. Isso possibilitou que o corpo discente
adquirisse uma maior consciéncia sobre o impacto da comunicagéo na vida civica, ao mesmo
tempo em que desenvolve habilidades transversais como o pensamento critico.

Além disso, conciliou essa atividade com sua faceta de Pesquisador. De fato, publicou

uma variedade de artigos sobre temas como atividades de aprendizagem virtual, didlogo
intercultural e a experiéncia de jogo das criangas com o Nintendo Labo. Assim, desenvolveu
diversos enfoques pedagdgicos inovadores que otimizaram o acesso a uma variedade de
recursos didaticos gratuitos. Nessa mesma linha, criou diferentes ambientes hibridos que
melhoraram significativamente a interagao entre professores e alunos. Comprometido com a
exceléncia educacional, participou de multiplas conferéncias para facilitar a implementagéo das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagao.
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Dr. Cano, John

+ Diretor de Ligagao Universidade-Comunidade na Universidade da California em Berkeley,
Estados Unidos

+ Coordenador de Tecnologia Instrucional na Gervirtz Graduate School of Education, Santa
Barbara

+ Desenvolvedor de Contelidos Didaticos na Instructional Design Intern, Santa Barbara
+ Designer Instrucional no UCSB Collaborate Student Support Center, Califérnia
+ Designer Instrucional na Corporacion Universitaria Americana, Colémbia

+ Doutorado em Filosofia com especialidade em Educagao pela Universidade da Califérnia
em Santa Barbara

+ Mestrado em Artes com especialidade em Educagao pela Universidade da Califérnia em
Santa Barbara

+ Mestrado em Educacédo Tecnoldgica pela Universidade do Norte Gragas a TECH' voce pOde
+ Graduagdo em Engenharia com especialidade em Ciéncias da Computagéo pela aprender com os melhores

Universidade do Norte proﬁss/onais dO mundo

m
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Diregao

Dr. Alejandro Gris Ramos

CEO & Founder do Club de Talentos

CEOQ. Persatrace, AgEncia de Marketing Online

Gerente de Desenvolvimento de Negdcios na Alenda Golf

Diretor. Centro de Estudos PI

Diretor do Departamento de Engenharia de Aplicagdes Web da Brilogic
Programador web do Grupo Ibergest

Programador software/web na Reebok Spain

Engenheiro Técnico em Gerenciamento de Computadores

Mestrado em Educagdo Técnica de Ensino e Aprendizagem Digital
Mestrado Proprio em Altas Habilidades e Educagao Inclusiva
Mestrado em Comércio Eletronico

Especialista em ultimas tecnologias aplicadas ao ensino, Marketing Digital, desenvolvimento de aplicagdes
web e negdcios na Internet
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Professores

Dr.

*

Antonio Albiol Martin
Coordenador de TIC no Colégio JABY

Chefe do Departamento de Lingua Castelhana e Ciéncias Humanas
Professor de Lingua Castelhana e Literatura

Formado em Filosofia pela Universidade Complutense de Madri
Mestrado em Estudos Literarios. Universidade Complutense de Madri

Mestrado em Educagéo e TIC, com especializagdo em E-Learning. Universidade Oberta
da Catalunya

. Miguel Angel Azorin Lépez

Professor Especialista em Educacéo Fisica, Criador do App Flipped Primary
Professor de Ensino Fundamental I. Colégio Padre Dehon

Criador da App Flipped Primary

Docente Colaborador Ineverycrea

Embaixador de Genially

Google Trainer

Coach Edpuzzle

Magistério com especializagdo em Educagéo Fisica. Universidade de Alicante

Especialista em Sala de Aula Invertida (nivel | Flipped Learning e nivel | Formador
Flipped Learning)

TOP-100 Flipped Learning Worldwide Teachers
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Dr. Alvaro Cabezuelo Doblaré
+ Psicologo especialista em Identidade Digital

Professor em um Ciclo de Design Gréafico e Marketing Digital/Redes Sociais

Escola Arte Granada

Professor associado no ciclo superior de Marketing e Publicidade. CFl Rainha Isabel
Pessoal docente Terceto Comunicagao

Social Media Making Known - Comunicagao Estratégica

Social Media Psicélogo. StopHaters

Social Media Agéncia HENDRIX

Social Media Manager. Doutor Trece

Pessoal docente (Redes Sociais para Empresas). Camara de Comércio de Granada

Professor em Identidade Digital, Gerente de Midia Social em uma Agéncia de Comunicagédo
e Palestrante em Aula Salud

Graduagao em Psicologia Universidade de Granada
Mestrado em Social Media and Community Manager, Comunicagao Empresarial.
Universidade Complutense de Madri

Mestrado em Psicologia Clinica em Adultos, Psicologia Clinica. Centro de Psicologia
Aaron Beck
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Dr. Juan Moisés de la Serna

*

Escritor especialista em Psicologia e Neurociéncias

Autor da Catedra Aberta de Psicologia e Neurociéncias

Divulgador cientifico

Doutor em Psicologia

Formado em Psicologia. Universidade de Sevilha

Mestre em Neurociéncias e Biologia Comportamental. Universidade Pablo Olavide de Sevilha
Especialista em Metodologia de Ensino. Universidade de La Salle

Programa Avangado de Hipnose Clinica, Hipnoterapia. Universidade Nacional de Educagao
a Distancia- UN.E.D

Curso de Pds-Graduacao Social, Gestao de Recursos Humanos, Administracéo de Pessoal.
Universidade de Sevilha

Especialista em Gestao de Projetos, Administracao e Gestao de Negocios. Federagao
de Servigos U.G.T

Formador de Formadores. Colégio Oficial de Psicélogos de Andaluzia
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Estrutura e conteudo

A estrutura do conteudo foi elaborada pelos melhores profissionais da Tecnologia
Educacional e Competéncias Digitais, com ampla experiéncia e prestigio na profissao,
reconhecidos pelo volume de casos revisados, estudados e diagnosticados, e com um
amplo dominio das novas tecnologias aplicadas a docéncia.
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Este Mestrado Proprio em Tecnologia Educacional
e Competéncias Digitais conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado”
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Maédulo 1. Principios de Aprendizagem Digital Médulo 4. Redes Sociais e Blogs na Docéncia

1.1.  Definigcéo de aprendizagem 4.1.  Redes sociais

1.2, Processos psicologicos envolvidos na aprendizagem 4.2.  Facebook

1.3.  Tipos de aprendizagem 4.3, Twitter

1.4.  Contexto de aprendizagem 4.4,  LinkedIn

1.5.  Habilidades tecnoldgicas nos professores 4.5, YouTube

1.6.  Habilidades tecnoldgicas nos estudantes 4.6. Instagram

1.7.  Oensino tradicional com tecnologia educacional 4.7.  Conteudo multimidia

1.8.  Ensino a distancia 4.8. Blogs e Gestdo de Redes Sociais
1.9. Blended Learning 49.  Ferramentas de Analytics

1.10. E-learning 4.10. Comunicagao e Reputagao

2.1. Tecnologias na educagao 5.1. Vantagens e desvantagens do uso da tecnologia na Educagao
22 Internet nas escolas 5.2. Neurotecnologia Educacional

2.3.  Dispositivos para professores e alunos 53.  Aprogramagdo na Educagdo

2.4.  Adaptagdo do material escolar e custos 5:4. Introdugéo para Flipped Classroom

5.5. Introdugéo a Gamificagdo

5.6. Introducdo a Robdtica

5.7.  Dicas e exemplos de uso em sala de aula

5.8. Introdugdo a Realidade Aumentada

59. Como desenvolver suas proprias aplicagoes de RA
5.10. Samsung Virtual School Suitcase

2.5, Gestéo dos estudantes tecnologicos
2.6.  Tutoria on-line

2.7.  Os pais como migrantes digitais

2.8.  Uso responsavel das novas tecnologias
2.9.  Vicios e patologias

2.10. Cyberbullying

. , - , - Mddulo 6. A gamificagdo como uma metodologia ativa
Méddulo 3. Identidade digital e Branding Digital

6.1.  Historia, definicdo e conceitos

3.1. Identidade digital 6.2, Elementos

3.2. Blogs 6.3. Mecanicas

3.3.  Papéis na Identidade Digital 6.4. Ferramentas digitais

3.4.  Branding 6.5. Gamificagao e Serious Games
3.5, Como se posicionar na docéncia digital 6.6. Catalogo de jogos comerciais
3.6. Reputagdo On-line 6.7.  Videogames e APPS

37. Comunicacdo digital 6.8.  Projeto de uma Gamificagéo

6.9. Projeto de jogos
6.10. Casos praticos

3.8.  Ferramentas de comunicagao
3.9.  Comunicagao professor-aluno



Médulo 7. O que é o modelo Sala de Aula Invertida?

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.

0 modelo Sala de Aula Invertida

0 novo papel do professor no modelo Sala de Aula Invertida

O papel dos alunos no modelo Sala de Aula Invertida

Envolvimento das familias no modelo Sala de Aula Invertida

Diferengas entre o modelo tradicional e o modelo Sala de Aula Invertida
A personalizagao do ensino

Atencéo a diversidade no modelo Sala de Aula Invertida

Beneficios do modelo Sala de Aula Invertida

A relagdo da Taxonomia de Bloom com o modelo Sala de Aula Invertida

Médulo 8. O ambiente Apple na educacao

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.
8.9.

Dispositivos moveis na educagéo

Por que escolher um iPad para a sala de aula?
O que meu centro precisa?

Projetando nosso préprio modelo

0O ecossistema educacional da Apple

Outros fatores criticos de desenvolvimento

A sala de aula nas maos do professor

O mapa do tesouro

A Apple e as metodologias emergentes

8.10. Todo mundo pode programar

Médulo 9. Google G Suite for Education

9.1.
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.
9.8.
9.9.

Historia do Google

Google e Educagao

Aplicativos Google

Introdugdo ao GSuite for Education
Procedimentos de aplicagdo em seu centro
Configuragdo do Console

Configuragao das permissdes

Google Sala de Aula para professores e alunos
Usos tipicos na sala de aula e conselhos

9.10. Google Chromebook

Estrutura e contetdo | 27 tech

Maédulo 10. Plataforma de gestéo de escolas, Alexa

10.1.
10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.
10.7.
10.8.
10.9.

Introdugdo as Plataformas de Gestéo
Caracteristicas comuns das plataformas de gestao
Usos tipicos das plataformas de gestéo
Introdugéo a Alexa

Parametrizagéo da Alexa

AutorizagGes na Alexa

A agenda na Alexa

Formagéao para professores

Formagao para alunos e pais

10.10. Formagao para o pessoal administrativao

Participe de uma experiéncia unica
de aprendizado que lhe dara

0 crescimento profissional e pessoal
que voCé precisa para avangar em
direcdo a um futuro melhor"
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Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao"
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Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método do Estudo de Caso

Em uma situacdo concreta, o que um profissional deveria fazer? Ao longo do programa
de estudos, os estudantes irdo se deparar com iniUmeros casos simulados baseados
em situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipoteses e finalmente resolver
as situacgdes. Ha inumeras evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Décision
optimale

Valeurs
ol pafient

Damnéss
ciinfoues

Daonndas de
Recherche

Com a TECH o educador, professor ou
instrutor experimenta uma maneira de
aprender que esta revolucionando as
bases das universidades tradicionais
em todo o mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito critico
e prepara o educador para tomar decisées, defender
argumentos e contrastar opinioes.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagbes complexas reais para que estes
tomassem decisées e justificassem como
resolvé. las. Em 1924 foi estabelecido como
0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se traduz em habilidades praticas que permitem
ao educador integrar melhor o conhecimento na pratica didria.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais simples e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes que surgiram a partir do ensino real.

4. O sentimento de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse em aprender
e em um aumento do tempo dedicado ao curso.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso com um
sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticdo, combinando
8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves de casos
reais e da resolucéo de situacdes
complexas em ambientes simulados
de aprendizagem. Estes simulados sdo
realizados através de software

de ultima geracao para facilitar

0 aprendizado imersivo.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar
os niveis de satisfacao geral dos profissionais que concluiram seus estudos,
com relagéo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do

mundo (Universidade de Columbia).

¢
.

-f

Através desta metodologia, mais de 85.000 educadores foram capacitados
_ com sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa
- metodologia de ensino é desenvolvida em um ambiente extremamente

A 3 exigente, com um corpo universitario com perfil socioeconémico médio-alto e
E;____J,I: ' uma idade média de 43,5 anos.

L Yt !
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O Relearning lhe permitira aprender com menos
esforco e mais desempenho, fazendo vocé se
envolver mais na sua capacitagéo, desenvolvendo
seu espirito critico e sua capacidade de defender
argumentos e contrastar opinioes, ou Seja, uma
equacao de sucesso.

No nosso programa de estudos, a aprendizagem nao é um processo linear, ela
acontece em espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota global do sistema de aprendizagem ¢é de 8,01, de acordo com os mais altos
padroes internacionais.
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Neste programa de estudos, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi desenvolvido especificamente para o programa de estudos
pelos especialistas que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico
seja realmente especifico e concreto.

Esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de trabalho
online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo alta
qualidade em cada um dos materiais que colocamos a disposigao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, detalhadamente explicado
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé pode observa-los
quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dinamica através de pilulas
multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas conceituais, a fim de
reforgar o conhecimento.

Este sistema educacional exclusivo de apresentagao de contetido multimidia, foi premiado
pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa’.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar sua capacitagao.

ORIANS
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Andlises de caso desenvolvidas e orientadas por especialistas

A aprendizagem efetiva deve necessariamente ser contextual. Portanto, na TECH
apresentaremos casos reais em que o especialista guiara o aluno através do
desenvolvimento da atengao e da resolucéo de diferentes situacdes: uma forma clara e
direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo
do programa de estudos através de atividades e exercicios de avaliacéo e
autoavaliagdo, para que vocé possa comprovar que esta alcangando seus
objetivos.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteldo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de agéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar
os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
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/
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Certificado

O Mestrado Proprio em Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais garante,
além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Mestrado
Proprio emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica
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Conclua este programa de estudos
Com Sucesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Proprio em Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais conta O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
com o conteddo mais completo e atualizado do mercado. obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas

o ) _ . bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.
Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado* correspondente

ao titulo de Mestrado Proprio emitido pela TECH Universidade Tecnolégica. Titulo: Mestrado Proprio em Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

N.° de Horas Oficiais: 1.500h

Q
tecn universidade Mestrado Préprio em Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
» tecnoldégica

Contelido programatico
Outorga o presente

CERTIFICADO Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas  Tipo
Obrigatéria (0B) 1.500 1° Principios de Aprendizagem Digital 150 OB
a Optativa (OP) 0 1° Incurs@o da tecnologia na docéncia 150 0B
. . . 1° Identidade digital e Branding Digital 150 0B
SrfSra. com documento de identidaden®________ iz‘;g“’s Extemos (EE) 0 1 Redes Sociais e Blogs na Docéncia 150 0B
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de 0 ok t nos 150 08
1° A gamificagéo como uma metodologia ativa 150 0B
Total 1.500 1° 0 que é o modelo Sala de Aula Invertida? 150 0B
< 1° 0 ambiente Apple na educagéo 150 0B
MESTRADO PROPRIO 1° Google G Suite for Education 150 0B
1° Plataforma de gestdo de escolas, Alexa 150 0B

em
Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 1.500 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educacéo
Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

)
Z/‘/‘W te Cn universidade
e Ma.Tere Guevara Navarro » tecnologica

Ma.Tere Guevara Navarro Reitora

Reitora

cdigo Gnico TECH: AFWOR23S techtitute com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Tecnologia Educacional
e Competéncias Digitais

» Modalidade: online

» Duragao: 12 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagéo: 16h/semana

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Mestrado Proprio
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e Competéncias Digitais
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