Mestrado

Tecnologia Educativa
e Competéncias Digitais

Q
tecn
» university



tecn
university

Mestrado

Tecnologia Educativa
e Competéncias digitais

» Modalidade: online

» Duragéo: 12 meses

» Certificag@o: TECH Global University
» Acreditagdo: 60 ECTS

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Exames: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/pt/educacao/mestrado/mestrado-tecnologia-educativa-competencias-digitais


http://www.techtitute.com/pt/educacao/mestrado/mestrado-tecnologia-educativa-competencias-digitais

Indice

01

Apresentacao

02

Objetivos

03

Competéncias

pdg. 4

pdg. 8

04 05

Direcao do curso Estrutura e conteudo

pag. 12

pag. 16 pdg. 20

06 0/

Metodologia Certificacao

pag. 24 pag. 32



01
Apresentacao

A tecnologia estéa a fazer cada vez mais incursdes nas nossas vidas, e a educagédo néo
¢ estranha a este desenvolvimento. O ensino é uma disciplina que deve acompanhar
os tempos a fim de fornecer aos estudantes todas as chaves da comunicacao social
atual. Portanto, é essencial para os professor estara capacitado nas mais recentes
tecnologias educacionais e em todos o0s aspetos da aprendizagem digital.
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Um Mestrado altamente qualificado que lhe
permitira aprender a utilizar e implementar

as novas ferramentas que o mundo digital traz
para um ensino de qualidade”
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Este Mestrado oferece uma visdo pratica e completa da aplicagéo da tecnologia na educagéo, Este Mestrado em Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais conta com o
desde as ferramentas mais bdsicas até ao desenvolvimento de competéncias de ensino contetdo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
digital. Isto € um avango sobre 0s programas eminentemente tedricos, que ndo abordam a caracteristicas so:

utilizagéo da tecnologia no contexto educacional. Esta visao permite uma melhor compreenséo ) ) o
+ O desenvolvimento de mais de 75 estudos de caso apresentados por especialistas

do funcionamento da tecnologia adequada aos diferentes niveis educacionais, para que o ] ) o o
em Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais

profissional possa ter diferentes opgdes para a sua aplicagéo no seu local de trabalho, de acordo
COm o seu interesse. + O conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico do livro contém informacgoes

- . . _ cientificas e préaticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para a pratica profissional
Este Mestrado abrange os estudos necessarios para se especializar em tecnologia educacional e

competéncias digitais, a fim de entrar no mundo do ensino, tudo isto oferecido numa perspetiva + InformagGes cientificas e praticas atualizadas
pratica. + Desenvolvimentos sobre detegao e intervencao para estudantes com necessidades
Desta forma, o estudante aprenderd, com base na experiéncia profissional, uma abordagem centrada de orientagao

na pedagogia baseada em provas. Esta forma de trabalhar que a TECH oferece torna a formagao do + Exercicios praticos de para melhorar a aprendizagem

aluno mais eficiente e precisa. Desta forma, o estudante obtém a melhor oportunidade possivel para + O sistema de aprendizagem interativo baseado em algoritmos para a tomada de decisdes

alargar os seus conhecimentos e capacidades de ensino de um ponto de vista profissional, e pode . -
sobre as situagoes propostas

também aplicar o que aprendeu no seu trabalho desde o primeiro momento. ' o
+ Metodologias baseadas em evidéncias

Na programagéo deste Mestrado contamos com os sistemas de aprendizagem mais eficientes, s o 5 o ; ) .
+ LigBes tedricas, colocar questoes ao especialista, foruns de discussao e trabalhos

oferecendo-lhe sistemas altamente eficazes. E um trabalho intensivo que & no entanto, o
de reflexdo individuais

perfeitamente compativel com outros trabalhos ou ocupagdes pessoais. Para este fim, foi
desenvolvida uma aprendizagem contextual e colaborativa que se concentra na competéncia do + Adisponibilidade de acesso ao contetdo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
professor, permitindo-lhe trazer o que aprendeu para a sua prépria realidade de uma forma eficiente. com ligagéo a Internet

Tudo isto a distancia, adaptando o processo de aprendizagem ao tempo e as necessidades de

desenvolvimento do préprio aluno.

Os diferentes modulos sdo ensinados em sessdes independentes, com uma abordagem

eminentemente pratica, apoiada pelo necessario suporte tedrico. Todos os professores do Apro Vefte esta Oporl‘unidade para
Mestrado tém uma vasta experiéncia em casos a todos os niveis de preparagdo e em diversos o )

contextos sécio-familiares e educacionais. adqumr conhecimentos sobre 0s
Este conhecimento tornar-se-g, para o profissional, uma formacéo extraordinaria que tornaré ultimos desenvolvimentos na area

0 seu CV muito mais competitivo, com vista ao seu crescimento profissional e ao aumento e ap/icé—/os na sua at/vidade d/ar/a "

do seu valor no mercado de trabalho atual.



Um Mestrado criado para ser versatil
e flexivel, permitindo-lhe combinar

a sua vida pessoal ou profissional
com a melhor formacéo online”

O seu corpo docente inclui profissionais pertencentes a area da Tecnologia Educativa e
Competéncias Digitais, que trazem para esta formagao a experiéncia do seu trabalho,
bem como especialistas reconhecidos de empresas lideres e universidades de prestigio

Gragas ao seu conteldo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional terd acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou
seja, um ambiente de simulagdo que proporcionara um programa imersivo programado
para se formar em situagoes reais.

A concecgao deste programa centra-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o professor deve tentar resolver as diferentes situacdes de pratica
profissional que surgem ao longo do programa académico. Para tal, o professor sera
assistido por um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas
reconhecidos na area da Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais, com uma vasta
experiéncia de ensino.
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Com uma abordagem didatica baseada

na resolucdo de situacées reais, sera treinado
rapida e eficientemente, podendo aplicar cada
aprendizagem no seu trabalho imediatamente.

Junte-se a vanguarda nesta drea de
trabalho com um Mestrado que seja
competitivo em termos de qualidade e
prestigio. Uma oportunidade unica para
se distinguir como profissional.
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Objetivos

O Mestrado em Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais permitir-lhe-a adquirir os
conhecimentos essenciais nesta area para poder trazer esta interessante atividade para
a sua sala de aula. Uma formagao intensiva e eficaz que o levara um passo a frente no

seu caminho para a exceléncia.
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Este Mestrado abrira novos caminhos

para o seu desenvolvimento profissional e pessoal,
e permitira aos seus alunos beneficiarem de novas
técnicas e abordagens de ensino’
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Objetivos gerais Objetivos especificos
+ Introduzir os estudantes no mundo do ensino, a partir de uma perspetiva ampla Médulo 1. Definigdo de aprendizagem
que os preparard para trabalhos futuros + Diferenciar entre aprendizagem formal e informal
+ Conhecer as novas ferramentas e tecnologias aplicadas ao ensino + Distinguir entre aprendizagem implicita e aprendizagem néo formal
+ Explorar a fundo as competéncias digitais + Definir as novas perspetivas no ensino, formagao e emprego no ambiente digital

+ Mostrar as diferentes opgdes e formas de trabalho do professor no seu local de trabalho Madulo 2. Processos psicoldgicos envolvidos na aprendizagem

S - . L L + Descrever os processos de memoria e atengdo na aprendizagem
+ Favorecer a aquisicdo de competéncias e habilidades de comunicacéo e transmissao

) + Descobrir a Nomofobia
de conhecimentos

) . , ) . . ) * Descobrir o perfil de cyberbully
+ Incentivar a formagéo continua dos estudantes e o interesse na inovagéo do ensino
+ Aprender sobre as consequéncias do cyberbullying
Modulo 3. Tipos de aprendizagem
+ Definir os principios da Flipped Classroom
+ Descrever a importancia do novo papel do professor na sala de aula
* Explicar o papel dos alunos e familias dentro do modelo Flipped Classroom
+ Descubra os beneficios de Flipped Classroom com diversidades de sala de aula

* |dentificar as diferengas entre o ensino tradicional e a Flipped Classroom

Uma experiéncia de CapaCita QéO unica, * Testar a ligagdo entre o modelo Flipped Classroom e a taxonomia de Bloom
fundamental e decisiva para impulsionar Médulo 4. O Contexto na aprendizagem
0 seu desenvo/vimento proflssiona/" * Estabelecer as diferencas entre a aprendizagem ativa e passiva

+ Compreender o papel da escola tradicional na aprendizagem

* Explicar as peculiaridades da Escola 4.0



Médulo 5. Habilidades tecnolégicas em docentes
+ Explicar o uso da tecnologia no lazer entre os estudantes
+ |dentificar o uso da tecnologia educacional pelos estudantes
+ Distinguir entre Migrante vs. Nativo digital
+ |dentificar dificuldades tecnologicas em adultos
+ Distinguir entre redes moveis e wifi
+ Classificar os dispositivos moveis: tablets e smartphones
+ Descobrir a extensado do uso dos tablets na sala de aula
+ Saber mais sobre o quadro branco eletrénico
+ Compreender a gestéo dos estudantes informatizados
* Explicar as aulas e tutorias online
Méddulo 6. Habilidades tecnolégicas no corpo estudantil
+ Estabelecer as caracteristicas definidoras da tecnologia educacional
+ Descrever as vantagens e desvantagens da tecnologia educacional
+ Identificar o FO.M.O
+ Compreender a dependéncia tecnologica
+ Estabelecer o Sleep Texting
Maodulo 7. O ensino tradicional com tecnologia educativa
+ Classificar as caracteristicas definidoras do ensino virtual
* Explicar as vantagens e desvantagens do ensino virtual em relagéo ao ensino tradicional
+ Diferenciar entre migrantes digitais e nativos digitais
+ Descobrir quais sdo as novas tendéncias na comunicagao digital
Médulo 8. O ensino a distancia
+ Distinguir as caracteristicas definidoras do ensino a distancia
+ Descobrir as vantagens e desvantagens do ensino a distancia em relagéo ao ensino tradicional
+ Aprender sobre novas patologias associadas as tecnologias
* Introduzir as ferramentas de avaliagdo da implementagao tecnoldgica

+ Distinguir os custos e beneficios da implementagao tecnoldgica

Objetivos | 11 tech

Médulo 9. Blended Learning

*

*

*

*

Explicar as caracteristicas definidoras do Blended Learning
Descobrir as vantagens e desvantagens do Blended Learning em relagéo ao ensino tradicional
Explicar aimportancia das competéncias digitais nos professores

Valorizar a importancia dos ambientes virtuais de aprendizagem como canais de instrugéo dentro
e fora da sala de aula

Maédulo 10. O ensino virtual

*

Definir os usos que as redes sociais ddo aos professores Explicar como gerir uma crise de
comunicagao nas Redes Sociais

Explicar a evolugao do Facebook, como criar e gerir um perfil, como usé-lo como um motor
de busca e a sua utilizagdo como ferramenta de ensino

Reconhecer todos os fatores criticos do ambiente Apple no desenvolvimento do nosso
modelo de implementagao

Identificar e estimar as possibilidades pedagdgicas das aplicagdes proprietérias da Apple
para a gestdo, criagao de conteudos e avaliagao

Conhecer as principais aplicagdes para desenvolver uma sala de aula virada e estratégias
de gamificagao, bem como apreciar estas metodologias emergentes como potenciadores
de aprendizagem

Explicar a evolugdo do Twitter, como criar e gerir um perfil, como usa-lo como um motor de busca
e a sua utilizagdo como ferramenta de ensino

Explicar a evolugdo do LinkedIn, como criar e gerir um perfil, como usa-lo como um motor de busca
e a sua utilizagdo como ferramenta de ensino

Explicar a evolugao do Youtube, como criar e gerir um perfil, como usa-lo como um motor de busca
e a sua utilizagdo como ferramenta de ensino

Explicar a evolugdo do Instagram, como criar e gerir um perfil, como usé-lo como um motor
de busca e a sua utilizagdo como ferramenta de ensino

Enumerar os diferentes formatos digitais para a criagdo de conteldos nas diferentes redes sociais

Descrever os diferentes truques que os ajudardo a ser mais eficazes nas redes sociais
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Competencias

Depois de passar as avaliacdes do Mestrado em Tecnologia Educativa

e Competéncias Digitais, tera a capacidade de levar os conhecimentos adquiridos
para a sua sala de aula ou centro educativo, dando ao seu trabalho uma nova

e avancada dimensa&o.



Competéncias |13 tec!;

Dé o passo para se atualizar sobre 0s ultimos
desenvolvimentos no tratamento da Tecnologia
Educativa e das Competéncias Digitais e mantenha-se
na vanguarda da sua profissao’
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Competéncias gerais

+ Compreender os conhecimentos sobre da tecnologia educacional e das competéncias
digitais que proporcionam uma oportunidade de entrada ou desenvolvimento profissional
nesta area

+ Aplicar os conhecimentos adquiridos em termos de avaliagdo direta e indireta
da aprendizagem, com uma boa base tedrica, para resolver quaisquer problemas
que surjam no ambiente de trabalho, adaptando-se aos novos desafios relacionados
com a sua area de estudo

+ Integrar os conhecimentos adquiridos no programa com conhecimentos anteriores, bem
como refletir sobre as implicagbes da pratica profissional, aplicando-lhe valores pessoais,
melhorando assim a qualidade do servigo oferecido

+ Transmitir os conhecimentos tedricos e praticos adquiridos, assim como desenvolver
habilidades criticas e de raciocinio a um publico especializado e ndo especializado,
de forma clara e sem ambiguidades

+ Desenvolver competéncias de auto-aprendizagem que lhes permitam continuar a formagao
para o melhor desempenho do seu trabalho

Tome a iniciativa de se atualizar com
as ultimas novidades em Tecnologia
Educativa e Competéncias Digitais”
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Competéncias especificas

+ Classificar as caracteristicas da aprendizagem direta versus indireta

+ Aplicar as varias ferramentas de criagao de conteudos, gestéo de redes sociais e analise
das redes sociais

+ Explicar como surgiram as redes sociais e as mudangas que trouxeram no campo do ensino
+ Explicar o metacognigao e inteligéncia na aprendizagem
+ Explicar a diferenca entre uma rede de ensino profissional e uma rede pessoal,

assim como as diferentes chaves a seguir em cada uma delas

+ Usar a linguagem de programacao da Apple e aprecie a crescente importancia deste tipo
de literacia digital

+ Aplicar chaves basicas para analisar os dados fornecidos pelas redes sociais, a fim
de tomar decisdes sobre o conteudo a ser divulgado

+ Praticar a conversacgao digital e as chaves que a definem

+ Explicar as regras basicas nas redes sociais para uma utilizagao adequada e eficaz
dos perfis

+ Aplicar os critérios tecno-pedagogicos para escolher diferentes dispositivos como
ferramentas de gestéo, ensino e aprendizagem

+ Identificar os elementos e ferramentas chave na analise antes da implementagao
da tecnologia na sala de aula

+ Saber como aplicar as diretrizes que devem orientar a concepg¢ao do modelo
de implementacéo
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Direcao do curso

O pessoal docente do programa inclui com especialistas de renome que trazem
para este curso a experiéncia do seu trabalho Para além disso, outros profissionais
de reconhecido prestigio participam na sua concegao e preparagao, completando
o programa de forma interdisciplinar
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Aprender com 0s principais profissionais
as novas formas de trabalho que trazem
para a sala de aula os beneficios das novas
e = tecnologias no impulso educativo’
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Diretor Internacional Convidado

Considerado pioneiro na implementacdo de Modelos Pedagdgicos Baseados em Competéncias,
o Dr. John Cano é um prestigiado engenheiro especializado em Tecnologia Educativa.

Neste sentido, tem dedicado a maior parte da sua carreira profissional a implementacéo de
ferramentas digitais inovadoras para melhorar tanto a qualidade do ensino como a experiéncia
na sala de aula.

Desta forma, contribuiu para a adogao de ferramentas tecnolégicas avangadas, como sistemas
de e-learning, equipamentos de avaliagdo automatizada ou dispositivos de colaboracéo digital,
por inimeras instituigdes académicas. Isto permitiu aos professores oferecer experiéncias
imersivas que melhoraram a assimilagdo de termos complexos em dreas como a matematica,
a fisica e a quimica. Ao mesmo tempo, proporcionou numerosos recursos educativos abertos e
bibliotecas digitais para impulsionar a investigagdo académica.

Outra das suas principais realizagdes é a lideranca do programa “School Kids Investigating
Language in Life and Society”. Através desta iniciativa, conseguiu envolver os alunos na andlise
da lingua nas suas comunidades. Isto permitiu que os alunos se tornassem mais conscientes do
impacto da comunicagao na vida civica, adquirindo simultaneamente competéncias transversais
como o pensamento critico.

Também combinou este trabalho com o seu papel de investigador. De facto, publicou varios
artigos sobre temas como as actividades de e-learning, o didlogo intercultural ou a experiéncia
de jogo das criangas com o Nintendo Labo. Assim, desenvolveu vérias abordagens pedagdgicas
de vanguarda que otimizaram o acesso a uma variedade de recursos de aprendizagem gratuitos.
Na mesma linha, criou diferentes ambientes hibridos que melhoraram significativamente a
interagdo entre professores e alunos. Empenhado na exceléncia educativa, participou em
multiplas conferéncias para facilitar a implementacéo das tecnologias da informacéo e da

comunicagao.
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Dr. Cano, John

+ Diretor de Ligagoes Universidade-Comunidade na Universidade da Califérnia em Berkeley,
EUA

+ Coordenador de Tecnologia Instrucional na Gervirtz Gaduate School of Education, Santa
Barbara, EUA

+ Programador de contelidos pedagdgicos na Instructional Design Intern, Santa Barbara,
Santa Barbara, EUA

+ Designer Instrucional no Centro de Apoio ao Estudante UCSB Collaborate, Califérnia
+ Designer Instrucional na Corporacion Universitaria Americana, Colémbia

+ Doutoramento em Filosofia com especializagao em Educacao pela Universidade da
Califérnia em Santa Barbara

+ Mestrado em Artes em Educagdo pela Universidade da Califérnia em Santa Barbara,

Califérnia Gracas a TECH, podera
+ Mestrado em Educacao Tecnologica pela Universidad del Norte, Colémbia aprender com os melhores

profissionais do mundo”

+ Licenciatura em Engenharia, com especializagdo em Informatica, pela Universidad del
Norte, Colémbia
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Direcao

Sr. Alejandro Gris Ramos

+ Mestrado em E-Commerce

aplicagbes web e de negdcios na Internet

Professores

Dr. Antonio Albiol Martin
+ Mestrado em Educacéo e Tecnologias de Informacao e Comunicagao da UOC
+ Mestrado em Estudos Literarios
+ Licenciado em Filosofia e Letras

+ Responsavel pelo CuriosiTIC: Programa para a Integracéo das TIC na sala de aula
na Escola JABY

Dr. Miguel Angel Azorin Lépez
+ Professor especialista em Educag&o Fisica

+ Especialista em Flipped Classroom (nivel | Flipped Learning e nivel | Formador
Flipped Learning, TOP-100 Flipped Learning Worldwide Teachers)

+ Engenheiro Técnico em Gestdo Informatica

+ Especialista em E-=Commerce e especialista nas Ultimas tecnologias aplicadas ao ensino, Marketing Digital, desenvolvimento de

Dr. Alvaro Cabezuelo Doblaré
+ Psicdlogo, especialista em Identidade Digital e Mestrado em Comunicagao,
Marketing Digital e Redes Sociais

+ Professor na disciplina de Identidade Digital; Gestor de Redes Sociais em Agéncia
de Comunicagéo e Professor na Aula Salud

Dr. Juan Moisés De la Serna
+ Doutoramento em Psicologia e Mestrado em Neurociéncias e Biologia Comportamental

+ Autor da Catedra Abierta de Psicologia y Neurociencias e divulgador cientifico
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Estrutura e conteudo

A estrutura dos conteldos foi concebida pelos melhores profissionais

do setor da Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais, com vasta
experiéncia e reconhecido prestigio na profissao, apoiada pelo volume de
casos revistos, estudados e diagnosticados, e com extenso conhecimento
das novas tecnologias aplicadas a docéncia.
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Este Mestrado em Tecnologia Educativa
e Competéncias Digitais contém o programa mais
completo e atualizado do mercado”
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Médulo 1. Definicao de aprendizagem

1.1.  Aprendizagem formal vs. Informal
1.1.1.  Caracteristicas da aprendizagem formal
1.1.2.  Caracteristicas da aprendizagem Informal
1.2. Aprendizagem implicita vs. N&o formal
1.2.1. Caracteristicas da aprendizagem implicita
1.2.2.  Caracteristicas da aprendizagem nao formal

M@ddulo 2. Processos psicologicos envolvidos na aprendizagem

2.1, Memoria vs. Atengdo
2.1.1.  Amemoria na aprendizagem
2.1.2.  Aatengao na aprendizagem
2.2, Metacognigado vs. Inteligéncia
2.2.1.  Metacognigao na aprendizagem
2.2.2.  Asemocdes e a aprendizagem

Maédulo 3. Tipos de aprendizagem

3.1.  Aprendizagem direta vs. Indireta
3.1.1.  Caracteristicas da aprendizagem direta
3.1.2.  Caracteristicas da aprendizagem Indireta
3.2.  Aprendizagem ativa vs. Passiva
3.2.1. Caracteristicas da aprendizagem ativa
3.2.2. Caracteristicas da aprendizagem passiva

Médulo 4. O Contexto na aprendizagem

471.  Escola tradicional

4.1.1.  Familia e educagao
4.1.2. Escola e educagéo
42. Escola40
4.2.1. Caracteristicas da Escola 2.0
4.2.2. Caracteristicas da Escola 4.0
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Mddulo 5. Habilidades tecnologicas em docentes Mddulo 9. Blended Learning

51.  Migrante digital vs. Nativo digital 9.1.  Definigdo das caracteristicas
51.1.  Caracteristicas do migrante digital 9.1.1.  Inclusdo tecnoldgica na educagao
51.2.  Caracteristicas do nativo digital 9.1.2.  Caracteristicas dos utilizadores do Blended Learning
5.2.  Competéncias digitais em docentes 9.2.  Vantagens e desvantagens em relagao ao ensino tradicional
5.2.1.  Educagdo em burdtica 9.2.1.  Vantagens do Blended Learning
52.2. Gestéo de Elementos digitais 9.2.2. Desvantagens do Blended Learning
Mddulo 6. Habilidades tecnoldgicas no corpo estudantil
6.1.  Tecnologia de lazer 10.1. Definigao das caracteristicas
6.1.1.  Jogos educativos 10.1.1. Novos desafios da virtualizagdo do ensino
6.1.2.  Gamificagdo 10.1.2. Novas instituicdes de ensino virtual
6.2. Tecnologia educativa 10.2. Vantagens e desvantagens em relagdo ao ensino tradicional
6.2.1. Internet nas Escolas 10.2.1. Vantagens do ensino virtual
6.2.2.  Outros meios tecnoldgicos na sala de aula 10.2.2. Desvantagens do ensino virtual

Maddulo 7. O ensino tradicional com tecnologia educativa

7.1, Caracteristicas definidoras da tecnologia educativa
7.1.1.  Avangos tecnoldgicos na sala de aula
7.1.2. Disposigao tecnoldgica na sala de aula

7.2.  Vantagens e desvantagens da tecnologia educativa
7.2.1.  Vantagens da tecnologia educativa

7.2.2.  Desvantagens da tecnologia educativa Junte-se a uma experiéncia de fOrmaQaNO
Médulo 8. O ensino & distancia unica que lhe dara o crescimento profissional
8.1.  Definicdo das caracteristicas e pessoa/ de que necessita para avancar

8.1.1. O desafio do escola a distancia : ~
. e em dire¢do a um futuro melhor"
8.1.2.  As caracteristicas dos alunos a distancia
8.2.  Vantagens e desvantagens em relagao ao ensino tradicional
8.2.1.  Vantagens do ensino a distancia

8.2.2.  Desvantagens do ensino a distancia
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem.
A nossa metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem
ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino € utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagoes,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para o levar atravées de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que provou ser extremamente eficaz, especialmente

em disciplinas que requerem memorizagao"
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Na Escola de Educacao TECH utilizamos o Método do Caso

Numa dada situagéao, o que deve fazer um profissional? Ao longo do programa,

os estudantes serdo confrontados com multiplos casos simulados, com base em
situacdes reais em que terao de investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
a situacdo. Ha abundantes provas cientificas sobre a eficacia do método.

Décision
optimale

Valeurs
du patient

Données
clinigues

Données de
Recherche

Com a TECH, o aluno pode experimentar
uma forma de aprendizagem que abala as
fundagdes das universidades tradicionais
de todo o mundo”

E uma técnica que desenvolve o espirito critico e prepara
0 educador para tomar decisées, defender argumentos e
contrastar opinides.
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Sabia que este método foi desenvolvido em
1912 em Harvard para estudantes de direito?

O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais complexas para que tomassem
decisées e justificassem a forma de as resolver.
Em 1924 foi estabelecido como um método de
ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro realizagdes fundamentais:

1 Os educadores que seguem este método ndo sé conseguem a assimilagao de
conceitos, mas também um desenvolvimento da sua capacidade mental, através
de exercicios que avaliam situagdes reais e a aplicagao de conhecimentos.

2 A aprendizagem é solidamente traduzida em competéncias praticas que
permitem ao educador integrar melhor o conhecimento na pratica diaria.

3 Aassimilagdo de ideias e conceitos é facilitada e mais eficiente, gracas
a utilizagao de situagdes que surgiram a partir de um ensino real.

4 0O sentimento de eficiéncia do esforgo investido torna-se um estimulo muito
importante para os estudantes, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento do tempo passado a trabalhar no curso.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

O educador aprendera através de casos

reais e da resolugado de situagdes complexas
em ambientes de aprendizagem simulados.
Estas simulagbes sdo desenvolvidas utilizando
software de dltima geracéo para facilitar

a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis globais de satisfacao dos profissionais que concluem os seus estudos, no
que diz respeito aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do
mundo (Universidade de Columbia).

Esta metodologia ja formou mais de 85.000 educadores com sucesso sem
precedentes em todas as especializagdes. Tudo isto num ambiente altamente
exigente, com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil
socioeconomico e uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos
esfor¢co e mais desempenho, envolvendo-o mais
na sua capacitacao, desenvolvendo um espirito
critico, defendendo argumentos e opinioes
contrastantes: uma equagéao direta ao sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece numa
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um destes
elementos é combinado de forma concéntrica.

A pontuacao global do nosso sistema de aprendizagem ¢ de 8,01, de acordo com 0s
mais elevados padrdes internacionais.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Técnicas e procedimentos educativos em video

A TECH traz as técnicas mais inovadoras, com os Ultimos avangos educacionais, para
a vanguarda da atualidade em Educagao. Tudo isto, na primeira pessoa, com 0 maximo
rigor, explicado e detalhado para a assimilagéo e compreenséo. E o melhor de tudo,
pode observa-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os conteudos de uma forma atrativa e dindmica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma "Histéria de Sucesso Europeu”

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao

ORIANS
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Andlises de casos desenvolvidas e conduzidas por especialistas

A aprendizagem eficaz deve necessariamente ser contextual. Por esta razdo, a TECH
apresenta o desenvolvimento de casos reais nos quais o perito guiara o estudante
através do desenvolvimento da atencéo e da resolugao de diferentes situagbes: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.

Masterclasses —

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializada.

0 denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Guias rapidos de atuagao

A TECH oferece os conteldos mais relevantes do curso sob a forma de folhas de
trabalho ou guias de agao rapida. Uma forma sintética, pratica e eficaz de ajudar os
estudantes a progredir na sua aprendizagem.

LK)
K\
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Certificacao

O Mestrado em Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais garante, para além de
um conteudo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um grau de Mestre emitido pela
TECH Global University.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa
e sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengao do certificado proprio de Mestrado em Tecnologia Educativa
e Competéncias Digitais reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital do

mundo.

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo
Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espago Europeu de Educagéo
Superior (EEES) desde 2003. O EEES € uma iniciativa promovida pela Unido Europeia com

0 objetivo de organizar o modelo de formagao internacional e harmonizar os sistemas de
ensino superior dos paises membros desse espago. O projeto promove valores comuns, a
implementagao de ferramentas conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia
de qualidade para fomentar a colaboragao e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e

académicos.

[]
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o, com documento de identidade _______________ aprovou
satisfatoriamente e obteve o certificado préprio do:

Mestrado em Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais

Trata-se de um titulo préprio com duragdo de 1.800 horas, o equivalente a 60 ECTS, com data de
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espago Europeu de Educag&o Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 13 de margo de 2024

Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore

cédigo unico TECH: BBADCEADBECB99D techitute.com/ttulos

Esse titulo proprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao continua e
atualizagdo profissional que garante a aquisigao de competéncias em sua drea de conhecimento,
conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Mestrado em Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais

Modalidade: online

Duragdo: 12 meses

Acreditagao: 60 ECTS

Mestrado em Tecnologia Educativa e Competéncias Digitais

Distribui¢o Geral do Plano de Estudos Distribuigdo Geral do Plano de Estudos

Tipologia ECTS Curso Disciplina ECTS  Caracter
Obrigatria (0B) 60 10 Definigdo de aprendizagem 6 oB
Opgao (OP) 0 10 icold idos na 6 o8
Estagio (PR) 0 1°  Tipos de aprendizagem 6 0B
Tese de Mestrado 0 1° 0 Contexto na aprendizagem 6 0B
Total 60 1°  Habilidades tecnolégicas em docentes 6 0B
1°  Habilidades tecnoldgicas no corpo estudantil 6 0B
1°  0Oensino tradicional com tecnologia educativa 6 0B
1° O ensino a distancia 6 0B
1°  Blended Learning 6 0B
1°  Oensino virtual 6 0B

Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore
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*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciara a obtengdo do mesmo com um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Mestrado

Tecnologia Educativa
e Competéncias digitais

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Global University
» Acreditacdo: 60 ECTS

» Hordrio: no seu proéprio ritmo

» Exames: online



Mestrado

Tecnologia Educativa
e Competéncias Digitais
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