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Apresentacao

Atualmente, os professores dispdem de uma infinidade de ferramentas para ensinar matematica
na etapa infantil: desde o abaco até dispositivos eletronicos sao utilizados. Uma tecnologia que,
em algumas ocasides, tem ofuscado o ensino mais tradicional. Neste cenario, o profissional deve
acompanhar os desenvolvimentos neste setor, sem esquecer que o jogo continua sendo um
elemento de conexao fundamental para captar a atengéo dos alunos nestes primeiros anos de
vida. Por esta razao, este programa foi elaborado com a intengéo de fornecer os conhecimentos
mais recentes neste campo e permitir que os professores cresgam profissionalmente, sendo
capazes de transmitir seus conhecimentos aos seus alunos de uma forma mais atrativa. Tudo

isso sera possivel gragas ao conteldo abrangente oferecido por um corpo docente especializado

e aos casos de estudo que compdem este Mestrado Proprio online.
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Gracas a este Mestrado Proprio 100%
online, vocé ganhara um conhecimento
avancado e aqgil da didatica matematica
através da gamificacdo’
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A matematica é fundamental para o ser humano na compreensdo do ambiente
ao seu redor e para se desenvolver nele. Além disso, as novas oportunidades
profissionais apontam esse assunto como o principal para poder realizar trabalhos
na area digital e industrial. Os avangos tecnoldgicos também estdo presentes na
sala de aula, o que significa que os professores de hoje devem ndo apenas ter um
amplo conhecimento do assunto que estao ensinando, mas também de todas as
ferramentas e técnicas educacionais a sua disposigao.

A'incursao das TIC nas escolas, mesmo em idade precoce, anda de maos dadas
com uma sociedade cada vez mais digitalizada. Neste cenario, o profissional
deve ser capaz de projetar e implementar programas tradicionais e interativos
gue promovam o pensamento légico-matematico ou facilitem a aquisicdo dos
conceitos basicos de algebra, aritmética ou aritmética mental.

Este Mestrado Proprio fornece as informagdes mais avangadas e atualizadas
sobre Didatica da Matematica na Educacéo Infantil e no Ensino Fundamental |
ao longo de seus 12 meses, com o objetivo principal de fornecer aos estudantes
0s conhecimentos necessarios para impulsionar sua carreira profissional na area
da educacdo. Para este fim, a equipe pedagdgica especializada que leciona esta
graduagao preparou um programa que aprofundara as principais metodologias e
recursos didaticos que podem ser utilizados para ensinar os conceitos basicos e
iniciais da matematica a partir de uma abordagem tedrico-pratica.

Um programa onde, além disso, o sistema Relearning, baseado na repeticao
do conteudo, facilitard a aquisicdo de conhecimento de uma forma muito mais
natural e progressiva. Além disso, gragas a este método, os estudantes reduziréo
as longas horas de estudo que séo tao freqlientes em outras metodologias.

E porissoque os professores contam com umaexcelente oportunidade de obterum
programa universitario flexivel que seja compativel com suas responsabilidades
profissionais e de trabalho. Para acessar o plano de estudos, o aluno sé precisara
de um computador ou tablet no qual possa se conectar a qualquer hora do dia.
Sem presenga em sala de aula ou horérios fixos, os alunos também séo livres
para distribuir a carga lectiva de acordo com suas necessidades. Tudo isso faz
deste diploma uma opc¢éo ideal para as pessoas que desejam participar de um
curso universitario sem negligenciar outras dreas de sua vida

Este Mestrado Préprio em Didatica da Matematica na Educagao Infantil e no Ensino
Fundamental | conta com o contetdo mais completo e atualizado do mercado. Suas
principais caracteristicas sao:

*

*

*

0 desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas
em Didatica da Matematica na Educacéao Infantil e no Ensino
Fundamental |

0 contetdo grafico, esquematico e eminentemente pratico oferece informagdes
cientificas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para a pratica
profissional

Exercicios praticos em que o processo de autoavaliagdo é realizado para melhorar
a aprendizagem

Destaque especial para as metodologias inovadoras

Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

Disponibilidade de acesso a todo o contetudo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

Se vocé quer crescer profissionalmente,
este Mestrado Proprio oferece todos 0s
recursos de ensino necessarios para voce
poder aplicar em suas aulas Matricule-se
hoje mesmo!”
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Um programa universitario que permitira
aprofundar de forma mais dinamica nos
principios de contagem entre a teoria de

Esta € uma opcédo académica que lhe _ ,
Piaget, Gelman e Gallistel.

mostrara 0s jogos de tabuleiro mais
utilizados para trabalhar os problemas
com criangas na educacao infantil e no
ensino fundamental’

Acesse 24 horas por dia 0s temas
mais atualizados sobre Core
Standards, EntusiasMat, JUMP Math
e metodologias ABN.

O corpodocentedeste cursoinclui profissionais da area que transferem a experiéncia
do seu trabalho para esta capacitacdo, além de especialistas reconhecidos de
sociedades cientificas de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada
através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e
programada para praticar diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagGes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

Ao final deste Mestrado Proprio, os alunos terdo adquirido um conhecimento
maisavancadodasprincipaismetodologiasaplicadasnoensinodamatematica
na infancia Os alunos poderdo usar diferentes técnicas de aprendizagem,
planejar situagGes de jogo e atividades para aprender aritmética, algebra
ou geometria, e fazer com que seus alunos resolvam problemas usando
diferentes ferramentas Paraisso, a equipe docente que compde este programa
acompanhara os alunos na realizagdo de seus objetivos
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Vocé quer planejar sessées realmente
envolventes para seus alunos? Este
Mestrado Proprio lhe mostra as muitas
possibilidades que existem atualmente
Matricule-se hoje mesmo!”
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Objetivos gerais

+ Propocionar aos alunos conhecimentos tedricos e instrumentais que lhes permitam
adquirir e desenvolver as competéncias e capacidades necessarias para realizar o seu
trabalho docente

+ Elaborar jogos didaticos para o aprendizado da matematica

+ Gamificar a aula, um novo recurso de motivagéo e aprendizagem aplicada a
matematica

Esse € um programa que permitira
conhecer 0s diferentes conteddos e
recursos interativos que podem ser
utilizados para ensinar o Pensamento
L 6gico-Matematico”




Objetivos especificos

Mdédulo 1. Pensamento Logico-Matematico na Educagao Infantil
+ Compreender o desenvolvimento do pensamento légico-matematico dentro da
grade curricular da Educagao Infantil e do Ensino Fundamental |

+ Assegurar que a crianga aprenda a deduzir logicamente, a argumentar e a tirar conclusdes
das situagoes que lhe séo apresentadas

+ Aprender a trabalhar com diferentes técnicas de aprendizagem

+ Aprender conceitos matematicos e vocabulario apropriados para realizar
uma unidade didatica

I\/Iic:’)dultl) 2. Metodologia e Aprendizagem baseada em Sala de Aula na Educacgao
nfanti

+ Conhecer os conceitos basicos para o ensino da aritmética mental na sala de aula
+ Desenvolver materiais e jogos para trabalhar a aritmética mental na sala de aula

+ Descobrir outros recursos disponiveis para o desenvolvimento da aritmética mental
nas salas de aula infantil e ensino fundamental |

+ Conhecer e implementar o trabalho cooperativo na sala de aula de matematica

+ |dentificar as propriedades dos objetos e descobrir as relagdes entre eles através de
comparagoes, classificagdes, serializagao e seqlienciamento

Objetivos |11 tech

Médulo 3. Aritmética, Algebra, Geometria e Medi¢do. Jogos com Numeros
+ Ter a capacidade de planejar diferentes situagdes de jogos e atividades

+ Participar com prazer nos diferentes tipos de jogos e regular seu comportamento e
e€moGao para a agao

+ Aprender a contar, a se familiarizar com ndmeros, a distinguir entre nimeros cardinais e
ordinais

+ Trabalhar e aprender os nimeros cardinais em série, através da manuseio de material
apropriado, aprendendo sobre sua composicdo e decomposigao em nimeros mais baixos

Médulo 4. Resolugao de Problemas e Calculo Mental
+ Reconhecer situacdes em seu ambiente cotidiano para as quais € necessario o uso de
numeros

+ Assegurar que a crianga aprenda a deduzir logicamente, a argumentar e a tirar conclusées
das situagoes que Ihe séo apresentadas

+ Fazer acrianca ler e entender as declaragdes de problemas

+ Apreciar a utilidade de realizar mediagGes para resolver pequenos problemas cotidianos e
familiarizar-se com as unidades de medida de espaco e tempo

Mddulo 5. Pensamento Logico-Matematico no Ensino Fundamental |
+ Conhecer o pensamento légico-matematico e as contribuicdes da psicologia e da didatica

+ Conhecer como resolver problemas através do desenvolvimento do pensamento
l6gico-matematico

+ Aprendendo a utilizar recursos materiais l6gico-matematicos
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Médulo 6. Aritmética, Algebra e Medigdo. O jogo
+ Ser introduzido ao conceito de quantidade, expressao numérica e operagoes aritméticas
através de manuseo e experimentagao

+ Materiais de projeto adaptados ao aprendizado do nimero, aritmética, operagoes e
algebra
+ Conhecer o nimero natural e o sistema de numeragao decimal

+ Compreender a estrutura aditiva, multiplicativa e de divisao, e as possiveis dificuldades
e erros na sua aplicagao

+ Compreender o conceito de nimeros decimais dentro do grade curricular da escola
primaria, bem como sua ordenagao, comparagao e operagdes basicas

+ Ter conhecimento da medicao das quantidades e de suas dificuldades no processo de
medicao

Médulo 7. Metodologia e Aprendizagem em Sala de Aula no Ensino
Fundamental I. Alunos com Adaptacgoes

+ Ser capaz de utilizar critérios de avaliagao
+ Desenvolver materiais e recursos para trabalhar problemas na sala de aula

+ Integrar conhecimentos de diferentes tipos de metodologias, tais como Core Standards,
EntusiasMat, JUMP Math e ABN

Madulo 8. Aritmética Mental e Resolugao de Problemas
+ Conhecer o conceito de Calculo Mental e sua importancia na Didatica da Matematica

+ Estabelecer estratégias para o ensino do calculo mental

+ Aplicar metodologias para resolu¢éo de problemas atraves do calculo mental
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Méddulo 9. Design e Elaboragéo de Materiais Didaticos:
Workshop de Matematica / O Jogo na Matematica

+ Conhecer os principios basicos para o desenvolvimento de recursos e materiais didaticos
+ Elaborar materiais adaptados ao aprendizado das grandezas de medicéo

+ Elaborar materiais adaptados ao aprendizado da probabilidade e da estatistica

+ Projetar materiais adaptados ao aprendizado da geometria

+ Relacionar o ensino da matematica com outras disciplinas

+ Criar recursos audiovisuais para a educagao matematica

+ Usar historias em quadrinhos como um recurso didatico no ensino de matematica

+ Criar e implementar oficinas praticas para a consolidagéo de
conceitos matematicos

+ Compreender a geometria dentro da estrutura curricular da Educacgéo Infantil e do Ensino
Fundamental

+ Conhecer as contribui¢ces de Piaget, Duval e do casal Van Hiele para o campo
da geometria

Médulo 10. TIC na Educacéo Infantil e no Ensino Fundamental I.
Desenvolvimento de materiais interativos para a sala de aula Workshops

+ Compreender a importancia do uso das TIC na Educacgao Infantil e no Ensino
Fundamental e as consideragoes preliminares a ter em conta

+ Levar em conta quais sdo as necessidades ao implementar as TIC na sala de aula, tanto
pessoais quanto materiais

+ Familiarizar-se com a Taxonomia da Bloom, bem como com sua
atualizacéo e aplicagao digital

+ Criar e projetar conteudo e recursos interativos para uso posterior na sala de aula
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Competencias

Este Mestrado Proprio fornece aos professores de matematica as competéncias
e habilidades necessarias para ensinar esta disciplina de uma maneira muito mais
divertida e agil, gracas ao uso das muitas ferramentas tradicionais e tecnoldgicas
disponiveis Assim, ao final deste curso, os alunos terdo adquirido um amplo
conhecimento que lhes permitira utilizar e se relacionar com situagdes cotidianas
onde o uso de numeros e operagbes basicas séo utilizados para interpretar
informacdes Os resumos em video e os diagramas interativos deste grau seréo de
grande ajuda na aquisicéo deste conhecimento
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Este Mestrado Proprio lhe permitira
ampliar suas habilidades para transferir
a linguagem matematica e as situacoes
cotidianas para sua Sala de aula"
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*

*

*

*

*

Competéncias gerais

Utilizar espontaneamente, pessoal e socialmente, elementos matematicos e raciocinios
para interpretar conceitos matematicos e resolver problemas

Integrar conhecimentos matematicos e de linguagem com outros tipos de conhecimentos
para melhor responder as situaces da vida

Ser capaz de usar e relacionar formas e contelidos geométricos tanto para produzir e
interpretar diferentes tipos de informagdo, como para ampliar o conhecimento sobre
aspectos espaciais da realidade e a possibilidade de intervir sobre ela

Identificar situagdes cotidianas nas quais o uso de nimeros e operagdes basicas servem
tanto para produzir como para interpretar diferentes tipos de informagoes

Incorporar o essencial da linguagem matematica na expressao cotidiana e precisdo
apropriada em seu uso

Melhore suas competéncias e habilidades
no uso das TIC na sala de aula para ensinar
geometria e algebra as crian¢as”
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Competéncias especificas

+ Adquirir maior capacidade de usar e relacionar numeros, suas operac¢des basicas,
simbolos e formas de expressao e raciocinio matematico

+ Compreender textos légicos que incluam linguagem matematica e ser capaz
de desenvolvé-los em um contexto matematico.

+ Ser capaz de usar 0 pensamento matematico em suas diferentes formas, interpretando e
descrevendo a realidade e extrapolando-a para situa¢des da vida cotidiana

+ Desenvolver habilidades no uso de nimeros, assim como a incorporagao
de ferramentas tecnoldgicas como recursos didaticos para a melhoria da
aprendizagem e resolucéo de problemas

+ Saber relacionar os diferentes tipos de linguagem matematica a fim de vincula-la ao
processamento de informagdes

+ Utilizar as ferramentas que a matematica nos fornece para compreender as
informagdes fornecidas pelos suportes matematicos e aplica-las a vida na sala de
aula e na vida cotidiana

+ Ser capaz de resolver problemas como promotor do desenvolvimento da autonomia e da
iniciativa pessoal, planejando e gerenciando os recursos disponiveis
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Direcao do curso

A TECH mantém o compromisso de oferecer a todos os seus alunos uma educagao que
responda as suas necessidades e mantenha a qualidade de uma instituicdo que esteja
na vanguarda do mundo académico. E por isso que seleciona de forma cuidadosa todo
o corpo docente que comp&e cada um de seus programas de graduacao. Nesta ocasiao,
reuniu um corpo docente e administrativo com ampla experiéncia no setor de ensino, e
cujo conhecimento se reflete no programa de estudos que compde esta qualificagéo.
Além disso, esta equipe especializada esta a disposigao dos estudantes para responder
quaisquer perguntas que eles possam ter sobre o conteldo deste programa online.
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Avance em sua carreira profissional com
uma equipe especializada e experiente
no campo da educagdo”
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Palestrante internacional convidado

0 Doutor Noah Heller € um destacado profissional na drea da Educagao, especializado no

ensino de Matematicas e Ciéncias. Com foco na inovagado pedagogica, dedicou sua carreira a
melhorar as praticas educativas no sistema K-12. Além disso, seus principais interesses incluem
o desenvolvimento profissional de professores e a criagdo de estratégias didaticas para melhorar
a compreensao da Matematica em estudantes de Ensino Fundamental e Médio, por meio de
abordagens didaticas inovadoras.

Ao longo de sua trajetdria, ocupou cargos de grande relevancia, como Presidente da Faculdade
do Instituto de Lideranga na Escola de Pds-Graduagdo em Educacao de Harvard. Também dirigiu
o Programa de Bolsa para Professores “Master Math for America”, no qual supervisionou a
instrucéo e expansao de um programa que impactou mais de 700 professores de Mateméticas
e Ciéncias na cidade de Nova York, trabalhando em estreita colaboragdo com profissionais

matematicos e cientistas de alto nivel.

Além disso, colaborou como pesquisador em diversas publicagdes sobre o ensino de
Matematicas e novas didaticas aplicadas a Educagado Primaria. Igualmente, ofereceu palestras e
semindrios nos quais promoveu abordagens pedagdgicas que fomentam o pensamento critico

nos estudantes, tornando o ensino de Matematicas um processo dindmico e acessivel.

A nivel internacional, o Doutor Noah Heller foi reconhecido por sua capacidade de implementar
estratégias inovadoras na educacgdo STEM. De fato, sua lideranga no “Master Math for America”
0 posicionou como uma figura chave na formagéo de docentes, recebendo elogios por sua
habilidade em conectar o ambiente académico a pratica em sala de aula. Ademais, seu trabalho
foi fundamental na criagdo de um dos programas mais prestigiados de desenvolvimento
profissional na Educagéo.
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Dr. Heller, Noah

-

Presidente da Faculdade na Escola de Pds-Graduag@o em Educagao de Harvard, Cambridge, Reino
Unido

+ Diretor do Programa de Bolsa para Professores “Master Math for America’

*

Doutor em Filosofia pela Universidade de Nova York

*

Licenciado em Ciéncias, Fisica e Matematica pelo The Evergreen State College

Gracas a TECH, vocé pode
aprender com os melhores
profissionais do mundo

m
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Direcao

Sra. Maria José Delgado Pérez

Professora de TPR e Matematica no Colégio Pefialar
Professora de Ensino Fundamental Il e Médio

Especialista em Gestdo de Centros Educacionais

Coautora de livros de tecnologia com a editora McGraw Hill
Mestrado em Gestao e Administragao de Centros Educacionais
Lideranga e Gestdo no Ensino Fundamental e Médio

Diploma em Pedagogia com especializagéo em Inglés

Engenheira Industrial

Professores
Sr. Juan Lépez Pajarén Sra. Isabel Vega
+ Professor de Ciéncias do Ensino Fundamental Il e Médio na Escola + Professora especialista em Didatica da Matematica e Dificuldades de Aprendizagem
Montesclaros do Grupo Educare + Professora de Ensino Fundamental |
+ Coordenador e Responsavel por Projetos Educacionais no Ensino Fundamental Il e Médio + Coordenadora do Ensino Fundamental |
+ Técnico em Tragsa + Especializacdo em Educacéo Especial e Didatica da Matematica
+ Bi6logo com experiéncia na Area de Preservag&o Ambiental + Formada em Pedagogia

+ Mestrado em Diregao e Gestao de Centros Educacionais pela Universidade
Internacional de La Rioja
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Sra. Maria Hitos
+ Professora de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental | com especializagdo em
Matematica

+ Professora de Educagao Infantil e Ensino Fundamental |
+ Coordenadora do Departamento de Inglés na Educagao Infantil

+ Proficiéncia Linguistica em Inglés pela Comunidade de Madri

Sra. Elena Iglesias Serranilla
+ Professora de Educagao Infantil e Ensino Fundamental, especializada em Musica

+ Coordenadora do Ensino Fundamental

+ Qualificagdo em novas metodologias de aprendizagem

Sra. Nuria Soriano de Antonio
+ Filéloga Especialista em Lingua e Literatura Espanhola

+ Mestrado em Educacéo Secundaria Obrigatdria, Bacharelado e Formagao Profissional pela
Universidade Alfonso X el Sabio

+ Mestrado em Espanhol para Estrangeiros

*

Especialista em Gestao e Administragao de Centros Educacionais

*

Especialista em Ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira

+ Formada em Filologia Hispanica pela Universidade Complutense de Madri

Uma experiéncia de capacitacdo unica,
fundamental e decisiva para impulsionar
seu crescimento profissional”
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Estrutura e conteudo

A TECH utiliza em seus programas a mais recente tecnologia aplicada ao ensino /
académico. Desta forma, os alunos encontrardo no conteudo deste programa
recursos didaticos compostos por resumos em video, videos em detalhes e
diagramas interativos. Estas ferramentas sdo complementadas por leituras
especializadas e simulagdes de casos reais, 0 que permitird aos alunos ampliar
seus conhecimentos e aproxima-los ainda mais de situacdes que podem ser
aplicadas diretamente na sala de aula. Com tudo isso, o profissional podera
se aprofundar no Pensamento Logico-Matematico na Educacéo Infantil, nas
diferentes metodologias e nas ferramentas TIC aplicadas ao ensino da Matematica.
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Este programa online mostra como aplicar o
abaco japonés, o método Flash ou o GeoGebra
para ensinar o Calculo Mental a criancas da
Pre-Escola e do Ensino Fundamental I
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Mddulo 1. Pensamento Légico-Matematico na Educagao Infantil

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Pensamento Logico-Matematico

1.1.1.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.
1.1.5.

O que é logica matematica?

Como ¢é adquirido o conhecimento matematico?

A formagao de conceitos l6gico-matematicos em uma idade precoce
Conceitos matematicos

Caracteristicas do raciocinio légico-matematico

Capacitagao de habilidades relacionadas ao desenvolvimento légico-matematico

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.

Desenvolvimento cognitivo (Piaget)

As etapas evolutivas

Divisdo do pensamento em conhecimento (Piaget)
Evolugdo dos conhecimentos l6gico-matematicos
Conhecimento fisico vs. Conhecimento légico-matematico
Conhecimento do espaco e do tempo

Desenvolvimento do pensamento légico-matematico

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.
1.3.5.
1.3.6.
1.3.7.

Introdugao

Conhecimento e realidade

Desenvolvimento do conhecimento matematico
Desenvolvimento do pensamento l6gico por idade
Componentes do desenvolvimento légico

Linguagem matematica

Desenvolvimento l6gico-matematico e grade curricular

Fundamentos psicopedagogicos na construgdao do conhecimento matematico

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.

Inteligéncia sensorio-motora

Formagao do pensamento objetivo-simbdlico

Formagao do pensamento légico-concreto

Raciocinio e seus tipos

A taxonomia da Bloom no desenvolvimento do pensamento l6gico-matematico




1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Aprendizagem légico-matematica |
1.51. Introdugao
1.5.2.  Estruturagdo do esquema do corpo
1.5.2.1. Conceito de corpo
1.5.2.2. Imagem corporal
1.5.2.3. Ajuste postural
1.5.2.4. Coordenagdo
Nogoes de ordem
1.6.1.  Comparar
1.6.2.  Correspondéncia
1.6.3.  Quantificadores
1.6.4.  Conservagao da quantidade
1.6.5.  Conjuntos ou agrupamentos
1.6.6. Formacgao de conjuntos
1.6.7.  Cardinalidade numérica
1.6.8. 0 conceito de nimero
1.6.9. Comparagao de conjuntos
1.6.10. Equivaléncia de conjunto
1.6.11. Reconhecimento de nimeros naturais
1.6.12. Numeros ordinais
1.6.13. Operagbes matematicas: adigéo e subtragdo
Conhecimento pré-numérico: classificagao
1.7.1. 0 que é classificagao?
1.7.2.  Processos
1.7.3. Tipos de classificagbes
1.7.4. Classificagbes cruzadas
1.7.5.  Jogos de classificagéo
Jogos de seriagado
1.8.1.  Alimportancia de fazer séries
1.8.2.  Operag0es légicas na construgao da série
1.83. Tipos de séries
1.8.4.  Seriagao na Educagao Infantil
1.8.5.  Jogos de seriagao
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1.9.  Conhecimento pré-numérico: classificagao
1.9.1.  Conceituagao e fungao da enumeragao
1.9.2.  Operagoes logicas envolvidas na enumeragao
1.9.3.  Enumeragao na Educagao Infantil Elaboragdo de atividades
1.9.4. Elaboragao de atividades
1.9.5. Realizagbes relacionadas as tarefas
1.10. Representagao e matematica instrumental
1.10.1. Desenvolvimento do pensamento légico-matematico por meio dos sentidos
1.10.2. Representagao, visualizagdo e raciocinio
1.10.3. Projeto de atividades baseadas no desempenho
1.10.4. Matematica instrumental: fungGes e recursos
1.10.5. Atividades de projeto que dependem da manuseio

Médulo 2. Metodologia e Aprendizagem baseada em Sala de Aula na

Educagao Infantil

2.1.  Ensino globalizado na Educacéo Infantil
2.1.1.  Aprendizagem cooperativa
2.1.2.  Abordagem baseada em projetos
2.1.3. 0Ojogo
2.1.4.  Cantinho da matematica
2.1.5.  Atividades didrias (rotinas)
2.1.6.  Workshops
2.1.7.  Atividades regulamentadas para grandes grupos
2.2, Aconstrugao do conhecimento matematico na Educagao Infantil
2.2.1.  Introdugéo
2.2.2.  Modelos de ensino-aprendizagem em matematica
2.2.3.  Aespecificidade e o significado dos conhecimentos matematicos
2.2.4.  Aprendizagem e gestao de variaveis didaticas
2.2.5.  Erros e obstaculos no aprendizado da matematica
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2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

A grade curricular da matematica na Educagao Infantil 2.7.
2.3.1.  Introdugéo

2.3.2.  Transposigao didatica

2.3.3.  Consideracdes gerais do curriculo matematico na Educacao Infantil

2.3.4.  Consideragbes sobre 0 NCTM

2.3.5.  Curriculum e relagdes inferencial na Educagéo Infantil

2.3.6.  Elementos Inferenciais na Educagéo Infantil 2.8.
2.3.7.  Grade curricular de matematica e construgéo de relacionamentos

2.3.8.  Argumento e discurso matematico na educacéo da primeira infancia

Criatividade na matematica O método dos bits de inteligéncia

2471,  Introdugéo

2.4.2.  Principais teorias da criatividade

2.4.3.  Principios da matematica escolar

244 Padroes matematicos 2.9
2.4.5. 0 método dos bits de inteligéncia

Propostas metodologicas para estudantes com necessidades educacionais

2.5.1. Introdugdo

2.52.  Criar um ambiente de aprendizagem para incluir a diversidade infantil

2.53. Adiversidade das salas de aula na sociedade de hoje

2.54.  Um clima de sala de aula inclusivo como resposta educacional a diversidade 2.10.

2.55.  Mudanga metodologica

2.5.6. 0 conhecimento matematico € construido a partir da propria experiéncia
2.5.7. Didatica da Matematica

2.5.8.  Principios fundamentais

2.59. Descrigao do método

Principios de metodologia didatica para o ensino-aprendizagem da Matematica na
Educagao Infantil

2.6.1.  Metodologia

2.6.2. Linhas metodologicas basicas

2.6.3.  Estimulacao infantil

2.6.4.  Sequéncia de aprendizagem

2.6.5. Caracteristicas da avaliagdo da aprendizagem
2.6.6. Instrumentos de avaliagdo

A teoria das situages didaticas

2.7.1.
2.7.2.
2.7.3.
2.74.
2.7.5.

Introdugao

O contrato didatico
Aprendizagem baseada em TSD
Anadlise de situagoes reais
Varidveis e sua administragao

Recursos e atividades didaticas

2.8.1.
2.8.2.
2.83.
2.84.
2.8.5.
2.8.6.

Principios basicos do aprendizado matematico

Estratégias que criam uma predisposicdo favoravel para a matematica
Materiais e recursos logico-matematicos. Utilidade

Recursos nao materiais

Atividades matematicas adequadas para a educacgéao infantil
Atividades logico-matematicas construtivas

Analise dos objetivos, conteldo e critérios de avaliagao

2.9.1.
292
293.
29.4.
2.95.

Anélise dos objetivos (primeiro ciclo)
Anélise de objetivos (segundo ciclo)
Andlise de contetdo

Critérios de avaliagéo (primeiro ciclo)
Critérios de avaliagéo (segundo ciclo)

Avaliagao na Educagao Infantil

2.10.1.
2.10.2.
2.10.3.
2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.

Introdugao

Caracteristicas da avaliagdo infantil

A avaliagdo do ensino na Educagao Infantil
Avaliagéo da aprendizagem na Educagéo Infantil
O marco regulatorio

As rubricas



Médulo 3. Aritmética, Algebra, Geometria e Medig&o. Jogos com

NUmeros

3.1.

Iniciagdo ao numero

311
3.1.2.
3.1.3.

3.1.4.

3.1.6.
3.1.7.
3.1.8.

Conceito de numero
Construgao da estrutura numérica
Desenvolvimento numérico: contagem
3.1.3.1. Fases no seqtienciamento de numeros de aprendizagem
3.1.3.1.1. Nivel da corda ou da faixa
3.1.3.1.2. Nivel da cadeia inquebravel
3.1.3.1.3. Nivel da cadeia quebravel
3.1.3.1.4. Nivel cadeia numeravel
3.1.3.1.5. Nivel de cadeia bidirecional
Principios de contagem
3.1.4.1. Principio da correspondéncia individual
3.1.4.2. Principio da ordem estavel
3.1.4.3. Principio da cardinalidade
3.1.4.4. Principio da abstragéo
3.1.4.5. Principio da irrelevancia da ordem
Procedimentos utilizados pela crianga na contagem
3.1.5.1. Correspondéncia entre prazos
3.1.5.2. Correspondéncia entre subconjuntos
3.1.5.3. Estimativa puramente visual
3.1.5.4. Subitisation
3.1.5.5. Contando os elementos de uma colegéo
3.1.5.6. Recontar
3.1.5.7. Descontar
3.1.5.8. Sobrecontagem
3.1.5.9. Procedimentos de cdlculo
Situagdes fundamentais cardinais e ordinais
A importancia de zero
Estratégias para melhorar o conceito e 0 uso do nimero
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3.2.  Processo de aquisi¢cao de nimeros

3.2.1.
3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.

3.2.5.
3.2.6.

Introdugao
Conceito de nimero
3.2.2.1. Percepgéo de quantidades gerais
3.2.2.2. Diferenciagé@o e comparagéo de quantidades de objetos
3.2.2.3. 0 principio da singularidade
3.2.2.4. Generalizagao
3.2.2.5. Agao somatoria
3.2.2.6. Captura de quantidades nomeadas
3.2.2.6.1. Séries orais numeéricas
3.2.2.6.2. Contar objetos
3.2.2.6.3. Representagao cardinal
3.2.2.6.4. Comparando magnitudes
3.2.2.7. Identificagao do nome com sua representacgéo
3.2.2.8. Invariancia de quantidades nomeadas
Da psicologia experimental
3.2.3.1. O efeito da distancia
3.2.3.2. 0 efeito tamanho
3.2.3.3. Disposigao espacial numérica
Da psicologia do desenvolvimento
3.2.4.1. Teoria comportamental, cognitiva e construtivista
3.2.4.1.1. Lei do Exercicio
3.2.4.1.2. Leido efeito
Teorias sobre 0 processo de aquisi¢éo de nimeros
Piaget
3.2.6.1. Estadios
3.2.6.2. Requisitos para a compreensao da nogao de numero
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3.2.7.

3.2.8.

3.29.

3.2.10.

3.2.11.

Dienes
3.2.7.1. Principios
3.2.7.1.1. Principio dinamico
3.2.7.1.2. Principio construtivo
3.2.7.1.3. Principio da variabilidade econdmica
3.2.7.1.4. Principio da variabilidade construtiva
3.2.7.2. Fases
3.2.7.2.1. Jogo livre
3.2.7.2.2. Jogo com regras
3.2.7.2.3. Jogos isomorficos
3.2.7.2.4. Representagao
3.2.7.2.5. Descrigao
3.2.7.2.6. Dedugdo
Mialaret
3.2.8.1. Fases
3.2.8.1.1. Agdo em si
3.2.8.1.2. Agdo acompanhada de linguagem
3.2.8.1.3. Conduta da historia
3.2.8.1.4. Aplicagéo da narragao de historias a situagdes reais
3.2.8.1.5. Expresséo gréfica das a¢des ja descritas e representadas
3.2.8.1.6. Tradugao simbolica do problema estudado
Processamento de informagdes
3.2.9.1. O modelo de apreensédo numérica
3.2.9.2. Habilidades de numeracia pré-linguistica
Principios de contagem (Gelman e Gallistel)
3.2.10.1. Principio da correspondéncia biunivoca
3.2.10.2. Principio da ordem estavel
3.2.10.3. Principio da cardinalidade
3.2.10.4. Principio da abstracéo
3.2.10.5. Principio da Inconsisténcia de ordem

Comparagdo dos principios de contagem entre as teorias de Piaget, Gelman e
Gallistel

3.3.

3.4.

3.5.

Aritmética informal |
3.3.1.  Introdugéo
3.3.2. Uma aritmética informal e intuitiva na educacéo infantil
3.3.2.1. Reconhecendo quantidades
3.3.2.2. Relacionar quantidades
3.3.2.3. Operar quantidades
3.3.3.  Objetivos
3.3.4. Habilidades aritméticas precoces
3.3.4.1. Preservar a desigualdade
3.3.5. Habilidades aritméticas e cantigas
3.3.5.1. Consideragdes preliminares
3.3.5.1.1. Conflito sécio-cognitivo
3.3.5.1.2. O papel da linguagem
3.3.5.1.3. Criando contextos
3.3.5.2. Procedimentos e dominio de cantigas
Aritmética informal Il
3.4.1.  Memorizagao de fatos numeéricos
3.4.1.1. Atividades para trabalhar na memorizagdo
3.4.1.2. 0 domind
3.4.1.3. Amarelinha
3.4.2. Situagoes didaticas para a introdugéo da adigao
3.4.2.1. Jogo de numeros discados
3.4.2.2. A corrida para 10
3.4.2.3. Saudagdes de Natal
Operag0es aritméticas basicas
3.5.1.  Introdugéo
3.5.2.  Estrutura aditiva
3.5.2.1. Fases do Mialaret
3.5.2.1.7. Abordagem através da manipulagao
3.5.2.1.2. Acdo acompanhada de linguagem
3.5.2.1.3. Trabalho mental apoiado pela verbalizagdo
3.5.2.1.4. Trabalho puramente mental
3.5.2.2. Estratégias para somar
3.5.2.3. Iniciagéo a subtragao



3.6.

3.5.3.
3.5.4.

3.5.2.4. Adigdo e subtragdo
3.5.2.4.1. Modelagem direta e de objetos
3.5.2.4.2. Seqliéncias de contagem
3.5.2.4.3. Dados numeéricos recuperados
3.5.2.4.4. Estratégias para somar
3.5.2.4.5. Estratégias de subtragéo

Multiplicacéo e divisao

Resolugao de problemas aritméticos

3.5.4.1. Adigéo e subtragado

3.5.4.2. Multiplicagéo e divisao

Espago e Geometria na Educagao Infantil

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.
3.6.4.
3.6.5.
3.6.6.

3.6.7.

Introdugado
Objetivos propostos pelo NCTM
Consideragdes psicopedagogicas
Recomendacgdes para o ensino de geometria
Piaget e sua contribuigao para a geometria
O modelo Van Hiele
3.6.6.1. Niveis
3.6.6.1.1. Visualizagé@o ou reconhecimento
3.6.6.1.2. Andlise
3.6.6.1.3. Ordenacéo e classificagdo
3.6.6.1.4. Rigor
3.6.6.2. Fases de aprendizagem
3.6.6.2.1. Fase 1: Discernimento
3.6.6.2.2. Fase 2: Orientagdo orientada
3.6.6.2.3. Fase 3: explicagdo
3.6.6.2.4. Fase 4: Orientagao
3.6.6.2.5. Fase 5:integragao
Tipos de geometria
3.6.7.1. Topologico
3.6.7.2. Projeto
3.6.7.3. Métricas

3.7.

3.6.8.
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Visualizagdo e raciocinio
3.6.8.1. Orientagao espacial
3.6.8.2. Estruturagao espacial
3.6.8.3. Gélvez e Brousseau
3.6.8.3.1. Microespaco
3.6.8.3.2. Microespaco
3.6.8.3.3. Microespaco

As magnitudes e suas medidas

3.7.1.
3.7.2.

3.7.3.
3.7.4.
3.7.5.
3.7.6.
3.7.7.

Introdugao
A construgdo da nogédo de magnitude nas criangas
3.7.2.1. Etapas piagetianas na construgao de magnitudes
3.7.2.1.7. Consideracéo e percepgao de uma magnitude
3.7.2.1.2. Preservagao da magnitude
3.7.2.1.3. Ordem de grandeza
3.7.2.1.4. Correspondéncia de numeros a quantidades de grandeza
3.7.2.2. Fases na construgao da medida
3.7.2.2.1. Comparagao perceptual direta
3.7.2.2.2. Objetos em movimento
3.7.2.2.3. Operacionalidade da propriedade transitéria
3.7.2.3. Etapas do ensino-aprendizagem das quantidades
3.7.2.3.1. Estimulagao sensorial
3.7.2.3.2. Comparagao direta
3.7.2.3.3. Comparagao indireta
3.7.2.3.4. Escolha da unidade
3.7.2.3.5. Sistema de medigao irregular
3.7.2.3.6. Sistema de medigao regular
Medindo grandezas
A medigdo de comprimento
A medigdo de massa
A medigao da capacidade e do volume
A medigdo do tempo
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3.8.

3.9.

3.7.8.

Fase das diferentes grandezas
3.7.8.1. Fase de preparagao
3.7.8.2. Fase de pratica de medigao

3.7.8.3. Fase de consolidacdo de técnicas e conceitos

0 Jogo na Educagao Infantil

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.
3.8.4.

3.8.5.
3.8.6.
3.8.7.

Introdugao

Objetivos

Caracteristicas do jogo

A evolugao do jogo

3.8.4.1. Tipos de jogos
3.8.4.1.1. Jogo funcional
3.8.4.1.2. Imitagdo ou jogo simbdlico
3.8.4.1.3. Jogo de regras
3.8.4.1.4. Jogo de construgao

Oportunidade e estratégia

A competi¢cdo nos jogos

Consideragdes didaticas sobre o jogo

Recursos educativos do jogo

3.9.1.

3.9.2.

3.9.3.

Jogos e pensamento l6gico

3.9.1.1. Os trés em uma fila

3.9.1.2. 0 quarto

3.9.1.3. Jogos de retrato

Jogos quantitativos

3.9.2.1. O numero para comparar
3.9.2.1.1. Para casa!

3.9.2.2. O numero a calcular
3.0.2.2.1. Pares
3.9.2.2.2. Nao mais!
3.9.2.2.3. Gato e rato

Os jogos e a estrutura do espago

3.9.3.1. Puzzles
3.9.3.1.1. Os quadrados de duas cores
3.9.3.1.2. O hexagono

3.10. Jogos em diferentes espagos

3.10.1.

3.10.2.

3.10.3.

3.10.4.
3.10.5.

Introdugao

Jogos em sala de aula

3.10.2.1. O jogo das borboletas
3.10.2.2. O jogo de divisorias
3.10.2.3. Trens de imagem

3.10.2.4. Ojornal

3.10.2.5. Figuras planas

3.10.2.6. Os recipientes

Jogos em habilidades psicomotoras
3.10.3.1. Trabalhando com tamanhos
3.10.3.2. Ordenar

3.10.3.3. Brincando com arcos
Jogos ao ar livre

Jogos matematicos com TIC
3.10.5.1. Os jogos da tartaruga com sua mente
3.10.5.2. Figuras geométricas
3.10.5.3. Para criangas de 3 anos
3.10.5.4. Variedade de atividades
3.10.5.5. Unidade didatica

Mddulo 4. Resolucéo de Problemas e Calculo Mental

4.1.

4.2.

0 Jogo na Educagao Infantil

41.1.
41.2.

4.1.3.
41.4.

Considera¢des metodologicas

Consideragdes psicopedagodgicas da iniciagdo a representacéo da ideia do
problema

O que é um problema?
Como levantar problemas na Educagéao Infantil?

A ideia de um problema a ser introduzido na educagao pré-escolar

4.2.1.
42.2.

4.2.3.
424,

Por que resolvemos problemas?

Perspectivas para a inclusdo da compreensao e resolugao de problemas na
Educagao Infantil

0 contrato didatico especifico de resolugéo de problemas na Educagéo Infantil

Os modelos mais adequados para introduzir a ideia de um problema na educagao
infantil



4.3.

4.4.

4.5.

4.2.5.  Declaragdes de leitura e compreenséo
4.2.5.1. Fatores para a compreensao das declaragbes
4.2.6. Variaveis didaticas das declaragoes

Rumo a uma abordagem didatica para a introdugado da ideia do problema na Educagao
Infantil

4.3.1. Fatores a serem levados em conta na abordagem e resolu¢édo de problemas
na Pré-escola

4.3.2.  Aprendendo conceitos légico-matematicos através da resolucdo de
problemas

4.3.2.1. Estratégias heuristicas

4.3.2.2. Técnicas mais comumente utilizadas nesta idade para a solugéo de
problemas

4.3.2.3. Estratégias numéricas
4.3.3.  Varias situagdes para uma didatica de proposigao e solugao de problemas
4.3.4.  Solugdo de problemas. Elementos constituintes de um problema

4.3.4.1. Problemas que servem para exercitar a pratica da ideia do problema

4.3.5.  Principais recomendacdes para abordar a ideia de um problema na
Educacdo Infantil

O valor matematico das historias

4.4.1.  Aprendizagem precoce e matematica

4.42. Histdrias e matematica

443, Exemplos de histérias e aprendizado matematico
4.4.3.1. Desenvolvimento légico
4.4.3.2. Desenvolvimento numérico
4.4.3.3. Desenvolvimento de quantidades e sua medi¢éao
4.4.3.4. Desenvolvimento do pensamento geométrico
4.4.3.5. Solucdo de problemas

Bases légicas do calculo mental na educagao da educagdo infantil

4.51. Operagdes logicas
4.5.1.1. Os rankings
4.5.1.2. As relagbes de ordem

4.5.2.  Calculo mental, calculo escrito e calculo estimado

4.53. 0 processo de contagem

4.54. Fases naaprendizagem da atividade de contagem

4.6.

4.7.

4.8.
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Aritmética informal
4.6.1. Estratégia de calculo
4.6.2.  Comparagdo e equivaléncia
4.6.3. Composigéo e decomposigao
4.6.4. Inicio da atividade operacional: adicionar, subtrair, dobrar e distribuir
Célculo mental na educacéo infantil
4.7.1.  Exemplos de célculo para a Educagao Infantil
47.2. Realizar célculos mediante manuseio de material
4.7.3.  Célculo sem manuseio de material
4.7.4. Proposta de célculo mental na educagao infantil

4.7.4.1. Jogo de adivinhagao

4.7.4.2. Aprender de cor
4.7.5.  Mecénica adquirida no final do ensino fundamental
4.7.6. Recursos para alcangar o aprendizado
4.7.7. Questbes praticas
Banco de Recursos para Calculo na Educagao Infantil
48.71. Abaco

4.8.1.1. Descri¢éo

4.8.1.2. Possibilidades de uso didatico

4.8.1.3. Situagdes didaticas em sala de aula
4.8.2. Blocos multibasicos

4.8.2.1. Descrigao

4.8.2.2. Possibilidades de uso didatico

4.8.2.3. Situagdes didaticas em sala de aula
4.83. Regletas Cuisenaire

4.8.3.1. Descricéo

4.8.3.2. Possibilidades de uso didatico

4.8.3.3. Situagdes didaticas em sala de aula
484. 0Odomind

4.8.4.1. Descrigao

4.8.4.2. Possibilidades de uso didatico

4.8.4.3. Situagoes didaticas em sala de aula
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4.8.5.  Jogo de batalha
4.8.5.1. Descrigéo
4.8.5.2. Possibilidades de uso didatico
4.8.5.3. Situacdes didaticas em sala de aula
4.9, Método de cdlculo aberto com base em nimeros (ABN)
49.1. Qual é o método do algoritmo ABN?
4.9.1.1. O nimero e a cardinalidade dos conjuntos
4.9.1.2. Estrutura numérica e comparagao de conjuntos
4.9.1.2.1. Representagao figurativa
4.9.1.2.2. Representagao simbdlica
4.9.1.2.3. Representagao de simbolos
4.9.1.2.4. Representagao por sinais
4.9.1.3. Conte muito além da dezena
4.9.1.4. Transformagdes numéricas Primeiras operagdes
49.2.  Antecedentes do método ABN
4.9.3. Abordagem Intuitionista vs. Enfoque tradicional
4.10. Proposta de atividades do método ABN
4.10.1. Bloco 1: numerosidade e cardinalidade
4.10.1.1. Busca de conjuntos equivalentes
4.10.1.2. Estabelecendo um padréo fisico
4.10.1.3. Classificagdo de padroes
4.10.1.4. Cadeia numérica Comegar a contar
4.10.1.5. Subitisation
4.10.1.6. Estimativa
4.10.2. Bloco 2: Estrutura numeérica e comparagao
4.10.2.1. Introducao a dezena
4.10.2.2. Ordenar, mas nao contar
4.10.2.3. Ordem de conjuntos ndo ordenados
4.10.2.4. Interagao de elementos ausentes
4.10.2.5. Classificagdo com material ndo manipulavel
4.10.2.6. Comparagao de objetos reais
4.10.2.7. Comparagao de elementos figurativos

4.10.3. Bloco 3: Transformagao de nimeros
4.10.3.1. Transformagao de numeros
4.10.3.2. Adigao com a reta numérica
4.10.3.3. Subtragédo com pauzinhos
4.10.3.4. Encontrar o duplo com uma grade
4.10.3.5. Encontrar a metade com a linha de nimero
4.10.4. Avaliagéo

Maédulo 5. Pensamento Logico-Matematico no Ensino Fundamental |

5.1.  Anatureza e o desenvolvimento do pensamento légico-matematico
51.1. Conceitualizagao
51.2.  Piaget e 0 Pensamento Logico-Matematico
5.1.3.  Definigao de conceitos basicos das teorias de Piaget
51.4. Pensamento Logico-Matematico na grade curricular na Educagao Infantil
51.5.  Pensamento Légico-Matematico na grade curricular do Ensino Fundamental |
51.6. Pensamento Loégico-Matematico no NCTM
5.1.7. 0 aprendizado significativo da Ausubel
5.1.8. Relagdes logico-matematicas no Método Montessori
52.  Ataxonomia da Bloom no desenvolvimento do pensamento légico-matematico
52.1.  Benjamin Bloom
5.2.2.  Conceito
52.3. Dimensoes.
52.4. Desenvolvimento do dominio cognitivo
5.2.5.  Renovagdo da teoria
5.2.6. Aplicagao digital
52.7. Aplicagbes digitais
5.2.8. Criticas



5.4.

5.5.

5.6.
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Conhecimento pré-numérico

53.1. Introdugao

5.3.2.  Pensamento l6gico - matematico na educagdo infantil
53.3. Aclassificagao

53.4. Processos de concentragao e decantagao

535, Asérie

5.3.6. Aenumeracédo

5.3.7. Correspondéncia

5.3.8. Conservagao da quantidade

Conhecimento numérico

54.1. Conceito de numero

54.2. Sistemas de numeragao

54.3. Conceito de numero a partir da psicologia do desenvolvimento
54.4.  Conceito de numero da psicologia experimental

5.4.5. Situagdo atual no ensino da aritmética e do conceito de nimero
de numero

54.6. Habilidades de contagem
54.7. Aplicagdes na sala de aula
54.8. Agrafia

Desenvolvimento do Pensamento Logico-Matematico por meio da Resolugao de
Problemas

5.5.1. 0 que é um problema? Definigao do problema

552. Tipologia

5.5.3.  Solugao de problemas em propostas curriculares

55.4. Dificuldades na solugao de problemas

55.5.  Aprendizagem baseada em problemas

Dificuldades na aprendizagem da matematica

5.6.1. Dificuldades de aprendizagem na escola fundamental
5.6.2. Dificuldades na aprendizagem da matematica

5.6.3. Discalculia

5.6.4. Classificagdo

5.6.5. Sintomas

56.6. Fungoes afetadas

5.6.7.  Sugestbes para trabalhar com criangas com discalculia
56.8. Métodos e ferramentas para detectar dificuldades em matematica
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5.7.

5.8.

59.

5.10.

Flipped Classroom e gamificacion

5.7.1.
5.7.2.
5.7.3.
5.7.4.
5.7.5.
5.7.6.
5.7.7.
5.7.8.
5.79.

Flipped Classroom (Sala de Aula Invertida)
Metodologia

Fases

Vantagens e Desvantagens

Diretrizes

Conclusdes

Gamificagdo na sala de aula

Gamificagdo e motivagao

Aplicagdes na sala de aula

Aprendizagem cooperativa

5.8.1.
5.8.2.
5.8.3.
5.8.4.
5.8.5.
5.8.6.
5.8.7.
5.8.8.

Aprendizagem cooperativa

Metodologia

Esquema do trabalho de classe

Grupos de trabalho cooperativos
Organizagéao interna dos grupos

Estruturas simples de aprendizagem 1.0y 2.°
Estruturas simples de aprendizagem 2.°y 4.°
Estruturas simples de aprendizagem 5.2y 6.°

Pedagogia Montessori, Reggio Emilia, Waldorf

5.9.1.
59.2.
593.
5.9.4.
5.9.5.
5.9.6.
5.9.7.
5.9.8.

Pedagogias alternativas

Pedagogia Montessori

Método Montessori

Grade curricular

Pedagogia Reggio Emilia

Vantagens e desvantagens da pedagogia de Reggio Emilia
Pedagogia Waldorf

Diferenca entre a educagao Waldorf e a educagao tradicional

Inteligéncias multiplas, EntusiasMat, ABN

5.10.1.
5.10.2.
5.10.3.
5.10.4.
5.10.5.

Marco tedrico

Inteligéncia lingUistico-verbal
Inteligéncia légico-matematica
Inteligéncia espacial ou visual
Inteligéncia musical

5.10.6.
5.10.7.
5.10.8.
5.10.9.

Inteligéncia corpéreo-kinaestésica
Inteligéncia Intrapessoal
Inteligéncia Interpessoal
Inteligéncia naturalista

Médulo 6. Aritmética, Algebra e Medico. O jogo

6.1.

6.2.

6.3.

O numero natural e sua didatica

6.1.1.
6.1.2.
6.1.3.
6.1.4.
6.1.5.
6.1.6.
6.1.7.
6.1.8.
6.1.9.

NUmeros naturais e sistemas de nimero decimal na grade curricular
Correspondéncia

Numero natural

Uso do numero

Sistemas de numeragao

Sistema de numeracéo decimal

Dificuldades e erros

Etapas e estratégias de ensino

Materiais

Aritmética de um numero natural

6.2.1.
6.2.2.
6.2.3.
6.2.4.
6.2.5.
6.2.6.
6.2.7.
6.2.8.
6.2.9.

Estrutura aditiva

Dificuldades e erros no processo e na aprendizagem de operagdes aditivas
Estrutura de multiplicagao e diviséo

Dificuldades e erros no aprendizado de operagbes multiplicativas
Propriedades

Problemas da adi¢éo

Classificagdo de problemas multiplicativos

Grade curricular escolar

Técnicas de calculo mental

Métodos de ensino e aprendizagem de nimeros racionais

6.3.1.
6.3.2.
6.3.3.
6.3.4.
6.3.5.
6.3.6.
6.3.7.

Numero racional e a grade curricular
Fragoes

Operagoes com fragdes
Equivaléncias

Comparagoes de fragoes

Ensino

Materiais



6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Ensino e aprendizagem de nimeros decimais

6.4.1.
6.4.2.
6.4.3.
6.4.4.
6.4.5.
6.4.6.
6.4.7.
6.4.8.

Numeros decimais na grade curricular oficial
Histdrico da notagao decimal

Numeros decimais

Ampliagdo do sistema de numeragéo

Operagbes com casas decimais, nimeros decimais
A aproximacgéo decimal

Quantas casas decimais tem uma fragéo?

A introdugéo de decimais de medida

Medigao de grandezas e sua didatica

6.5.1.
6.5.2.
6.5.3.
6.5.4.
6.5.5.
6.5.6.
6.5.7.
6.5.8.
6.5.9.

Contexto e histoéria

Magnitudes e medigdes. Medidas diretas

Objetivos do ensino de grandezas e sua medigao na educagao fundamental
Aprendendo a medir quantidades

Dificuldades e erros no aprendizado sobre quantidades e suas medidas
Unidade de medida

Medigdo direta Procedimentos de medigao

Medicéo indireta e proporcionalidade

Proporcionalidade aritmética

Geometria no plano

6.6.1.
6.6.2.
6.6.3.
6.6.4.
6.6.5.
6.6.6.
6.6.7.
6.6.8.

Geometria na grade curricular
O comego da geometria
Elementos da geometria
Poligonal

Poligonos

Triangulos

Quadrilateros

Figuras curvilineas

Geometria no espago e movimentos geométricos no plano

6.7.1.
6.7.2.
6.7.3.
6.7.4.

Consideragdes Curriculares

Reconhecimento de objetos Objetos geométricos
Angulos no espaco

Poliedros

6.8.

6.9.

6.10.

6.7.5.
6.7.6.
6.7.7.
6.7.8.
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Corpos redondos
Isometrias na grade curricular
0 que é simetria?
Transformacdes geométricas

As contribuigdes de Piaget e Van Hiele para o campo da geometria

6.8.1.
6.8.2.
6.8.3.
6.8.4.
6.8.5.
6.8.6.
6.8.7.
6.8.8.

A pesquisa de Piaget sobre o desenvolvimento de conceitos geométricos
O casal Van Hiele

Nivel 0 Visualizagao ou reconhecimento

Nivel 1 Analise

Nivel 2 Dedugéo informal

Nivel 3 Dedugao formal

Nivel 4 Rigor

A teoria cognitiva de Duval

Estatisticas e probabilidade

6.9.1.
6.9.2.
6.9.3.
6.9.4.
6.9.5.
6.9.6.
6.9.7.
6.9.8.

Estatisticas e probabilidade na grade curricular

Estatisticas e suas aplicagdes

Conceitos basicos

Tabelas e graficos

A linguagem do calculo de probabilidade

Ensino de estatistica e probabilidade

Etapas da aprendizagem estatistica e probabilidade

Erros e dificuldades na aprendizagem de estatisticas e probabilidades

Aprender matematica através do jogo

6.10.1.
6.10.2.
6.10.3.
6.10.4.
6.10.5.
6.10.6.
6.10.7.
6.10.8.

Introdugao

0 jogo como um recurso para aprender

Os jogos como estratégia para a aprendizagem l6gica-matematica
Aimportancia dos espagos na Educagao Infantil

LEGO como recurso

Geometria e fragdes com pecas LEGO

EntusiasMat

ABN
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Médulo 7. Metodologia e Aprendizagem em Sala de Aula no Ensino 7.4.

Fundamental |. Alunos com Adaptacdes

7.1,

7.2.

7.3.

Metodologia didatica no ensino fundamental

7.1.1.  Introdugdo a metodologia didatica no ensino fundamental

7.1.2.  Metodologia didatica para o ensino da matemaética no ensino fundamental |

7.1.3.  Metodologias didaticas do século XXI: educagao 3.0

7.1.4.  Metodologias. Qual delas escolher?

7.1.5.  Enunciar-memorizar-comprender vs. Compreender-enunciar-memorizar-aplicar

7.1.6.  Metalinguagem e linguagem dos objetos

7.1.7.  As competéncias do professor de matematica 75
7.1.8.  Préticas educacionais o
Avaliag@o na sala de aula de matematica

7.21.  0Oque é avaliagao?

7.2.2.  Avaliagdo de acordo com a grade curricular matematica

7.2.3.  Aavaliagao da aprendizagem

7.2.4.  Avaliando a aquisigdo de importantes conceitos

7.2.5.  Aavaliagdo da metodologia de ensino

7.2.6.  Planejamento de testes matematicos

7.2.7. A marcacao dos exames de matematica

7.2.8.  Asrubricas

7.2.9. Autoavaliagédo do estudante 76.
Erros, dificuldades e blogueios no ensino e aprendizagem da

Matematica

7.31.  Memodria visual

7.3.2.  Entendendo conceitos de magnitudes

7.3.3.  Entendendo conceitos abstratos

7.3.4.  Leitura e interpretagao de declaragoes

7.3.5.  Asoperagoes basicas

7.3.6.  Astabelas de multiplicagao

7.3.7. Fragdes

7.3.8.  Solugao de problemas

7.39. Apressa

Materiais e recursos para o ensino e aprendizagem de Matematica

7.3.1.  Introducéo aos materiais e recursos

7.4.2.  Sentido e propdsito de seu uso para melhorar a aprendizagem

7.4.3.  Classificagdo dos materiais

7.4.4. 0O livro de matematica

7.4.5.  Livros de Matematica para o publico em geral

7.4.6.  Materiais manipulaveis vs. Materiais digitais

7.4.7. Materiais

7.4.8.  Discussao sobre o uso da calculadora

7.4.9.  Materiais audiovisuais

Ensino globalizado: aprendizagem baseada em projetos

7.5.1. Breve conceitualizagé@o

7.5.2.  Introducéo a aprendizagem baseada em projetos

7.5.3.  Requisitos para trabalhar com matematica a partir da aprendizagem baseada em
projetos

7.5.4.  Um modelo de sala de aula

7.5.5.  Ficha do projeto

7.5.6.  Descrigao dos objetivos do projeto

7.5.7.  Cronograma

7.5.8. Implementagao

7.5.9. Avaliagdo

Trabalho cooperativo na sala de aula de matematica

7.6.1.  Breve conceitualizagéo

7.6.2.  Requisitos para trabalhar em matematica através de trabalho cooperativo

7.6.3. Vantagens e desvantagens na sala de aula de matematica

7.6.4. O professor e o trabalho cooperativo

7.6.5.  Um modelo de sala de aula

7.6.6. A saladeaulade matematica para o desenvolvimento do trabalho cooperativo

7.6.7. Modelos de aprendizagem cooperativa

7.6.8. Implementagédo de trabalho cooperativo

7.6.9. Avaliagéo do trabalho cooperativo



7.7.

7.8.

7.9.

Outras metodologias

7.7.1.
7.7.2.
7.7.3.
7.7.4.
7.7.5.
7.7.6.
7.7.7.
7.7.8.
7.7.9.

Método Singapura

Método Common Core Standards

EntusiasMat

JUMP Math

ABN

Aprendizagem dialdgica

Comunidades de Aprendizagem: Reggio Emilia
Comunidades de Aprendizagem: Montessori
Analise das Metodologia

Atencéo a diversidade

7.8.1.
7.8.2.
7.8.3.
7.8.4.
7.8.5.
7.8.6.
7.8.7.
7.8.8.
7.89.

Principios gerais de atengdo a diversidade
Conceito de adaptagao curricular

Caracteristicas das adaptages curriculares
Fases e componentes do processo de adaptagao
Respondendo a diversidade: trabalhar em parceria
Estratégias

Recursos

Materiais didaticos especificos

Meios técnicos

Propostas metodologicas para estudantes com necessidades educacionais especiais

7.9.1.
7.9.2.
7.9.3.
7.9.4.
7.9.5.
7.9.6.

7.9.7.

7.9.8.
7.909.

NEE na educagéo matematica

Discalculia

TDH

Altas Capacidades

Diretrizes quando as dificuldades sdo devidas a natureza da propria matematica

Diretrizes recomendadas quando as dificuldades séo devidas a organizagéo
metodologica da matematica

Diretrizes recomendadas quando as dificuldades sdo devidas a fatores
internos ao aprendiz

TIC para o ensino de alunos com NEE
Diretrizes recomendadas para a implementagao de algoritmos
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Mddulo 8. Aritmética Mental e Resolugao de Problemas

8.1.

Célculo mental

8.1.1.

8.1.3.

8.1.6.

0 que é calculo mental?

8.1.1.1. Definigao

8.1.1.2. Calculo mecanico ou de estimulo-resposta
8.1.1.3. Calculo reflexivo ou pensativo

8.1.1.4. Habilidades

Contribuigao dos autores

8.1.2.1. Maria Ortiz

8.1.2.2. Jiménez Ibafiez

8.1.2.3. Hope

8.1.2.4. Dickson

8.1.2.5. Carroll e Porter

8.1.2.6. Alastair Mclntosh

Justificativa

8.1.3.1. Implementagao de CM na sala de aula
8.1.3.2. 6 motivos pelos quais o Célculo Mental é importante
Calculo mental na grade curricular basica do Ensino Fundamental |
8.1.4.1. Real Decreto 126/2014

8.1.4.2. Conteudos

8.1.4.3. Critérios de avaliagao

8.1.4.4. Padrdes de aprendizagem avalidveis
Vantagens do Calculo Mental

8.1.5.1. Bernardo Gomez

8.1.5.2. Maria Ortiz

Desvantagens do calculo mental

8.1.6.1. Definigdo

8.1.6.2. Quatro areas onde ocorrem dificuldades
8.1.6.3. Causas
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8.2.

8.1.7.

8.1.9.

O célculo aproximado

8.1.7.1. Definigao

8.1.7.2. Pensamento algoritmico
8.1.7.3. Inicio

Aritmética mental

8.1.8.1. Definigéo

8.1.8.2. Formas elementares
8.1.8.3. Niveis de uso

Os segredos do ensino da aritmética mental
8.1.9.1. Utilidade

8.1.9.2. Estratégias

8.1.9.3. Pratica

8.1.9.4. Deciséo

8.1.9.5. Mentalidade

Didatica do cdlculo mental

8.2.1.

8.2.2.

8.2.3.

Conteldos e atividades para o CM
8.2.1.1. Conceitos basicos de numero e propriedades relacionadas com as
operagoes

8.2.1.2. As tabelas

8.2.1.3. Estratégias

8.2.1.4. Problemas orais

8.2.1.5. Jogos e material didatico
Diretrizes gerais de ensino

8.2.2.1. As estratégias a serem propostas
8.2.2.2. Sequenciamento

8.2.2.3. Nivel de estudantes

8.2.2.4. Atividade ludica

8.2.2.5. Constancia

8.2.2.6. Programagao de CM

Estratégias de Calculo Mental

8.2.3.1. Definigéo

8.2.3.2. Estratégias mais simples

8.2.4.

8.2.5.

8.2.6.

8.2.7.

8.2.8.

8.2.9.

Estratégias para somar

8.2.4.1. Contagem

8.2.4.2. Dobrar

8.2.4.3. Bens comutativos
8.2.4.4. Propriedade associativa
8.2.4.5. Decomposigao
Estratégias de subtragao

8.2.5.1. Contagem

8.2.5.2. Decomposicao

8.2.5.3. Completando numeros
Estratégias de multiplicagao
8.2.6.1. Redugdo para a soma
8.2.6.2. Propriedade distributiva
8.2.6.3. Bens comutativos
8.2.6.4. Fatoracgdo e associagao
8.2.6.5. Multiplicagbes basicas
Estratégias de diviséo

8.2.7.1. Teste de diviséo

8.2.7.2. Dividirpor2 e 3

8.2.7.3. DivisOes basicas

0 enfoque

8.2.8.1. Definigdo

8.2.8.2. Maria Ortiz

8.2.8.3. Utilidade e vantagens
Estratégias de Calculo aproximado
8.2.9.1. Reformulagao

8.2.9.2. Processos translacionais
8.2.9.3. Processos de compensagao



8.3.

8.4.

Sequenciamento e atividades para trabalhar o calculo mental

8.3.1.

8.3.2.

8.3.3.

8.3.4.

8.3.5.

8.3.6.

8.3.7.

8.3.8.

8.3.9.

Recursos manipulaveis
8.3.1.1. 0 que séo?
Elaboragéo de atividades
8.3.2.1. Infantil
Aprendizagem de célculo em relagdo a outras areas de estudo
8.3.3.1. Lingua

Tabelas de numeros
8.3.4.1. 0 que sé&o?
Piramides de numeros
8.3.5.1. O que sao?
Tridngulos numéricos
8.3.6.1. 0 que séo?
Quadrados magicos
8.3.7.1. 0 que séo?
Jogos matematicos
8.3.8.1. 0 que sédo?
Outros jogos

8.3.9.1. O que sao?

Materiais para trabalhar com calculo mental

8.4.1.
8.4.2.
8.4.3.
8.4.4.
8.4.5.
8.4.6.
8.4.7.
8.4.8.
8.4.9.

0 abaco japonés
0 método flash
Smartick
Supertic
GeoGebra
Mothmatic
Arcademics
Khan Academy
Proyecto Gauss

8.5.

8.6.

8.7.
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Aprendizagem Baseada em Problemas

8.5.1.
8.5.2.
8.5.3.
8.5.4.
8.5.5.
8.5.6.
8.5.7.
8.5.8.
8.5.9.
Logica
8.6.1.
8.6.2.
8.6.3.
8.6.4.
8.6.5.
8.6.6.
8.6.7.
8.6.8.
8.6.9.

Aspectos gerais da ABP
Caracteristicas de ABP
Planejamento PBA

0 papel do professor

O papel dos alunos
Projeto da ABP
Implementacéo da ABP
Avaliagdo do ABP
Beneficios do ABP

Estudo e base cientifica dos principios légicos

Os enunciados

Expressoes condicionais

Explicagdo, argumentagao e demonstragéo
Raciocinio: dedugao, indugao e abdugao

Reduzido ao absurdo

Logica de aprendizagem, logica de ensino
Procedimentos de intervengao educacional-didatica
Recursos para a logica matematica

Problemas matematicos

8.7.1.
8.7.2.
8.7.3.
8.7.4.
8.7.5.
8.7.6.
8.7.7.
8.7.8.

8.7.9.

O conceito de problema

Metodologia de ensino para intervencéo educacional
Variaveis

Constantes

Desenvolvimento de problemas

Interpretagdo dos problemas

Problemas orais

tecn

Procedimentos praticos para evitar dificuldades e blogueios na solugéo de

problemas matematicos
Adaptagéo de enunciados
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8.8. Metamodelos e modelos para geragdo de estratégia na resolugdo de problemas Médulo 9. Design e Elaboragdo de Materiais Didaticos:
8.8.1.  Introdugéo aos metamodelos e modelos Workshop de Matematica / O Jogo na Matematica
8.8.2.  Para que servem os metamodelos?
8.8.3. Metamodelos generativos

9.1.  Materiais didéticos na educagao matematica

) 9.1.1.  Introducao
8.8.4. Metamodelos estruturais

8.8.5. Metamodelos de ligagao
8.8.6. Metamodelos de transformacéo

9.1.2.  Recursos didaticos
9.1.3. Desvantagens do material didatico

o 9.1.4. Vantagens do material didatico
8.8.7.  Metamodelos de composigao

8.8.8. Metamodelos de interconexao
8.89. Metamodelos TIC

8.9.  Atarefa matematica na solugéo de problemas
8.9.1.  Tarefa matematica

9.1.5.  Fatores para o0 uso de materiais didaticos

9.1.6.  Fungdes do material didatico

9.1.7.  Material didatico no processo de ensino-aprendizagem

9.1.8. Tipos de materiais
) ) 9.2. Introdugdo a concepgao e desenvolvimento de materiais didaticos
8.9.2.  Fatores envolvidos na aprendizagem para resolver problemas .

9.2.1.  Introdugéo

9.2.2. Introdugado ao design de materiais didaticos

9.2.3.  Estabelecendo uma situagéo didatica

8.9.3. Solugado de problemas, a primeira abordagem
8.9.4. Estratégias de resolugao

8.9.5. Fases na solugéo de problemas

8.9.6. Diretrizes para a solugdo de problemas

8.9.7. Obstdculos e dificuldades na solugéo de problemas

9.2.4.  Criagao e desenvolvimento de material didatico
9.2.5. Materiais didaticos para apoiar o processo de ensino-aprendizagem

- , 0.2.6. Aadequagao do material para fins de ensino
8.9.8. Superagao de obstaculos

8.9.9. Verificagao de solugdo
8.10. Materiais e jogos para trabalhar os problemas

9.2.7. Aavaliagao dos materiais didaticos
9.2.8. Autoavaliagéo
9.3.  Materiais manuseaveis
9.3.1.  Introdugao
9.3.2. Blocos logicos
9.3.3. 0abaco
9.34. Blocos multibase

8.10.1. Recursos manipulaveis

8.10.2. recursos ndo manipuldveis

8.10.3. Recursos ludicos

8.10.4. Elaboragao de atividades

8.10.5. Problemas de aprendizagem em relag@o a outras areas do conhecimento , )
o 9.3.5.  Regletas Cuisenaire

8.10.6. Problemas cotidianos

8.10.7. Jogos de tabuleiro para trabalhar problemas

8.10.8. Geoplano

8.10.9. Pentominds

9.3.6. 0O geoplano

9.3.7.  Otangram

9.3.8.  Metros, balangas e copos de medigao
9.3.9.  Outros materiais
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9.4.  Uso de materiais manuseaveis na sala de aula
9.41. Metodologia ativa e participativa
9.4.2.  Materiais manuseaveis
9.4.3. Introdugdo de materiais manuseaveis na sala de aula mediante desafios
9.4.4.  Critérios para materiais manuseaveis
9.45.  Desenvolvimento de alunos
9.4.6. O professor como guia de projeto
9.47. Conteudo matematico para o desenvolvimento de
materiais manuseaveis
9.4.8. Projeto de trabalho em sala de aula

9.49. O professor e o material didatico

i 9.5.  Materiais de aprendizagem numeérica

...--""' e L L T T 9.51. Introducdo

i o - -H‘L‘“‘kw ry / 9.5.2.  Tipos de nimeros: natural, inteiro, fracionario e decimal
- Tl doball I i /

1 .1‘.-* l!l é ‘ Fid 9.53. Contelidos

9.5.4.  Pensamento Logico-Matematico
9.5.5.  Materiais para trabalhar com nimeros inteiros
9.5.6. Materiais para trabalhar com frages
9.5.7. Materiais para trabalhar com casas decimais
9.5.8.  Materiais para trabalhar as operagées
9.59. Atividade manual para aprender os nimeros
9.6. Materiais para aprender a medir
9.6.1.  Introducéo
9.6.2.  Unidades e instrumentos de medi¢édo de quantidades
9.6.3.  Conteudo do bloco de medigao
9.6.4. Recursos didaticos
9.6.5. Materiais para trabalhar em unidades de comprimento
9.6.6.  Materiais para trabalhar as unidades de massa
9.6.7. Materiais para trabalhar as unidades de capacidade ou volume
9.6.8.  Materiais para trabalhar as unidades de superficie
9.6.9. Materiais para trabalhar as unidades de tempo e dinheiro
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9.7. Materiais para a aprendizagem geométrica 9.10. Jogos na Didatica da Matematica
9.7.1.  Bloco 3: Geometria 9.10.1. Introdugao
9.7.2.  Aimportancia da geometria 9.10.2. Conceito de jogo
9.7.3. 0O Puzzles da galinha cega 9.10.3. A importancia do jogo
9.7.4. O geoplano quadrado 9.10.4. Aimportancia do jogo na matematica
9.7.5. Orientagao 9.10.5. Vantagens do jogo
9.7.6. Ojogo do barco 9.10.6. Os inconvenientes do jogo
9.7.7.  Tangram chinés 9.10.7. Fases dojogo
9.7.8. Jogo da memodria 9.10.8. Estratégias
9.8.  Historias em quadrinhos para ensino de matematica 9.10.9. Jogos matematicos

9.8.1. Introdugéo

. o Médulo 10. TIC na Educagao Infantil e no Ensino Fundamental .
9.8.2.  Conceito de tira comica

Desenvolvimento de materiais interativos para a sala de aula Workshops

9.8.3.  Estrutura da histéria em quadrinhos

9.8.4. Usos educacionais das HQs digitais 10.1. Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo

0.8.5.  Objetivos alcangados de acordo com as experiéncias desenvolvidas 10.1.1. O quesédoasTICs?

9.8.6. Forma de uso proposta 10.1.2. Marco tedrico

9.8.7.  Como utiliza-lo de acordo com os ciclos de ensino? 10.1.3. Caracteristicas gerais das TICs

9.8.8. Atividades propostas 10.1.4. Questdes de TICs na educacao

9.89. HQs, TIC e mateméatica 10.1.5. A necessidade do uso das TIC nas instituicbes educacionais
9.9. Recursos audiovisuais no ensino-aprendizagem da matematica 10.1.6. O uso das TIC nas escolas

9.9.1.  Linguagem audiovisual: uma nova linguagem, um novo método 10.1.7. Plano de integragéo das TIC

9.9.2. Beneficios da linguagem audiovisual na educagéo 10.2. Requisitos para a implementagao das TIC na sala de aula

0.9.3.  Competéncia audiovisual na sala de aula 10.2.1. Equipamento

9.9.4. 10 principios para o uso de audiovisuais na sala de aula 10.2.2. Formacgéo

9.9.5. Recursos audiovisuais e o ensino da matematica 10.2.3. Papel do coordenador(a)

9.9.6. Importancia do uso de novas tecnologias em matematica 10.2.4. 0O professoreas TIC

9.9.7. Videos em Matematica 10.2.5. TIC nas salas de aula da educagéo infantil

9.9.8. Fotografia matematica 10.2.6. Projetos TIC

10.2.7. TIC na Educagao Fundamental
10.2.8. TIC na educacéo: inconvenientes
10.2.9. Avaliagdo das TIC



10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

TIC na Educagao Infantil

10.3.1. TIC nas salas de aula da educacao infantil

10.3.2. AsTIC na estrutura legal da Educagéo Infantil

10.3.3. TICs e as multiplas inteligéncias da Gardner

10.3.4. Algumas possibilidades para o uso das TIC na educagéo infantil
10.3.5. 0 cantinho do computador

10.3.6. Aproximando-se do potencial das TIC na Educagéo Infantil
10.3.7. Didatica da Matemética na Educagéo Infantil

10.3.8. Recursos das TIC para a Educacgao infantil

TIC na Educagéo Fundamental

10.4.1. Impacto das TIC no Ensino Fundamental

10.4.2. Incorporagao das TICs na educagao: possibilidades e desafios
10.4.3. Legislagao educacional: TIC no Ensino Fundamental |

10.4.4. Vantagens e desvantagens da incorporagao das TIC

10.4.5. Novas metodologias de ensino apoiadas pelas TICs: uma pedagogia ativa
e construtiva

10.4.6. Inclusdo de plataformas virtuais no processo de ensino-aprendizagem
10.4.7. Adaptagdo de uma nova metodologia Aprendizagem online e virtual
10.4.8. Aplicativos educacionais

0 uso das TIC e metodologias ativas

10.5.1. Metodologias eficazes

10.5.2. Vantagens

10.5.3. Principios educacionais de metodologias ativas

10.5.4. Metodologias ativas com o uso das TIC

10.5.5. Aprendizagem baseada em projetos

10.5.6. Aprendizagem colaborativa e cooperativa

10.5.7. Aprendizagem de servigo no uso das TIC

10.5.8. Flipped Classroom (Sala de Aula Invertida)

10.5.9. Aprendizagem baseada em problemas

Recursos de informaética para a sala de aula de matematica

10.6.1. Tablets na educagéo

10.6.2. TIC no Ensino Fundamental I, uma proposta de formagao

10.6.3. As melhores ferramentas para sua classe de matematica de acordo com a
AulaPlaneta

10.7.

10.8.

10.9.
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10.6.4. Recursos das TIC para a Educagao infantil

O computador e a Internet na educagao

10.7.1. Aprendizagem com auxilio do computador
10.7.2. Internet

10.7.3. Alnternet e a expansao da estrutura educacional
10.7.4. Os beneficios da Internet na educagéo

10.7.5. Desvantagens da Internet na educagéo

10.7.6. A matematica na Internet

10.7.7. Websites para trabalhar com mateméatica
Gamificagdo na sala de aula

10.8.1. 0 que é a gamificagdo e qual é sua importancia?
10.8.2. Elementos de gamificagdo

10.8.3. Objetivos da gamificagéo

10.8.4. Fundamentos da gamificagdo no processo de ensino-aprendizagem
10.8.5. Como gamificar na educagao?

10.8.6. Gamificagdo na Educagao Infantil

10.8.7. Asrecompensas Classificagbes

10.8.8. Gamificagdo vs. Ludico

10.8.9. Aspectos negativos da gamificagao

10.8.10. Uso das TIC na gamificagéo

Ferramentas e recursos TIC para avaliagao

10.9.1. Aavaliagado

10.9.2. As TIC como meio de avaliagéo

10.9.3. Ferramentas de avaliagéo TIC

10.9.4. Outras ferramentas para avaliar de uma maneira diferente

10.10. As TIC na atengéo as Necessidades Educativas Especiais

10.10.71. Marco legal

10.10.2. Como as TIC apoiam os alunos com o NEE?
10.10.3. TIC para alunos com deficiéncia fisica

10.10.4. TIC para alunos com deficiéncia mental
10.10.5. TIC para alunos com deficiéncia auditiva
10.10.6. TIC para alunos com deficiéncia visual

10.10.7. Transtornos generalizados do desenvolvimento
10.10.8. Recursos TIC para NEE
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem gue se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizacao"
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Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método de Estudo
de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Exceléncia na
tomada de decisdo

Evidéncia
Cientifica

Comunidade
Educativa

Com a TECH o educador ou professor g:ﬁ::;i
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como
0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

Os educadores que seguem este método nao sd assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

. A assimilagdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.

18 T W &3
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert




Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).
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Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
_ sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
- ensino € desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente

A #

com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificado

O Mestrado Proprio em Didatica da Matematica na Educacgédo Infantil e no
Ensino Fundamental | garante, além da capacitacao mais rigorosa e atualizada,
0 acesso a um Mestrado emitido pela TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengéo do certificado préprio de Mestrado Proprio em Didatica da
Matematica na Educacgéo Infantil e no Ensino Fundamental | reconhecido pela TECH Global

University, a maior universidade digital do mundo

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo
Governo de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espaco Europeu de Educagdo Superior
(EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela Uni&o Europeia com o objetivo de
organizar o modelo de formacé&o internacional e harmonizar os sistemas de ensino superior

dos paises membros desse espaco. O projeto promove valores comuns, a implementacéo de
ferramentas conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para
fomentar a colaboragao e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

[}
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Sr./Sra. com documento de identidade _____________ |

satisfatoriamente e obteve o certificado préprio do:

Mestrado Proprio em Didatica da Matematica na
Educagao Infantil e no Ensino Fundamental |

aprovou

Trata-se de um titulo préprio com duragdo de 1.800 horas, o equivalente a 60 ECTS, com data de
inicio dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espago Europeu de Educagdo Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 28 de fevereiro de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute com/titulos

Esse titulo préprio da TECH Global University, ¢ um programa europeu de formagao continua e
atualizagao profissional que garante a aquisigao de competéncias em sua area de conhecimento,
conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Mestrado Préprio em Didatica da Matematica na Educacgéo Infantil e no Ensino
Fundamental |

Modalidade: online
Duragéo: 12 meses

Créditos: 60 ECTS

Mestrado Préprio em Didatica da Matematica na Educagéo Infantil e no Ensino Fundamental |

Contelido programatico

Tipo de disciplina ECTS Curso  Disciplina ECTS  Tipo
Obrigatéria (0B) 60 1° Pensamento Légico-Matematico na Educagéo Infantil 6 OB
Optativa (OP) 0 1° Metodologia e Aprendizagem baseada em Sala de Aula 6 0B
na Educagao Infantil
Estégios Extemos (EE) 0 19 Aritmética, Algebra, Geometria e Medigdo. Jogoscom 6 OB
ee 0 Numeros
1° Resolugao de Problemas e Calculo Mental 6 0B
Total 60 1° Pensamento Légico-Matematico no Ensino 6 0B
Fundamental |
1° Aritmética, Algebra e Medigao. O jogo 6 0B
1° Metodologia e Aprendizagem em Sala de Aula no 6 0B
Ensino F I. Alunos com ol
1° Aritmética Mental e Resolugo de Problemas 6 0B
1° Design e Elaboragao de Materiais Didaticos: Workshop 6
de Matemtica / O Jogo na Matemética oB
6 0B

1° TIC na Educagéo Infantil e no Ensino Fundamental |.
D de materiais interativos para a sala de

aula Workshops

S5

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

L)
techn
» university

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Mestrado Proprio
Didatica da Matematica
na Educacao Infantil e
no Ensino Fundamental |

» Modalidade: online

» Duracdo: 12 meses

» Certificado: TECH Global University
» Créditos: 60 ECTS

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Mestrado Proprio

Didatica da Matematica na Educacao
Infantil e no Ensino Fundamental |

Q
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