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Apresentacao

As pesquisas continuas realizadas na area educacional levaram a criagao de novas estratégias

de ensino que se mostraram consideravelmente mais eficazes do que as utilizadas anteriormente.
Uma das disciplinas que mais se beneficiou com esses desenvolvimentos foi a matematica.
Com o objetivo de permitir que os professores da Educacéao Infantil implementem em sua pratica
as técnicas pedagogicas mais inovadoras na criagao de recursos, a TECH elaborou este programa
abrangente. Trata-se de uma formacdo 100% online que permitira a implementacdo das melhores
metodologias em sua pratica por meio de workshops e jogos, contribuindo para um ensino

de alto nivel com o uso de TICs e materiais interativos.

T
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v @ @ O objetivo deste programa € fornecer

as diretrizes para que vocé possa lecionar
de maneira divertida e utilizar as TICS
como uma ferramenta imprescindivel”
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Promover o espirito investigativo nos alunos atraves do ensino dinamico de Matematica Este Programa Avangado de Design e Elaboragao de Materiais Didaticos de
tornou-se um objetivo muito perseguido pelos profissionais da Educacéo Infantil. Com Matematica para a Sala de Aula na Educagao Infantil conta com o conteldo mais
ainclusao das TICs na sala de aula, hoje é possivel elaborar planos pedagdgicos completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

de ultima geragao, nos quais 0s alunos aprendem enquanto se divertem e, a0 mesmo
tempo, desenvolvem outras habilidades, como o trabalho em equipe, a resolugao
de problemas, a autogestao, o controle do tempo e o raciocinio légico. Estamos, portanto,
diante de uma nova era na educacéo, na qual os especialistas contam com uma infinidade
de estratégias inovadoras para implementar.

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em ensino
de matematica.

+ 0 conteudo gréfico, esquematico e eminentemente pratico oferece informagdes
técnicas e praticas sobre aquelas disciplinas que sao essenciais para a pratica
profissional

Com o objetivo de facilitar a atualizagdo de suas estratégias didaticas por meio do conhecimento

das melhores e mais avangadas metodologias, a TECH, em colaboragcao com uma
equipe especializada em Educacéo Infantil, desenvolveu um programa abrangente que
relne as informagdes mais dinamicas e abrangentes sobre o assunto. Este programa
€ uma capacitagao distribuida ao longo de 450 horas, durante as quais o profissional
poderd aprofundar-se nos métodos de aprendizagem que estao produzindo os melhores
resultados nos principais sistemas educacionais do mundo, assim como nas técnicas
e na criagdo de materiais didaticos para o ensino por meio de jogos e oficinas. Além ou portatil, com conexdo a Internet
disso, o programa foca na inclusao das TICs na sala de aula por meio da configuragao

de materiais interativos e do uso de aplicativos especializados para diferentes faixas

etarias, bem como para as necessidades de diferentes perfis académicos (como alunos

com necessidades educacionais especiais, autismo, entre outros).

*

Contém exercicios praticos em que o processo de autoavaliagdo é realizado para
melhorar o aprendizado

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, féruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo

Tudo isso é realizado de forma totalmente online ao longo de 6 meses, durante os quais
0s graduados terdo acesso ilimitado a um Campus Virtual de Ultima geragéao.
No campus, além do conteudo programatico, eles encontraréo casos praticos e uma

variedade de conteudo adicional, como videos detalhados, artigos de pesquisa, leituras Voce tera acesso a 450 horas

complementares, noticias, exercicios de autoconhecimento e muito mais! Desta forma, de conteudos diversifica dOS,
0S proflssmnals podergo apmmorai sgas hab-|l|dades de enswo para |mp|emer7tar nos quais encontrara recursos
um projeto educacional inovador, dinamico e, acima de tudo, benéfico para o aprendizado o .

de Matematica na sala de aula na Educacgéo Infantil. dinamicos para utilizar

em suas aulas”



Vocé se aprofundara nas metodologias
pedagogicas mais avangadas e inovadoras,
para que suas aulas se tornem ambientes
dindamicos, inclusivos e amplamente didaticos”

O corpo docente deste curso inclui profissionais da drea que transferem a experiéncia
do seu trabalho para esta capacitacéo, além de especialistas reconhecidos de sociedades
cientificas de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada
através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva
e programada para praticar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagbes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com
a ajuda de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Ensinar matematica por meio de
praticas divertidas e multidisciplinares
se tornara sua referéncia com este
programa multidisciplinar.

O melhor programa do mercado académico
para atualiza-lo com as mais avancadas
teorias de aprendizagem 100% online.
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Objetivos

Para realizar um ensino de alto nivel nos dias de hoje, os profissionais precisam utilizar
as ferramentas mais inovadoras para captar a atencao das criangas. Por essa razao,
0 objetivo deste programa é disponibilizar ao graduado as informagées necessarias para
transformar suas aulas em ambientes dinamicos e divertidos nos quais o aprendizado
de Matematica ocorra por meio de jogos e do uso de TICs.
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Se vocé deseja transformar suas aulas em ambientes
dinamicos, divertidos e altamente capacitadores para
seus alunos, neste programa vocé encontrara

as solucdes para consequir isSo em apenas 6 meses”
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Objetivos gerais

+ Compreender a geometria dentro da estrutura curricular da Educacéo Infantil
e do Ensino Fundamental

+ Conhecer as contribuigdes de Piaget, Duval e do casal Van Hiele para o campo
da geometria

+ Criar e projetar conteudo e recursos interativos para uso posterior na sala
de aula




Objetivos especificos

Modulo 1. Metodologia e Aprendizagem Baseada na Sala de Aula na
Educagao Infantil

+ Conhecer 0s conceitos basicos para o ensino da aritmética mental na sala de aula
+ Desenvolver materiais e jogos para trabalhar a aritmética mental na sala de aula

+ Descobrir outros recursos disponiveis para o desenvolvimento da aritmética mental
nas salas de aula infantil e ensino fundamental

+ Conhecer e implementar o trabalho cooperativo na sala de aula de matematica

*

Identificar as propriedades dos objetos e descobrir as relagdes entre eles através
de comparagdes, classificagdes, serializagéo e seqlienciamento

Modulo 2. Design e Elaboragao de Materiais Didaticos: Workshop de
Matematica/o Jogo na Matematica

+ Conhecer 0s principios basicos para o desenvolvimento de recursos e materiais

didaticos

+ Elaborar materiais adaptados ao aprendizado das grandezas de medi¢éo

+ Elaborar materiais adaptados ao aprendizado da probabilidade e da estatistica

+ Projetar materiais adaptados ao aprendizado da geometria

+ Relacionar o ensino da matematica com outras disciplinas

+ Criar recursos audiovisuais para a educagao matematica

+ Usar histdrias em quadrinhos como um recurso didatico no ensino de matematica

+ Criar e implementar oficinas praticas para a consolidagdo de conceitos matematicos

Objetivos | 11 tech

Mddulo 3. TIC na Educagao Infantil e no Ensino Fundamental I.
Elaboragao de Materiais Interativos para a Sala de Aula. Workshops

+ Compreender a importancia do uso das TIC na Educacao Infantil e no Ensino
Fundamental e as consideragoes preliminares a ter em conta

+ Levar em conta quais sdo as necessidades ao implementar as TIC na sala de aula,
tanto pessoais quanto materiais

+ Familiarizar-se com a Taxonomia da Bloom, bem como com sua atualizagdo
e aplicacdo digital

Neste programa, vocé encontrara
a resposta para todas as suas
perguntas, caso queira criar um
ambiente académico baseado
em gamificagdo e no uso de TICs
para o aprendizado de matematica”
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Direcao do curso

Qualquer profissional do campo educacional sabe que contar com uma boa equipe
de professores sempre favorecera a aprendizagem. Por essa razéo, para este Programa
Avancgado foram selecionados os melhores especialistas em diversas areas, como
Pedagogia, Psicologia e, € claro, Docéncia. Gragas a isso, o profissional contara com seu
apoio e podera implementar em sua pratica as estratégias consideradas tendéncias
no ambiente académico atual, especialmente em relagéo aos primeiros niveis de ensino.
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A equipe de professores trabalhou intensamente
na elaboracdo do melhor conteudo, no qual vocé
encontrara casos praticos extraidos de suas aulas

para que vocé possa aperfeicoar suas habilidades
de ensino de forma garantida”
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Palestrante internacional convidado

O Doutor Noah Heller é um destacado profissional na area da Educacao, especializado no
ensino de Matematicas e Ciéncias. Com foco na inovagao pedagdgica, dedicou sua carreira

a melhorar as praticas educativas no sistema K-12. Além disso, seus principais interesses
incluem o desenvolvimento profissional de professores e a criagado de estratégias didaticas para
melhorar a compreensao da Matematica em estudantes de Ensino Fundamental e Médio, por

meio de abordagens didaticas inovadoras.

Ao longo de sua trajetéria, ocupou cargos de grande relevancia, como Presidente da Faculdade
do Instituto de Lideranga na Escola de P6s-Graduagao em Educacao de Harvard. Também dirigiu
o Programa de Bolsa para Professores “Master Math for America”, no qual supervisionou a
instrugdo e expansado de um programa que impactou mais de 700 professores de Matematicas
e Ciéncias na cidade de Nova York, trabalhando em estreita colaboragdo com profissionais

matematicos e cientistas de alto nivel.

Além disso, colaborou como pesquisador em diversas publicagdes sobre o ensino de
Matematicas e novas didaticas aplicadas a Educagao Primaria. Igualmente, ofereceu palestras e
semindrios nos quais promoveu abordagens pedagdgicas que fomentam o pensamento critico

nos estudantes, tornando o ensino de Matematicas um processo dindmico e acessivel.

A nivel internacional, o Doutor Noah Heller foi reconhecido por sua capacidade de implementar
estratégias inovadoras na educagdo STEM. De fato, sua lideranga no “Master Math for America”
o0 posicionou como uma figura chave na formacgao de docentes, recebendo elogios por sua
habilidade em conectar o ambiente académico a pratica em sala de aula. Ademais, seu trabalho
foi fundamental na criagdo de um dos programas mais prestigiados de desenvolvimento

profissional na Educagéo.
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Dr. Heller, Noah

-

Presidente da Faculdade na Escola de Pds-Graduagao em Educagao de Harvard,
Cambridge, Reino Unido

+ Diretor do Programa de Bolsa para Professores “Master Math for America’

*

Doutor em Filosofia pela Universidade de Nova York

*

Licenciado em Ciéncias, Fisica e Matematica pelo The Evergreen State College

Gracas a TECH, vocé pode
aprender com os melhores
profissionais do mundo

m
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Diregao

Sr. Maria José Delgado Pérez

+ Professora de TPR e Matematica no Colégio Pefialar

+ Professora de Ensino Fundamental Il e Médio

+ Especialista em Gestao de Centros Educacionais
Coautora de livros de tecnologia com a editora McGraw Hill
Mestrado em Gestao e Administragao de Centros Educacionais
Lideranga e Gestdo no Ensino Fundamental e Médio
Diploma em Pedagogia com especializagdo em Inglés

Engenheira Industrial




Professores

Sr. Maria Hitos
+ Professora de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental | com especializagdo em Matematica
+ Professora de Educacéao Infantil e Ensino Fundamental |
+ Coordenadora do Departamento de Inglés na Educagéo Infantil

+ Proficiéncia Linguistica em Inglés pela Comunidade de Madri

Sr. Juan Lépez Pajaron
+ Professor de Ciéncias do Ensino Fundamental e Médio

+ Professor de Ciéncias do Ensino Fundamental Il e Médio na Escola Montesclaros do Grupo
Educare

+ Coordenador e Responsavel por Projetos Educacionais no Ensino Fundamental Il e Médio
+ Técnico em Tragsa
+ Bidlogo com experiéncia na Area de Preservacdo Ambiental

+ Mestrado em Direcao e Gestao de Centros Educacionais pela Universidade Internacional
de La Rioja

Sr. Isabel Vega
Professora especialista em Didatica da Matematica e Dificuldades de Aprendizagem

*

Professora de Ensino Fundamental |

*

Coordenadora do Ensino Fundamental |

*

*

Especializagdo em Educagao Especial e Didatica da Matematica

+ Formada em Pedagogia

Sr.

*

*

*

Sr.

*

*

*

*

*

*
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Elena Iglesias Serranilla
Professora de Educacgao Infantil e Ensino Fundamental | com especializagdo em Musica

Coordenadora do Ensino Fundamental

Formagao em Novas Metodologias de Aprendizagem

Nuria Soriano de Antonio
Filologa Especialista em Lingua e Literatura Espanhola

Mestrado em Educacéo Secundaria Obrigatéria, Bacharelado e Formagao
Profissional pela Universidade Alfonso X el Sabio.

Mestrado em Espanhol para Estrangeiros
Especialista em Gestao e Administragao de Centros Educacionais
Especialista em Ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira

Formada em Filologia Hispanica pela Universidade Complutense de Madri

Aproveite a oportunidade para
conhecer 0s Ultimos avangos nesta
area e aplica-los em sua pratica diaria”
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Estrutura e conteudo

Este plano de estudos foi elaborado pela equipe de professores seguindo as diretrizes
da TECH: inovacao, integridade, veracidade e dinamismo. Como resultado, elaboramos
um conteudo programatico completo e inovador, no qual o graduado encontrara
as informacgdes necessarias para atualizar sua pratica docente com base nas Ultimas
tendéncias no campo da didatica da matematica. Por meio de 450 horas de materiais
teoricos, praticos e complementares, o profissional recebera uma capacitacao 100%
online de altissimo nivel, com a qual atingira até mesmo suas expectativas mais desafiadoras.
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VVocé conhece 0s beneficios do uso da internet
na educacdo? Este programa lhe apresentara
as melhores estratégias para implementar
seu uso de forma saudavel e sequra para
as criancas”
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Médulo 1. Metodologia e Aprendizagem Baseada na Sala de Aula na Educagao 1.5.  Propostas metodoldgicas para estudantes com necessidades educacionais
Infantil 1.51.  Introdugéo

1.5.2.  Criar um ambiente de aprendizagem para incluir a diversidade das criangas
1.5.3.  Adiversidade das salas de aula na sociedade de hoje

1.5.4.  Um clima de sala de aula inclusivo como resposta educacional a diversidade
1.5.5.  Mudanga metodoldgica

1.5.6. O conhecimento matematico é construido a partir da propria experiéncia
1.5.7. Didatica da Matematica

1.5.8.  Principios fundamentais

1.5.9. Descrigdo do método

1.1.  Ensino globalizado na Educagéo Infantil
1.1.1.  Aprendizagem cooperativa

1.1.2.  Abordagem baseada em projetos
1.1.3. 0jogo

1.1.4.  Cantinho da matematica

1.1.5.  Atividades didrias (rotinas)

1.1.6.  Workshops

1.1.7.  Atividades regulamentadas para grandes grupos o o , , o
1.6.  Principios de metodologia didatica para o ensino-aprendizagem da Matematica na

1.2.  Aconstrugdo do conhecimento matematico na Educacao Infantil Educacéo Infantil

121. Introdugdo 1.6.1. Metodologia
1.2.2.  Modelos de ensino-aprendizagem em matematica 162 Linhas metodologicas basicas
1.2.3. Aespecificidade e o significado dos conhecimentos matematicos 163, Estimulagdo infantil
1.2.4. Aprendizagem e gestéo de variaveis didaticas 164, Sequéncia de aprendizagem
1.2.5.  Erros e obstaculos no aprendizado da matematica 165 Caracteristicas da avaliacio da aprendizagem
1.3, Agrade curricular da matematica na Educagao Infantil 166.  Instrumentos de avaliagio
1.3.1. Introdugdo 1.7. Ateoria das situagdes didaticas
1.3.2.  Transposigao didatica 171, Introducdo
1.3.3.  Consideragdes gerais do curriculo matematico na Educagao Infantil 172 0 contrato didatico
1.34.  Consideragdes sobre 0 NCTM 1.7.3.  Aprendizagem baseada em TSD
1.3.5.  Curriculum e relagdes inferencial na Educagao Infantil 174 Analise de situacdes reais
1.3.6. Elementos Inferenciais na Educagao Infantil 175 Variaveis e sua administracdo
1.3.7.  Grade curricular de matematica e construcao de relacionamentos 18 Recursos e atividades didaticas
1.3.8.  Argumento e discurso matematico na educacéo da primeira infancia 181, Principios basicos do aprendizado matemtico
14. Criatividade na matematica O método dos bits de inteligéncia 1.8.2.  Estratégias que criam uma predisposic¢ao favoravel para a matematica
141 Introdugdo 1.8.3.  Materiais e recursos logico-matematicos. Utilidade
1.4.2.  Principais teorias da criatividade 184 Recursos nio materiais
143, Principios da matematica escolar 1.8.5. Atividades matematicas adequadas para a educagao infantil
144 PadiGes matematicos 1.8.6. Atividades l6gico-matematicas construtivas

1.4.5. 0 método dos bits de inteligéncia



1.9. Andlise dos objetivos, conteldo e critérios de avaliagdo
1.9.1.  Andlise dos objetivos (primeiro ciclo)
1.9.2.  Andlise de objetivos (segundo ciclo)
1.9.3.  Andlise de contetdo
1.9.4.  Critérios de avaliagdo (primeiro ciclo)
1.9.5.  Critérios de avaliagdo (segundo ciclo)
1.10. Avaliagao na Educacao Infantil
1.10.1. Introdugao
1.10.2. Caracteristicas da avaliagao infantil
1.10.3. Aavaliagdo do ensino na Educagao Infantil
1.10.4. Avaliagéo da aprendizagem na Educagao Infantil
1.10.5. 0 marco regulatério
1.10.6. Asrubricas

Mddulo 2. Design e Elaboragao de Materiais Didaticos: Workshop de

Matematica/o Jogo na Matematica

2.1.  Materiais didaticos na educagdo matematica
211, Introdugéo
2.1.2.  Recursos didaticos
2.1.3.  Desvantagens do material didatico
2.1.4.  Vantagens do material didatico
2.1.5.  Fatores para o uso de materiais didaticos
2.1.6.  Fungbes do material didatico
2.1.7.  Material diddtico no processo de ensino-aprendizagem
2.1.8.  Tipos de materiais
2.2.  Introdugao a concepgao e desenvolvimento de materiais didaticos
2.2.1.  Introdugao
2.2.2.  Introdugao ao design de materiais didaticos
2.2.3.  Estabelecendo uma situagao didatica
2.2.4.  Criagdo e desenvolvimento de material didatico
2.2.5.  Materiais didaticos para apoiar o processo de ensino-aprendizagem
2.2.6. Aadequagao do material para fins de ensino
2.2.7.  Aavaliagdo dos materiais didaticos
2.2.8. Autoavaliagéo

2.3.

2.4.

2.5.

Estrutura e contetdo | 21 tech

Materiais manuseaveis

2.3.1.
232
2.33.
29.4.
2.3.5.
2.3.6.
2.3.7.
2.3.8.
2.309.

Introdugao

Blocos logicos

0 dbaco

Blocos multibase

Regletas Cuisenaire

0 geoplano

O tangram

Metros, balangas e copos de medigao
Outros materiais

Uso de materiais manuseaveis na sala de aula

2.4.1.
24.2.
2.4.3.
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
2.4.7.

2.4.8.
2.4.9.

Metodologia ativa e participativa

Materiais manuseaveis

Introdugdo de materiais manuseaveis na sala de aula mediante desafios
Critérios para materiais manuseaveis

Desenvolvimento de alunos

O professor como guia de projeto

Contelido matematico para o desenvolvimento de
materiais manuseaveis

Projeto de trabalho em sala de aula
0 professor e o material didatico

Materiais de aprendizagem numérica

2.5.1.
2.5.2.
2.53.
2.54.
2.5.5.
2.56.
2.5.7.
2.58.
2.50.

Introdugao

Tipos de numeros: natural, inteiro, fracionario e decimal
Conteudos.

Pensamento l6gico-matematico

Materiais para trabalhar com numeros inteiros
Materiais para trabalhar com fragdes

Materiais para trabalhar com casas decimais

Materiais para trabalhar as operacdes

Atividade manual para aprender os numeros
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2.6. Materiais para aprender a medir 2.9.  Recursos audiovisuais no ensino-aprendizagem da matematica
2.6.1.  Introdugao 2.9.1.  Linguagem audiovisual: uma nova linguagem, um novo método
2.6.2.  Unidades e instrumentos de medi¢é@o de quantidades 2.9.2.  Beneficios da linguagem audiovisual na educagéo
2.6.3.  Conteudo do bloco de medicao 2.9.3.  Competéncia audiovisual na sala de aula
2.6.4.  Recursos didaticos 2.9.4. 10 principios para o uso de audiovisuais na sala de aula
2.6.5. Materiais para trabalhar em unidades de comprimento 2.9.5.  Recursos audiovisuais e 0 ensino da matematica
2.6.6.  Materiais para trabalhar as unidades de massa 2.9.6. Importancia do uso de novas tecnologias em matematica
2.6.7. Materiais para trabalhar as unidades de capacidade ou volume 29.7. Videos em Matematica
2.6.8. Materiais para trabalhar as unidades de superficie 2.9.8. Fotografia matematica
2.6.9. Materiais para trabalhar as unidades de tempo e dinheiro 2.10. Jogos na Didatica da Matematica
2.7. Materiais para a aprendizagem geométrica 2.10.1. Introdugéo
2.7.1.  Bloco 3: Geometria 2.10.2. Conceito de jogo
2.7.2.  Aimportancia da geometria 2.10.3. Aimportancia do jogo
2.7.3. 0O Puzzles da galinha cega 2.10.4. Aimportancia do jogo na matematica
2.7.4. 0O geoplano quadrado 2.10.5. Vantagens do jogo
2.7.5.  Orientacdo 2.10.6. Osinconvenientes do jogo
2.7.6. 0Ojogo do barco 2.10.7. Fases do jogo
2.7.7.  Tangram chinés 2.10.8. Estratégias
2.7.8. Jogo da memoria 2.10.9. Jogos matematicos

2.8. Historias em quadrinhos para ensino de matematica

. Médulo 3. TIC na Educacgéo Infantil e no Ensino Fundamental. Desenvolvimento
2.8.1.  Introdugéo

de materiais interativos para a sala de aula Workshops

2.8.2.  Conceito de tira comica

2.8.3.  Estrutura da histdria em quadrinhos 3.1.  Tecnologias de Informagdo e Comunicagao

2.8.4.  Usos educacionais das HQs digitais 3.1.1. OquesaoasTICs?

2.8.5. Objetivos alcangados de acordo com as experiéncias desenvolvidas 3.1.2. Marco tedrico

2.8.6. Forma de uso proposta 3.1.3.  Caracteristicas gerais das TICs

2.8.7. Como utiliza-lo de acordo com os ciclos de ensino? 3.1.4.  Questdes de TICs na educagao

2.8.8. Atividades propostas 3.1.5.  Anecessidade do uso das TIC nas instituicdes educacionais
2.8.9. Quadrinhos, TICs e Matematica 3.1.6.  OusodasTIC nas escolas

3.1.7. Plano de integragdo das TIC
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3.2, Requisitos para a implementacéo das TIC na sala de aula
3.2.1.  Equipamento
3.2.2.  Formagao
3.2.3.  Papel do coordenador(a)
3.2.4.  OprofessoreasTIC
3.2.5.  TIC nas salas de aula da educagao infantil
3.2.6. Projetos TIC
3.2.7. TIC na Educagéo Fundamental
3.2.8.  TIC na educagao: inconvenientes
3.29. Avaliagdodas TIC
3.3.  TIC na Educagao Infantil
3.3.1.  TIC nas salas de aula da educagao infantil

3.3.2.  AsTIC na estrutura legal da Educagao Infantil
3.3.3.  TICs e as multiplas inteligéncias da Gardner
3.3.4.  Algumas possibilidades para o uso das TIC na educagao infantil
3.3.5. O cantinho do computador
3.3.6.  Aproximando-se do potencial das TIC na Educagao Infantil
3.3.7. Didatica da Matematica na Educagao Infantil
3.3.8.  Recursos das TIC para a Educagéo infantil
3.4.  TIC na Educagao Fundamental
3.4.1.  Impacto das TIC no Ensino Fundamental
3.4.2.  Incorporagdo das TICs na educacéo: possibilidades e desafios
3.4.3.  Legislagéo educacional: TIC no Ensino Fundamental |
3.4.4.  Vantagens e desvantagens da incorporagéo das TIC

3.4.5.  Novas metodologias de ensino apoiadas pelas TICs: uma pedagogia ativa e
construtiva

3.4.6. Inclusdo de plataformas virtuais no processo de ensino-aprendizagem
3.4.7. Adaptagdo de uma nova metodologia Aprendizagem online e virtual
3.4.8. Aplicativos educacionais
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3.5, 0usodasTIC e metodologias ativas
3.5.1.  Metodologias eficazes
3.5.2.  Vantagens
3.5.3.  Principios educacionais de metodologias ativas
3.5.4.  Metodologias ativas com o uso das TIC
3.5.5.  Aprendizagem baseada em projetos
3.5.6.  Aprendizagem colaborativa e cooperativa
3.5.7. Aprendizagem de servigo no uso das TIC
3.5.8.  Flipped Classroom
3.59. Aprendizagem baseada em problemas
3.6.  Recursos de informatica para as aulas de matematica
3.6.1.  Tablets na educagao
3.6.2.  TIC no Ensino Fundamental |, uma proposta de formagao
3.6.3.  As melhores ferramentas para sua aula de matematica segundo AulaPlaneta
3.6.4.  Recursos das TIC para a Educagéo infantil
3.7. O computador e a Internet na educagéo
3.7.1.  Aprendizagem com auxilio do computador
3.7.2. Internet
3.7.3.  Alnternet e a expanséao da estrutura educacional
3.7.4.  Os beneficios da Internet na educagao
3.7.5. Desvantagens da Internet na educagao
3.7.6.  Amatematica na Internet
3.7.7. Websites para trabalhar com matematica
3.8.  Gamificagdo na sala de aula

3.8.1. 0O queéagamificagéo e qual é sua importancia?
3.8.2. Elementos de gamificagéo

3.8.3.  Objetivos da gamificagdo

3.84. Fundamentos da gamificagdo no processo de ensino-aprendizagem

3.8.5.  Como gamificar na educagao?

3.8.6. Gamificagéo na Educacéo Infantil

3.8.7.  Asrecompensas Classificagcdes

3.8.8. Gamificacdo vs. Ludico _-_._____________._.-/
3.8.9. Aspectos negativos da gamificagédo —

3.8.10. Uso das TIC na gamificagéo
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3.9.  Ferramentas e recursos TIC para avaliagéo
3.9.1.  Aavaliagao
3.9.2.  AsTIC como meio de avaliagao
3.9.3.  Ferramentas de avaliagao TIC
3.9.4. Outras ferramentas para avaliar de uma maneira diferente
3.10. AsTIC na atengéo as Necessidades Educativas Especiais
3.10.1. Marco legal
3.10.2. Como as TIC apoiam os alunos com o NEE?
3.10.3. TIC para alunos com deficiéncia fisica
3.10.4. TIC para alunos com deficiéncia mental
3.10.5. TIC para alunos com deficiéncia auditiva
3.10.6. TIC para alunos com deficiéncia visual
3.10.7. Transtornos generalizados do desenvolvimento
3.10.8. Recursos TIC para NEE

Um programa que revolucionara
a educacao por meio da criagdo
dos melhores e mais inovadores
materiais didaticos, tornando-se
uma referéncia no ensino da
matematica”
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Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia

¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao”
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Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método de Estudo
de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irédo se deparar com diversos casos simulados baseados
em situacgdes reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipoteses e finalmente
resolver as situagbes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Decision

Evidencia
Optima

Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices

Com a TECH o educador ou professor Europeas

experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.
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Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situacdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo
ao educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situacbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados atraves
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert




Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar
0s niveis de satisfacado geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com

relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo
(Universidade de Columbia).
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Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
: sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia
- de ensino é desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente

A #

com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem
com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e sua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem nao € um processo linear, ela acontece
em espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH é de 8,01, de acordo com
0s mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como “"Caso de sucesso na Europa”.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto,
na TECH apresentamos casos reais em que o especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situagbes: uma

forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 "Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteldo mais relevante do curso em formato de fichas
de trabalho ou guias répidos de agéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz
de ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificado

O Programa Avangado de Design e Elaboracéo de Materiais Didaticos de Matematica para a Sala
de Aula na Educacao Infantil garante, além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso
a um titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
Com SuUCesso e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Design e Elaboragao de Materiais Didaticos de Matematica
para a Sala de Aula na Educagao Infantil conta com o conteudo cientifico mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnologica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Design e Elaboragao de Materiais Didaticos de Matematica
para a Sala de Aula na Educacéo Infantil

Modalidade: online
Duracao: 6 meses

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. com documento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Design e Elaboragao de Materiais Didaticos de Matematica para a
Sala de Aula na Educagéo Infantil

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

codigo tnico TECH: AFWOR23S _tectititute com/titulos
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Programa Avancado
Design e Elaboracao de
Materiais Didaticos de
Matematica para a Sala
de Aula na Educacao
Infantil

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado

Design e Elaboracao de Materiais
Didaticos de Matematica para
a Sala de Aula na Educacao Infantil
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