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Apresentacao

O grande aliado do professor no século XXI sdo as novas tecnologias. Assim, o uso de quadro
branco digital, ferramentas de rede colaborativa ou Realidade Aumentada faz parte do cotidiano
de um centro educacional. Nesse cenario, o profissional deve ministrar a disciplina de acordo com
os tempos atuais e aplicando a didatica mais inovadora. Por esse motivo, a TECH oferece este
Curso sobre 0s novos recursos pedagogicos e a metodologia de aprendizagem mais moderna.
Dessa forma, o professor progredira em seu ensino por meio de um curso avangado composto de
contetlido multimidia de alta qualidade. Além disso, em um formato académico 100% on-line que
pode ser acessado 24 horas por dia, a partir de um dispositivo eletrébnico com conexao a Internet.
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Esse curso 100% on-line permitira que vocé
cresga como professor, combinando suas
atividades diarias com o ensino de alto nivel

n
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Além de aperfeicoar a técnica de desenho e artes plasticas, os alunos aprendem essas
matérias para melhorar a expressao de suas emogdes, a concentracao e a perseveranga.
Essas habilidades e competéncias sdo fornecidas pelo excelente trabalho dos profissionais
de ensino que ministram a disciplina.

Assim, para atingir esses objetivos, é necessario que o professor tenha todas as ferramentas
e metodologias de ensino atuais, principalmente voltadas para a inclusao de recursos digitais
em sala de aula. E nesse cendrio que surge o Curso de Didatica de Desenho e Artes Plasticas
100% on-line.

Um programa com um contetdo programatico avancado, que fornece conhecimento
tedrico e pratico sobre as principais teorias de aprendizado, as dificuldades dos alunos
com diversidade cognitiva e novos métodos de ensino. Além disso, conteddo multimidia
(resumos em video, videos In Focus), leituras essenciais e estudos de caso constituem a
biblioteca de recursos pedagdgicos.

Além disso, gracas ao sistema de Relearning, os alunos podem avangar progressivamente
pelo programa de estudos, consolidando novos conceitos. Dessa forma, é possivel reduzir
as longas horas de estudo e memorizacédo que sao tdo comuns em outras metodologias.

A TECH oferece, portanto, um Curso flexivel e pratico. Os formandos deste curso podem
consultar, sempre que desejarem, o programa de estudos armazenado na plataforma virtual.
Tudo o que vocé precisa é de um dispositivo eletrénico (celular, tablet ou computador) com
conexdo a Internet. Dessa forma, sem frequéncia ou aulas com hordrios fixos, vocé adquirira
as informagdes mais importantes sobre a Didatica do Desenho e das Artes Plasticas.

Este Curso de Didatica de Desenho e Artes Plasticas conta com o contetdo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas em educagao
no Ensino Fundamental I

+ 0 conteudo gréafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes cientificas
e praticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo € realizado para melhorar
0 aprendizado

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LicBes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contelido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

E possivel romper as principais barreiras das
dificuldades de aprendizagem artistica com
0S estudos de caso oferecidos por este curso”



Introduza as metodologias artisticas
mais inovadoras em suas aulas e
promova a pesquisa entre seus alunos”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitird ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada
através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e
programada para praticar diante de situagdes reais.

A estrutura desse plano de estudos se concentra na Aprendizagem Baseada em
Problemas, por meio da qual o estudante devera resolver as diferentes situagoes de
pratica profissional que surgirem ao longo do curso. Para isso, contara com a ajuda de
um inovador sistema de videos interativos, produzido por especialistas reconhecidos.
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Sem duvida, € provavel que vocé esteja se
matriculando em um curso universitario
que o ajudara a crescer profissionalmente
como professor de Desenho e Artes
Plasticas no Ensino Fundamental Il.

Esse curso permite analisar mais
detalhadamente autores como Jean Piaget,
Einser, Luguet e Lowenfeld, as principais
teorias de aprendizagem existentes.
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Objetivos

O objetivo deste curso é aprimorar a didatica aplicada pelos profissionais de ensino na area de
Desenho e Artes Plasticas. Os estudos de caso fornecidos pelos professores desse programa
facilitardo essa tarefa, ja que permitirdo que verifiquem as técnicas, os recursos pedagdgicos e as
atividades que promovem o processo de ensino-aprendizagem nos alunos do Ensino Fundamental I1.
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& Este curso ajudara a aprimorar seu ensino,
- aplicando os méetodos e procedimentos que

oy vocé encontrara nos estudos de casos praticos”



tech 101 0bjetivos

Objetivos gerais

+ Apresentar o aluno ao setor do ensino, de uma perspectiva abrangente que fornega
as habilidades necessarias para desempenhar suas fungoes

+ Conhecer as novas ferramentas e tecnologias aplicadas ao ensino
+ Demonstrar as diversas opcoes e métodos de trabalho do professor em seu local de trabalho

+ Favorecer a aquisigdo de competéncias e destrezas de comunicagao e transmissao
de conhecimento

+ Estimular a formacéao continua dos alunos
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Objetivos especificos

+ Conhecer o significado do conceito de didatica

+ Analisar o que é aprendizado

+ Compreender como o aprendizado ocorre na mente humana
+ Analisar as diferentes teorias do aprendizagem

+ Compreender a influéncia do cognitivismo na educacao

+ Analisar a tetoria da aprendizagem significativa

Devido a essa opgdo académica,
VOCE criara atividades educacionais
que promovem a criatividade, o
multiculturalismo e a socializagdo
por meio da arte”
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Direcao do curso

Esta instituicdo ndo hesita em aplicar todos os seus esforgos na selegdo do
corpo docente mais adequado para cada programa de formacao. A excelente
formagao profissional e a qualidade humana dessa equipe de professores foram
decisivas para sua integragdo nesse curso. Dessa forma, os alunos tém acesso
garantido a um aprendizado de qualidade, que permite a aplicagéo dos métodos
de ensino mais eficazes nas disciplinas artisticas do Ensino Fundamental Il.
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”~ A TECH selecionou uma brilhante equipe
. de professores com alta competéncia em
didatica aplicada aos diferentes niveis
y educacionais do Ensino Fundamental”
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Diregao

Dra. Laura Barboyon Combey

+ Professora de Ensino Fundamental | e de P6s-Graduagao
Professora de Estudos Universitarios de Pds-Graduagdo em Formagao de Professores para o Ensino Fundamental |l
Professora de Ensino Fundamental | em varias escolas
Doutorado em Educacéo pela Universidade de Valéncia
Mestrado em Psicopedagogia pela Universidade de Valéncia

Formada em Ensino Fundamental com especializagdo em Ensino de Inglés pela Universidade Catdlica de Valéncia San Vicente Martir
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Estrutura e conteudo

A grande eficiéncia do método Relearning motivou a TECH a incorpora-lo em suas
capacitacoes, dada a melhoria no aprendizado e a reducao no tempo de estudo.Assim,
0s alunos deste curso adquirirdo conhecimentos avangados sobre Didatica do Desenho
e Artes Plasticas em apenas 6 semanas. Tudo isso acompanhado do melhor material
pedagdgico produzido por uma excelente equipe de professores do setor educacional.
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Um conteudo programatico que dara as
ferramentas necessarias para aprimorar
seu ensino de Desenho e Artes Visuais
no Ensino Fundamental II”
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Moadulo 1. Didatica de Desenho e Artes Plasticas

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

Didatica geral e teorias de aprendizagem

1.1.1.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.
1.1.5.

Introdugdo ao conceito de didatica

0 que é aprendizagem? Como é desenvolvido?

Introducdo as teorias de aprendizagem e principais autores
influéncia do cognitivismo na educagéo

0 aluno como protagonista: aprendizagem significativa

Teorias de aprendizagem aplicadas a arte

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.

Psicologia do desenvolvimento: Jean Piaget

Luquet e Lowenfeld: estagios do desenvolvimento grafico-plastico
Modelos cognitivos e arte: Eisner, Gardner, Read

A teoria da Gestalt e suas leis

Percepgao e pensamento visual Rudolf Arnheim

Teorias e estratégias de aprendizagem aplicadas a arte

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.
1.3.5.
1.3.6.
1.3.7.
1.38.
1.309.

Introducao A relagao entre aprendizado e estratégia

Tipos de estratégias: primaria, secundaria, versatil

Técnicas para aprender a aprender. Orientagao para o estudo
Ferramentas que aprimoram o processo de aprendizado
Novos recursos para melhorar a aprendizagem

Teorias e estratégias para estimular a criatividade

0 pensamento lateral e suas técnicas. Edward de Bono
Técnicas e métodos para desenvolver a criatividade

Mapas mentais como organizadores graficos

Metodologias de Ensino

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.

A metodologia do seminario

Autoexpressao criativa e livre expressao

Educagdo artistica como disciplina (DBAE) e outras iniciativas ou enfoques
Introdugdo ao pés-modernismo

A Educacéo Artistica Pds-Moderna

Cultura visual

Metodologias artisticas para pesquisa e inovagéo na educagao




1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Dificuldades de aprendizagem

1.5.1.  Dificuldades relacionadas a percepgéao visuoespacial
1.5.2.  Deficiéncia visual

1.5.3.  Problemas de visdo cromatica

Atividades para aprender desenho e artes plasticas

1.6.1. A motivagéo: elemento chave

1.6.2. Atividades de socializagao

1.6.3.  Atividades interdisciplinares e transdisciplinares
1.6.4. Atividades de Multiculturalidade

1.6.5.  Aweb 2.0. Principios educacionais e sociais

1.6.6.  Atividades para o Ensino Fundamental Il e Ensino Médio. Os repositorios de atividades

1.6.7.  Atividades baseadas em projetos. eTwinning
1.6.8.  Trabalho com aplicativos educacionais sobre arte
Recursos didaticos |

1.7.1.  Conceitos preliminares

1.7.2.  Classificagbes

1.7.3. Fatores a serem considerados na sele¢do e/ou desenvolvimento de recursos para

desenho e artes plasticas
1.7.4.  Olivro de Texto
1.7.5.  Aimagem fixa
1.7.6.  0quadro
1.7.7. Espagos escolares, excursdes e passeios
Recursos didaticos Il os recursos TIC
1.8.1. Educar em e com tecnologias
1.8.2.  Midia: quadro interativo, computadores e dispositivos moveis
1.8.3. Aplicacionesy programas Utiles para la docencia de dibujo y artes plasticas
1.84. Internet
1.8.5.  Recursos na nuvem
1.8.6. Ferramentas sociais e colaborativas: Blog, wiki, Webquest e caga do tesouro
1.8.7.  Recursos e aprimoramento/inovagao dos professores

1.9.

1.10.

1.8.8.
1.8.9.
1.8.10.
1.8.11.
1.8.12.
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0 livro de Artista

O portfélio e o portfolio eletrénico
Audiovisual e multimidia

Realidade virtual e realidade aumentada
Video-games e gamificagao

A avaliagao. Principios generais

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.
1.9.5.

Conceito de Avaliagao educacional. Principios e funges
Quando fazemos a avaliagdo? Fases e processo

0 que avaliar? A taxonomia de Bloom

Com que avaliar? Técnicas e instrumentos de avaliagdo gerais
Critérios

Avaliagao em Arte

1.10.1.
1.10.2.
1.10.8.
1.10.4.
1.10.5.

Educagao artistica e sua avaliagao. Consideragoes gerais

Dominios de conhecimento artistico a serem avaliados. Eisner

Estratégias e instrumentos para a avaliagao da aprendizagem artistica

A rubrica e o item como ferramentas de controle de aprendizagem

Outros Aspectos a serem levados em conta na avaliagéo de trabalho e exercicios

Leve o aprendizado artistico
para sua sala de aula por meio
de Realidade Aumentada,
gamificacao ou ferramentas
sociais colaborativas”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem gue se mostrou extremamente

eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizacao"



tecn 22|Metodologia

Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método de Estudo
de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Exceléncia na
tomada de decisao

Evidéncia
Cientifica

Comunidade
Educativa

Diretrizes
Com a TECH o educador ou professor Europeias
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.

FIARCIAL REFDEY

Metodologia |

346 258 668 123 i

il
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
ensino é desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente
com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificado

O Curso de Didatica de Desenho e Artes Plasticas garante, além
da capacitagao mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado
do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Didatica de Desenho e Artes Plasticas conta com o contelido mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado* do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagcao
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliacao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Didatica de Desenho e Artes Plasticas
N.° de Horas Oficiais: 150h

. . .
tecn wicis

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.___________,comdocumento deidentidaden®_________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Didatica de Desenho e Artes Plasticas
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

T

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo nico TECH: AFWOR23S techtitute. comttulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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