Curso
Criatividade e Inovacao

Q
t e C universidade
» tecnologica



te C h universidade
tecnoldgica

Curso
Criatividade e Inovacao

» Modalidade: online

» Duracéo: 6 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Dedicacdo: 16h/semana

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/br/educacao/curso/criatividade-inovacao



http://www.techtitute.com/br/educacao/curso/criatividade-inovacao

Indice

01 02

Apresentacao Objetivos

pdg 4 pdg 8

03 04 05

Estrutura e conteudo Metodologia Certificado

pag 12 pag 16 pdg 24




01
Apresentacao

Albert Einstein, o fisico alemao, disse: “a criatividade é a inteligéncia se divertindo". Hoje,
esta frase faz mais sentido do que nunca, pois a criatividade nao sé ajuda as pessoas
a atingirem seus objetivos com eficiéncia, mas também promove a inovagéo e o
desenvolvimento no ambito social, académico, cientifico e tecnolégico. Ciente dessa
realidade, o mercado educacional demanda professores que estimulem as habilidades
criativas dos alunos mediante técnicas como jogos, musica e as artes. Em resposta
a essa demanda, a TECH apresenta um programa, 100% online, que permite que 0s
educadores aprendam sobre os métodos mais eficazes para estimular a criatividade,
0 uso de projetos de robdtica para promover a inovagao e as técnicas mais avancadas
para avaliar a criatividade individual.
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Gracas a este programa, vocé vai conseguir ampliar
as suas habilidades pedagdgicas. Este sera seu principal
recurso na hora de estimular a criatividade e a inovagao
em seus alunos de uma forma unica e usando as mais
recentes metodologias de ensino”



tecn 06| Apresentagdo

Faz anos que o mundo da educagao esta imerso em um intenso debate sobre como
deve ser o ensino em sala de aula. As aulas tradicionais, em que o professor € o Unico
protagonista e os alunos se limitam a fazer anotagdes sem interagir com os demais
presentes, ndo sdo mais suficientes. Assim, é cada vez mais essencial que os professores
sejam capazes de inovar e ser criativos dentro e fora da sala de aula.

N&o € de se estranhar, portanto, que as melhores escolas do mundo estejam buscando
profissionais que dominem essas metodologias de ensino. Em paises como a Noruega,
a Dinamarca e a Alemanha, as praticas dinamicas em sala de aula estao se tornando
cada vez mais comuns e populares.

Visando a capacitagédo desses profissionais, a TECH desenvolveu o Curso de Criatividade
e Inovagao. Este programa 100% online proporciona os conhecimentos tedricos e praticos
necessarios para que o0s professores possam ministrar suas aulas de uma maneira
mais amigavel e divertida, o que vai ajudar os alunos a reter melhor os conhecimentos
Dessa forma, o aluno sera capaz de elaborar modelos pedagdgicos orientados para
uma aprendizagem dinamica, tudo isso abordando os recursos basicos de inovagao,
das estratégias para o desenvolvimento da criatividade e seus métodos de avaliagao.

Este programa de estudos de 150 horas abrange os conteudos tedricos e praticos
essenciais para a capacitagdo em criatividade e inovacao. Os materiais didaticos,
0s exemplos de casos de sucesso e o material de acesso gratuito, sem restricdes
de data ou horario, foram desenvolvidos para tornar o processo de aprendizagem
confortavel e flexivel. Além disso, o curso utiliza a metodologia pedagdgica Relearning,
que facilita a assimilacao de conceitos por meio da repeticdo gradual e gradativa
dos conteudos.

Este Curso de Criatividade e Inovagao conta com o conteudo mais completo
e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Educagao
com foco em Criatividade e inovagao

+ Seu conteudo gréafico, esquematico e eminentemente pratico, fornece informacgdes tedrica
e praticas sobre as disciplinas fundamentais para a pratica profissional

+ Os exercicios praticos, onde o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar
a aprendizagem

+ O destaque especial para as metodologias inovadoras

+ As licBes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussédo sobre temas
relevantes e trabalhos de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso a todo contetdo, a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a internet

A escrita criativa, a robotica, a musica...
Domine todos esses méetodos de ensino
para dar as suas aulas um diferencial e
uma eficacia como vocé nunca viu antes”



Em apenas 150 horas, vocé vai dominar
as estratégias para comecar a oferecer
aulas exclusivas e inovadoras, nas quais
0S alunos aprendem enquanto fazem
atividades e se divertem’

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que oferecem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitacao, além
de especialistas reconhecidos, atuantes em instituicbes de referéncia e universidades
de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitird ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada

através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva

e programada, para praticar diante de situagdes reais.

A estrutura desse plano de estudos se concentra na Aprendizagem Baseada
em Problemas, por meio da qual o estudante devera resolver as diferentes situagoes
de prética profissional que surgirem ao longo do curso. Para isso, contara com a ajuda

de um inovador sistema de videos interativos, produzido por especialistas reconhecidos.
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Deixe para tras aqueles métodos de
ensino obsoletos em que o professor
costumava fazer monologos sobre o
assunto a ser ensinado. Matricule-se
agora mesmo e torne-se um especialista
em Criatividade e Inovagéo.

Seja um especialista em um dos pilares
fundamentais do novo ensino em sala
de aula. Torne-se uma referéncia em
educacdo moderna sem sacrificar a
Sua vida profissional gracas ao n0sso
meétodo Relearning.
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Objetivos

O objetivo do Curso € oferecer aos alunos as bases e conceitos, de uma maneira mais ,,e._,f’:,__ o f ; e -

detalhada e especifica, sobre Criatividade e Inovag&o relacionadas com a are - T‘f%f_—— - | / ! y ‘__.——"f"'f-.. ’

da Educagdo. A TECH visa fornecer a qualquer profissional da educagéo, que deseje _———— ; ? ot

ampliar seus conhecimentos nessa area, uma compilagao de conteudos fundamentais, ;f ' \Q: s

suficientemente amplos e completos, para se tornar um especialista no assunto ra‘-' //: -
. i —

ao final das 150 horas de estudo intensivo. ] i
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— Vocé sempre desejou incentivar o lado mais criativo e
inovador de seus alunos, mas ndo sabia como fazer isso?
Matricule-se agora mesmo e transforme suas aulas em
uma experiéncia enriquecedora”
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Objetivos gerais

+ Conhecer os conceitos de Criatividade e Inovagéo

+ Saber como esses termos agem individualmente ou em conjunto e como
usa-los em sala de aula

+ Compreender o papel criativo da escola e da sala de aula para o estudante

Transforme sua sala de aula em um
verdadeiro templo de criatividade e
inovagdo gragas ao conhecimento
e ao uso de técnicas educacionais
baseadas na robotica”
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Objetivos especificos

+ Definir o conceito de criatividade e saber diferencia-la como produto, processo
e caracteristica

+ Entender o conceito de inovagao e compreender seus recursos basicos
+ Saber como promover e estimular a criatividade na sala de aula e fora dela

+ Ter conhecimento de como avaliar e explorar essas habilidades criativas a fim
de aprimorar suas capacidades
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Estrutura e conteudo

A qualidade do plano de estudos do Curso esta relacionada a quantidade de informagoes
fornecidas sobre os conceitos de criatividade e inovagao além de sua aplicabilidade.
Ao longo do curso, serdo abordados tépicos como: o papel da escola no desenvolvimento
do pensamento criativo, os testes classicos de criatividade e os elementos fundamentais
para assumir o papel de lider em inovagéo criativa como educador. Além disso,
o programa de estudos € 100% online, permitindo que os alunos tenham acesso facil
a partir de qualquer dispositivo com conexao a internet.




Estrutura e contetdo | 13 tec!:

Experimente uma nova metodologia de estudo em que
vocé pode acessar todo o conteudo do programa
de qualquer lugar, sem restricdes de horario”
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Mddulo 1. Criatividade e Inovagao

1.1.  Criatividade: o que €?
1.1.1.  Desenvolvimento historico do conceito de criatividade
1.1.2.  Conceito de criatividade
1.1.3.  Criatividade como produto, processo e caracteristica
1.1.4.  Niveis e tipos de criatividade
1.2. Inovagao: o que é?
1.21.  Inovagao: o que €7
1.2.2.  Recursos basicos para a inovagao: estrutura, informagoes, avaliagao e treinamento
1.2.3.  Alinovagdo como um processo
1.2.4. Inovagao educacional
1.3.  Condigdes a serem cumpridas para a inovagao:
1.3.1.  Motivo para inovagao
1.3.2.  Acondi¢do de consenso e praticidade
1.3.3.  Inovagdo e mudanga
1.3.4.  Inovacéo e pessoas
1.4, Inovagao e ensino
1.4.1. 0O professor inovador
1.4.2. 0 professor como mediador no desenvolvimento inovador
1.4.3. Liderancga e inovagao educacional
1.4.4. 0 projeto educacional inovador
1.5, Inteligéncia e criatividade
1.5.1. ATeoria das Inteligéncias Multiplas de H. Gardner
1.5.2.  Pessoas inteligentes e criativas: Altas habilidades intelectuais
1.5.3.  Pensamento divergente, criatividade e inteligéncia
1.54. 0 modelo inter-comportamental de comportamento criativo
1.6. Estimulagéo da criatividade
1.6.1. Como estimular a criatividade?
1.6.2.  Projeto Harvard
1.6.2.  Projeto Spectrum
1.6.3. Estratégias para o desenvolvimento da criatividade
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1.7.  Aescola criativa e inovadora
1.7.1. O papel da escola no desenvolvimento do pensamento criativo
1.7.2.  Escola criativa e livre: A escola de Reggio Emilia
1.7.3.  Criatividade, aprendizagem e espagos
1.7.4. EMOCREA: Uma realidade
1.8. Asaladeaula criativa e inovadora
1.8.1. Asalade aula: o cenario perfeito
1.8.2. 0 programa formativo em sala de aula: inovagao e transformacéo
1.8.3.  Desenvolvimento curricular e inovagao
1.84. Modelo de inovagao curricular
1.9. Avaliagéo da criatividade
1.91. Fatores mais comuns de avaliacdo da criatividade
1.9.2. Testes classicos de criatividade
1.9.3. Bateria de avaliagao do pensamento criativo: VP-FA
1.9.4. Indicadores psicométricos de avaliagéo da criatividade: confiabilidade e validade
1.10. Experiéncias criativas na sala de aula
1.10.1. Robdtica e projetos STEAM
1.10.2. Oficina de escrita criativa
1.10.3. Comunicagao e criatividade
1.10.4. Criatividade e artes: artes visuais e musica

Matricule-se agora mesmo e descubra 0s
segredos para estimular a criatividade em
sala de aula com a analise de institui¢oes
especializadas nessa area, Como a
Reggio Emilial”
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Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modelo de aprendizagem ciclico:o Relearning.

Esse sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo, e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para conducao
através de sistemas de ensino ciclicos: uma
forma de aprendizagem que tem se mostrado
extremamente eficaz, especialmente em disciplinas
que exigem memorizacao"
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Na Escola de Educa¢ao da TECH usamos o Método de Estudo
de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em

situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Optimal
Decision

Scientific
Evidence

European
Guidelines

Educational
Community

Com a TECH o educador ou professor
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisoes,
defender argumentos e contrastar opinioes.




346 258 668 123

— g y

Vocé sabia que este método foi desenvolvido B [;;
em 1912, em Harvard, para 0s alunos de Direito? e : ZNTRT)
0 método do caso consistia em apresentar _— = . . .
situacgdes reais e complexas para que 0s alunos .
tomassem decisdes e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

il |
|
|

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera através

de casos reais e da resolucéo de
situacbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geragdo para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o0 método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com

relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo
(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
y N1 sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
1 . , . . . .

: ensino é desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente

A T

com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforgo e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinides: uma equacgao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteldo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse contetudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que é colocado a disposi¢éo do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

-
..:

[ A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos Ultimos avangos
educacionais e da vanguarda da Educacéo. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagao e compreensao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem &udios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

OIS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atencéo e da resolugdo de diferentes situagées: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagdo e autoavaliagao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 "Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteldo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias répidos de agédo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.
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Certificado

O Curso de Criatividade e Inovagao garante, além da capacitagcdo mais rigorosa
e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela TECH Universidade
Tecnologica.




Certificado | 25 tecC!':

Conclua este programa de estudos com
sSucesso e receba o seu certificado sem

N N

sair de casa e sem burocracias
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Este Curso de Criatividade e Inovagao conta com o conteudo mais completo
e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o0 aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso atendendo aos requisitos exigidos pelas bolsas de empregos,
concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Criatividade e Inovagao

N.° de Horas Oficiais: 150h

Q
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. com documento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Criatividade e Inovagéo
Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fme

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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