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Apresentacao

Os numeros sao expressoes socioculturais basicas usadas diariamente em varios contextos
e ambientes. Estabelecer novas estratégias de ensino e facilitar a compreensao numérica
dos alunos é uma tarefa dificil sem a orientagéo e as ferramentas necessarias. Por esse
motivo, a TECH elaborou um programa com o qual o profissional podera determinar as fases
da aprendizagem da sequéncia numérica, bem como 0s requisitos para a compreensao da
nogao de numero. Tudo isso, por meio de uma aprendizagem 100% online e com o apoio de
uma equipe de especialistas na area, que transformara o aluno em um profissional com alto
nivel de dominio de Aritmética, Algebra, Geometria e Medi¢&o na Educac&o Infantil.
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@ @ Vocé tem diante de si 0 melhor programa do

mercado académico atual para aprofundar
seu conhecimento sobre o desenvolvimento
das habilidades aritméticas e numeéricas,

através de dezenas de horas de conteudo
tedrico e pratico”
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A matematica e seus ramos representam um desafio para a compreensao do aluno e Este Curso de Aritmética, Algebra, Geometria e Medigao na Educac&o Infantil. Jogos
para o ensino do profissional. Sua compreenséo deve ser abordada desde os primeiros Numeéricos conta com o conteldo mais completo e atualizado do mercado. Suas
niveis de escolaridade para evitar a famosa dificuldade que a caracteriza. Uma base principais caracteristicas sao:

inicial solida, explicada por meio de jogos numéricos e metodologias de Ultima geragao, + 0 desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas em
estabelecera as bases para uma aprendizagem tranquila. Aritmética, Algebra, Geometria e Medicdo na Educacéo Infantil

Por isso, o professor especializado nesta drea precisa de atualizagdo constante e + Os contetdos gréficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagdes
aprimoramento continuo de suas habilidades ao transmitir conhecimento a seus proprios praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

alunos. Nesse contexto, a TECH criou este curso, cujo objetivo € permitir que os alunos + Exercicios praticos em que o processo de autoavaliagio pode ser usado para

atualizem suas habilidades no ensino da introdugao a matematica na Educagao Infantil.
Assim, através de uma metodologia 100% online que permite aos alunos gerenciar seus
hordrios de estudo de acordo com suas necessidades e obrigacoes, eles aprenderéo de
forma eficiente e adquirirdo as habilidades necessarias para progredir em diregdo a uma
aritmética informal e intuitiva na Educacéo Infantil.

aprimorar a aprendizagem
+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo

Para isso, contara com 150 horas do melhor contelido tedrico e pratico, que podera ser . L
ou portétil, com conexdo a Internet

acessado a qualquer hora e lugar, utilizando apenas um dispositivo com conexao a Internet.
Além disso, sera disponibilizado um vasto material complementar na forma de videos
detalhados, resumos dinamicos de unidades, leituras adicionais, perguntas frequentes e
muito mais para ajuda-lo a impulsionar sua carreira e a se posicionar como especialista
em um setor de alta demanda.

Aprofunde seu conhecimento sobre
as etapas do ensino-aprendizagem de
magnitudes e impulsione sua carreira
profissional gragas a este curso"



Matricule-se agora e saiba mais
sobre o desenvolvimento de
habilidades numéricas pre-
linguisticas na Educacéo Infantil®

O programa conta com profissionais do setor que trazem para esta capacitagédo toda a
experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras, além de especialistas reconhecidos de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

0 conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, permitira
ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um ambiente
simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada para praticar diante de
situacdes reais.

A proposta deste plano de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas,

através da qual oprofissional deverd resolver as diferentes situagdesda pratica profissional
que surgirem ao longo do programa académico. Para isso, contard com a ajuda de um
inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Uma oportunidade unica de estabelecer
a comparacgdo dos principios de contagem
entre a teoria de Piaget e a de Gelman
e Gallistel.

Aproveite todas as ferramentas
oferecidas por este curso e acesse-as 24
horas por dia, estabelecendo seu proprio

ritmo de estudo.
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Objetivos

Em seu compromisso de promover a educagao de elite, a TECH reuniu as ferramentas
mais avancadas e uma equipe de professores especialistas no ensino de Aritmética,
Algebra, Geometria e Medig&o para o desenvolvimento deste programa. O principal
objetivo deste curso é garantir que o professor obtenha uma atualizagao bem-sucedida do
conhecimento em estratégias para promover o conceito e o uso do nimero, o que, por
sua vez, garante a aprendizagem de seus alunos na Educacao Infantil. Assim, por meio
de um conteudo tedrico-pratico completo e em uma modalidade totalmente online, sera
possivel adquirir as habilidades necessarias para atingir seus objetivos profissionais.
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Alcance suas metas profissionais
com um curso universitario que lhe
permita distribuir sua carga letiva
de acordo com suas necessidades
pessoals e tarefas profissionais’
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Objetivo geral

+ Propocionar aos alunos conhecimentos tedéricos e instrumentais que lhes permitam
adquirir e desenvolver as competéncias e capacidades necessarias para realizar o
seu trabalho docente

+ Elaborar jogos didaticos para o aprendizado da matematica

+ Gamificar a aula, um novo recurso de motivagao e aprendizado aplicado a matematica

Alcance seus objetivos com a
ajuda de uma equipe especializada e
experiente no ensino dos requisitos
necessarios para a compreensao da
noc¢ao de numero"




Objetivos | 11 tecn

Objetivos especificos

+ Ter a capacidade de planejar diferentes situagdes de jogos e atividades

+ Participar com prazer nos diferentes tipos de jogos e regular seu comportamento
€ emoGao para a agao

+ Aprender a contar, a se familiarizar com nimeros, a distinguir entre nimeros
cardinais e ordinais

+ Trabalhar e aprender os nimeros cardinais em série, através da manuseio de material
apropriado, aprendendo sobre sua composigao e decomposicdo em nimeros mais baixos
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Direcao do curso

A TECH reuniu uma equipe de especialistas em Aritmética, Algebra, Geometria e Medig&o
na Educacao Infantil para elaborar este curso. Por isso, a qualidade de seus conteudos
estd alicergada nos pilares da exceléncia. Como resultado, os alunos deste curso se
beneficiardo da oportunidade de aprender com os profissionais mais qualificados nesta
area. Trata-se de especialistas em suas areas que colocaréo a disposigao do educador o
beneficio de sua experiéncia real, cujo principal objetivo é oferecer ao aluno uma educagéo
de alto nivel, de acordo com o ambiente académico atual.
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Aperfeicoe suas habilidades em
psicologia experimental e alcance
seus objetivos profissionais com
0s melhores especialistas do
setor educacional”
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Palestrante internacional convidado

0 Doutor Noah Heller € um destacado profissional na drea da Educagao, especializado no

ensino de Matematicas e Ciéncias. Com foco na inovagado pedagogica, dedicou sua carreira a
melhorar as praticas educativas no sistema K-12. Além disso, seus principais interesses incluem
o desenvolvimento profissional de professores e a criagdo de estratégias didaticas para melhorar
a compreensao da Matematica em estudantes de Ensino Fundamental e Médio, por meio de
abordagens didaticas inovadoras.

Ao longo de sua trajetdria, ocupou cargos de grande relevancia, como Presidente da Faculdade
do Instituto de Lideranga na Escola de Pds-Graduagdo em Educacao de Harvard. Também dirigiu
o Programa de Bolsa para Professores “Master Math for America”, no qual supervisionou a
instrucéo e expansao de um programa que impactou mais de 700 professores de Mateméticas
e Ciéncias na cidade de Nova York, trabalhando em estreita colaboragdo com profissionais

matematicos e cientistas de alto nivel.

Além disso, colaborou como pesquisador em diversas publicagdes sobre o ensino de
Matematicas e novas didaticas aplicadas a Educagado Primaria. Igualmente, ofereceu palestras e
semindrios nos quais promoveu abordagens pedagdgicas que fomentam o pensamento critico

nos estudantes, tornando o ensino de Matematicas um processo dindmico e acessivel.

A nivel internacional, o Doutor Noah Heller foi reconhecido por sua capacidade de implementar
estratégias inovadoras na educacgdo STEM. De fato, sua lideranga no “Master Math for America”
0 posicionou como uma figura chave na formagéo de docentes, recebendo elogios por sua
habilidade em conectar o ambiente académico a pratica em sala de aula. Ademais, seu trabalho
foi fundamental na criagdo de um dos programas mais prestigiados de desenvolvimento
profissional na Educagéo.
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Dr. Heller, Noah

-

Presidente da Faculdade na Escola de Pds-Graduagao em Educagao de Harvard,
Cambridge, Reino Unido

+ Diretor do Programa de Bolsa para Professores “Master Math for America’

*

Doutor em Filosofia pela Universidade de Nova York

*

Licenciado em Ciéncias, Fisica e Matematica pelo The Evergreen State College

Gracas a TECH, vocé pode
aprender com os melhores
profissionais do mundo

m
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Diregao

Sra. Maria José Delgado Pérez

Professora de TPR e Matematica no Colégio Pefalar
Professora de Ensino Fundamental Il e Médio

Especialista em Gestdo de Centros Educacionais

Coautora de livros de tecnologia com a editora McGraw Hill
Mestrado em Gestao e Administragdo de Centros Educacionais
Lideranga e Gestao no Ensino Fundamental e Médio

Diploma em Pedagogia com especializagdo em Inglés

Engenheira Industrial

Professores
Sra. Maria Hitos Sr. Juan Lépez Pajaron
+ Professora de Educagao Infantil e Ensino Fundamental | com especializagao + Professor de Ciéncias do Ensino Fundamental Il e Médio na Escola Montesclaros
em Matematica do Grupo Educare
+ Professora de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental | + Coordenador e Responsavel por Projetos Educacionais no Ensino Fundamental
+ Coordenadora do Departamento de Inglés na Educacao Infantil Il e Médio
+ Proficiéncia Linguistica em Inglés pela Comunidade de Madri + Técnico em Tragsa

. . + Bidlogo com experiéncia na Area de Preservacdo Ambiental
Sra. Elena Iglesias Serranilla o g ¢

+ Professora de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental, especializada em Musica * Mestrado em Diregéo e Gestéo de Centros Educacionais pela Universidade

) Internacional de La Rioja
+ Coordenadora do Ensino Fundamental

+ Qualificagdo em novas metodologias de aprendizagem
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Sra. Nuria Soriano de Antonio
+ Filologa Especialista em Lingua e Literatura Espanhola

+ Mestrado em Educacdo Secundaria Obrigatéria, Bacharelado e Formagao
Profissional pela Universidade Alfonso X el Sabio.

+ Mestrado em Espanhol para Estrangeiros
+ Especialista em Gestao e Administragdo de Centros Educacionais
+ Especialista em Ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira

+ Formada em Filologia Hispanica pela Universidade Complutense de Madri.

Sra. Isabel Vega
+ Professora especialista em Didatica da Matematica e Dificuldades de Aprendizagem

+ Professora de Ensino Fundamental
+ Coordenadora do Ensino Fundamental

+ Especializagdo em Educagao Especial e Didatica da Matematica Formada
em Pedagogia
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Estrutura e conteudo

A TECH é pioneira no campo da educacao pelo uso da revolucionaria metodologia Relearning
no desenvolvimento de todos 0s seus programas. Gragas a reiteragdo continua dos conceitos '
mais importantes ao longo do programa de estudos, 0 aluno adquire novos conhecimentos de
forma natural e progressiva. Assim, deixando para tras a tediosa tarefa de memorizagéo,
0 aluno que concluir este programa se aprofundara na ordenagdo numeérica espacial para se

aprofundar nos procedimentos usados pela crianca na contagem. ‘
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Conheca as estratégias para aprimorar o
conceito e 0 uso de numeros com um
programa que permite distribuir a carga
horaria de acordo com suas necessidades”
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Médulo 1. Aritmética, Algebra, Geometria e Medicdo. Jogos numéricos

1.1.  Iniciagdo ao numero
1.1.1.  Conceito de numero
1.1.2.  Construgado da estrutura numeérica
1.1.3.  Desenvolvimento numérico: contagem
1.1.3.1. Fases no seqlenciamento de nimeros de aprendizagem
1.1.3.1.1. Nivel da corda ou da faixa
1.1.3.1.2. Nivel da cadeia inquebravel
1.1.3.1.3. Nivel da cadeia quebravel
1.1.3.1.4. Nivel cadeia numeravel
1.1.3.1.5. Nivel de cadeia bidirecional
1.1.4.  Principios de contagem
1.1.4.1. Principio da correspondéncia individual
1.1.4.2. Principio da ordem estavel
1.1.4.3. Principio da cardinalidade
1.1.4.4. Principio da abstragao
1.1.4.5. Principio da irrelevancia da ordem
1.1.5.  Procedimentos utilizados pela crianga na contagem
1.1.5.1. Correspondéncia entre prazos
1.1.5.2. Correspondéncia entre subconjuntos
1.1.5.3. Estimativa puramente visual
1.1.5.4. Subitisation
1.1.5.5. Contando os elementos de uma colegao
1.1.5.6. Recontar
1.1.5.7. Descontar
1.1.5.8. Sobrecontagem
1.1.5.9. Procedimentos de calculo
1.1.6.  Situagdes fundamentais cardinais e ordinais

1.1.7.  Alimportancia de zero
1.1.8.  Estratégias para melhorar o conceito e o0 uso do nimero



Estrutura e contetdo | 21 tech

1.2, Processo de aquisi¢ao de nimeros

1.2.1.
1.22.

1.23.

1.2.4.

1.2.5.
1.2.6.

Introdugao
Conceito de nimero
1.2.2.1. Percepgdo de quantidades gerais
1.2.2.2. Diferenciagdo e comparagao de quantidades de objetos
1.2.2.3. O principio da singularidade
1.2.2.4. Generalizagao
1.2.2.5. Agdo somatoria
1.2.2.6. Captura de quantidades nomeadas
1.2.2.6.1. Séries orais numéricas
1.2.2.6.2. Contar objetos
1.2.2.6.3. Representacéo cardinal
1.2.2.6.4. Comparando magnitudes
1.2.2.7. Identificagdo do nome com sua representagao
1.2.2.8. Invariancia de quantidades nomeadas
Da psicologia experimental
1.2.3.1. O efeito da distancia
1.2.3.2. 0 efeito tamanho
1.2.3.3. Disposigao espacial numérica
Da psicologia do desenvolvimento
1.2.4.1. Teoria comportamental, cognitiva e construtivista
1.2.4.1.1. Lei do Exercicio
1.2.4.1.2. Lei do efeito
Teorias sobre 0 processo de aquisigéo de nimeros
Piaget
1.2.6.1. Estadios
1.2.6.2. Requisitos para a compreensado da nogao de numero
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1.2.7.

1.2.8.

1.29.

1.2.10.

1.2.11.

Dienes
1.2.7.1. Principios
1.2.7.1.1. Principio dinamico
1.2.7.1.2. Principio construtivo
1.2.7.1.3. Principio da variabilidade econémica
1.2.7.1.4. Principio da variabilidade construtiva
1.2.7.2. Fases
1.2.7.2.1. Jogo livre
1.2.7.2.2. Jogo com regras
1.2.7.2.3. Jogos isomorficos
1.2.7.2.4. Representacao
1.2.7.2.5. Descrigao
1.2.7.2.6. Dedugéo
Mialaret
1.2.8.1. Fases
1.2.81.1. Acdo em si
1.2.8.1.2. Agao acompanhada de linguagem
1.2.8.1.3. Conduta da historia
1.2.8.1.4. Aplicagao da narragao de historias a situagoes reais

1.2.8.1.5. Expressao grafica das agles ja descritas e representadas

1.2.8.1.6. Tradugao simbdlica do problema estudado
Processamento de informagdes
1.2.9.1. 0O modelo de apreensdo numérica
1.2.9.2. Habilidades de numeracia pré-linguistica
Principios de contagem (Gelman e Gallistel)
1.2.10.1. Principio da correspondéncia biunivoca
1.2.10.2. Principio da ordem estavel
1.2.10.3. Principio da cardinalidade
1.2.10.4. Principio da abstragao
1.2.10.5. Principio da Inconsisténcia de ordem

Comparagao dos principios de contagem entre as teorias de Piaget,

Gelman e Gallistel

1.3.

1.4.

1.5.

Aritmética informal |

1.3.1.
1.3.2.

1.3.3.
1.3.4.

1.3.5.

Introdugao

Uma aritmética informal e intuitiva na educagéo infantil

1.3.2.1. Reconhecendo quantidades
1.3.2.2. Relacionar quantidades
1.3.2.3. Operar quantidades
Objetivos
Habilidades aritméticas precoces
1.3.4.1. Preservar a desigualdade
Habilidades aritméticas e cantigas
1.3.5.1. Consideragdes preliminares
1.3.5.1.1. Conflito sécio-cognitivo
1.3.5.1.2. O papel da linguagem
1.3.5.1.3. Criando contextos
1.3.5.2. Procedimentos e dominio de cantigas

Aritmética informal Il

1.4.1.

1.4.2.

Memorizagao de fatos numéricos

1.4.1.1. Atividades para trabalhar na memorizagéo
1.4.1.2. 0 domind

1.4.1.3. Amarelinha

Situagdes didaticas para a introdugao da adigdo
1.4.2.1. Jogo de numeros discados

1.4.2.2. Acorrida para 10

1.4.2.3. Saudacgdes de Natal

Operag0es aritméticas basicas

1.5.1.
1.5.2.

Introdugao

Estrutura aditiva

1.5.2.1. Fases do Mialaret
1.5.2.1.7. Abordagem através da manipulacao
1.5.2.1.2. Agéo acompanhada de linguagem

1.5.2.1.3. Trabalho mental apoiado pela verbalizagao

1.5.2.1.4. Trabalho puramente mental



1.6.

1.53.
1.5.4.

1.5.2.2. Estratégias para somar

1.5.2.3. Iniciagdo a subtragao

1.5.2.4. Adicéo e subtragao
1.5.2.4.1. Modelagem direta e de objetos
1.5.2.4.2. Sequiéncias de contagem
1.5.2.4.3. Dados numéricos recuperados
1.5.2.4.4. Estratégias para somar
1.5.2.4.5. Estratégias de subtragao

Multiplicagéo e divisao

Resolugdo de problemas aritméticos

1.5.4.1. Adicéo e subtragao

1.5.4.2. Multiplicagao e divisao

Espaco e geometria na Educagéo Infantil

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.
1.6.6.

Introdugao
Objetivos propostos pelo NCTM
Consideragdes psicopedagogicas
Recomendacgdes para o ensino de geometria
Piaget e sua contribuigdo para a geometria
0 modelo Van Hiele
1.6.6.1. Niveis
1.6.6.1.1. Visualizagao ou reconhecimento
1.6.6.1.2. Andlise
1.6.6.1.3. Ordenacdo e classificagao
1.6.6.1.4. Rigor
1.6.6.2. Fases de aprendizagem
1.6.6.2.1. Fase 1: Discernimento
1.6.6.2.2. Fase 2: Orientagéo orientada
1.6.6.2.3. Fase 3: explicagao
1.6.6.2.4. Fase 4: Orientagao
1.6.6.2.5. Fase 5: integragao

1.7.

1.6.7.

1.6.8.
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Tipos de geometria

1.6.7.1. Topoldgico

1.6.7.2. Projeto

1.6.7.3. Métricas

Visualizagao e raciocinio

1.6.8.1. Orientagdo espacial

1.6.8.2. Estruturagéo espacial

1.6.8.3. Galvez e Brousseau
1.6.8.3.1. Microespago
1.6.8.3.2. Microespago
1.6.8.3.3. Microespago

As magnitudes e suas medidas

1.7.1.
1.7.2.

Introdugao

A construgdo da nogé@o de magnitude nas criangas

1.7.2.1. Etapas piagetianas na construgao de magnitudes
1.7.2.1.1. Consideragao e percepgao de uma magnitude
1.7.2.1.2. Preservagao da magnitude
1.7.2.1.3. Ordem de grandeza

1.7.2.1.4. Correspondéncia de numeros a quantidades de grandeza

1.7.2.2. Fases na construgao da medida

1.7.2.2.1. Comparagao perceptual direta

1.7.2.2.2. Objetos em movimento

1.7.2.2.3. Operacionalidade da propriedade transitoria
1.7.2.3. Etapas do ensino-aprendizagem das quantidades

1.7.2.3.1. Estimulagéo sensorial

1.7.2.3.2. Comparacéo direta

1.7.2.3.3. Comparacéao indireta

1.7.2.3.4. Escolha da unidade

1.7.2.3.5. Sistema de medigéo irregular

1.7.2.3.6. Sistema de medigéo regular

tecn
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1.7.3.  Medindo grandezas
1.7.4. A medicdo de comprimento
1.7.5. A medicdo de massa
1.7.6. A medicéo da capacidade e do volume
1.7.7. A medigéo do tempo
1.7.8. Fase das diferentes grandezas
1.7.8.1. Fase de preparagao
1.7.8.2. Fase de pratica de medicéo
1.7.8.3. Fase de consolidagdo de técnicas e conceitos
1.8. 0 Jogo na Educacéo Infantil
1.8.1. Introdugao
1.82. Objetivos
1.8.3.  Caracteristicas do jogo
1.84. Aevolugdo dojogo
1.8.4.1. Tipos de jogos
1.8.4.1.1. Jogo funcional
1.8.4.1.2. Jogo de imitagao ou simbolico
1.8.4.1.3. Jogo de regras
1.8.4.1.4. Jogo de construgéo
1.8.5.  Oportunidade e estratégia
1.8.6.  Acompetigdo nos jogos
1.8.7.  Consideragdes didaticas sobre 0 jogo
1.9.  Recursos educativos do jogo
1.9.1. Jogos e pensamento légico
1.9.1.1. Os trés em uma fila
1.9.1.2. O quarto
1.9.1.3. Jogos de retrato
1.9.2.  Jogos quantitativos
1.9.2.1. O nimero para comparar
1.9.21.1. Acasa!
1.9.2.2. O numero a calcular
1.9.2.2.1. Pares
1.9.2.2.2. Nao vai mais!
1.9.2.2.3. Gato erato




1.10.

1.9.3.
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Os jogos e a estrutura do espago

1.9.3.1. Quebra-cabegas
1.9.3.1.1. Os quadrados de duas cores
1.9.3.1.2. O hexagono

Jogos em diferentes espagos

1.10.1.

1.10.2.

1.10.3.

1.10.4.
1.10.5.

Introdugao

Jogos em sala de aula

1.10.2.1. O jogo das borboletas
1.10.2.2. O jogo de divisorias
1.10.2.3. Trens de imagem

1.10.2.4. O jornal

1.10.2.5. Figuras planas

1.10.2.6. Os recipientes

Jogos em habilidades psicomotoras
1.10.3.1. Trabalhando com tamanhos
1.10.3.2. Ordenar

1.10.3.3. Brincando com arcos

Jogos ao ar livre

Jogos matematicos com TIC
1.10.5.1. Os jogos da tartaruga com sua mente
1.10.5.2. Figuras geométricas
1.10.5.3. Para criangas de 3 anos
1.10.5.4. Variedade de atividades
1.10.5.5. Unidade didatica

Conheca 0s jogos matematicos
por meio do uso das TIC, gracas

ao conteudo multimidia exclusivo
disponibilizado pela TECH"

tecn
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem gue se mostrou extremamente

eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizacao"
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Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método de Estudo
de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Excelénciana
tomada de decisdo

Evidéncia
Cientifica

Comunidade
Com a TECH o educador ou professor Educaiiva
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.

Metodologi | 2
il
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
ensino é desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente
com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificado

O Curso de Aritmética, Algebra, Geometria e Medicdo na Educac&o Infantil. Jogos
Numeéricos garante, além da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, acesso ao
certificado do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.




Certificado |35 tecC!’:

@ @ Uma vez aprovadas as avaliacoes,

0 aluno recebera por correio o
certificado do Curso, emitido pela
TECH Universidade Tecnologica”
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Este Curso de Curso de Aritmética, Algebra, Geometria e Medigdo na Educagio
Infantil. Jogos Numéricos conta com o contelido mais completo e atualizado
do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado* do
Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Aritmética, Algebra, Geometria e Medicio na Educagao Infantil.
Jogo Numéricos

N.° de Horas Oficiais: 150h

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/fSra._______________,comdocumento deidentidaden® _______
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Aritmética, Algebra, Geometria e Medigédo na Educacéo Infantil.
Jogo Numéricos

Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fmr

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/titulos
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Curso

Aritmética, Algebra, Geometria
e Medicao na Educacgéo Infantil.
Jogos Numéricos

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacdo: 16h/semana

» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online
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Aritmética, Algebra, Geometria
e Medi¢cao na Educacao Infantil.
Jogos Numericos A
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