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Apresentacao

Cada centro educativo ou instituicéo escolar tem como objetivo fundamental garantir
gue 0s seus alunos adquirem as aptidoes e competéncias necessarias em funcao do
dominio em que se encontram. O processo de ensino-aprendizagem € essencialmente
marcado pelo tipo de projeto educativo seguido pela escola. Tudo o resto sao fatores,
metodologias ou areas que circunscrevem o projeto educativo.
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@ @ Este Curso de Introdugéo ao Projeto Educativo ira

dar uma sensacdo de seguranca no desempenho
da sua profisséo, o que o ajudara a crescer a nivel
pessoal e profissional”
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Este curso ird permitir ao profissional da educagao aprofundar o conhecimento do projeto
educativo, fornecendo informagdes sobre as bases em que assenta um projeto, tendo
em conta o objetivo principal de promover o papel da educacdo em todos os seus
dominios de agéo.

Desta forma, a realidade do projeto educativo sera aprofundada, dando resposta
a questoes importantes, tais como: O que é um projeto educativo? Para que serve? Qual
é a sua origem? Quem sao os destinatarios? Quais sao os fatores mais importantes?
Que agentes estao envolvidos? Quais sao os conteldos de um projeto educativo?
Como é feita a avaliagdo do projeto?

Uma vez introduzido no tema, o aluno ira conhecer os diferentes tipos de projetos, bem
como a sua finalidade e funcédo na sociedade. Por outro lado, as principais técnicas de
conhecimento que permitem solidificar projetos como estes serdao explicadas ao longo
do curso. Assim, serao aprofundados projetos tecnoldgicos e inovadores que tiveram
impacto na sociedade, que transformaram escolas, centros educativos e colégios a partir
das suas diferentes variacOes, tais como projetos desportivos, artisticos e cientificos.

Trata-se de um curso 100% online que ira permitir ao profissional da educacéo identificar
o plano de agéo para a implementacdo de um projeto educativo, identificando, antes de
mais, a introdugéo ao mesmo. Um curso que ird permitir ao aluno descarregar o material
a partir de qualquer dispositivo mével, sem horarios pré-estabelecidos ou burocracias.

Este Curso de Introdugao ao Projeto Educativo conta com o conteudo educacional
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ Desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Introdugao
ao Projeto Educativo

+ 0 seu conteudo grafico, esquematico e eminentemente préatico fornece informagéo
cientifica e pratica sobre as disciplinas que sdo essenciais para a pratica profissional

+ Conhecimentos atualizados sobre Introdugao ao Projeto Educativo

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

+ Com énfase especial em metodologias inovadoras na Introducéo ao Projeto Educativo

+ Tudo isto complementado por aulas tedricas, perguntas ao especialista, féruns
de discussdo sobre questdes controversas e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso aos contetdos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagado a Internet

Atualize 0s seus conhecimento atraves do
curso de Introdugéo ao Projeto Educativo”



Este curso € o melhor investimento que

pode fazer na selecdo de uma atualizagéao
por duas razdes: aléem de atualizar os seus
conhecimentos sobre Introducéo ao Projeto
Educativo, também obtera um certificado
emitido pela TECH Universidade Tecnologica®

0 corpo docente do curso inclui profissionais do setor da Introducéo ao Projeto Educativo
que trazem para esta capacitagdo a experiéncia do seu trabalho, bem como especialistas
reconhecidos de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

Gracgas ao seu conteudo multimédia desenvolvido com a mais recente tecnologia

educativa, o profissional tera acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou seja,
um ambiente de simulagao que proporcionara uma aprendizagem imersiva programada
para se capacitar em situagoes reais.

A concecéo desta capacitagdo centra-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através
da qual o educador deve tentar resolver as diferentes situagdes da pratica profissional
que surgem ao longo do Curso. Para isso, o educador contara com a ajuda de

um inovador sistema de video interativo criado por especialistas reconhecidos na area

da Introdugéo ao Projeto Educativo e com uma vasta experiéncia docente.

Apresentacdo | 07 tecn

Aumente a sua confianca na tomada
de decisoOes, atualizando os seus
conhecimentos através deste curso.

Aproveite a oportunidade para conhecer
0s ultimos desenvolvimentos na
Introducédo ao Projeto Educativo

e melhorar o apoio prestado
aos alunos.
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Objetivos -

O curso de Introdugéo ao Projeto Educativo tem como objetivo facilitar o desempenho
do profissional que se dedica a trabalhar com alunos no &mbito da docéncia.
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Este curso destina-se a atualizar 0s seus conhecimentos
em Introducdo ao Projeto Educativo, utilizando a mais
recente tecnologia educativa, para contribuir com
g— qualidade e seguranca para a tomada de decisées

e 0 acompanhamento dos seus alunos”
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Objetivos gerais

+ Conhecer os elementos mais importantes do projeto educativo

+ Qualificar pessoas no campo educativo, a fim de melhorar os projetos educativos ou
para desenvolver um projeto inovador da sua propria criagao, ou baseado em evidéncias

+ Estudar cada uma das fases de programacgao e implementagéo de um projeto educativo

+ Analisar os fatores essenciais a ter em conta na programagao e implementagéao
de um projeto educativo

+ Obter uma visao global de todo o processo e nao apenas uma posi¢ao tendenciosa

+ Compreender o papel de cada um dos agentes educativos em cada fase da programacao
e implementagao do projeto educativo

+ Aprofundar os fatores essenciais de sucesso do projeto educativo

+ Tornar-se um especialista para liderar ou participar num projeto educativo de qualidade

Aproveite esta oportunidade e atualize-se
sobre 0s ultimos desenvolvimentos na
Introducéo ao Projeto Educativo”
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Objetivos especificos

+ Compreender o conceito de projeto educativo

+ Estudar as abordagens mais conhecidas dos projetos educativos

+ Conhecer o inicio dos projetos educativos inovadores

+ Analisar o objetivo dos projetos educativos

+ Determinar os objetivos de aprendizagem e o processo para 0s alcangar

+ Avaliar os possiveis centros onde o projeto educativo pode ser implementado

+ Saber quais séo os fatores principais na programagao e implementagao
de projetos educativos

+ Saber que agentes estao envolvidos no processo de programagao e implementacao
de projetos educativos

+ Conhecer os tipos mais comuns de projetos educativos nas escolas
+ Descobrir os projetos educativos mais inovadores do momento

+ Compreender a variedade de possibilidades de programacgéao e implementagao
de projetos educativos

+ Analisar os projetos educativos de ambito tecnologico mais comuns e inovadores
+ Estudar os projetos educativos baseados nas metodologias mais inovadoras

+ Compreender os projetos educativos centrados em valores que melhoram varios fatores
do processo de ensino-aprendizagem

+ Determinar o conceito de Projetos Baseados em Evidéncias
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Direcao do curso

O corpo docente do curso inclui especialistas de renome na area da Introdugéo ao
Projeto Educativo que trazem a sua experiéncia profissional para esta capacitacao.
Além disso, outros especialistas de reconhecido prestigio participam na sua conce¢do
e desenvolvimento, completando o curso de uma forma interdisciplinar.
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Aprenda com profissionais de referéncia sobre
0s ultimos avancos nos procedimentos na area
da Introducéo ao Projeto Educativo”
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Direcao

Sr. Daniel Pattier Bocos

« Especialista em Inovagao Educativa

« Investigador e professor universitario na Faculdade de Educagdo da Universidade Complutense de Madrid

« Finalista do prémio para Melhor Professor de Espanha nos Prémios Educa Abanca

Professores

Sr. Andrew Boulind
+ Coordenador de Aprendizagem Digital no Reino Unido
+ Especialista em Novas Tecnologias

+ Colaborador docente na Universidade CEU Cardenal Herrera
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Estrutura e conteudo

A estrutura dos contelidos foi desenvolvida por uma equipa de profissionais dos melhores
centros educativos e universidades, conscientes da relevancia da capacitagao inovadora,
e comprometidos com a qualidade do ensino através das novas tecnologias educativas.
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Este Curso de Introducéo ao Projeto Educativo
conta com o conteudo educativo mais completo
e atualizado do mercado”
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Méddulo 1. Introdugao ao projeto educativo

1.1. O que éum projeto educativo?
1.1.1.  Descrigao
1.1.1.7. Planear o processo para alcangar o objetivo
1.1.1.2. Implicagdes do processo
1.1.1.3. Apresentacao dos resultados
1.1.2. Identificar o problema
1.1.3.  Abordar a sua causa e consequéncias
1.1.3.1. Andlise SWOT
1.1.3.2. Formulagdes de a¢des
1.1.4.  Diagnostico da situagé@o problematica
1.1.4.1. Localizacéo e situagdo do projeto
1.1.4.2. Gestao do tempo
1.1.4.3. Objetivos e metas pré-estabelecidos
1.1.5.  Projetos educativos: por onde comegar
1.1.5.1. A melhor alternativa
1.1.5.2. Estudo do diagndstico da situagédo problematica
1.2, Paraque serve?
1.21.  Gerar mudangas nos ambientes
1.2.1.7. Gerir a mudanga
1.2.1.2. Verificagao do problema e respetiva solugéo
1.2.1.3. Apoios institucionais
1.2.1.4. Verificagao do progresso
1.2.1.5. Que populagdo estudantil especifica é servida?
1.2.2.  Transformar e habilitar
1.2.2.1. Dinamicas sociais
1.2.2.2. Delimitar o problema
1.2.2.3. Questdes de interesse comum
1.2.3.  Modificar a realidade
1.2.3.1. A unidade operacional




1.3.

1.4.

1.2.4.

Origem
1.3.1.

132

Agao coletiva

1.2.4.1. Realizagado de agdes e atividades coletivas
1.2.4.2. Atividades espontaneas

1.2.4.3. Atividades estruturadas

1.2.4.4. Agao coletiva e socializagéo

1.2.4.5. Agdo coletiva e estigmatizagéo

1.2.4.6. Agao coletiva, transicéo e confianca

Planeamento do processo para atingir um objetivo educativo
1.3.1.1. Definigé@o dos objetivos

1.3.1.2. Justificagéo do projeto

1.3.1.3. Relevancia do projeto

1.3.1.4. Contribuicao para a comunidade educativa

1.3.1.5. A viabilidade da implementagao

1.3.1.6. Limitagdes

Objetivos de aprendizagem

1.3.2.1. Vidveis e mensuraveis

1.3.2.2. Relagéo dos objetivos com o problema colocado

Destinatarios

1.4.1.

1.4.2.

Projetos educativos implementados num centro ou instituigao especificos
1.4.1.7. Corpo estudantil

1.4.1.2. Necessidades da escola

1.4.1.3. Professores envolvidos

1.4.1.4. Diretores

Projetos educativos relacionados com um sistema educativo
1.4.2.1. Visdo

1.4.2.2. Objetivos estratégicos

1.4.2.3. Recursos politicos

1.4.2.4. Recursos sociais

1.4.2.5. Recursos educativos

1.4.2.6. Recursos regulamentares

1.4.2.7. Recursos financeiros

1.5.

1.4.3.

1.4.4.

Fatores
1.5.1.

1.5.2.

1.538.

1.5.4.
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Projetos educativos que tém lugar fora do sistema educativo
1.4.3.1. Exemplos

1.4.3.2. Abordagens complementares

1.4.3.3. Reativo/Proativo

1.4.3.4. Agentes de mudanga

1.4.3.5. Publico/privado

Projetos educativos de aprendizagem especializada
1.4.41. Necessidades educativas especiais particulares
1.4.4.2. Aprendizagem como motivagao

1.4.4.3. Autoavaliagao e motivagao

1.4.4.4. Aprender através da investigagéo

1.4.4.5. Exemplos: melhorar a vida quotidiana

Analise da situagéo educativa
1.5.1.1. Etapas

1.5.1.2. Reviséo

1.5.1.3. Recompilar informagoes
Selegao e definicdo do problema
1.5.2.1. Verificagéo do progresso
1.5.2.2. Apoios institucionais
1.5.2.3. Delimitagéo

Definigdo dos objetivos do projeto
1.5.3.1. Objetivos relacionados
1.5.3.2. Guias de trabalho

1.5.3.3. Analise dos objetivos
Justificagao do projeto

1.5.4.1. Relevancia do projeto
1.5.4.2. Utilidade para a comunidade educativa
1.5.4.3. Viabilidade
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1.5.5.

1.5.6.

1.5.7.

1.5.8.

1.509.

Andlise da solugéo

1.5.5.1. Fundamentagao

1.5.5.2. Finalidade ou proposito

1.5.5.3. Metas ou ambito

1.5.5.4. Contexto

1.5.5.5. Atividades

1.5.5.6. Cronograma

1.5.5.7. Recursos e responsabilidades
1.5.5.8. Pressupostos

Planeamento das agoes

1.5.6.1. Planeamento de ag¢des corretivas
1.5.6.2. Proposta de trabalho

1.5.6.3. Sequéncia das atividades
1.5.6.4. Delimitagdes de prazos
Cronograma de trabalho

1.5.7.1. Decomposigao do trabalho
1.5.7.2. Instrumento de comunicagéo
1.5.7.3. Identificar os marcos do projeto
1.5.7.4. Blocos do conjunto de atividades
1.5.7.5. Identificar as atividades

1.5.7.6. Elaboragao de um plano de atividades
Especificagdo dos recursos humanos, materiais e financeiros

1.5.8.1. Humanos
1.5.8.1.1. Participantes no projeto
1.5.8.1.2. Papéis e fungbes
1.5.8.2. Materiais
1.5.8.2.1. Recursos
1.5.8.2.2. Implementagao do projeto
1.5.8.3. Tecnoldgicos
1.5.8.3.1. Equipamento necessario
Avaliagdo
1.5.9.1. Avaliacéo do processo
1.5.9.2. Avaliagao dos resultados

1.6.

1.7.

1.5.10. Relatério final

1.5.10.1. Guia
1.5.10.2. Limitagdes

Agentes envolvidos

1.6.1.

1.6.2.

1.6.3.

1.6.4.

1.6.5.

Alunos/alunas

Pais

1.6.2.1. Familias

Professores

1.6.3.1. Equipas de orientagdo educativa
1.6.3.2. Corpo docente da escola
Diretores

1.6.4.1. Escolas

1.6.4.2. Municipais

1.6.4.3. Autonomas

1.6.4.4. Nacionais

Sociedade

1.6.5.1. Espanha no século XXI

1.6.5.2. Servigos sociais

1.6.5.3. Municipais

1.6.5.4. Associagdes

1.6.5.5. Voluntariado de aprendizagem-servigo

Conteudos

1.7.0.

1.7.2.

Senhas de identificagéo
1.7.1.1. Micro ou macro
1.7.1.2. Contribui¢do para a comunidade educativa
Carateristicas

1.7.2.1. Ideoldgicas
1.7.2.2. Ensinamentos
1.7.2.3. Unidades
1.7.2.4. Horarios
1.7.2.5. Instalagdes
1.7.2.6. Professores
1.7.2.7. Diretores



1.8.

1.7.3.

1.7.4.

1.7.5.

1.7.6.

Objetivos e compromissos

1.7.3.1. Metas e objetivos

1.7.3.2. Envolvimento do mundo educativo
Valores concretos

1.7.4.1. Habitas

1.7.4.2. Condutas que fomenta

Metodologia

1.7.5.1. Apoio a diversidade

1.7.5.2. Trabalhar com base num projeto A
1.7.5.3. Aprendizagem baseada no pensamento
1.7.5.4. Aprendizagem digital

Estrutura organizativa

1.7.6.1. Objetivo fundamental

1.7.6.2. Amissao

1.7.6.3. Teoria, principios e valores

1.7.6.4. Propositos e estratégias de mudanca
1.7.6.5. Concegéo pedagdgica

1.7.6.6. Ambiente comunitario

Objetivos

1.8.1.

1.8.2.

Docentes

1.8.1.1. Orientador-coordenador
1.8.1.2. Contribuir para a modernizagao
Abordagens pedagdgicas

1.8.2.1. Efetivos

1.8.2.2. Avaliar

1.8.2.3. Elaborar

1.8.2.4. Desenvolver

1.8.2.5. Implementar métodos

1.9.

1.10.

1.8.3.
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Necessidades formativas

1.8.3.1. Formagao continua
1.8.3.2. Pedagogias

1.8.3.3. Aprendizagem digital
1.8.3.4. A colaboragao educativa
1.8.3.5. Estratégias metodologicas
1.8.3.6. Recursos didaticos
1.8.3.7. Troca de experiéncias

Resultados

1.9.1.

192

1.93.

1.9.4.

1.9.5.

O que deve ser avaliado?

1.9.1.7. Como é que o exame deve ser conduzido?

1.9.1.2. Quem sera o responsavel pela realizagao do exame?
1.9.1.3. Quando se realizara a analise?

1.9.1.4. Andlise SMART: relevancia, ao abordar questdes significativas
Globalidade

1.9.2.1. Ambitos

1.9.2.2. Dimensdes

Fiabilidade

1.9.3.1. Refletir

1.9.3.2. Medidas

1.9.3.3. Fundamentacéo através de evidéncia objetivas
Precisao

1.9.4.1. Redagéo

1.9.4.2. Apresentacao

Funcionamento

1.9.5.1. Medicéo

1.9.5.2. Resultados viaveis

1.9.5.3. Consenso assumido e partilhado

Conclusao

1.10.1. Digitalizagao

1.10.2. Colaboragao

1.10.3. Transformagéo
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Maédulo 2. Tipos de projetos educativos

2.1.

2.2.

Projetos tecnolégicos

211
21.2.
213
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.
2.1.7.
2.1.8.
2109
2.1.10.

Realidade virtual

Realidade aumentada
Realidade mista

Quadros digitais

Projeto iPAD ou tablet
Telemoveis na sala de aula
Robdtica educativa
Inteligéncia artificial
E-learning e educagao online
Impressoras 3D

Projetos metodoldgicos

2.2.1.
222
223
224
2.2.5.
2.26.
2.2.7.
2.28.
2.29.
2.2.10.
2.2.11.
2.2.12.

Gamificagdo

Educagao baseada em jogos

Flipped classroom

Aprendizagem baseada em projetos
Aprendizagem baseada em problemas
Aprendizagem baseada no pensamento
Aprendizagem baseada em competéncias
Aprendizagem cooperativa

Design thinking

Metodologia Montessori

Pedagogia musical

Coaching educativo

2.3.

2.4,

2.5.

Projetos de valores

2.3.1.  Educagéo emocional

2.3.2.  Projetos anti-bullying

2.3.3.  Projetos de apoio a associagdes
2.3.4. Projetos a favor da paz

2.3.5.  Projetos a favor da ndo discriminagao
2.3.6.  Projetos solidarios

2.3.7. Projetos contra a violéncia de género
2.3.8.  Projetos de incluséo

2.3.9. Projetos interculturais

2.3.10. Projetos de convivéncia

Projetos baseados em evidéncias

241, Introducéo a projetos baseados em evidéncias
2.42.  Andlise preliminar

2.4.3.  Definicdo de objetivos

2.4.4. Investigagdo cientifica

2.4.5.  Escolha do projeto

2.4.6. Contextualizagao local ou nacional

2.47. Estudo de viabilidade

2.4.8. Implementagao do projeto baseado em evidéncias
2.49.  Seguimento do projeto baseado em evidéncias
2.4.10. Avaliagdo do projeto baseado em evidéncias
2.4.11. Publicagéo dos resultados

Projetos artisticos

2.5.1. LOVA (A Opera como Veiculo de Aprendizagem)
2.52. Teatro

2.5.3.  Projetos musicais

2.5.4. Coro e orquestra

2.5.5.  Projetos sobre as infraestruturas da escola
2.5.6. Projetos de artes visuais

2.57. Projetos de artes plasticas

2.58. Projetos de artes decorativas

2.5.9. Projetos de rua

2.5.10. Projetos centrados na criatividade



2.6.

2.7.

2.8.

Projetos sanitarios

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.
2.6.4.
2.6.5.
2.6.6.
2.6.7.
2.6.8.

Servigos de enfermagem

Projetos de alimentagao saudavel

Projetos dentarios

Projetos oftalmoldgicos

Plano de primeiros socorros

Plano de emergéncia

Projetos com entidades externas de enquadramento sanitario
Projetos de higiene pessoal

Projetos desportivos

2.7.1.
2.7.2.
2.7.3.
2.7.4.
2.7.5.
2.7.6.
2.7.7.
2.7.8.
2.79.

Construgéo ou remodelagdo de parques infantis

Construgao ou remodelagado de instalagdes desportivas
Criagéo de clubes desportivos

Aulas extracurriculares

Projetos desportivos individuais

Projetos desportivos coletivos

Competicdes desportivas

Projetos com entidades externas de enquadramento desportivo
Projetos para a geragéo de habitos saudaveis

Projetos de linguas

2.8.1.
2.8.2.
2.8.3.
2.8.4.
2.8.5.
2.8.6.
2.8.7.
2.8.8.
2.89.

Projetos de imersao linguistica na propria escola
Projetos de imersao linguistica total

Projetos de imersao linguistica internacional
Projetos de fonética

Assistentes de conversagao

Professores nativos

Preparagdo para os exames de linguas oficiais
Projetos para motivar a aprendizagem de linguas
Projetos de intercambio

2.9.

2.10.

Estrutura e conteudo | 23

Projetos de exceléncia

29.1.
29.2.
293.
29.4.
2.9.5.
2.96.
297.
2.98.
2909.
2.9.10.

Projetos de melhoria da leitura

Projetos de melhoria do célculo

Projetos de melhoria de linguas estrangeiras

Colaboragao com entidades de prestigio

Concursos e prémios

Projetos para avaliagdes externas

Ligagao com as empresas

Preparacdo para testes padronizados de reconhecimento e prestigio
Projetos de exceléncia na cultura e no desporto

Publicidade

Outros projetos de inovagao

2.10.1.
2.10.2.
2.10.3.
2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.
2.10.7.
2.10.8.
2.10.9.
2.10.10.

Outdoor education

Youtubers e influencers
Mindfulness

Mentoria entre pares

Método RULER

Jardins escolares
Comunidade de aprendizagem
Escola democratica
Estimulagéo precoce
Cantinhos de aprendizagem

Uma experiéncia educativa unica,
chave e decisiva para impulsionar

tecn

0 seu desenvolvimento profissional”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao”
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Na Escola de Educacao TECH utilizamos o Método do Caso .

Excelénciana

Numa dada situagéao, o que deve fazer um profissional? Ao longo do programa,
tomada de decisdao

os estudantes serdo confrontados com multiplos casos simulados, com base
em situagOes reais em que terdo de investigar, estabelecer hipdteses e finalmente
resolver a situagao. Ha abundantes provas cientificas sobre a eficacia do método.

Evidéncia
Cientifica

Comunidade
Educativa

Com a TECH, o aluno pode experimentar
uma forma de aprendizagem que abala as
fundagdes das universidades tradicionais
de todo o mundo.

E uma técnica que desenvolve o espirito critico e prepara
0 educador para tomar decisées, defender argumentos
e contrastar opinioes.




A eficacia do método é justificada por quatro realizagées fundamentais:

Metodslogia
il

Sabia que este método foi desenvolvido em
1912 em Harvard para estudantes de direito?
O método do caso consistia em apresentar
situacoes reais complexas para que tomassem
decisbes e justificassem a forma de as resolver.
Em 1924 foi estabelecido como um método
de ensino padrdo em Harvard”

Os educadores que seguem este método ndao sé conseguem a assimilagéo de
conceitos, mas também um desenvolvimento da sua capacidade mental, através
de exercicios que avaliam situagdes reais e a aplicagao de conhecimentos.

A aprendizagem é solidamente traduzida em competéncias praticas que
permitem ao educador integrar melhor o conhecimento na pratica diaria.

A assimilagéo de ideias e conceitos é facilitada e mais eficiente, gragas
a utilizag@o de situagdes que surgiram a partir de um ensino real.

0 sentimento de eficiéncia do esforgo investido torna-se um estimulo muito
importante para os estudantes, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento do tempo passado a trabalhar no curso.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

O educador aprendera através de casos reais e da
resolucéo de situagdes complexas em ambientes
de aprendizagem simulados. Estas simula¢des
séo desenvolvidas utilizando software de dltima
geracao para facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar
os niveis globais de satisfacdo dos profissionais que concluem os seus estudos,
no que diz respeito aos indicadores de qualidade da melhor universidade online
do mundo (Universidade de Columbia).

Esta metodologia ja formou mais de 85.000 educadores com sucesso sem
precedentes em todas as especializagdes. Tudo isto num ambiente altamente
exigente, com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil
socioeconomico e uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos
esfor¢co e mais desempenho, envolvendo-o mais
na sua capacitacao, desenvolvendo um espirito
critico, defendendo argumentos e opinioes
contrastantes: uma equagéao direta ao sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece numa
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um destes
elementos é combinado de forma concéntrica.

A pontuacao global do nosso sistema de aprendizagem ¢ de 8,01, de acordo com 0s
mais elevados padrdes internacionais.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pegas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Técnicas e procedimentos educativos em video

A TECH traz as técnicas mais inovadoras, com os Ultimos avangos educacionais, para
a vanguarda da atualidade em Educagao. Tudo isto, na primeira pessoa, com 0 maximo
rigor, explicado e detalhado para a assimilagéo e compreenséo. E o melhor de tudo,
pode observa-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica
em comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas
e mapas concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia
foi premiado pela Microsoft como uma “Histéria de Sucesso Europeu”.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.

NS
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Andlises de casos desenvolvidas e conduzidas por especialistas

A aprendizagem eficaz deve necessariamente ser contextual. Por esta razdo, a TECH
apresenta o desenvolvimento de casos reais nos quais o perito guiara o estudante
através do desenvolvimento da atencéo e da resolugao de diferentes situagbes: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.

Masterclasses —

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria,
e gera conflanga em futuras decisdes dificeis.

Guias rapidos de atuagao

A TECH oferece os conteldos mais relevantes do curso sob a forma de folhas
de trabalho ou guias de acéo rapida. Uma forma sintética, pratica e eficaz de
ajudar os estudantes a progredir na sua aprendizagem.

LI KK
K\
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Certificacao

O Curso de Introducéo ao Projeto Educativo garante, para além de um conteddo mais
rigoroso e atualizado, 0 acesso a um Curso e emitido pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa
e sem burocracias”
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Este Curso de Introducao ao Projeto Educativo conta com o contetdo cientifico
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacao
obtida no Curso Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas
de emprego, concursos publicos e avaliagao de carreiras profissionais.

Certificacdo: Curso de Introdugao ao Projeto Educativo
ECTS: 12

Carga horéria: 300 horas

[]
t e C n universidade
» tecnoldgica

Concede o presente

CERTIFICADO

SrfSra. ________ com o documento de identificagdon®_______________
Por ter completado e acreditado com sucesso o

CURSO
de
Introdugado ao Projeto Educativo

Este é um certificado concedido por esta Universidade, reconhecido por 12 ECTS e equivalente a
300 horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclus&o a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Fme

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso

Introdugao ao Projeto
Educativo

» Modalidade: Online
» Duragdo: 12 semanas

Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
Créditos: 12 ECTS
» Tempo Dedicado: 16 horas/semana

» Hordrio: ao seu proprio ritmo
» Exames: online



Curso
Introducao ao Projeto Educativo
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