Advanced Master

Didatica e Pratica Docente
no 3° Ciclo do Ensino Basico

Q
tecn::
» university



tecn::
university

Advanced Master
Didatica e Pratica Docente
no 3° Ciclo do Ensino Basico

» Modalidade: online

» Duragao: 2 anos

» Certificagcdo: TECH Global University
» Acreditagdo: 120 ECTS

» Hordario: no seu préprio ritmo

» Exames: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/pt/educacao/advanced-master/advanced-master-didatica-pratica-docente-ensino-basico


http://www.techtitute.com/pt/educacao/advanced-master/advanced-master-didatica-pratica-docente-ensino-basico

Indice

01

Apresentacao

02

Objetivos

03

Competéncias

pdg. 4

pdg. 8

04 05

Direcao do curso Estrutura e conteudo

pdg. 20

pag. 24 pag. 38

06 0/

Metodologia Certificacao

pdg. 72 pdg. 80



01
Apresentacao

No atual contexto educativo, a Didatica e a Pratica Docente enfrentam desafios significativos
e em constante evolugdo. A diversidade dos alunos, as mudangas nos curriculos ou a
implementacéo progressiva da tecnologia na sala de aula séo apenas alguns dos desafios
mais prementes na educaco. E essencial abordar estes requisitos e preparar-se para lhes
dar uma resposta eficaz, razao pela qual a TECH desenvolveu esta qualificagdo abrangente.
Os professores irdo encontrar conteldos abrangentes, que procuram responder as suas
necessidades atuais, fornecendo-lhes as ferramentas e estratégias necessarias para se
destacarem no seu trabalho educativo. Além disso, o curso é ministrado num formato 100%
online, permitindo que os profissionais no ativo acedam ao Campus Virtual de uma forma

flexivel e conveniente.
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Descubra as estratégias de ensino mais eficazes e
atualizadas para melhorar o seu trabalho docente
no ensino basico, baseadas em evidéncias e com
uma abordagem pratica”
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O ambiente educativo atual estéa em constante evolugdo, apresentando desafios
gue exigem professores altamente qualificados e atualizados em termos de estratégias
pedagogicas eficazes. O ensino basico enfrenta mudancas curriculares, avangos
tecnoldgicos, diversidade de alunos e requisitos socio-emocionais, entre outros desafios,
gue exigem que os professores se adaptem e se destaguem no seu trabalho educativo.

Neste contexto, o Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no 3° Ciclo do Ensino
Basico posiciona-se como uma resposta solida e necessaria para enfrentar os desafios
atuais do ensino basico. Este curso foi concebido tendo em conta as exigéncias do
ambiente educativo, fornecendo aos professores as ferramentas e estratégias
pedagdgicas mais atualizadas para enfrentar os desafios na sala de aula.

Uma das principais justificagdes para o curso reside na sua abordagem pratica
e aplicada, proporcionando aos professores as competéncias e os conhecimentos
de que necessitam para se destacarem no seu trabalho educativo. O curso centra-se
na didatica e na pratica docentes baseadas em evidéncias, apresentando estratégias
comprovadas e eficazes que podem ser aplicadas imediatamente na sala de aula
para melhorar o processo de ensino-aprendizagem.

O corpo docente do curso € outro elemento que se destaca, sendo composto por
profissionais da educacao com vasta experiéncia no ensino basico. Estes especialistas
em didatica e pratica docente trazem uma visao atualizada do campo educativo,
partilhando os seus conhecimentos e experiéncia com os participantes no curso.

Além disso, o formato 100% online oferece flexibilidade e acessibilidade aos professores
interessados em expandir as suas competéncias e conhecimentos. O curso adapta-se as
necessidades dos professores no ativo, permitindo-lhes aceder a materiais de estudo

e participar nas atividades do programa a partir de qualquer lugar e a qualquer momento,
facilitando a sua participagao e enriquecimento profissional.

Este Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no 3° Ciclo do Ensino Basico
conta com o conteudo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas
principais caracteristicas sao:

¢ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em educacgéo

+ O conteldo grafico, esquematico e eminentemente pratico fornece informagdes cientificas
e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para a pratica profissional

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

* A sua énfase especial em metodologias educacionais inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas ao especialista, féruns de discusséo sobre questoes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso ao conteldo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagéo a Internet

Enfrente os desafios do ambiente educativo
atual com ferramentas e conhecimentos que
lhe permitirdo adaptar-se e destacar-se na
sala de aula, proporcionando uma educagéo
de elevada qualidade aos seus alunos”



Estude num formato 100% online que
se adapta as suas necessidades e
horarios, permitindo-lhe aceder aos
materiais a partir de qualquer lugar

e a qualguer momento”

O corpo docente inclui profissionais do setor da educagao que trazem para este curso
a experiéncia do seu trabalho, bem como especialistas reconhecidos de sociedades
de referéncia e universidades de prestigio.

Gracas ao seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional tera acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou
seja, um ambiente de simulagao que proporcionara um estudo imersivo programado
para se formar em situacdes reais.

A concecgéao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas,
através da qual o aluno deve tentar resolver as diferentes situacdes da atividade
profissional que surgem ao longo do curso académico. Para tal, o profissional contara
com a ajuda de um sistema inovador de video interativo desenvolvido

por especialistas reconhecidos.
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Reforce as suas competéncias e
conhecimentos pedagogicos, melhore
as suas praticas docentes e marque
a diferenca no ensino basico.

Adquira os conhecimentos e
as competéncias necessarios
para se destacar como lider na

pratica docente.
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Objetivos

O objetivo principal do Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no 3° Ciclo do Ensino
Basico é formar professores altamente qualificados para poderem enfrentar os desafios
atuais do ensino basico. Este curso foi concebido para proporcionar aos participantes uma
qualificagao de exceléncia em didatica e pratica docente, fornecendo-lhes ferramentas
pedagdgicas e estratégicas para otimizar o seu trabalho na sala de aula, promover uma
aprendizagem significativa para os seus alunos e contribuir para melhorar a qualidade
da educagéo no seu ambiente.
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Desenvolva as suas competéncias pedagogicas e
didaticas, implementando abordagens inovadoras
e eficazes que melhoram o processo de
ensino-aprendizagem no ensino basico”
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Objetivos gerais

+ |dentificar e concretizar os elementos que fazem parte do processo de ensino-aprendizagem
na educacgao de jovens

+ Delinear os fundamentos, as aptiddes e as competéncias do professor enquanto elemento
pedagdgico e facilitador de contetdos

+ Definir os tragos que caracterizam 0s alunos e proporcionar uma seérie de técnicas
para realizar as tarefas docentes de uma forma otimizada

* Conhecer os diferentes tipos de metodologias inovadoras de aprendizagem em Educagéo
aplicadas a Matematica

+ Saber aplicar os diferentes tipos de metodologias inovadoras de aprendizagem
em Educacao a Matematica

+ Atualizar os conhecimentos sobre a pratica do ensino da Histéria e da Geografia no
Ensino Basico e Secundario, de forma a aumentar a qualidade da pratica do profissional
no seu desempenho

* Apresentar aos alunos as novas abordagens ao ensino destas disciplinas
+ Conhecer as ferramentas utilizadas na pratica da didatica atual

+ Capacitar 0 aluno para dar aulas no dominio da musica

* Apresentar ao aluno as principais caracteristicas do ensino da musica

* Mostrar ao aluno as principais ferramentas para trabalhar na sala de aula de musica




Objetivos especificos

Médulo 1. Educagao e desenvolvimento
* Conhecer as relagdes entre desenvolvimento, aprendizagem, cultura e educagao
e compreender as principais controvérsias concetuais sobre o desenvolvimento
humano e a aprendizagem

+ Definir os principais paradigmas teoricos do desenvolvimento humano e da aprendizagem

+ Discutir os fatores determinantes, as caracteristicas e as dimensoes psicolégicas
da puberdade

+ Compreender as correlagbes percetivas, cognitivas e emocionais do cérebro adolescente

+ Compreender como a atengdo, a memoria, 0 pensamento e as fungdes executivas
se desenvolvem a partir de uma perspetiva de processamento de informagao

» Descrever o desenvolvimento do Eu na adolescéncia e apresentar as diferentes teorias
que descrevem a identidade e o seu desenvolvimento

+ Conhecer os dominios do desenvolvimento moral e as suas diferentes teorias explicativas

Maédulo 2. A realidade da sala de aula
+ Compreender o papel das relagoes entre pares e grupos de adolescentes
no desenvolvimento social

+ Refletir sobre o papel das instituicbes, dos espagos educativos, dos professores e da familia
como fatores relevantes para o desenvolvimento de capacidades

+ Conceber uma série de estratégias para minimizar os danos causados pelos obstaculos
e dificuldades enfrentados pelo aluno

* Compreender a natureza dos processos e padrées familiares na adolescéncia

* Interpretar os processos de aprendizagem na perspetiva do processamento da informacgao

+ Compreender a mente humana como algo inseparavel do seu contexto social e cultural

+ Aplicar os principios construtivistas a agao educativa e comparar a abordagem
socio-construtivista com outras abordagens construtivistas

+ Delinear e definir os elementos, a estrutura e as fungdes que constituem o sistema
educativo enquanto sistema social
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* Apresentar os fundamentos da sala de aula como espago didatico
* Mostrar quem sdo os protagonistas do processo de ensino-aprendizagem

+ Definir as caracteristicas do professor como facilitador e delinear as suas fungoes
em contextos educativos

Mddulo 3. Fundamentos da didatica da lingua e da literatura
* Compreender os principios basicos do ensino da lingua e da literatura aos jovens

* Apresentar e explicar as diferentes abordagens didaticas e perspetivas pedagogicas
no ensino da Lingua e da Literatura no Ensino Basico e Secundario

* Fixar os objetivos do ensino da lingua e da literatura a nivel do ensino basico e secundario

+ Refletir sobre estratégias pedagdgicas para o ensino da gramatica e da literatura aos jovens
+ Definir e exemplificar como os elementos curriculares se relacionam entre si

+ Indicar as atividades complementares como um reforgo do processo de programacao didatica

Mddulo 4. Metodologia: didatica e programacgao
* Definir metas e objetivos a atingir ao longo das diferentes fases do processo de aprendizagem

+ Definir metas e objetivos a atingir ao longo das diferentes fases do processo de aprendizagem
* Resumir as abordagens sociocognitivas da aprendizagem
+ Refletir sobre as técnicas de controlo de grupo
+ Definir o que é um grupo e como desenvolver as suas capacidades através da dinamica
de grupo
+ Testar as vantagens da construgao de conhecimentos através do trabalho cooperativo
e interativo num contexto simulado do mundo real

* Determinar os diferentes tipos de inteligéncia que podem ser detetados nos alunos,
de modo a minimizar os seus efeitos nocivos no processo de aprendizagem

+ Comparar diferentes perspetivas tedricas sobre a inteligéncia e distinguir diferentes estilos
de aprendizagem
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Mddulo 5. Didatica da literatura
+ Conhecer as bases e a metodologia da educagao literaria

* Saber estabelecer um plano académico para a educacao literaria
+ Aprofundar os mecanismos para efetuar um comentario de texto

Médulo 6. Didatica da gramatica

» Determinar as vantagens da interagdo como ferramenta didatica e os fatores externos e

intrinsecos que afetam o desenvolvimento linguistico dos alunos
» Aprofundar os conceitos tedricos e praticos da gramatica
* Saber propor exercicios praticos para treinar a gramatica no aluno
+ Aprofundar as diferentes formas de efetuar o comentario linguistico de um texto

Modulo 7. Didatica da Iéxico-semantica
¢ Conhecer os fundamentos basicos do ensino léxico-semantico

» Aprofundar as diferentes metodologias de aprendizagem léxico-semantica
* Ser capaz de ensinar com exercicios baseados na pratica léxico-semantica

Médulo 8. Fundamentos da didatica do ELE
* Conhecer os fundamentos do ensino e da aprendizagem de uma segunda lingua

+ Aprofundar as diferentes abordagens metodoldgicas do ensino do ELE
+ Aprender a aplicar abordagens pedagogicas eficazes ao ensino da gramatica
* Saber estabelecer um plano educativo baseado nos fundamentos do ensino do ELE

¢ Ser capaz de aplicar outros recursos, como jogos e teatro, que sdo muito Uteis
na metodologia ELE

Maédulo 9. A aprendizagem da matematica no ensino basico
* Descobrir 0 papel da aprendizagem

¢ Introduzir a linguagem matematica
¢ Compreender o desenvolvimento da inteligéncia e da matematica
* Compreender a relacéo entre as altas capacidades, a sobredotacao e a matematica

* Classificar os fundamentos neuronais da matematica

* |dentificar os processos neurais adjacentes da matematica

* Estabelecer o desenvolvimento emocional do adolescente

* Compreender a inteligéncia emocional aplicada ao adolescente

* Descobrir o desenvolvimento matematico do adolescente

* Aprender sobre 0 pensamento matematico dos adolescentes

¢ Conhecer os adolescentes e 0s alunos presentes nas salas de aula

+ Conhecer as bases do atual sistema de ensino e a sua relagdo com a matematica

Mddulo 10. A gamificagao na matematica

¢ Conhecer o papel do jogo na infancia

¢ Conhecer o papel do jogo na adolescéncia

*+ Saber discernir entre o papel do jogo na infancia e na adolescéncia
+ Aprender o que € a gamificagdo na matematica

+ Conhecer as vantagens que a gamificagdo pode trazer para o processo de aprendizagem
da matematica

+ Aprender os diferentes elementos da gamificagao aplicados a matematica

+ Saber como utilizar elementos de gamificacéo para transformar uma atividade tradicional

de matematica numa atividade de matematica gamificada
+ Aprender a aplicar a gamificagdo a matematica

* Saber extrapolar o exemplo de uma atividade matematica gamificada para qualquer
conteudo matematico

+ Saber como conceber uma atividade gamificada com contetdos do curriculo
de matematica

+ Conhecer diferentes recursos das TIC relacionados com a gamificagdo da matematica
+ Conhecer as origens do jogo na humanidade

* Conhecer diferentes recursos das TIC relacionados com o Portefélio/e-Portefdlio
da matematica



Médulo 11. Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) da matematica
+ Aprender sobre a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) em Matemaética

+ Conhecer as caracteristicas da ABP em matematica

+ Aprender a planear uma ABP de matematica

+ Aprender a conceber uma ABP de matematica

+ Conhecer o papel do aluno na ABP de matematica

+ Conhecer o papel do professor na ABP de matematica

¢ Aprender a avaliar uma ABP em matematica

+ Aprender a conceber uma ABP aplicada a matematica

+ Saber como extrapolar o exemplo da ABP para qualquer contetido do curriculo de matematica
+ Conhecer diferentes recursos das TIC relacionados com a ABP da matematica

Médulo 12. Aprendizagem cooperativa em matematica
+ Aprender a avaliar uma aprendizagem cooperativa aplicada a matematica

+ Aprender a conceber uma aprendizagem cooperativa aplicada a matematica

* Saber como extrapolar o exemplo da aprendizagem cooperativa para qualquer conteudo
do curriculo de matematica

+ Aprender o que € a aprendizagem cooperativa em matematica

+ Saber distinguir entre trabalho cooperativo e trabalho colaborativo em matematica
¢ Conhecer 0s objetivos da aprendizagem cooperativa em matematica

+ Conhecer as caracteristicas da aprendizagem cooperativa aplicada a matematica

+ Conhecer o puzzle ou quebra-cabecas como um tipo de aprendizagem cooperativa
aplicada a matematica

+ Conhecer as divisdes de desempenho por equipas como um tipo de aprendizagem
cooperativa aplicada a matematica

+ Conhecer o Co-Op como um tipo de aprendizagem cooperativa aplicada a matematica
+ Aprender sobre Equipas-Jogos-Torneios como um tipo de aprendizagem cooperativa
+ Saber planear a aprendizagem cooperativa em matematica

* Compreender os diferentes papéis que os alunos podem desempenhar na aprendizagem
cooperativa utilizada em matematica
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Mddulo 13. Projetos de compreensao em matematica
* Introduzir a aprendizagem diferencial em matematica

+ Distinguir as caracteristicas da aprendizagem da matematica

+ Compreender 0s processos cognitivos na matematica

+ Conhecer 0s processos metacognitivos na matematica

+ |dentificar a relagdo entre a atengdo concentrada e a aprendizagem na matematica

+ Estabelecer a relagdo entre a atengao sustentada e a aprendizagem na matematica

+ Compreender a relagéo entre a memoria a curto prazo e a aprendizagem na matematica
+ Descobrir o papel a memoaria a longo prazo e a aprendizagem na matematica

* Aprender sobre o desenvolvimento da linguagem e a matematica

Mddulo 14. Aprendizagem metacognitiva e matematica
+ Aprender a utilizar as inteligéncias multiplas na concegéo de diferentes atividades matematicas

+ Saber o0 que é a metacognicao em matematica

+ Saber o que € a aprendizagem na matematica

+ Conhecer o comportamentalismo aplicado a matematica

* Conhecer o cognitivismo aplicado a matematica

+ Conhecer o construtivismo aplicado a matematica

* Aprender a ensinar a pensar para utilizar a matematica

+ Conhecer as diferentes estratégias de aprendizagem aplicadas a matematica

+ Aprender a conceber atividades aplicadas a matematica com aprendizagem metacognitiva
+ Conhecer o papel do professor neste tipo de aprendizagem matematica

Médulo 15. Concecao de uma unidade didatica de matematica
* Aprender a selecionar os fatores que determinam uma unidade diddtica de matematica

* Aprender a criar a documentacao necessaria para trabalhar com os alunos na unidade
didatica de matematica

+ Saber escolher a metodologia de aprendizagem mais adequada em fungéo do tema e dos
alunos para realizar uma unidade didatica de matematica
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+ Aprender a criar a documentagao necessaria para que o professor possa orientar a unidade
didatica de matematica

+ Saber criar a documentagao necessaria para poder avaliar os alunos ao realizar a unidade

didatica de matematica

+ Saber aplicar a autoavaliagao e a co-avaliagdo para avaliar uma unidade didética
de matematica

+ Saber criar rubricas de avaliagao para avaliar uma unidade didatica de matematica

Médulo 16. Didatica das ciéncias sociais
+ Selecionar, com rigor e precisao, as informagdes mais adequadas para efetuar
uma apresentacao

* Sintetizar documentos e informagdes sobre um fenémeno historico, geografico
ou antropoldgico

* Estruturar a informacao para apresentar um fendmeno complexo de forma analitica,
coerente e adequada

* Compreender e contextualizar os acontecimentos do passado

* Compreender a confluéncia de diferentes pontos de vista e opinides sobre um mesmo
acontecimento historico

* Transmitir de forma organizada a informagado adquirida sobre o passado

* |dentificar e transmitir referéncias e elementos suficientes para se orientar no espago
* Interpretar criticamente representacdes graficas

+ Compreender que o facto cultural é o resultado de um conjunto de fatores diferentes

+ Explicar porque € que existem diferencas espaciais, culturais e temporais entre
0S grupos humanos

* Transmitir de forma organizada a informagao adquirida sobre grupos humanos

* Relacionar o grau de aprendizagem com as estratégias de avaliagdo, autoavaliagdo
e heteroavaliagéo

+ Valorizar a importancia de refletir sobre as causas que impossibilitaram ou dificultaram
a aquisicao de novas aprendizagens

» Conceber uma concegdo pedagdgica eficaz que atinja os objetivos pretendidos

Méddulo 17. Geografia e Histéria como Ciéncias Sociais
* |dentificar a Geografia e a Histdria como Ciéncias Sociais

* Ver as possiveis oportunidades de carreira e ambientes de trabalho para profissionais
das ciéncias sociais

* Analisar o papel fundamental da Geografia e da Histdria a fim de situar o seu papel atual
na sociedade

Mddulo 18. A importancia da didatica da Geografia e da Histéria
+ Abrir-se ao mundo da didéatica das ciéncias sociais fora da sala de aula, aprendendo sobre
as possibilidades que existem nos museus historicos, artisticos e arqueologicos, bem
como nas galerias de arte e sitios arqueolégicos

+ |dentificar as diferentes didaticas a desenvolver na sala de aula para incentivar o estudo
da Historia e da Geografia

Mddulo 19. A pré-histéria
+ Compreender e analisar a pré-histéria

+ Compreender e analisar o processo de hominizagado e a sua relevancia na atualidade

+ Conhecer as principais caracteristicas dos seres humanos e dos seus estilos de vida
em cada uma das trés fases da pré-historia: Paleolitico, Neolitico e Idade dos Metais

+ Adquirir conhecimentos basicos de antropologia e arqueologia
* Descobrir e analisar os primeiros povoadores do continente americano
¢ Analisar a mudanga e a continuidade nas diferentes fases da pré-historia.

+ Desenvolver estratégias de aprendizagem significativas através da utilizagdo de mapas
concetuais e mapas historicos

+ Desenvolver competéncias orais e de interacao social através de atividades de grupo,
respeitando os contributos dos outros

+ Valorizar a importancia de algumas descobertas e invencdes do homem pré-histérico
no desenvolvimento da histéria e na evolugdo do proprio ser humano

* Reconhecer a riqueza deste periodo da historia e a importancia da sua preservagao



Médulo 20. Histéria antiga
* Determinar quais foram as primeiras civilizagdes histéricas e localiza-las num mapa

+ Valorizar o papel desempenhado pelos rios onde se instalaram os primeiros povos,
desencadeando mudangas politicas, econémicas e sociais

+ Analisar e compreender as estruturas sociais das primeiras civilizagoes histéricas
+ Conhecer e valorizar o patrimonio cultural e artistico da Mesopotamia e do antigo Egito

* Analisar as caracteristicas do espago geografico que permitiram a expansao da civilizagao
grega pelo Mediterraneo

+ Distinguir e valorizar as etapas historicas da Grécia Antiga e da Roma Antiga
* Comparar as diferentes formas de organizagao politica na Grécia Antiga
+ Conhecer as principais caracteristicas da religido na Antiguidade

* Compreender o significado do processo de romanizagao e identificar as suas
principais caracteristicas

+ Descrever, valorizar e conhecer a importancia das civilizacdes Maia e Olmeca
* Conhecer, identificar e valorizar a importancia das civilizagbes americanas na Antiguidade

Médulo 21. Idade média
* |dentificar os periodos historicos e os territorios, anteriormente ocupados pelos romanos,
em que se desenvolveram as duas culturas cristas medievais: a bizantina e a carolingia

+ |dentificar Justiniano e Carlos Magno como as figuras mais importantes dos seus respetivos
impérios e reconhecer em ambos a tentativa de restaurar o antigo Império Romano

* Descrever as caracteristicas politicas, econdémicas, sociais e culturais de cada uma das
duas culturas

+ Valorizar a importancia do Codigo de Justiniano
* Valorizar os esforgos de Carlos Magno para elevar o nivel cultural do Império

* Localizar geograficamente e identificar as caracteristicas do ambiente natural
da Peninsula Arabica

+ Compreender o papel de Maomé e do Islao no desenvolvimento da civilizagdo arabe
e descrever as fases de expanséo territorial do Isldo

Objetivos |15 tech

* Reconhecer as caracteristicas politicas, econdmicas e sociais da civilizagado islamica
e do seu patriménio

* Reconhecer as circunstancias que levaram a invasao e fixagdo dos mugulmanos na
Peninsula Ibérica Identificar as fases de governo de al-Andalus e observar as suas
caracteristicas econdémicas e sociais especificas

+ |dentificar a situacéo da Peninsula Ibérica a partir do século XI e compreender os fatores
gue contribuiram para a reconquista Conhecer a origem e evolugao dos reinos cristaos
na Peninsula Ibérica

+ Distinguir os tempos de coexisténcia pacifica entre cristdos, mudéjares e judeus
e diferencia-los dos tempos de intolerancia e perseguigdo

+ Reconhecer 0 aparecimento das grandes civilizagoes asiaticas e a sua influéncia
no mundo europeu

+ Explicar a organizagdo politica na Europa feudal

* Distinguir as diferentes relagdes de dependéncia entre os membros da sociedade feudal
Definir o conceito de patrimoénio e explicar as caracteristicas que diferenciam os trés
patriménios

¢ Reconhecer a influéncia da Igreja na sociedade medieval e identificar as peregrinagbes
e as cruzadas

+ |dentificar os progressos da agricultura, do comércio e do artesanato como causas
do renascimento urbano e da ascensao da burguesia

* Explicar as circunstancias que levaram ao fim da Idade Média e ao inicio da Idade Moderna

* Distinguir as caracteristicas dos diferentes estilos artisticos que se desenvolveram durante
aldade Média

 Elaborar e/ou interpretar mapas e ordenagdes cronoldgicas

Mddulo 22. Idade Moderna Europeia
* Conhecer as caracteristicas que definem os Estados modernos

* Distinguir a variedade de formas politicas europeias

* Reconhecer as concegOes estéticas e as caracteristicas essenciais da arte renascentista,
bem como alguns artistas e as suas obras

+ Conhecer as caracteristicas do humanismo e alguns autores e as suas obras
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+ Localizar geograficamente as diferentes culturas pré-colombianas na América e definir
as suas caracteristicas essenciais, como realidade anterior a chegada dos espanhdis

+ Analisar e identificar as causas da descoberta da América
* Compreender os processos de conquista e colonizagéo durante a Idade Moderna

* Explicar a origem e as consequéncias religiosas e politicas da fragmentacao religiosa
na Europa

* |dentificar as diferencas entre as denominagdes protestantes

* Conhecer a Reforma Catolica ou a Contra-Reforma

¢ Reconhecer as caracteristicas politicas, sociais e econdmicas da América Hispanica

+ Analisar as relacdes entre 0s reinos europeus que conduziram a "Guerra dos Trinta Anos'
+ Distinguir as caracteristicas dos regimes absolutistas e parlamentares

* Reconhecer as caracteristicas essenciais da arte barroca e alguns dos seus autores
e obras, bem como a sua importancia na Europa e na América

* Compreender o alcance e a importancia do lluminismo como movimento intelectual
na sociedade do Antigo Regime

+ Conhecer o despotismo iluminista e as suas caracteristicas essenciais
* |dentificar as reformas borbdnicas na América

* Observar e relacionar as criages da arte moderna com o seu contexto politico, social,
economico e religioso

+ Saber analisar textos histéricos, mapas e imagens

Médulo 23. Idade Contemporanea
+ Explicar as caracteristicas do "Antigo Regime" nas suas vertentes politica, social e economica

* Conhecer 0s avangos da "revolugéo cientifica” desde os séculos XVII e XVIII
+ Explicar as caracteristicas do "Antigo Regime" nas suas vertentes politica, social e econdmica

+ Compreender o alcance do lluminismo como um novo movimento cultural e social na Europa
e na América

* |dentificar os principais acontecimentos das revolugdes burguesas nos Estados Unidos,
em Franca, em Espanha e na América Latina

+ Compreender o alcance e os limites dos processos revolucionarios do século XVIII Identificar
0s principais acontecimentos das revolugdes liberais na Europa e na América Verificar
0 alcance e os limites dos processos revolucionarios da primeira metade do século XIX

+ Descrever os acontecimentos relevantes da revolugao industrial e o seu nexo de causalidade

+ |dentificar as poténcias imperialistas e a distribuicdo do poder econdmico e politico no mundo
no ultimo quartel do século XIX e inicio do século XX

+ Estabelecer hierarquias causais (aspeto, escala temporal) da evolugdo do imperialismo

+ Conhecer os principais avangos cientificos e tecnoldgicos do século XIX, como consequéncia
das revolugdes industriais

+ Conhecer os principais acontecimentos da Grande Guerra, as suas interligagbes com
a Revolugdo Russa e as consequéncias dos tratados de Versalhes

* Conhecer e compreender 0s acontecimentos, marcos e processos mais importantes
do periodo entre guerras e das décadas de 1920 e 1930, especialmente na Europa

+ Analisar os acontecimentos que levaram a ascensao do fascismo na Europa
+ Conhecer os principais acontecimentos da Segunda Guerra Mundial

+ Compreender o conceito de "guerra total”

+ Distinguir as escalas geograficas desta guerra: Europeia e mundial

+ Compreender o contexto em que ocorreu o Holocausto na guerra europeia e as
suas consequéncias

+ Organizar os acontecimentos mais importantes da descolonizagédo do pds-guerra
no século XX

+ Compreender os limites da descolonizacao e da independéncia num mundo desigual

+ Compreender a evolugao econdmica dos regimes soviéticos e 0s perigos do seu isolamento
interno, bem como a evolugao econémica do Estado-Providéncia na Europa

+ Compreender o conceito de "guerra fria" no contexto p6s-1945 e as relagdes entre os dois
blocos, EUA e URSS

* Compreender a evolugao da construgao da Unido Europeia



Médulo 24. Geografia fisica
* Garantir uma qualificagdo generalista e integrada sobre os contetdos fundamentais das
diferentes dreas tematicas da Geografia, 0 seu desenvolvimento epistemoldgico e os seus
meétodos de investigagao

* Proporcionar competéncias para a aplicagao de conhecimentos tedricos, metodologicos
e instrumentais a andlise e a interpretagao de processos e problemas espaciais, bem como
a elaboragao de diagnosticos territoriais

* Desenvolver competéncias especificas relacionadas com o conhecimento de técnicas de
trabalho, nomeadamente as relacionadas com a recolha, andlise, tratamento e representagao
de informag&o geogréfica, bem como com o trabalho de campo

+ Garantir os conhecimentos necessarios para o ensino da Geografia no ensino basico,
sem prejuizo da qualificagdo complementar que venha a ser legalmente estabelecida

+ Criar a base para outros estudos de pos-graduacao especializados ou transdisciplinares
com uma forte componente territorial

* |dentificar os elementos do meio fisico e descrever e caracterizar os principais meios
naturais e a sua distribuicao Analisar a utilizagao dos recursos por grupos sociais e avaliar
as consequéncias ambientais

+ Descrever um espago geografico e assinalar as suas caracteristicas

* Conhecer a diversidade geografica do mundo, as suas caracteristicas fisicas fundamentais

Médulo 25. Geografia humana

* Analisar e compreender a geografia humana como uma disciplina que estuda a relagéo
existente entre a sociedade e 0 espaco fisico Estudar a dindmica e a distribuicao da
populacéo ao longo da historia e a forma como ocorreu

* Explicar a migragado e a imigracao e a forma como estas afetaram a economia e o
espago mundiais

+ Compreender as zonas rurais € as atividades econdémicas que nelas se desenvolvem
(pecudria, agricultura, pesca, etc.)

+ Analisar o despovoamento que as zonas rurais sofreram e os problemas que surgiram
em consequéncia desse despovoamento
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+ Estudar a morfologia dos espacgos urbanos Compreender a sua estrutura, disposigao,
importancia e evolugdo na histéria

+ Compreender a historia dos transportes e 0 seu impacto na economia global

* Explicar as redes de transportes mundiais Como sdo configuradas e as caracteristicas
de cada rede

+ Compreender os problemas gerados em consequéncia dos sistemas de transporte

+ Estudar a localizagao e os problemas econdmicos ao longo do tempo nas diferentes
regides Fatores econdmicos produzidos pela economia

* Analisar a organizagéo dos Estados de acordo com a historia e de um ponto de vista politico
* Determinar e interpretar a estrutura politico-administrativa dos Estados

* Explicar em que consiste a sociedade civil organizada

* Explicar o que é uma Agenda 21 Local e como a desenvolver

+ Compreender o que € a participacédo dos cidadaos: Criar uma associagéo

+ Compreender e estudar o turismo a nivel mundial e a sua importancia na economia
de um pais

* Analisar os diferentes tipos de turismo existentes
¢ Efetuar uma analise SWOT de um destino turistico especifico

* Desenvolver esquemas e elaborar mapas geograficos que expliquem a relagéo entre
0 homem e 0 ambiente natural

+ Aprender a utilizar as diferentes ferramentas existentes para explicar a geografia através
da utilizagdo de SIG

Mddulo 26. A histéria da arte no ambito das ciéncias sociais
+ Analisar e avaliar criticamente o curriculo das Ciéncias Sociais e da Histdria da Arte nos
regulamentos do EBO e Secundario

* |dentificar o papel da arte e a sua contribui¢do histoérica para as ciéncias sociais
* Analisar as diferentes manifestagdes da arte que marcaram as Ultimas décadas
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Maédulo 27. A importancia da didatica na histéria da arte
+ |dentificar os diferentes métodos e técnicas de ensino da arte

» Analisar as diferentes metodologias de ensino das correntes artisticas

* Estudar de forma aprofundada as novas técnicas que permitem o ensino da arte e 0 seu
impacto na cultura moderna

* Preparar os futuros professores de Historia da Arte para tomar decisoes sobre 0s
conhecimentos historicos que devem ensinar numa sala de aula, num centro especifico
e saber organiza-las e po-las em pratica

+ Conhecer recursos didaticos (linhas do tempo, documentos histéricos, mapas histéricos,
websites com recursos didéticos, Webquests, galerias de arte, etc.) e analisar a sua
utilizagdo didatica

Médulo 28. Didatica musical
+ Explorar os possiveis caminhos para alcangar uma educacao musical de qualidade
* Interpretar os diferentes modelos pedagogicos da aprendizagem musical

+ Justificar as atuais metodologias da educagdo musical

+ Discutir a consideracao dos estilos de aprendizagem e as suas repercussoes nas diferentes
fases educativas

*+ Propor linhas de agdo concretas para a pratica musical
* Rever as praticas educativas
+ Descrever as vantagens do jogo musical e da atividade motora no processo de aprendizagem

Médulo 29. Recursos materiais para o ensino da musica
+ Compreender a estrutura do sistema educativo e como o0s projetos e planos educativos
sdo desenvolvidos em relagdo a musica

* Conhecer casos praticos da aprendizagem musical
* Analisar a importancia dos estilos de aprendizagem nos alunos de musica
* Analisar os diferentes modelos que explicam os estilos de aprendizagem

* Planear agbes educativas e orientagbes precisas para favorecer o desenvolvimento
de cada um dos estilos de aprendizagem

Mddulo 30. Instrumentagao para o ensino da musica
* Aplicar instrumentos e ferramentas na aprendizagem musical

* Familiarizar-se tecnicamente com os instrumentos disponiveis na sala de aula
* Compreender os aspetos da instrumentacéao, antes e depois de J.S. Bach
+ Dominar as técnicas de ataque e expressividade na funcédo melddica

Mddulo 31. Histéria da educagao musical
* Analisar os antecedentes historicos e a evolugao da aprendizagem da musica

+ Comparar a evolugao do conceito de educagao musical no quadro internacional
€ N0 NOSSO pals

+ Criticar as diferentes correntes de aprendizagem da musica

+ Criticar os mitos e falsas crengas no ensino da musica

+ Criticar os manuais de referéncia e a sua aplicabilidade ao campo do ensino da musica

+ Analisar a musica como uma ferramenta para a resolucao de conflitos

+ Partilhar os desafios educacionais do presente e os objetivos de uma escola do século XXI

Mddulo 32. A avaliagao dos alunos de musica
+ |dentificar experiéncias educacionais bem sucedidas com base em casos praticos

+ Dominar as ferramentas e instrumentos de avaliagdo existentes
+ Propor os itens a avaliar na area musical
+ Compreender a importancia do debate no processo educativo

Médulo 33. Correntes metodoldgicas
+ |dentificar a importancia da arte e das suas correntes na histéria e repercussées na mesma

+ Desenvolver de forma aprofundada os conceitos artisticos enraizados na historia

+ Estudar de forma aprofundada as diferentes correntes metodologicas que tém surgido
ao longo da historia



Médulo 34. Motivagao dos alunos
+ Aprofundar o papel do professor nesta tarefa, sendo necessario para este objetivo
a introdugdo de diferentes teorias cognitivas

+ Influenciar a motivagdo dos adolescentes em particular, conhecendo-os e conseguindo
mediar os conflitos que surgem na sala de aula

* Fornecer ferramentas metodoldgicas para que o professor que segue o programa possa
motivar os alunos

Médulo 35. Adaptacao a diferentes situagoes de sala de aula e mdltiplas
inteligéncias
+ Obter ferramentas para ser capaz de lidar com o desajustamento escolar e saber lidar
com o ensino de alunos altamente capazes

* Preparar os professores para se adaptarem a diferentes situagoes de sala de aula,
com énfase na adolescéncia e no conhecimento das multiplas inteligéncias

Médulo 36. TIC
* Desenvolver o conhecimento dos professores em TIC mostrando-lhes como as aplicar
e introduzindo-as no desenvolvimento de materiais didaticos baseados
em novas tecnologias

+ Ensinar a avaliagao critica da utilizagao das TIC para proteger os alunos na utilizagao
criteriosa das novas tecnologias

Médulo 37. Programas didaticos
* Instruir no desenvolvimento de um programa didatico pormenorizado de acordo com as
normas atuais, utilizando exemplos

+ Desenvolver novas técnicas de aquisicdo de conhecimentos para estudantes do Ensino
Bésico e Secundario
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Mddulo 38. Avaliagao
+ Aprofundar a avaliagdo, mostrando os objetivos que deve ter, os critérios que deve seguir,
0s modelos existentes, a sua importancia e a sua relagdo com a LOMCE

+ Aprender sobre os diferentes pontos de vista sobre a avaliagdo através de diferentes autores

Mddulo 39. Didatica fora da sala de aula
* |dentificar as ferramentas que influenciam a aquisi¢ao de conhecimentos fora da sala
de aula

+ Analisar as varias técnicas de educagdo auténoma fora da sala de aula



03
Competencias

Este programa explora varias competéncias, como a avaliagao educacional, a utilizagao
das Tecnologias de Informagado e Comunicagao (TIC) na sala de aula, a motivagdo
dos alunos e o conhecimento e a aplicagao de diferentes tendéncias metodoldgicas.
Através de uma combinacao de abordagens tedricas e praticas, os participantes
poderdo adquirir as competéncias necessarias para melhorar a sua pratica docente
e ter um impacto positivo na aprendizagem dos seus alunos.
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@ @ Aprenda a conceber e implementar estratégias

de avaliagdo educacional eficazes que lhe
permitem medir 0 progresso e o desempenho
dos seus alunos e identificar as principais areas
de melhoria”
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Competéncias gerais

+ Possuir conhecimentos que proporcionem uma base ou oportunidade de ser original no
desenvolvimento e/ou aplica¢do de ideias, muitas vezes no seu contexto de investigagao

+ Aplicar os conhecimentos adquiridos em termos de avaliagao direta e indireta
da aprendizagem, com uma boa base tedrica, para resolver quaisquer problemas que
surjam no ambiente de trabalho, adaptando-se aos novos desafios relacionados com
a sua area de estudo

* Integrar os conhecimentos adquiridos no curso com os conhecimentos anteriores, bem
como refletir sobre as implicagbes da pratica profissional, aplicando-lhe valores pessoais,
melhorando assim a qualidade do servigo oferecido

+ Saber como aplicar os seus conhecimentos adquiridos e as suas capacidades de resolugao
de problemas em ambientes novos ou ndo familiares dentro de contextos mais amplos
(ou multidisciplinares) relacionados com a sua area de estudo

+ Compreender o valor das Ciéncias Sociais e como elas podem ser postas em pratica
na vida académica

+ Concentrar-se na utilizacéo das TIC, que séo ferramentas indispensaveis hoje em dia
e exigem que os professores estejam constantemente atualizados

* Dominar a linguagem, enquanto veiculo fundamental da comunicagdo humana e a sua
boa utilizagao

¢ Possuir as capacidades de aprendizagem que Ihes permitirdo continuar a estudar
de forma maioritariamente autodirigida ou auténoma




Competéncias especificas

+ Refletir sobre os fundamentos do ensino das linguas e a sua contextualizagdo no dominio
do ensino dos jovens, dando énfase as diferentes abordagens linguisticas

+ Considerar os aspetos basicos da didatica léxico-semantica, como os adquirir e aprender
para a sua posterior aplicagao pratica na produgao e criagao textual Além disso,
apresentar as vantagens da aprendizagem produtiva e discutir as caracteristicas que
o0 orador deve ter no contexto comunicativo

* Apresentar a aplicagdo pratica dos conhecimentos gramaticais e literarios adquiridos ao
longo do processo de ensino-aprendizagem e indicar a necessidade de uma didatica da
expressao oral, escrita e textual com o objetivo de desenvolver plenamente as aptidoes
e competéncias comunicativas na fase adulta

+ Ser capaz de integrar qualquer metodologia de inovagao nos conteldos curriculares,
adaptando-os as necessidades dos alunos

+ Desenvolver competéncias de auto-aprendizagem, de modo a poder continuar a aprender
novas metodologias inovadoras para aplicagdo no ensino da matematica

* Saber como utilizar as Inteligéncias Multiplas como ferramenta fundamental para a atengao
a diversidade na sala de aula durante o processo de aprendizagem da matematica

* Selecionar, com rigor e preciséo, as informagdes mais adequadas para efetuar
uma apresentagao

+ Sintetizar documentos e informagdes sobre fendmenos historicos, geograficos
ou antropoldgicos

* Estruturar a informacao para apresentar um fendmeno complexo de forma analitica,
coerente e adequada
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+ Compreender e contextualizar os acontecimentos do passado

+ Aprofundar a categorizagao da Geografia

* Desenvolver recursos metodoldgicos a serem aplicados na sala de aula

+ Aplicar a metodologia didatica as Ciéncias Sociais

* Assumir propostas e auto-regular o seu proprio processo de aprendizagem

+ Analisar a estrutura da aprendizagem cooperativa

+ Justificar a necessidade de avancar a competéncia digital tanto para professores como
para alunos

+ Discutir as vantagens e desvantagens de transformar a educagéo com novos métodos
e ferramentas tecnoldgicas

* Propor atividades e estratégias para implementar a educagao artistica como um elemento
de base e paralelo as outras areas educacionais

+ Elaborar uma base de recursos tecnoldgicos que possam ser utilizados para
a pratica educativa

+ Comparar os recursos digitais e partilhar experiéncias com vista a criagao deste banco
de recursos

+ Contribuir com experiéncias, conhecimentos e elaborac¢des proprias que ajudem
a consolidar e transferir o que foi aprendido
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Direcao do curso

O corpo docente do Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no 3° Ciclo do
Ensino Basico é constituido por profissionais de renome na drea da educacéo, com uma
vasta experiéncia no ensino e na criacao de planos académicos de elevada qualidade.
Os especialistas que integram este programa trazem consigo 0s seus conhecimentos

e experiéncia em diferentes dreas da educacao, proporcionando aos participantes
um ensino de alto nivel baseado na realidade da pratica pedagdgica atual.




Dire¢do do curso | 25 tec!:

Ira expandir a sua perspetiva educativa e enriquecer
a Sua pratica docente gracas a experiéncia e aos
conhecimentos proporcionados pela direcao

deste programa”
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Diretor Internacional Convidado

0 Dr. Jack Dieckmann tem sido um importante Consultor Sénior de Matematica, que se tem
concentrado na revisdo de materiais curriculares para reforgar o desenvolvimento da linguagem em
matematica. De facto, a sua experiéncia abrangeu a avaliagéo e a melhoria dos recursos educativos,
apoiando a integragdo de praticas eficazes na sala de aula. Além disso, ocupou o cargo de Diretor de
Investigagao na Universidade de Stanford, onde esteve envolvido na documentagao da eficacia das
oportunidades de aprendizagem oferecidas pelo Youcubed, incluindo os cursos online de Jo Boaler

sobre pensamento matematico e outros materiais baseados em investigagéo.

Ao longo da sua carreira, também desempenhou fungdes importantes em instituigdes de renome.
Foi Diretor Associado de Curriculo no Centro de Avaliagdo, Aprendizagem e Equidade (SCALE), onde
liderou a equipa de Matematica no desenvolvimento de avaliagdes de desempenho, demonstrando a

sua capacidade para inovar na avaliagdo educacional e aplicar técnicas de ensino avangadas.

Neste sentido, a nivel internacional, o Dr. Jack Dieckmann tem sido reconhecido pelo seu impacto

na educagdo matematica, através da sua participagao cientifica em multiplas atividades. Obteve
também méritos significativos no seu dominio, participando em conferéncias e consultorias em
paises como a China, o Brasil e o Chile. Assim, o seu trabalho tem sido crucial para a implementagao
de boas préticas no ensino da matematica e a sua experiéncia tem sido fundamental para o avango

do ensino da matematica a nivel mundial.

Assim, a sua investigagdo posterior centrou-se na “linguagem para fins matematicos”, especialmente
para os alunos de inglés como segunda lingua. Tem continuado a contribuir para a educagéo
matematica através do seu trabalho na Youcubed, bem como das suas atividades de consultoria a

nivel mundial, o que demonstra a sua posi¢géo como um lider excecional neste dominio.
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Dr. Dieckmann, Jack

-

Diretor de Investigagao no Youcubed na Universidade de Stanford, Sdo Francisco, EUA

+ Diretor associado do Centro de Avaliagéo, Aprendizagem e Equidade de Stanford (SCALE)

*

Instrutor no Programa de Formagé&o de Professores de Stanford (STEP)
+ Consultor internacional de ensino em paises como a China, o Brasil e o Chile

+ Doutoramento em Educacdo Matematica pela Stanford GSE em 2009

Gracas a TECH, podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Dr. Alejandro Arroyo Fernandez

Professor e especialista em cultura e lingua espanholas no Instituto Cervantes

Professor de espanhol. Instituto Cervantes

Professor de espanhol. Volkshochschule VHS Kéln, Alemanha

Professor de espanhol. Volkshochschule Frechen, Alemanha

Professor de espanhol. Christian-Albrechts-Universitat zu Kiel, Alemanha

Colaborador em revistas digitais de critica literaria e professor de espanhol como lingua estrangeira em Espanha
Doutoramento em Estudos Literarios, Literatura Americana. Universidade Complutense de Madrid

Licenciado em Filologia Inglesa

Especializado em literatura americana contemporanea e literatura vitoriana

Mestrado em Estudos Literarios Europeus

Mestrado em Ensino do Espanhol como Lingua Estrangeira

Dr. Juan Jurado Blanco

+ Professor do Ensino Basico especializado em Eletrénica Industrial

+ Professor de Matematica e Tecnologia no Ensino Basico Obrigatério na Escuela Santa Teresa de Jesus em Vllanova
ila Geltrd

+ Especialista em Altas Competéncias

+ Engenheiro Técnico Industrial, especialidade de Eletrénica Industrial
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Dra. Yolanda Jiménez Romero

+ Conselheira pedagogica e colaboradora educativa externa

+ Coordenadora Académica Campus Universitario Online
Diretora Territorial do Instituto de Altas Competéncias da Extremadura-Castilla la Mancha
Criagao de conteddos educativos INTEF. Ministério da Educacdo e da Ciéncia
Licenciatura em Ensino Primario e Especializagdo em Inglés
Psicopedagogia, Universidade Internacional de Valéncia
Mestrado em Neuropsicologia de Altas Competéncias

Mestrado em Inteligéncia Emocional, Especialista em PNL

Dr. Pedro Linares Tablero

+ Coordenador do Centro de Acompanhamento Familiar do Colégio Edith Stein

Coordenador do Centro de Acompanhamento Familiar do Colégio Edith Stein

Diretor de Estudos, responsavel de Novas Tecnologias e Organizagao Académica no Colégio Edith Stein
Diretor do Colégio Chesterton

Diretor do Colégio Villamadrid

Licenciado em Filosofia e Ciéncias da Educagéo pela Universidade Complutense de Madrid

Especialista Universitario em Flipped Classroom na sala de aula pela Universidade CEU Cardenal Herrera
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Dr. Alejandro Cafestro Donoso

+ Investigador e professor de Histéria da Arte
Investigador especialista em Artes Suntuarias
Autor de varios livros sobre Historia da Arte
Professor universitario em estudos de Histéria da Arte

Doutoramento em Historia da Arte pela Universidade de Murcia




Professores
Dra. Amaia Azcunaga Hernandez
* Especialista em Interpretacéo e Traducéo de Linguas
* Membro da equipa de Servigos Internacionais. McKinsey & Company, Polénia

* Professora de linguas estrangeiras com experiéncia no ensino em varios paises
e ambitos educativos

* Certificado, Interpretacéo e Tradugéo de Linguas. UPV
+ Mestrado em didatica do espanhol como lingua estrangeira

+ Especialista em dinamicas de grupo aplicadas a educagao

Dr. Guillermo Velasco Rico
+ Examinador DELE e escritor criativo

* Professor de espanhol. Just Spanish

+ Colaborador. Diario de Burgos

* Professor de Espanhol na Universidade Complutense de Madrid

+ Designer de conteudos. Deliberate Spanish

+ Coordenador académico do Centro de Estudos Hispanicos de Sarajevo

+ Catedra universitaria. Agéncia Espanhola de Cooperacao Internacional para o
Desenvolvimento — AECID

* Licenciado em Filologia Hispanica pela Universidade Complutense de Madrid
* Mestrado em ELE pela Universidade Complutense de Madrid

+ Certificado pelo Instituto Cervantes como Examinador DELE
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Dr. Alejandro Gris Ramos
¢ Engenheiro Técnico em Informatica de Gestéo

¢ CEO & Founder Club de Talentos

* CEQ. Persatrace, Agéncia de Marketing Online

+ Diretor de desenvolvimento de negécios na Alenda Golf

+ Diretor do Centro de Estudos PI

* Diretor do Departamento de Engenharia de Aplicagdes Web na Brilogic
* Programador Web no Grupo Ibergest

* Programador software/web na Reebok Spain

+ Engenheiro Técnico em Informética de Gestao

+ Mestrado em Digital Teaching and Learning TECH Global University
+ Mestrado em Altas Competéncias e Educacao Inclusiva

* Mestrado em E-Commerce

* Especialista nas ultimas tecnologias aplicadas ao ensino, marketing digital,
desenvolvimento de aplicagbes web e de negdcios na Internet

Dra. Maria José Mejias
+ Professora do Ensino Primario na Escola Jaby

+ Educadora de Infancia na Escuela Infantil Mi Pequefio Mundo
+ Formada em Magistério em Ensino Pré-Escolar pela Universidade Camilo José Cela
* Formada em Magistério em Ensino Primario pela Universidade Camilo José Cela

* Mestrado em Dire¢do e Gestao de Centros Educativos
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Dra. Amaya Puertas Yaiez
* Professora Priméria

¢ Coordenadora do Bilinguismo e da Internacionalizagéo da Escola JABY
+ Membro da SUCAM (Sub-Rede Universitaria do CdA de Madrid)

+ Licenciada em Ciéncias da Informacéo (UCM)

+ Especialista em Inglés como Lingua Estrangeira (UAM)

* Mestrado em Educagéo Bilingue (UAH)

* Mestrado em Atengdo as NEE no Ensino Pré-Escolar e Basico

Dr. Daniel Alcocer Martin
* Parceiro de consultoria imobilidria. RE/MAX. Monteprincipe

* Chefe do Departamento de Humanidades do Colégio Concertado
* Professor do Ensino Basico no IES El Burgo de las Rozas

+ Licenciatura em Histéria pela Universidade Complutense de Madrid

*+ Especialista em RelagBes Internacionais, Seguranca e Defesa pela Universidade

Complutense de Madrid

* Mestrado em Bioética pela Universidade Rei Juan Carlos

Doutor José Antonio Garcia Casasempere
+ Professor do Ensino Bésico especialista em Opera

* Professor de Espanhol no IES Pare Arques
+ Co-autor de La 6pera de Valencia

+ Doutoramento pela Universidade de Valéncia

Doutor Juan Moisés De la Serna
* Psicologo e Escritor especialista em Neurociéncias

* Escritor especializado em Psicologia e Neurociéncias

+ Autor da Cadeira Aberta de Psicologia e Neurociéncias

+ Divulgador cientifico

+ Doutoramento em Psicologia

+ Licenciatura em Psicologia Universidade de Sevilha

* Mestrado em Neurociéncias e Biologia Comportamental. Universidade Pablo de Olavide, Sevilha
+ Curso de Especializagdo em Metodologia Docente. Universidade de La Salle

+ Especialista em Hipnose Clinica, Hipnoterapia. Universidade Nacional de Educacgao
a Distancia - UN.E.D.

+ Certificado de Licenciatura em Ciéncias Sociais, Gestdo de Recursos Humanos,
Administragdo de Pessoal. Universidade de Sevilha

+ Curso de Especializagdo em Gestéo de Projetos, Administragao e Gestéo de Empresas.
Federacdo de Servigos U.G.T

¢ Formador de Formadores. Colégio Oficial de Psicélogos da Andaluzia

Dra. Maria José Igual Pérez
+ Conservatorio Profissional de MUsica de Alicante "Guitarrista José Tomas"

¢ Professora de Violino.



Dr. Francisco Palacios
* Pedagogo em educagao musical, professor colaborador no Mestrado em Educagdo Musical

Dra. Manuela Sanchez Garcia
* Professora do Ensino Basico Obrigatdrio

* Professora de Matematica no Ensino Bésico Obrigatério na Escola Santa
* Teresa de JesUs em Vilanova i la Geltru

* Formacao Profissional e Ensino de Linguas

+ Especialidade de Biologia Sanitaria

+ Mestrado Universitario em Formacao de Professores do Ensino Basico Obrigatdrio
e Secundario

+ Licenciatura em Biologia

Dr. Daniel Guerrero Cuesta
* Especialista em Histdria Americana Contemporanea

* Professor Universitario e Investigador

+ Doutoramento no Departamento de Histéria Americana | da Faculdade de Geografia
e Histéria da UCM

+ Licenciado em Historia pela Universidade Complutense de Madrid
* Especialista em Histdéria Americana Contemporanea
+ Mestrado em Histdria e Antropologia Americana

+ Mestrado em Formagéao de Professores do Ensino Basico e Secundario
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Dr. Enrique Lecuona Font
+ Especialista em Geografia e Direito Urbanistico

+ Investigador

+ Acompanhamento de atividades desportivas extracurriculares. Colegio Hispano Inglés
Santa Cruz de Tenerife

* Professor investigador sobre o0 associativismo nas Canarias pela ULL
¢ Licenciado em Geografia pela Universidade de La Laguna
¢ CAP pela Universidade Alfonso X el Sabio

* Mestrado em Direito Urbanistico pela Universidade de La Laguna

Dr. Pedro Reig Ruiz
+ Professor e investigador

* Professor de Geografia e Histéria no Colégio Nazaret Oporto

¢ Professor no IES Salvador Dalf

+ Investigador da Universidade de Alcala

¢ Redator na SegurCaixa Adeslas

+ Licenciado em Historia pela Universidade Complutense de Madrid

+ Mestrado em Formagé&o de Professores de EBO e Secundario pela Universidade
Complutense de Madrid

* Mestrado em Historia da Monarquia Hispanica pela Universidade Complutense de Madrid
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Dr. José Javier Rodriguez Rodriguez
* Professor-tutor de Geografia e Histéria no Colégio Sagrada Familia de Moratalaz

+ Professor especializado no ensino do espanhol como lingua estrangeira, certificado pela
IL3 Universitat de Barcelona

+ Professor multidisciplinar em paises como o Chile e o Reino Unido
* Licenciado em Histdria pela Universidade de Alcala de Henares
+ Mestrado em Formagéo de Professores de EBO e Secundario na especialidade

+ Geografia e a Histéria pela Universidade de Alcala

Dra. Lourdes Dominguez Alonso
+ Professora de Historia e Geografia no Ensino Basico e Secundario

+ Professora de Histéria e Geografia num instituto publico

+ Professora de aulas de apoio de inglés e espanhol para estrangeiros
+ Professora de aulas particulares na GoStudent

+ Licenciada em Histdria pela Universidade de Alicante

+ Mestrado em Professora do Ensino Obrigatério do Ensino Basico e Secundario

Dra. Ana Villegas Puerto
+ Membro do Instituto de Ensino Basico Gabriel y Galan

+ Professora do Ensino Bésico no IEB Gabriel Galan

+ Coautora da obra "Econews: el telediario como herramienta didactica" e vencedor do
primeiro prémio na categoria de "Una Escuela Mas Civica y Solidaria"

Dr. Francisco Notario Pardo

+ Mediador Familiar e Escolar e Perito Judicial Oficial
+ Funcionario Supervisor de Departamento na Generalitat Valenciana

¢ Educador Social da Equipa de Intervengao dos Servicos Sociais de Cuidados Primarios Basicos
da Camara Municipal de Alcoy

* Perito Judicial Oficial em Tribunais de Familia e Menores

+ Educador social interino na Generalitat Valenciana

¢ Técnico de Intervengdo em Acolhimento Familiar da Associagao Centro Trama

¢ Coordenador do Centro de Intervencdo em Acolhimento Familiar em Alicante

¢ Diretor do Mestrado em Educagéo Inclusiva para Criangas em Situagéo de Risco Social

* Licenciatura em Pedagogia pela Universidade de Valéncia

+ Certificado em Educacao Social pela Universidade de Valéncia

¢ Certificado em Intervencao com Familias em Risco e Menores com Comportamento
Antissocial pela Universidade de Valéncia

* Especializagdo em Intervencéo e Terapéutica em Necessidades Educativas Especiais
e Necessidades Socioeducativas pelo Colégio Oficial de Pedagogos e Psicopedagogos
da Comunidade Valenciana

+ Perito Judicial Oficial do Colégio Oficial de Pedagogos e Psicopedagogos
da Comunidade Valenciana

* Professor de Formacgao Profissional para 0 Emprego no Centro Servef

+ Certificado Universitario em Mediag&o Familiar e Escolar Universidade Catdlica de Valéncia
San Vicente Martir

* Especialista Universitario em Inclusao Social e Educagdo Inclusiva pela Universidade
CEU Cardenal Herrera

* Especialista em Intervengao com Familias em Situagao de Risco e Menores com
Comportamento Antissocial



Dr. Josep Mira Tomas
* Web Developer na inaCatalog Mobility Sales

* SQA June Developer no Imaweb

¢ ERP & Gestao Web na Madrid Musical SA

¢ Produtor criativo na NOIIZ LTD

+ Compositor de Musica Multimédia Freelance

+ Licenciatura em Composicao Musical no Conservatorio

+ Mestrado em Tecnologia Musical em Katarina Gurska

* Licenciatura em Desenvolvimento de Aplicages Multiplataformas na Florida Universitaria

* Licenciatura em Composi¢ao e Teoria da Musica em Musikene

Diregdo do curso |35 tecC

Dra. Maria Luisa Moya Pastor
*+ Violinista e Pedagoga do Ensino Musical do Violino

+ Violinista e Professora de Violino Freelancer
+ Professora de Violino no Conservatério Mestre Feliu de Benicarlé em Valéncia
+ Professora de Violino na Academia Musicalis

¢ Licenciada em Violino pelo Conservatorio Superior de Musica Joaquin Rodrigo de Musica
de Valéncia

* Mestrado em Educacéo Digital, E-learning e Redes Sociais na TECH Global University
+ Mestrado em Especializagdo em Violino no Conservatorio de Musica de Liege
+ Mestrado em Pedagogia do Violino no Conservatorio de Musica de Liege

* Mestrado em Investigagao Musical na UNIR
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Estrutura e conteudo

O Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no 3° Ciclo do Ensino Basico esta
estruturado em diferentes modulos que abordam de forma abrangente os principais
aspetos do ensino basico. Cada mdédulo é cuidadosamente concebido, com uma
abordagem pedagogica atualizada e baseada nas melhores praticas educativas.
Além disso, o programa inclui leituras complementares e material multimédia de
alta qualidade que enriguecem o ensino dos participantes, oferecendo recursos e
ferramentas que lhes permitem aprofundar a sua aprendizagem e aplica-los na sua
pratica docente.
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Adquira uma visao holistica e atualizada da
docéncia no Ensino Basico, dispondo de um

guia de referéncia que continuara a ser util

mesmo apos o final do programa”
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Méddulo 1. Educacao e desenvolvimento

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

A linguagem e o cérebro
1.1.1. Cérebro e linguagem
1.1.2.  Processos comunicativos do cérebro
1.1.3.  Cérebro e fala. Aquisigdo e desenvolvimento da linguagem e comunicagéo
A psicolinguistica
1.2.1.  Enquadramento cientifico da psicolinguistica
1.2.2.  Objetivos da psicolinguistica
1.2.3. Sistema de processamento da linguagem
1.2.4. Teorias sobre o desenvolvimento da aprendizagem da linguagem
1.2.5. 0O sistema de processamento da informagao
1.2.5.1. Niveis de processamento

1.2.6. Arquitetura funcional do sistema de processamento da linguagem A postura
modularista de Fodor

Desenvolvimento da linguagem vs. Desenvolvimento neuronal
1.3.1.  Genética e linguagem
1.3.1.1. FOXP2 (FORKHEAD BOX P2)
1.3.2.  Bases neurologicas da linguagem
1.3.3.  Dislexia do desenvolvimento
1.3.4.  Disturbio especifico da linguagem (DEL)
Linguagem falada e linguagem escrita
1.471.  Linguagem
1.4.2. Alinguagem compreensiva
14.3. Alinguagem falada
1.4.4.  Alinguagem de leitura
145  Adislexia
1.4.6. Alinguagem escrita
1.4.7. Disgrafia
O cérebro bilingue
1.5.1.  Conceito de bilinguismo
1.5.2.  Cérebro bilingue
1.5.3.  Periodos criticos e sensiveis
1.5.4. FEfeitos positivos e negativos do bilinguismo
1.5.,5.  Cérebro bilingue precoce vs. Bilingue tardio

1.6.

1.7.

1.8.

1.5.6.
1.5.7.

1.5.8.

Mudangas nos circuitos neuronais nos cérebros bilingues
Fatores de aprendizagem na aquisigao de uma ou mais linguas
1.5.7.1. Janelas de oportunidade

1.5.7.2. A competéncia

1.5.7.3. Motivagéo

1.5.7.4. Estratégia

1.5.7.5. Consisténcia

1.5.7.6. Oportunidade e apoio

1.5.7.7. Relagao linguistica entre as linguas

1.5.7.8. Irmaos

1.5.7.9. Género

1.5.7.10. Ser destro ou canhoto

Bilinguismo. Fungdes cognitivas e executivas

Disturbios do desenvolvimento da linguagem e da fala

1.6.1.
1.6.2.

1.6.3.
1.6.4.

A arquitetura da mente

A linguagem

1.6.2.1. Desenvolvimento da linguagem

Disturbios da comunicagao

Disturbios especificos do desenvolvimento da fala e da linguagem
1.6.4.1. Disturbio especifico do desenvolvimento da linguagem
1.6.4.2. Disturbios do desenvolvimento da fala

Desenvolvimento da linguagem na infancia

1.7.1.

1.7.2.

1.7.3.

1.7.4.
1.7.5.

Desenvolvimento da linguagem na infancia

1.7.1.1. Componentes linguisticos

Erros no desenvolvimento da lingua

1.7.2.1. Erros no conteudo ou na componente semantica

1.7.2.2. Erros na componente da forma

Contextos comunicativos

A influéncia do contexto e da interagdo no desenvolvimento da linguagem
Relagdo entre gestos e desenvolvimento linguistico

O cérebro adolescente

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.

Mecanismos de amadurecimento do cérebro adolescente
Estudos sobre o cérebro adolescente
As neurociéncias e a adolescéncia
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Mddulo 2. A realidade da sala de aula

2.1. O sistema educativo como um sistema social
2.1.1.  Sistema educativo: definigdo e caracteristicas
2.1.2.  Sistema educativo: componentes

2.1.3.  Objectivos e principios da educagao

2.1.4. Descentralizagao de poderes

2.1.5.  Estrutura da instituigao: 6rgaos

2.1.6.  Estrutura do centro: documentos

2.1.7.  Tutoria

2.1.8. Coordenagéo do centro

2.1.9. Intersegdo entre 0 ambiente familiar e a educagéo escolar
2.1.10. Envolvimento dos pais

2.2.  Asalade aula como um lugar de aprendizagem
2.2.1.  Aaprendizagem natural
2.2.2.  Aaprendizagem na sala de aula
2.2.3.  Participantes ativos
2.2.4.  Trabalho pedagdgico
2.2.5.  Processo de aprendizagem
2.2.6. Fatores ambientais
2.2.7.  Principios de disposicéo
2.2.8. Tipos de agrupamento
2.2.9.  Trabalho por espacos de aprendizagem
2.2.10. Exploracéo didatica dos espagos de aprendizagem

. \
-

2.3.  Construir a aprendizagem
2.3.1.  Construir a aprendizagem através da interagédo
2.3.2. Interatividade entre pares
2.3.3. Interatividade com adultos
2.3.4. Exploragao e investigagao
2.3.5. Criatividade
2.36. 0Ojogo
2.3.7.  Psicomotricidade
2.3.8.  Movimentos na sala de aula
2.39. Adimensdo afetiva
2.3.10. Trabalhar com as emogoes
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2.4.

2.5.

2.6.

O professor facilitador

2.4.1.
2.4.2.
2.4.3.
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
2.4.7.
2.4.8.
2.409.
2.4.10.

0 perfil do professor

Tipos de professor

Funcgdes do professor facilitador

Ensino eficaz

Competéncia concetual: saber
Competéncia processual: saber fazer
Competéncia comportamental: saber ser
Colaboragdo no ensino

Casos de colaboragao

Obstaculos a colaboragéo

O professor na sala de aula

2.5.1.
2.5.2.
2.5.3.
2.54.
2.5.5.
2.5.6.
2.5.7.
2.5.8.
2.59.
2.5.10.

Os estilos de ensino
Classificagéo dos estilos
Expetativas dos professores
Comunicagao de expetativas
Estratégias de agdo

Atencéo a diversidade

Tipos de diversidade

Praticas de educagao inclusivas
A gestao do espago

A gestéo do tempo

Aprender a aprender

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.
2.6.4.
2.6.5.
2.6.6.
2.6.7.
2.6.8.
2.6.9.
2.6.70.

Aprender atualmente

Inteligéncia vs. Inteligéncias

Tipologia de inteligéncias

Implicagdes das IM na sala de aula
Estilos de aprendizagem: definigdo
Estilos de aprendizagem: tipos
Implicagdes dos EA na sala de aula
Estratégias de aprendizagem

Ensino de estratégias de aprendizagem
Aprendizagem auto-regulada

2.7.

2.8.

2.9.

0 aluno
2.7.1.
2.7.2.
2.7.3.
2.7.4.
2.7.5.
2.7.6.
2.7.7.
2.7.8.
2.7.9.
2.7.10.
O grupo
2.8.1.
2.8.2.
2.8.3.
2.8.4.
2.8.5.
2.8.6.
2.8.7.
2.8.8.
2.8.9.
2.8.10.

Hierarquia de necessidades

Seguranga

Amor, pertenca e reconhecimento
Auto-realizagao

Motivagao

Medir a motivagao

Estratégias motivacionais na sala de aula
Necessidades educativas especiais
Tipologia de necessidades

Protocolo de agao

Consideragdes

O que é um grupo?
Caracteristicas de um grupo
Dinamicas de grupo
Coeséao

Normas e objetivos
Desenvolvimento vital

Boas praticas
Aprendizagem cooperativa
Atividades cooperativas

Gestdo da sala de aula

29.1.
292
293.
29.4.
2.95.
2.96.
297.
298.
2909
2.9.10.

Os trés pilares

Premissas bdsicas

Os primeiros dias de aulas no Ensino Pré-Escolar
Os primeiros dias de aulas no Ensino Primario
Estratégias iniciais

Ambiente de aprendizagem

Objetivos de controlo

Estilo de autoridade

Estratégias gerais de controlo

Ferramentas de controlo
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2.10. Problemas de desempenho e comportamento 4.2.  Ametodologia
2.10.1. Problemas de desempenho: identificagdo e estratégias de gestao 42.1.  Introdugao
2.10.2. Problemas de comportamento: identificagdo e estratégias de gestéo 4.2.2.  Principios metodologicos

42.3. Métodos e técnicas didaticas

Méddulo 3. Fundamentos da didatica da lingua e da literatura

424, Dos métodos transmissivos aos ativos

3.1. Didatica da lingua e da literatura 4.2.5.  Exercicios vs. Atividades
3.1.1.  Introdugdo ao conceito de didatica 4.2.6. Estratégias metodologicas
3.1.2.  Adidatica especifica da lingua 4.2.7.  Trabalho em grupo vs. Trabalho cooperativo
3.1.3. Adidatica especifica da literatura 4.2.8. Aprendizagem cooperativa
3.1.4.  Adidética a partir de uma abordagem cultural 429 Aprendizagem Baseada em Problemas
3.2. Didéatica da linguagem oral 4.2.10. Trabalho por projetos
3.2.1.  Elementos da comunicacéo oral 3.3 TIC na metodologia
3.2.2.  As caracteristicas da linguagem oral 3.3.1.  AsTIC na atualidade
3.2.3. Adidatica da comunicacéao oral 3.32.  Alfabetizagdo digital
3.2.4.  Propostas didaticas 3.3.3. EducaremTIC
3.3. Didatica da linguagem escrita 3.34. Consequéncias da mudanca
3.3.1.  Definigdo do conceito de linguagem escrita 3.3.5.  Competéncias TIC na educagdo
3.3.2.  Elementos fundamentais na didatica da linguagem escrita 3.3.6. Competéncia digital no curriculo
3.3.3.  AsTIC na didatica da lingua 3.3.7. AsTICnasaladeaula
3.3.4.  Aavaliagao da linguagem escrita 3.38. TIC para a diversidade

3.3.9. Recursos TIC em sala de aula

Mddulo 4. Metodologia: didatica e programacgao

3.3.10. Recursos TIC no centro

4.1.  As competéncias 4.4, Avaliagao
4.1.1. O que sdo as competéncias? 447, Asalade aula como contexto de avaliagdo
4.1.2. Uma nova perspetiva 4.42.  Tipos de avaliagao
4.1.3. Caracteristicas 4.43.  Avaliagbes tradicionais
4.1.4.  Competéncias-chave 444 AvaliagOes atuais
4.1.5.  As competéncias no curriculo 445 Como avaliar? Técnicas e instrumentos
4.1.6.  Estratégias para a sua aplicagdo 4.4.6. Escolha dos instrumentos e técnicas
4.1.7.  As competéncias na sala de aula 4.47. 0 queavaliar?
4.1.8.  Competéncias do professor 4.4.8. Reunibes de avaliagéo
4.1.9. Competéncia comunicativa 4.49.  Avaliagéo da programagéo

4.1.10. Avaliagdo com base nas competéncias 4.410. Avaliagéo conjunta dos professores
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Mddulo 5. Didatica da literatura

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Didatica da literatura e educacgéo literaria

51.1.  Aeducagdo literaria

5.1.2.  Amotivagdo para a leitura

5.1.3.  Acompeténcia literaria

51.4. O Plano de Educagao Literaria

LIJ e os classicos

521. Oqueéalll?

522. ALlIJeoplano de leitura do Ensino Basico
52.3.  Olugar dos classicos

524, Asadaptagdes

5.2.5.  Proposta para a leitura dos cldssicos

O comentario de texto

5.3.1.  Historia e evolugdo do comentdrio de texto
53.2.  Acompreensao e interpretagao dos textos
53.3. Guia para efetuar um comentario de texto literério
A escrita criativa

54.71. Aescrita criativa na sala de aula de Literatura
5.4.2.  Aoficina de escrita

5.4.3.  Gianni Rodari e a arte de inventar historias
54.4. Outras atividades de escrita criativa
Abiblioteca escolar

5.5.1.  Objetivos da biblioteca escolar no Ensino Basico
5.5.2.  Osclubes de leitura

5.5.3.  Acolegao bibliografica

5.5.4.  Motivagao para a leiura na biblioteca escolar
5.5.5. Biblioteca, dinamizagéo cultural e participagao da comunidade escolar
Os percursos literarios

5.6.1.  Definicéo e origem

5.6.2.  Os percursos literdrios no ambiente escolar
5.6.3.  Objetivos dos percursos literarios

5.6.4.  Organizacgéo do percurso literario

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

Médulo 6. Didatica da gramatica

6.1.

6.2.

TIC e literatura

57.1. 0queéum blog?

5.7.2.  Ferramentas para a concegao e organizagao de um blog
5.7.3.  Blogs na sala de aula de Literatura

5.7.4. Booktubers e educagao literaria

5.7.5.  Literatura transmédia

Interagéo e questionamento dialdgico

5.8.1.  Perspetiva sociocultural Vygotsky

58.2. InteragGes e construgdo de identidade
5.8.3. Atos de comunicagao

5.8.4. Questionamento dialdgico

Leitura dialogica

59.1. Fundamentos da leitura dialogica

59.2.  Madrinhas e padrinhos de leitura

59.3. Leitura acompanhada

59.4. Biblioteca com tutores

Debates literarios dialdgicos

5.10.1. Aorigem dos debates literarios dialégicos
510.2. Interagdes que aceleram a leitura

5.10.3. Os classicos no Ensino Pré-Escolar e Primario
5.10.4. Funcionamento do grupo de debate
5.10.5. Outros debates dialdgicos

A aplicagdo da gramatica na sala de aula

6.1.1.  Reflexdo e comunicagdo

6.1.2.  Tipologia de exercicios

0 comentario linguistico do texto

6.2.1.  Conceito de comentario linguistico

6.2.2.  Importancia e dificuldade do comentario de texto
6.2.3.  Estratégias para o comentario de texto

6.2.4.  Ferramentas para 0 comentario linguistico

6.2.5.  Elementos do comentario



Médulo 7. Didatica da Iéxico-semantica

7.1, Introdugédo a Iéxico-semantica
7.1.1.  Precedentes historicos
7.1.2.  Significagao
7.1.3.  Signos e simbolos
7.1.4.  Comunicagdo linguistica. O signo linguistico
7.2.  Fundamentos basicos
7.2.1. 0O queéasemantica?
7.2.2.  Semantica é ciéncia?
7.2.3.  Semantica estrutural
7.2.4. Semantica e sociedade
7.3.  Aprendizagem e aquisigéo
7.3.1.  Principios basicos
7.3.2.  Métodos pedagdgicos
7.3.3.  Desenvolvimento evolutivo
7.3.4. Dificuldades
7.4.  Aprendizagem ativa
741 Oqueé?
7.4.2.  Modelo pedagdgico
7.4.3. Importancia da aprendizagem ativa
7.4.4.  Ferramentas na sala de aula

Mddulo 8. A aprendizagem da matematica no ensino basico

8.1.  Definir a aprendizagem
8.1.1. O papel da aprendizagem
8.1.2.  Tipos de aprendizagem

8.2.  Aaprendizagem da matematica
8.2.1.  Aprendizagem diferencial da matematica
8.2.2.  Caracteristicas da matematica

8.3.  Processos cognitivos e metacognitivos na matematica
8.3.1.  Processos cognitivos na matematica
8.3.2.  Processos metacognitivos na matematica

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.
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Atengao e matematica

8.4.1. Atencdo concentrada e a aprendizagem da matematica
8.4.2. Atencdo sustentada e a aprendizagem da matematica
Memoria e matematica

8.5.1.  Memodria a curto prazo e a aprendizagem da matematica
8.5.2.  Memodria a longo prazo e a aprendizagem da matematica
Linguagem e matematica

8.6.1.  Desenvolvimento linguistico e matematica

8.6.2.  Linguagem matematica

Inteligéncia e matematica

8.7.1.  Desenvolvimento da inteligéncia e matematica

8.7.2. Relagdo entre as altas capacidades, a sobredotagao e a matematica
Bases neurais da aprendizagem da matematica

8.8.1.  Fundamentos neurais da matematica

8.8.2.  Processos neurais adjacentes da matematica
Caracteristicas dos alunos do Ensino Basico

8.9.1.  Desenvolvimento emocional do adolescente

8.9.2. Inteligéncia emocional aplicada ao adolescente
Adolescéncia e matematica

8.10.1. Desenvolvimento matematico do adolescente

8.10.2. Pensamento matematico do adolescente

Médulo 9. A gamificagdo na matematica

9.1.

9.2.

O jogo

9.1.1.  Ojogo

9.1.2.  Ojogo desde a Idade Média

0 jogo na infancia

9.2.1.  Areas desenvolvidas pelo jogo
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9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

0 jogo na adolescéncia
9.3.1.  Introdugéo

9.3.1.1. Elementos que explicam porque é que 0s jogos séo tdo importantes para
0s adolescentes

9.3.1.2. Os adolescentes e 0s jogos de video

9.3.1.3. Melhor coordenagao méo-olho

9.3.1.4. Raciocinio mais rapido, memoria mais precisa

9.3.1.5. Mais criatividade

9.3.1.6. Favorecimento da aprendizagem

0 jogo de video como ferramenta educativa

9.3.2.1. Quando se deve agir? Quando € que o jogo de video se torna prejudicial?
A gamificagao

9.3.2.

9.41. A motivacdo e o “feedback continuo’
9.4.1.1. A educagéo personalizada

9.42. A mudanga da sociedade

9.43. Elementos da gamificagéo

A gamificagdo da matematica

9.51. Representagéo de todos os tipos de funcdes
9.52. Resolugao de equagoes de 1° e 2° grau
9.5.3.  Resolugéo de sistemas de equagdes

Aplicagao da gamificagdo a matematica Parte |
9.6.1.  Funcionamento da gamificagéo

9.6.2. Finalidade da gamificagdo

9.6.3. Ascombinagdes

9.6.4. Os cadeados

9.6.5. Anadlise dos elementos gamificadores
Aplicagao da gamificagcdo a matematica Parte ||
9.7.1.  Introdugéo a realidade aumentada
9.7.2.  Criagdo de auras

9.7.3. Configuragéo do telemovel

Médulo 10. Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) da matematica

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

0 que é um ABP?
10.1.1. Aprendizagem Baseada em Problemas ou Aprendizagem Baseada em projetos?
10.1.7.1. Aprendizagem Baseada em Problemas
10.1.1.2.A aprendizagem baseada em projetos
Caracteristicas da ABP na matematica
10.2.1. Caracteristicas, aspetos positivos e negativos das masterclasses
10.2.1.1. Caracteristicas
10.2.1.2. Aspetos positivos
10.2.1.3. Aspetos negativos
10.2.2. Caracteristicas, vantagens e desvantagens da ABP
10.2.2.1. Caracteristicas
10.2.2.2. Aspetos positivos
10.2.2.3. Aspetos negativos
Planificagao da ABP na matematica
10.3.1. O que é um problema?
10.3.2. Critérios para elaborar os problemas de ABP
10.3.3. Variantes da ABP
10.3.3.1. ABP para 60 alunos (Hong Kong)
10.3.3.2. ABP 4x4
10.3.4. Metodologia
10.3.4.1. Formagao dos grupos
10.3.4.2. Planeamento e concegao da ABP
10.3.5. Concegao da ABP na matematica
Desenvolvimento da ABP na matematica
10.4.7. Evolugao do grupo na ABP
10.4.2. Passos a dar pelos alunos no desenvolvimento da ABP
10.4.2.1. Processo geral de desempenho dos alunos
10.4.2.2. Processo estabelecido por Morales e Landa (2004)
10.4.2.3. Processo estabelecido por Exley e Dennick (2007)
10.4.3. Utilizagdo da informagao pesquisada



10.5. Papel do professor e do aluno
10.5.1. O papel do professor na ABP
10.5.2. Forma de orientagcao/mentoria do tutor
10.5.3. Utilizagdo da informagao pesquisada
10.5.4. O papel do aluno na ABP
10.5.5. Os papéis dos alunos na ABP

10.6. Avaliagdo da ABP na matematica
10.6.1. Avaliagéo do aluno
10.6.2. Avaliagdo do professor
10.6.3. Avaliagdo da ABP (processo)
10.6.4. Avaliagéo do resultado do processo
10.6.5. Técnicas de avaliagéo

10.7. Exemplos de ABP aplicada a matematica
10.7.1. Planeamento ou concegao da ABP

10.7.1.1. Fases de concegéo da ABP
10.7.1.2. Aplicagéo das fases de concegéo da ABP

10.7.2. Determinagao dos grupos
10.7.3. Papel do professor
10.7.4. Processo de trabalho com os alunos
10.7.5. Avaliag@o da ABP

Médulo 11. Aprendizagem cooperativa em matematica

11.1. O que é a aprendizagem cooperativa? Qual a sua aplicagao na matematica?
11.1.1. Distingéo entre trabalho cooperativo e trabalho colaborativo

11.2. Objetivos da aprendizagem cooperativa em matematica
11.2.1. Objetivos da aprendizagem cooperativa
11.2.2. Vantagens deste método de aprendizagem

11.2.3. Finalidades da aprendizagem cooperativa num contexto multicultural

11.2.4. Desvantagens deste método de aprendizagem
11.2.5. Em matematica

11.3.

11.4.

11.6.

11.7.
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Caracteristicas da aprendizagem cooperativa em matematica
11.3.1. Interdependéncia positiva

11.3.2. Apoio mutuo

11.3.3. Responsabilidade individual

11.3.4. Aptiddes sociais

11.3.5. Autoavaliagao do funcionamento do grupo

Tipos de aprendizagem cooperativa em matematica

11.4.7. Puzzle ou quebra-cabegas

11.4.2. Divisbes de desempenho por equipa

11.4.3. Grupo de investigagao

11.4.4. Co-Op Co-Op

11.4.5. Equipas-jogos-torneios

Planeamento e orientagdes no trabalho cooperativo em matematica
11.5.1. Fases de realizagdo

11.5.2. Criagdo dos grupos

11.5.3. Disposigao na sala de aula

11.5.4. Atribuigdo de papéis aos alunos

11.5.5. Explicagéo da tarefa a realizar

11.5.6. Intervengéo do professor nos grupos cooperativos

Papel do professor no trabalho cooperativo em matematica

11.6.1. Fungdes do professor

11.6.2. O papel do Professor

Avaliagdo da aprendizagem cooperativa em matematica

11.7.1. Avaliagao do processo de trabalho individual no trabalho cooperativo em matematica
11.7.2. Avaliagao do processo de trabalho de grupo no trabalho cooperativo em matematica
11.7.3. O papel da observacéo na avaliagao

11.7.4. Co-avaliagao no trabalho cooperativo em matematica
11.7.5.  Autoavaliagao no trabalho cooperativo em matematica
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11.8. Exemplos de aprendizagem cooperativa aplicada a matematica 12.3. Apresentagdo do projeto de compreenséo aplicado a matematica
11.8.1. Resumo do planeamento de um trabalho cooperativo 12.3.1. 0O que é que espera encontrar numa sala de aula onde se ensina com vista a
11.8.2. Primeira fase: tomada de decisdes preliminares compreensao?
11.8.2.1. Objetivos de aprendizagem 12.3.2. Qual é o papel do professor em aulas planeadas com vista a compreensao?
11.8.2.2. Metodologia a utilizar 12.3.3. 0 que fazem os alunos em aulas planeadas com vista a compreensao?
11.8.2.3. Tamanho do grupo 12.3.4. Como motivar 0s alunos para aprender ciéncia?
11.8.2.4. Materiais de aprendizagem 12.3.5. Desenvolvimento de um projeto de compreensao
11.8.2.5. Atribuico de alunos aos grupos 12.3.6. Pensar a aula de tras para a frente
11.8.2.6. Preparacdo do espaco fisico 12.3.7. Relages entre os elementos do projeto de compreensao
11.8.2.7. Distribuicdo de papéis 12.3.8. Algumas reflexdes a partir do trabalho enquadrado no ensino para a compreensao
11.8.3. Segunda fase: estruturagdo da tarefa.Interdependéncia positiva 12.3.9. Unidade curricular sobre o conceito de probabilidade
11.8.3.1. Explicacdo da tarefa 12.4. 0 tema gerador do projeto de compreensao aplicado a matematica
11.8.3.2. Explicago dos critérios de sucesso 12.4.1. Temas geradores
11.8.3.3. Estruturacéo da interdependéncia positiva 12.42. Caracteristicas-chave dos temas geradores
11.8.3.4. Estruturagdo da responsabilidade individual 12.4.3. Como planear temas geradores?
11.8.3.5. Aptiddes interpessoais e competéncias sociais 12.4.4. Como melhorar o brainstorming sobre temas geradores?
11.8.4. Terceira fase: execucéo e controlo do processo 12.4.5. Como ensinar com temas geradores?
11.8.5. Quarta fase: avaliacdo do processo de aprendizagem e da interagdo de grupo 12.5. Fios condutores do projeto de compreensao aplicado a matematica
11.8.5.1. Fecho da atividade 12.5.1. Caracteristicas-chave das metas de compreenséo
11.8.5.2. Avaliacdo quantitativa e qualitativa da aprendizagem 12.6. Atividades de compreens&o no projeto de compreensao aplicado a matematica
11.8.5.3. Avaliacdo do funcionamento do grupo 12.6.1. Atividades preliminares no projeto de compreensao aplicado a matematica

12.6.2. Atividades de investigagao no projeto de compreensao aplicado a matematica

Modulo 12. Projetos de compreensdo em matematica 12.6.3. Atividades de sintese no projeto de compreens&o aplicado & matematica

12.1. O que sdo os projetos de compreenséo aplicados a matematica? 12.7. Avaliagdo continua no projeto de compreensao aplicado a matematica
12.1.1. Elementos do projeto de compreens&o de matematica 12.7.1. Avaliagéo diagnostica continua

12.2. Resumo das Inteligéncias Multiplas aplicadas a matematica 12.8. Criagao de documentagado no projeto de compreensao aplicado a matematica
12.2.1. Tipos de Inteligéncias Multiplas 12.8.1. Documentacao para utilizagéo pelo professor
12.2.2. Critérios provenientes da biologia 12.8.2. Documentagao para entrega aos alunos

12.2.3. Critérios provenientes da psicologia evolutiva
12.2.4. Critérios provenientes da psicologia experimental
12.2.5. Critérios provenientes de estudos psicométricos
12.2.6. Critérios provenientes da analise légica

12.2.7. 0 papel do professor

12.2.8. Inteligéncias Multiplas aplicadas a matematica



Méddulo 13. Aprendizagem metacognitiva e matematica

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

13.5.

A aprendizagem e a matematica

13.1.1. A aprendizagem

13.1.2. Estilos de aprendizagem

13.1.3. Fatores de aprendizagem

13.1.4. Ensino e aprendizagem da matematica

Teorias de aprendizagem

13.2.1. Teoria comportamental

13.2.2. Teoria cognitivista

13.2.3. Teoria construtivista

13.2.4. Teoria socio-cultural

0 que é a metacognigao em matematica?

13.3.1. O que € a metacognigao?

13.3.2. 0 conhecimento metacognitivo

13.3.3. As estratégias

13.3.4. Estratégias metacognitivas em matematica

Ensinar a pensar em matematica

13.4.1. Ensinar a aprender e pensar

13.4.2. Chaves para ensinar a aprender e pensar

13.4.3. Estratégias mentais para aprender e pensar

13.4.4. Metodologia para aprender a aprender

13.4.5. Fatores que influenciam o estudo e o trabalho

13.4.6. Planeamento do estudo

13.4.7. Técnicas de trabalho intelectual

Estratégias de aprendizagem em matematica: resolugao de problemas

13.5.1. Metacognigao na resolugdo de problemas

13.5.2. 0 que é um problema em matematica?

13.5.3. Tipologia de problemas

13.5.4. Modelos de resolugdo de problemas
13.5.4.1. Modelo de Pdlya
13.5.4.2. Modelo de Mayer
13.5.4.3. Modelo de A. H. Schoenfeld
13.5.4.4. Modelo de Mason—Burton—Stacey
13.5.4.5. Modelo de Miguel de Guzman
13.5.4.6. Modelo de Manoli Pifarré e Jaume Sanuy
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13.6. Exemplo de aprendizagem metacognitiva aplicada a matematica

13.6.1.

13.6.2.

Ferramentas de aprendizagem

13.6.1.1. O sublinhado

13.6.1.2. O desenho

13.6.1.3. O resumo

13.6.1.4. 0 esquema

13.6.1.5. 0 mapa concetual

13.6.1.6. 0 mapa mental

13.6.1.7. Ensinar para aprender

13.6.1.8. O Brainstorming

Aplicagao da metacognigdo na resolugao de problemas

Mddulo 14. Concegao de uma unidade didatica de matematica

14.1. Em que consiste a conce¢do de uma unidade didatica de matematica?

14.1.1.

14.1.2.

14.1.3.

Elementos da unidade didatica
14.1.1.1. Descricao
Curriculo
14.1.2.1. Objetivos gerais da etapa
14.1.2.2. Objetivos gerais da drea
14.1.2.2.1. Competéncia em comunicagao linguistica

14.1.2.2.2. Competéncia matematica e competéncias basicas em ciéncia
e tecnologia

14.1.2.2.3. Competéncia digital
14.1.2.2.4. Aprender a aprender
14.1.2.2.5. Competéncias sociais e civicas
14.1.2.2.6. Sentido de iniciativa e empreendedorismo
14.1.2.2.7. Consciéncia e expressdes culturais
Conteudos
14.1.3.1. Conteudos minimos
14.1.3.2. Conteldos transversais
14.1.3.3. Conteudos interdisciplinares
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14.2.

14.3.

14.1.4.

14.1.5.

Metodologia

14.1.4.1. Sequéncia de atividades

14.1.4.2. Recursos materiais

14.1.4.3. Organizagao de espago e tempo
14.1.4.4. Atencéo a diversidade

Avaliagdo

14.1.5.1. Critérios de avaliagéo

14.1.5.2. Padrdes de aprendizagem avalidveis
14.1.5.3. Metodologia didatica

14.1.5.4. Competéncias

Apresentagao da unidade didatica de matematica

14.2.1.
14.2.2.
14.2.3.
14.2.4.
14.2.5.

Area da Matemética
Objetivos gerais da etapa
Objetivos gerais da area
Competéncias-chave
Elementos transversais

Destinatarios da unidade diddtica de matematica

14.3.1.

14.3.2.

14.3.3.

14.3.4.

14.3.5.

Alunos com necessidades educativas especiais (NEE)
14.3.1.1.Definigdo de ACNEE

14.3.1.2.Definicéo de ACNEAE

Alunos com elevadas capacidades

14.3.2.1.A escola

14.3.2.2.0 papel do professor na sala de aula

Alunos com Transtorno de Défice de Atengéo e Hiperatividade (TDAH)
14.3.3.1.Na escola

14.3.3.2.0 papel do professor na sala de aula

Alunos com Trastorno de Espetro Autista(TEA)
14.3.4.1.Caracteristicas:

14.3.4.2.0 papel do professor na sala de aula

Alunos com dificuldades de aprendizagem
14.3.5.1.Dislexia

14.3.5.2 Disgrafia

14.3.5.3.Discalculia

14.4. Escolha da metolodogia para a realizagéo da unidade didatica
14.41. A gamificagdo na matematica
14.4.2. 0 portefolio aplicado a matematica
14.4.3. A paisagem de aprendizagem aplicada a matematica

14.4.4. Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) de matematica

14.4.5. Aprendizagem cooperativa em matematica
14.4.6. Projetos de compreensao aplicados a matematica
14.4.7. Aprendizagem metacognitiva e matematica
14.4.8. Flipped Classroom aplicado a matematica

14.4.9. Quebra-cabegas concetual aplicado a matematica
14.4.10. Muros digitais aplicados a matematica

14.5. Escolha do tema a trabalhar para realizar a unidade didatica de matematica

14.57. Matematica: 1 e 2 EBO
14.5.1.1. Processos, métodos e atitudes matematicos
14.5.1.2. Numeros e algebra
14.5.1.3. Geometria
14.5.1.4. Fungdes
14.5.1.5. Estatisticas e probabilidade

14.5.2. Matematica orientada para o ensino académico: 3 EBO
14.5.2.1. Processos, métodos e atitudes matematicos
14.5.2.2. Numeros e algebra
14.5.2.3. Geometria
14.5.2.4. Fungdes
14.5.2.5. Estatisticas e probabilidade

14.5.3. Matematica orientada para o ensino académico: 4 EBO
14.5.3.1. Processos, métodos e atitudes em matematica
14.5.3.2. Numeros e dlgebra
14.5.3.3. Geometria
14.5.3.4. Fungoes
14.5.3.5. Estatisticas e probabilidade



14.5.4.

14.5.5.

14.5.6.

14.5.7.

14.5.8.

14.5.0.

Matematica orientada para o ensino aplicado: 3 EBO
14.5.4.1. Processos, métodos e atitudes matematicos
14.5.4.2. Numeros e algebra

14.5.4.3. Geometria

14.5.4.4. Fungoes

14.5.4.5. Estatisticas e probabilidade

Matematica orientada para o ensino aplicado - 4 EBO
14.5.5.1. Processos, métodos e atitudes em matematica
14.5.5.2. Numeros e algebra

14.5.5.3. Geometria

14.5.5.4. Fungdes

14.5.5.5. Estatisticas e probabilidade

Matematica I: 1 Secundario

14.5.6.1. Processos, métodos e atitudes em matematica
14.5.6.2. Numeros e algebra

14.5.6.3. Andlises

14.5.6.4. Geometria

14.5.6.5. Estatisticas e probabilidade

Matematica II: 2 Licenciatura

14.5.7.1. Processos, métodos e atitudes matematicos
14.5.7.2. Numeros e algebra

14.5.7.3. Andlises

14.5.7.4. Geometria

14.5.7.5. Estatisticas e probabilidade

Matematica aplicada as ciéncias sociais: 1 Licenciatura
14.5.8.1. Processos, métodos e atitudes em matematica
14.5.8.2. Numeros e algebra

14.5.8.3. Andlises

14.5.8.4. Estatisticas e probabilidade

Matematica aplicada as ciéncias sociais: 2 Secundario
14.5.9.1. Processos, métodos e atitudes matematicos
14.5.9.2. Numeros e algebra

14.5.9.3. Andlises

14.5.9.4. Estatisticas e probabilidade

14.6.

14.7.

14.8.

14.9.
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Criagéo da unidade didatica de matematica
14.6.1. Elementos da unidade didatica
14.6.1.1. Descricao
14.6.1.2. Curriculo
14.6.1.2.1. Objetivos gerais da etapa
14.6.1.2.2. Objetivos gerais da area
14.6.1.2.3. Competéncias-chave
14.6.1.3. Contetdos
14.6.1.4. Metodologia
14.6.1.5. Sequéncia de atividades
14.6.1.6. Recursos materiais
14.6.1.7. Organizagao de espago e tempo
14.6.1.8. Atengdo a diversidade
14.6.1.9. Avaliagao
Apresentagao da unidade didatica de matematica
14.7.1. Acapa
14.7.2. Oindice
14.7.3. Os preliminares
14.7.4. Otema
Aplicacao da unidade didatica de matematica em sala de aula
14.8.1. Entrega da documentagao
14.8.2. Criagdo dos grupos cooperativos
14.8.3. Trabalho tedrico cooperativo
14.8.4. Atividade de sintese: Muro digital
14.8.5. Exposi¢ao do muro digital
Avaliagao da unidade didatica de matematica
14.9.1. Aavaliagao na LOMCE
14.9.1.1. O imperativo da avaliagcdo baseada em competéncias
14.9.1.2. Avaliagéo e qualificagao
14.9.2. Avaliagéo da unidade didatica
14.9.3. Avaliagao do aluno
14.9.4. Avaliagao da unidade didatica
14.9.5. A qualificagao

tecn
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Maodulo 15. Didatica das ciéncias sociais 15.9. Comunicacéo e trabalho colaborativo
15.9.1. Wikis

15.9.2. Google Sites
15.9.3. Escrita colaborativa

15.1. Transi¢do de uma educagao expositiva para uma educagao interativa
15.1.1. Objetivos
15.1.2. Novas tendéncias pedagogicas

15.10. Gamificagao
15.11. Realidade aumentada

15.1.3. Didatica das Ciéncias Sociais

15.2. O construtivismo

. : -
15.2.1. Aconstrugdo da aprendizagem na web 2.0. 15.2.2. Estratégias construtivistas 15.12. 0 que € a gamificagao®

para o ensino das Ciéncias Sociais 15.13. Propostas para gamificar a sala de aula

15.3. Os documentos didaticos

Maédulo 16. Geografia e Histéria como Ciéncias Sociais

15.3.1. Introdugao
15.3.2. E-learning 16.1. Conceito de ciéncia social

156.3.3. Ambientes de aprendizagem 16.1.1. As ciéncias sociais
15.3.4. Documentos didaticos 16.1.2. O conceito de Historia
15.4. Pesquisa e organizagao de informagao

15.4.1. Ferramentas de pesquisa

16.1.3. O conceito de Geografia
16.2. O conceito de Histdria na Antiguidade e na Idade Média

15.4.2. Outras ferramentas Google para a pesquisa de informacéo 16.2.1. O mito € 0 seu registo escrito

1543 A curadoria de contetidos 16.2.2. Os historiadores gregos e romanos

15.5. Armazenamento da informacio 16.2.3. Histdria no Cristianismo Medieval

1551 A“nuvem’” conceito 16.3. Renascimento, Barroco e a histéria lluminista
16.3.1. Renascimento e Barroco
16.3.2. 0 espirito lluminista

16.3.3. Historiografia lluminista

15.5.2. Um exemplo de aplicagdo educativa na nuvem

15.6. A questbes dos conteudos: criagdo

15.6.1. Mediatecas visuais 3 ' e
1562 Contetidos audiovisuais - Youtube 16.4. Consagragdo académica da Histéria (século XIX)
16.4.1. A Histdria como disciplina académica: Romantismo e Historicismo
16.4.2. Positivismo

16.4.3. As Historias nacionais

15.7. A questdes dos conteudos: apresentagao
15.7.1. Introdugao
15.7.2. Criagdo de apresentagoes
15.7.3. Mapas e eixos cronologicos 16.4.4. 0 método rankeano
15.8. A questbes dos conteudos: publicagéo

15.8.1. Licencas Creative Commons

16.4.5. Langlois-Seignobos

16.4.6. Materialismo histérico
16.5. A Historia no século XX

16.5.1. Modelos macro-tedricos

15.8.2. Creative Commons
15.8.3. Blogs educativos

1584, Redes sociais 16.5.2. Aescola dos Annales

16.5.3. Novas propostas historiograficas



16.6. A Geografia na Antiguidade
16.6.1. Grécia
16.6.2. Roma
16.6.3. Mundo oriental
16.7. A Geografia na [dade Média e na Idade Moderna
16.7.1. Geografia medieval: fontes diferentes
16.7.2. Geografia moderna e projegdes diferentes
16.7.3. Importancia da Geografia e da cartografia
16.8. Geografia moderna e contemporanea
16.8.1. Geografia moderna e projecdes diferentes
16.8.2. Avangos na navegagao
16.8.3. Novos lugares e rotas
16.9. Periodizagao histodrica
16.9.1. As primeiras periodizagbes
16.9.2. Cellarius e a divisdo classica
16.9.3. Outras propostas de periodizagao
16.10. Categorizagao da Geografia
16.10.1. Geografia fisica
16.10.2. Geografia humana
16.10.3. Geografia regional
16.10.4. Geopolitica

Médulo 17. A importancia da didatica da Geografia e da Historia

17.1. Percurso da Historia como disciplina no ensino
17.1.1. A Historia invade o ensino
17.1.2. 0 seu lugar nas humanidades
17.1.3. Adaptacéo da Historia a vida académica
17.2. Percurso da Geografia como disciplina no ensino
17.2.1. A Geografia no ensino
17.2.2. 0 seulugar ambiguo entre as humanidades e outras ciéncias
17.2.3. Adaptacéo da Geografia a vida académica

17.3.

17.4.

17.5.

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.
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O historiador como professor

17.3.1. Perfil académico do historiador

17.3.2. Historiador como investigador e como professor

17.3.3. Alimportancia do conhecimento da Historia

0 geografo como professor

17.4.1. Perfil académico do gedgrafo

17.4.2. Livro branco da licenciatura em Geografia e ordenamento do territério
17.4.3. Oportunidades de carreira e importancia do professor de Geografia

A Historia da Arte como disciplina académica

17.5.1. Perfil académico do historiador de arte

17.5.2. Disciplina fundamental para o conhecimento da nossa Historia e do nosso
ambiente

17.5.3. Oportunidades de carreira e importancia do conhecimento da arte
e do patriménio

Mudangas na concegao didatica das Ciéncias Sociais

17.6.1. Ligacdes entre Historia e Geografia

17.6.2. Da memorizagao a um ensino mais dinémico

17.6.3. Alteragbes aos manuais e livros didaticos

Interdisciplinaridade

17.7.1. Ciéncias auxiliares da Historia

17.7.2. Ciéncias auxiliares da Geografia

17.7.3. Necessidade de cooperagdo entre diferentes temas

Uma disciplina do passado, para o presente e para o futuro

17.8.1. Fontes historicas e arte como fonte de conhecimento

17.8.2. Alimportancia da arte desde a mais tenra idade

17.8.3. Necessidade de expandir esta disciplina no curriculo educacional

0 valor do conhecimento humanista nos dias de hoje

17.9.1. Crise nas humanidades

17.9.2. As humanidades e o seu trabalho na nossa sociedade

17.9.3. Concluséo e reflexao sobre o papel das humanidades no Ocidente
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Médulo 18. A pré-historia

18.1. Aimportancia da antropologia e da arqueologia no estudo do ser humano
18.1.1. A preé-histéria
18.1.2. Aarqueologia
18.1.3. Resumo
18.2. O processo de hominizagado
18.2.1. Objetivo
18.2.2. 0 processo de hominizagao
18.3. O Paleolitico
18.3.1. Objetivos
18.3.2. 0 Paleolitico
18.4. O Neolitico e a sua expanséo
18.4.1. Objetivos
18.4.2. Caracteristicas gerais do Mesolitico
18.4.3. Caracteristicas gerais do Neolitico
18.5. Aldade dos Metais
18.5.1. Periodos pré-historicos
18.5.2. Aldade do Ferro
18.6. A pré-historia na América. Os primeiros povoadores do continente americano
18.6.1. Teorias dos primeiros povoamentos
18.6.2. Evolugdo dos diferentes povos americanos
18.7. Ferramentas 2.0. aplicadas a pré-historia
18.7.1. Pinterest
18.7.2. Blogger
18.8. Sistemas de avaliagéo
18.8.1. Aprendizagem cooperativa Avaliagdo entre pares. A co-avaliagéo
18.8.2. Papéis dentro do grupo cooperativo e estruturas cooperativas
18.9. Atividades
18.9.1. Instrumentos para a avaliagéo
18.9.2. Diario de bordo do grupo cooperativo
18.10. Exames de avaliagao
18.10.7. Atividades e exame de avaliagdo
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Médulo 19. Historia antiga

19.1. Mesopotamia
19.1.1. Mesopotamia: a origem da civilizagéo
19.1.2. Suméria e Acadia
19.1.3. Babilonia e Assiria
19.2. O antigo Egito
19.2.1. Egito: meio geografico e contexto historico
19.2.2. Periodo pré-dinastico
19.2.3. Periodo proto-dinastico
19.2.4. Periodo arcaico
19.2.5. Império antigo
19.2.6. Primeiro periodo intermédio
19.2.7. Império médio
19.2.8. Segundo periodo intermédio
19.2.9. Império novo
19.2.10. Terceiro periodo intermédio
19.2.11. Periodo tardio
19.2.12. Egito ptolomaico
19.3. A Grécia Antiga
19.3.1. Grécia Antiga: espaco geografico
19.3.2. Civilizagbes do Egeu na Idade do Bronze
19.3.3. Idade das Trevas
19.3.4. Idade Arcaica
19.3.5. Grécia Classica
19.3.6. Grécia Helénica
19.4. ARoma Antiga
19.4.1. Espago geogréafico da Roma Antiga
19.4.2. As origens da Roma Antiga
19.4.3. Epoca mondrquica
19.4.4. Epoca republicana
19.4.5. Alto Império
19.4.6. Baixo Império




tecn 54| Estrutura e contetido

19.5.

19.6.

19.7.

19.8.

19.9.

19.10.

O processo de romanizagao

19.5.1. Conceito de romanizagéo
19.5.2. Processo de romanizagao
19.5.3. Fatores e consequéncias

As culturas americanas da Antiguidade
19.6.1.
19.6.2.
19.6.3.
19.6.4.
Ferramentas 2.0. aplicadas a Historia antiga

Antiguidade na América
Civilizagao Maia
Civilizagdo Azteca
Civilizacao Inca

19.7.1. As ferramentas 2.0. na educagao

19.7.2. Tipos de ferramentas 2.0. 19.7.3.
antiga

Sistemas de avaliagao
19.8.1.
19.8.2.
19.8.3.
19.8.4.
19.8.5.
19.8.6. Aplicagao do modelo cooperativo a uma disciplina de histéria antiga
Atividades

19.9.1. Abordagens tedricas referentes a atividades no ensino

19.9.2. Tipos de atividades

19.9.3. Aplicagdes de atividades na historia antiga

Exames de avaliagao

19.10.1. Objetivos

19.10.2. A aplicagao pratica da avaliagao

19.10.3. Rubricas

19.10.4. Listas de verificagdo

Ferramentas 2.0. aplicadas a Histéria

Aplicagbes de avaliagbes na aprendizagem
0 modelo cooperativo e as avaliagdes
Autoavaliagdo

Avaliagdo entre pares

Co-avaliagéo

19.10.5. Escalas de classificagado
19.10.6. Portefdlio/caderno de notas
19.10.7. Outros tipos

Modulo 20. Idade Média

20.1.

20.2.

20.3.

20.4.

20.5.

20.6.

20.7.

20.8.

20.9.

A Alta Idade Média |

20.1.1. Decomposi¢do do mundo romano

20.1.2. Os reinos romano-germanicos

A Alta Idade Média Il

20.2.1. O Império Bizantino

20.2.2. Olsldo

A Alta Idade Média Il

20.3.1. Acera carolingia e 0 nascimento da Europa

20.3.2. O império de Carlos Magno

A Plena Idade Média |

20.4.1. Os mugulmanos na Peninsula Ibérica

20.4.2. A Europa ocidental: crescimento e expansao

A Plena Idade Média Il

20.5.1. A propagagao do cristianismo. As cruzadas e outros movimentos expansionistas
20.5.2. Transformagao feudal. Sociedade, cultura, economia e mentalidade
A Plena Idade Média Il

20.6.1. Aluta pelo poder entre a Igreja e o Império
20.6.2. Osreinos cristaos e as taifas na Peninsula Ibérica
A Baixa Idade Média |

20.7.1. Os conflitos europeus no final da Idade Média
20.7.2. As grandes civilizagdes asiaticas

A Baixa Idade Média I

20.8.1. O fim do Império Bizantino

20.8.2. O Império Otomano as portas da Europa

A ldade Média para além do Atlantico

20.9.1. Civilizagdo Inca

20.9.2. Civilizagao Azteca



Mddulo 21. Idade Moderna Europeia

21.1.

21.2.

21.3.

21.4.

21.5.

21.6.

21.7.

Os Estados modernos

21.1.1. Origem e formagao dos Estados modernos

21.1.2. Monarquias modernas e formas politicas na Europa

21.1.3. A cultura Renascentista e 0 Humanismo

As descobertas geograficas

21.2.1. Adescoberta e a conquista na Europa

21.2.2. Adescoberta da América

21.2.3. Inicios da conquista

21.2.4. Conquistas da época imperial

0 século XVI na Europa

21.3.1. Introdugéo

21.3.2. A desagregagao do Cristianismo. Reforma e contra-reforma
0 século XVII na Europa

21.4.1. Introdugéo

21.4.2. A Pax Hispanica e a Guerra dos Trinta Anos

21.4.3. Oimperialismo de Luis XIV

21.4.4. O periodo barroco

Conquista e colonizagdo da América espanhola

21.5.1. Colonizagao nos séculos XVI e XVII

21.5.2. Sociedade e economia na América espanhola

21.5.3. A colonizagdo da América na lenda negra espanhola

0 século XVIII na Europa e na América

21.6.1.
21.6.2.
21.6.3.
21.6.4.
21.6.5. As reformas borbonicas na América
Trabalhos cooperativos

Introdugao

0 Século das Luzes: o lluminismo

O despotismo esclarecido

A sociedade e a economia na Europa do século XVIII

21.7.1. O trabalho cooperativo
21.7.2. O trabalho interdisciplinar

21.8.

21.9.
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Novas tecnologias aplicadas a historia moderna
21.8.1.
21.8.2.
21.8.3.
21.8.4.
21.8.5.
Atividades complementares

21.9.1. Introdugdo

21.9.2. Analise de textos, mapas, imagens e recursos audiovisuais

Plataformas e apresenta¢des

Pesquisa de informagdo na Internet e nas redes sociais
Eixos cronoldgicos e mapas concetuais

Blogs, weblogs e dispositivos moveis

Jogos de video de recriagdo historica

21.9.3. Elaboragao de mapas concetuais e eixos cronologicos
21.9.4. Atividades fora da sala de aula

21.10. Exames de avaliagéo

21.10.7. O exame escrito de desenvolvimento
21.10.2. O exame escrito breve
21.10.3. Outros exames de avaliagao

Médulo 22. Idade Contemporanea

22.1.

22.2.

As fundagdes do mundo contemporaneo
22.1.1. A Europa no século XVIII

22.1.2.
22.1.3.
22.1.4.
22.1.5.
22.1.6.
22.1.7.
22.1.8. Conceitos da contemporaneidade
Liberalismo e revolugdes do século XVIII

O Illuminismo

0 liberalismo econdémico

A revolugédo agraria e demografica

A revolugao industrial

Fundagdes de consolidagao do modelo no mundo ocidental
Cultura e arte no século XVIII

22.2.1. Liberalismo e revolugdes do século XVIII
22.2.2. Restauragédo e revolugdes do século XIX
22.2.3. O nacionalismo
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22.3. 0 surgimento dos novos Estados americanos

22.4.

22.5.

22.6.

22.7.

22.8.

22.31.
22.3.2.
22.33.
22.34.

Recegao das ideias do lluminismo
Situagdo econémica

Da emancipagao a independéncia
A América apdés a independéncia

Movimento operario e liberalismo democratico

22.4.1.
22.42.
22.43.
22.4.4.
22.4.5.

A sociedade de classes

0 movimento operario
Liberalismo democratico
Os impérios coloniais

As relagOes internacionais

A Primeira Guerra Mundial e a Revolugéo Russa

22.5.1.
22.5.2.

Primeira Guerra Mundial: causas
A Revolugao Russa

O periodo entre guerras e a ascensao do fascismo

22.6.1.
22.6.2.
22.6.3.

A nova ordem internacional
Medidas para sair da crise
A ascensdo do fascismo

A Segunda Guerra Mundial

22.7.1.
22.7.2.
22.73.
22.7.4.

Causas

As poténcias do eixo

Os paises aliados
Desenvolvimento do conflito

A Guerra Fria

22.8.1.
22.8.2.
22.83.
22.8.4.
22.8.5.
22.8.6.
22.8.7.
22.8.8.
22.8.9.

0O fim da alianga e as origens da bipolaridade

A descolonizagao asiatica e o conflito no Médio Oriente

A morte de Estaline e 0 19° Congresso do PCUS
Ameérica Latina

0 nascimento do mercado comum europeu

As origens do desanuviamento nos anos 60

A permanéncia do conflito: América Latina e Vietname

Africa face a independéncia

0 conflito no Médio Oriente: da Guerra dos Seis Dias ao Yom Kippur

22.9. Da crise do petréleo ao ano 1900

22.9.1.
2292
22.93.
22.9.4.
22.9.5.
22.9.6.
229.7.
22.98.
22.90.

Balango de uma década

Consequéncias sociais e econémicas da crise do petréleo

A Europa e a América Latina nos anos 70

A politica dos EUA e as relagdes Leste-Oeste no auge do desanuviamento
Significado de “Thatcherismo” e “Reaganismo’

0O fim do desanuviamento

A nova ordem mundial

A Unido Europeia

A Africa apds a Guerra Fria

22.10. O comentdrio de texto

23.1.

23.2.

23.3.

22.10.1. Passos a seguir num comentario de texto

22.10.2. Exemplo de um comentario de texto
22.10.3. Comentario

Médulo 23. Geografia fisica

O Planeta Terra

23.1.1.
23.1.2.

Forma da terra
A Terra e o sistema solar

A estrutura e a dindmica terrestres

23.2.1.
23.2.2.
23.2.3.

Introdugao
A estrutura da Terra
A dindmica terrestre

Os relevos estruturais

23.3.1.
23.3.2.
23.3.3.
23.3.4.
23.3.5.
23.3.6.

As bacias oceanicas

As terras emergentes

Os relevos estruturais de bacias sedimentares
Relevo dos Apalaches

Relevos falhados

Relevo vulcanico



23.4.

23.5.

23.6.

23.7.

23.8.

23.9.

Morfologias litologicas

23.4.1. Relevo granitico

23.4.2. Modelado carsico

23.4.3. Acirculagdo subterranea da agua
Modelagao do relevo por forgas externas |
23.5.1. As forgas externas

23.5.2. A meteorizagao

23.5.3. Adinamica dos declives

23.5.4. Aeroséo

Elementos e fatores climaticos

23.6.1. Objetivos

23.6.2. Introdugéo

23.6.3. Aatmosfera

23.6.4. Fatores do clima

23.6.5. Elementos do clima

Os oceanos

23.7.1. Asaguas marinhas

23.7.2. O movimento das aguas marinhas
23.7.3. Aatmosfera e 0 oceano

Classificagdo dos climas

23.8.1. Introdugéo

23.8.2. Classificagao de Kdppen

23.8.3. Osclimas azonais

23.8.4. Os climas zonais

Orientacdes para a realizagao de exercicios praticos de geografia fisica
23.9.1. O comentario sobre as paisagens geograficas
23.9.2. Modelo de comentario

23.9.3. Os principais graficos da geografia fisica
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23.10. Técnicas e orientagdes para o estudo da geografia
23.10.7. Os recursos naturais

23.10.2. Impactos ambientais

23.10.3. Os principais problemas ambientais

23.10.4. Atitudes perante os problemas
23.10.5. Pegada ecoldgica

23.10.6. Os riscos naturais

Mddulo 24. Geografia humana

24.1. A populagéo

24.1.1.
24.1.2.
24.1.3.
24.1.4.
24.1.5.

Distribui¢ao e dinamismo
Crescimento da populagao

0 modelo de transigdo demografica
Mobilidade da populagéo

Estrutura da populagéo

24.2. Espacos rurais

24.2.1.
24.2.2.
24.2.3.
24.2.4.

O mundo e 0s espagos rurais

Atividades econémicas

Problemas das dreas rurais

Despovoamento e problemas econdmicos e ambientais

24.3. As cidades e os espacos urbanos

24.3.1.
24.3.2.

Introdugao
Morfologia

24.3.3. Aglobalizacéo
24.4. Sistemas de transporte

24.41.
24.42.
24.43.
24.4.4.

Introdugao

Histdria, classificagéo e economia

Configuragao e caracteristicas das redes de transporte
Fluxos e problemas dos sistemas de transporte
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24.5. Atividades econémicas Mddulo 25. A histdria da arte no ambito das ciéncias sociais
24.5.1. Objetivo

24.5.2. Introdugao

24.5.3. Alocalizagéo das atividades econémicas por setores
24.5.4. Problemas econdémicos

24.5.5. As politicas econémicas

25.1. Conceito de Ciéncia Social

25.1.1. As Ciéncias Sociais

25.1.2. O conceito de Arte

25.1.3. Aarte como tema de estudo, documento social e patrimoénio
- 25.1.4. Tipologias artisticas

24.6. Organizagdo dos Estados 25.2. 0 conceito de Arte Antiga, Medieval, Moderna e Contemporéanea
24.6.1. Distribuig&o territorial (fronteiras, capitais, estrutura politico-administrativa)

24.6.2. Relagbes internacionais

25.2.1. Referéncias historicas

25.2.2. Localizagao e evolugao artistica
25.3. Arte Antiga

25.3.1. Pré-historica

25.3.2. Préximo Oriente

25.3.3. Egipcia

25.3.4. Classica: Grécia e Roma
25.4. Arte Medieval

25.4.1. Bizantina

25.4.2. Islamica e Mudéjar

254.3. Pré-romanica

25.4.4. Romanica

25.4.5. Gotica
25.5. Arte Moderna

25.5.1. Renascimento

24.6.3. Flipboard como recurso de informagao na sala de aula
24.7. Sociedade e cultura

24.7.1. Sociedade civil organizada

24.7.2. Participagado dos cidadaos: associativismo

24.7.3. Paisagens culturais: dinamismo e transformagao
24.8. O turismo

24.8.1. Economia e turismo

24.8.2. Economia do turismo

24.8.3. Tipos de turismo

24.8.4. Andlise SW.0.T

24.8.5. Arealidade aumentada e o futuro do turismo
24.9. Ferramentas para o estudo da geografia

24.9.1. Ferramentas, esquemas e mapas

24.9.2. Os sistemas de informagado geograficos (SIG) 9552 Barroco e Rococd

24.9.3. Ferramentas TIC para o ensino da geografia 256 Arte Contemporanea

24.10. O impacto das atividades humanas
24.10.1. Evolugéo histodrica das atividades humanas no meio ambiente
24.10.2. A destruigdo da vegetagao
24.10.3. A destruigao do solo
24.10.4. A sobreexploragéo
24.10.5. A contaminag&o Maédulo 26. A importancia da didatica na historia da arte

25.6.1. Neoclassicismo e Romantismo
25.6.2. Do Realismo ao Modernismo
25.6.3. Avant-garde

25.6.4. Aarte no século XX

26.1. A Histéria da Arte como disciplina académica

26.1.1. O ensino do tempo histérico
26.1.2. O seu lugar nas humanidades
26.1.3. Conhecimento da mudanga, continuidade e permanéncia



26.2.

26.3.

26.4.

26.5.

26.6.

O historiador de arte como professor
26.2.1.
26.2.2. O historiador de arte como investigador e como professor

Perfil académico do historiador de arte

26.2.3. Oportunidades de carreira e importancia do conhecimento da arte
e do patriménio

Mudancas na concegao didatica das ciéncias sociais

26.3.1. Da memorizagdo a um ensino mais dinamico

26.3.2. Alteragdes aos manuais e livros didaticos
Interdisciplinaridade

26.4.1. Ciéncias auxiliares da histéria da arte

26.4.2. Necessidade de cooperacéo entre diferentes disciplinas
Uma disciplina do passado, para o presente e para o futuro
26.5.1.
26.5.2. Aimportancia da arte desde a mais tenra idade

Fontes historicas e arte como fonte de conhecimento

26.5.3. Necessidade de expandir esta disciplina no curriculo educacional
0 valor do conhecimento humanista nos dias de hoje

26.6.1. Crise nas humanidades

26.6.2. As humanidades e o seu trabalho na nossa sociedade

26.6.3. Conclusao e reflexdo sobre o papel das humanidades no Ocidente

Madulo 27. Didatica musical

27.1.

Introducéo
27.1.1.
27.1.2.
27.1.3.
27.1.4.

Introdugao

A musica na Grécia Antiga
0 Ethos grego

Poesia épica: Homero
27.1.4.1. Alliada

27.1.4.2. A Odisseia

Do mito ao Logos

O Pitagorismo

Musica e cura

27.1.5.
27.1.6.
27.1.7.

27.2.

27.3.

27.4.

27.5.
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Principais metodologias musicais
27.2.1. Método Dalcroze

27.2.1.1. Descrigao do método
27.2.1.2. Caracteristicas principais
Método Kodaly

27.2.2.1. Descrigdo do método

27.2.2.

27.2.2.2. Caracteristicas principais
Método Willems
27.2.3.1. Descrigdo do método

27.2.3.

27.2.3.2. Caracteristicas principais
Método Orff
27.2.4.1. Descrigcdo do método

27.2.4.

27.2.4.2. Caracteristicas principais
Método Suzuki

27.2.5.1. Descrigcao do método
27.2.5.2. Caracteristicas principais
Musica e expresséo corporal

27.2.5.

27.3.1. Aexperiéncia musical através do movimento

27.3.2. Expressao ritmico-corporal

27.3.3. A danga como um recurso didatico

27.3.4. Técnicas de relaxamento e a sua relagao com a aprendizagem musical
0 jogo musical como uma atividade de aprendizagem

27.4.1. 0O que € 0jogo?

27.4.2. Caracteristicas do jogo

27.4.3. Beneficios do jogo

27.4.4. Ojogo musical

27.4.4.1. Recursos para 0 jogo musical

Principais diferengas entre a educagao musical para criangas e a educagao musical
para adultos

27.5.1. A educagéo musical em criangas
27.5.2. Aeducacdo musical para adultos
27.5.3. Estudo comparativo
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27.6.

27.7.

Maddulo 28. Recursos para o ensino da musica

28.1.

28.2.

Recursos educativos para a educagao musical das criangas: musicogramas
e contos musicais

27.6.1. Os musicogramas
27.6.2. Os contos musicais
27.6.2.1. A elaboragao de textos em contos musicais
27.6.2.2. Adaptagao musical de textos
Recursos educativos para a educagao musical de adultos
27.7.1. Introdugéo
27.7.2. Principais recursos educativos para adultos

Introdugéo
28.1.1. A mudanga do analdgico para o digital
28.1.2. Os Recursos Educativos Abertos como base para a equidade entre os alunos
28.1.3. Aeducagéo para todos e a sua relagdo com as novas tecnologias
28.1.4. Alguns modelos educacionais baseados nos REA
28.1.4.1. Open Learn (Reino Unido)
28.1.4.2. O consorcio mundial de OpenCourseWare (OCW)
28.1.4.3. Plataformas educativas digitais

28.1.4.4. Materiais abertos para a formagéo de pessoal universitario em e-learning
e 0s repositérios de objetos de aprendizagem

28.1.4.5. Open e-learning Content Observatory Services
28.1.5. Materiais e recursos para a aprendizagem da musica
Materiais para a aprendizagem da musica
28.2.1. Caracteristicas dos materiais de aprendizagem musical
28.2.2. Tipos de materiais

28.3. Os recursos materiais ndo-musicais
28.3.1. Principais recursos materiais nao relacionados com a musica
28.3.2. O uso de novas tecnologias na aprendizagem da musica
28.3.2.1. Alguns recursos tecnologicos
28.3.2.1.1. Os tablets digitais
28.3.2.1.2. Os computadores
28.3.2.1.3. Aplicagoes e recursos Web
28.4. Recursos didaticos musicais
28.4.1. Principais recursos didaticos
28.4.2.

28.4.3.

Os instrumentos musicais na sala de aula
Os musicogramas no ensino pré-escolar e primario
28.4.3.1. Caracteristicas do musicograma
28.4.4. Os cancioneiros
28.4.4.1. Principais caracteristicas dos cancioneiros
28.4.4.2. As cangbes populares
28.4.4.3. Aimportancia da cultura na aprendizagem musical
28.5. Recursos para a aprendizagem da danca
28.5.1. Importancia da danga na aprendizagem da musica
28.5.2. Principais recursos

28.5.2.1. Adaptagao da sala de aula a aprendizagem da danga
28.6. Instrumentos musicais e outros elementos sonoros para a aprendizagem da musica
28.6.1. O corpo como um instrumento musical
28.6.2. Instrumentos de percussao na sala de aula
28.6.2.1. Caracteristicas dos instrumentos de percussao
28.6.2.2. Os instrumentos de percussdo mais utilizados na sala de aula
28.6.2.3. A educagao musical através de instrumentos de percussao
Os instrumentos de placas e a sua importancia na aprendizagem musical

28.6.3.1. Os xilofones e as marimbas

28.6.3.

28.6.3.2. Caracteristicas dos instrumentos de placas
28.6.3.3. O ensino musical através das placas

Os instrumentos de sopro: a flauta de bisel

28.6.4.1. Caracteristicas da flauta de bisel

28.6.4.2. O ensino musical através da flauta de bisel

28.6.4.



28.7.

Maddulo 29. Instrumentacao para o ensino da musica

29.1.

29.2.

29.3.

29.4.

Aimportancia do material audiovisual para a aprendizagem da musica

28.7.1. Os quadros brancos digitais como ferramenta para a aprendizagem musical

28.7.2. Recursos materiais audiovisuais

Introdugéo
29.1.1. Conceito de instrumento musical
29.1.1.1. Definigao
29.1.1.2. Tipos de instrumentos musicais
29.1.2. Alinstrumentagdo ao longo da historia
29.1.2.1. Revisdo historica
29.1.2.2. O instrumento como objeto artistico
29.1.3. Alinstrumentagdo no contexto da sala de aula
29.1.3.1. A aquisigao de competéncias
29.1.3.2. Desenvolvimento de competéncias
O que € a instrumentagao musical?
29.2.1. Até J.S.Bach
29.2.1.1. Tratados de instrumentagao
29.2.2. Anpartirde J.S. Bach
29.2.2.1. Tratados de Instrumentagao
Aspetos especificos da instrumentagéo
29.3.1. Otom e o timbre musical
29.3.1.1. Tessituras dos instrumentos
29.3.2. Osacordes
29.3.2.1. Construgdo
29.3.2.2. Fungdes tonais
Os instrumentos Orff. Conhecimento técnico dos instrumentos na sala de musica
29.4.1. Osinstrumentos de placas
29.4.1.1. Familia. Caracteristicas
29.4.2. Apequena percussao
29.4.2.1. Membranofones
29.4.2.2. |diofones
29.4.2.3. Instrumentos oscilantes

29.5.

29.6.

29.7.

29.8.

29.9.
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A instrumentagao musical em instrumentos de corda

29.5.1.

Corda pontilhada
29.5.1.1. A guitarra

29.5.2. Acorda percussiva

29.5.2.1. O piano

Ainstrumentagao musical para a flauta de bisel

29.6.1.

Tipos de flautas
29.6.1.1. Flautas no folclore
29.6.1.2. Flauta de bisel

Materiais de percussao na sala de aula

29.7.1.

29.7.2.

A familia Orff

29.7.1.1. Usos

29.7.1.2. PosigOes corretas de reprodugdo instrumental
Pequena percussao

29.7.2.1. Técnicas de reprodugéo

Instrumentacao para placas

29.8.1.

29.8.2.

29.8.3.

Tipos de baquetas

29.8.1.1. Usos

29.8.1.2. Sonoridades

Uso de acordes

29.8.2.1. Com 2 baquetas

29.8.2.2. Com 3 paus

Fungéo melddica

29.8.3.1. Exercicios introdutérios

29.8.3.2. Técnicas de ataque e expressividade

Reviséo dos contetudos abrangidos

29.9.1.
29.9.2.

Adaptacéo de instrumentos de sala de aula
Fatores importantes na didatica da sala de aula
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Mddulo 30. Histéria da educacdao musical 30.4.2.2. A ABP: Aprendizagem Baseada em Projetos

. P . o 30.4.2.2.1. 0 que é a ABP?
30.7. Introdugdo: a importancia da musica na historia ) ) )
30.4.2.2.2. Caracteristicas da aprendizagem baseada em projetos
30.1.1. O Barroco

30.1.1.1. Caracteristicas do periodo 30.42.3. A gamificagdo na aula de musica

30.1.2. O Classicismo
30.1.2.1. Caracteristicas do periodo

30.1.3. O Romantismo Médulo 31. A avaliagao dos alunos de musica

30.1.3.1. Caracteristicas do periodo B
o . 31.1. Introdugao
30.1.4. A musica moderna ou contemporanea -
31.1.1. Viséo geral

31.1.2. Referéncias

30.4.2.3.1. O que é a gamificagao?
30.4.2.3.2. Caracteristicas da gamificagdo

30.1.4.1. Caracteristicas do periodo

30.2. 0 ensino da musica na histéria ) )
31.2. O queéavaliar?

30.2.1. O professor de musica nos diferentes periodos histdricos : - -
31.2.1. Consideragdes preliminares

30.2.1.1. O papel do professor no periodo Barroco
30.2.1.2. O papel do professor no periodo Classico
30.2.1.3. O professor de musica no Romantismo

31.2.2. Principais definigdes do processo de avaliagdo
31.2.3. Caracteristicas da avaliagéo

. : 31.2.4. O papel da avaliagao no processo de ensino e aprendizagem
30.2.1.4. O professor de musica hoje

) L 31.3. 0 que deve ser avaliado na area da musica?
30.2.2. O surgimento do conservatorio

L . 31.3.1. Conhecimentos
30.2.2.1. Os inicios e origens

30.2.2.2. O conservatério como local de intervengao para criangas em risco de
excluséo social

31.3.2. Competéncias
31.3.3. AptidGes

31.4. Orientag0es e critérios de pré-avaliagdo
31.4.1. Fungoes da avaliagdo

30.2.2.3. O conservatério hoje
30.2.2.4. Os novos espagos para a aprendizagem musical

30.3. A educagdo musical no século XX
30.3.1. Introdugdo 31.4.2.1. O que é programagao didatica?

31.4.3. Porqué pré-programar?
31.5. Ferramentas e instrumentos de avaliagédo
31.5.1. A observagdo como instrumento de avaliagdo

31.4.2. Programacao didatica

30.3.2. Um modelo tradicional baseado na tributagao
30.3.3. Uma mudanca de perspetiva: para metodologias participativas, ndo impositivas

30.4. Os atuais paradigmas educativos aplicados a educagéo musical 5 -
30.41. Introducdo 31.5.1.1. A observagao participante

30.4.2. Novas metodologias aplicadas a educagdo musical 81.5.1.2. A observagdo indireta

30.4.2.1. A aprendizagem cooperativa e a aprendizagem musical
30.4.2.1.1. O que é a aprendizagem cooperativa?
30.4.2.1.2. Caracteristicas da aprendizagem cooperativa



31.6.

Maddulo 32. Correntes metodoldgicas

32.1.

32.2.

31.5.2. O portefdlio
31.5.2.1. 0 que é um portefélio?
31.5.2.2. Caracteristicas do portefélio
31.5.3. O didrio de aula
31.5.3.1. O que é um didrio de aula?
31.5.3.2. Partes de um diério de aula
31.5.4. O debate
31.5.4.1. O que é debater?
31.5.4.2. Aimportancia do debate no processo educativo
31.5.4.3. Consideragbes pré-debate
31.5.5. Os mapas concetuais
31.5.5.7. O que € um mapa concetual?
31.5.5.2. Principais elementos de um mapa concetual
31.5.5.3. Ferramentas TIC para a elaboragao de mapas concetuais
31.5.6. Testes de avaliagao objetivos
31.5.6.1. Testes de completamento ou simples recordagao
31.5.6.2. Correspondéncia
31.5.6.3. Testes de ordenamento
31.5.6.4. Exercicios de resposta com alternativas
31.5.6.5. Escolha multipla
A avaliagao musical aplicada as novas tecnologias
31.6.1. Kahoot e outros recursos de avaliagao virtual

As dificuldades no ensino da historia da arte
32.1.1. Visao social e politica

32.1.2. A natureza como ciéncia social

32.1.3. Interesse dos alunos

Metodologia didatica

32.2.1. Definigdo da metodologia didatica
32.2.2. Eficacia da metodologia

32.2.3. Metodologias tradicionais e modernas

32.3.

32.4.

32.5.

32.6.

32.7.

32.8.
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Modelos de ensino-aprendizagem

32.3.1. Dimensdes do conhecimento psico-educacional
32.3.2. Modelos do processo ensino-aprendizagem

32.3.3. Concegéao pedagogica

Masterclass e o papel do professor

32.4.1. Aspetos positivos da masterclass

32.4.2. Aspetos negativos da masterclass

32.4.3. A masterclass na atualidade

Teorias de aprendizagem comportamentais e aplicagdes educativas
32.5.1. O condicionamento classico

32.5.2. O condicionamento operante

32.5.3. O condicionamento vicariante/aprendizagem observacional
Teorias cognitivas e teorias construtivistas

32.6.1. Teorias classicas da aprendizagem escolar

32.6.2. Teoria cognitivas do processamento da informagao
32.6.3. O construtivismo

Metodologias para o desenvolvimento de competéncias
32.7.1. Aprendizagem baseada em problemas

32.7.2. Estudo de casos

32.7.3. Aprendizagem por projetos

32.7.4. Aprendizagem cooperativa

Metodologia didatica aplicada as Ciéncias Sociais

32.8.1. Professor como um elemento metodolégico chave
32.8.2. Estratégias expositivas

32.8.3. Estratégias de inquérito

tecn

Mddulo 33. Motivagao dos alunos

33.1.

A motivagdo e a sua importancia como aluno

33.1.1. O porqué da procura de motivagao

33.1.2. Fomentar a curiosidade nas Ciéncias Sociais
33.1.3. Reforgo positivo e reforgo da autonomia
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33.2.

33.8.

33.4.

33.5.

33.6.

33.7.

33.8.

33.9.

O papel do professor na tarefa motivacional

33.2.1. O que é que pode fazer como professor para ser um instrumento de motivagao?
33.2.2. Proposta de atividades ou projetos de interesse
33.2.3. Recorrer a atualidade: exemplos

Teorias cognitivas

33.3.1. Conhecimentos concetuais e processuais

33.3.2. Competéncias intelectuais e estratégias gerais
33.3.3. Rosenshine e Stevens

Teorias cognitivas |l

33.4.1. Diferentes opinides

33.4.2. Exemplos de atividades possiveis

33.4.3. Aprendizagem situada e envolvimento dos alunos
Aprendizagem e auto-aprendizagem

33.5.1. O trabalho de investigagao dos proprios alunos
33.5.2. 0 aluno como seu proprio professor

33.5.3. Projetos transversais

Motivagdo na adolescéncia

33.6.1. Compreender o adolescente

33.6.2. Avaliar a sua situagéo na sala de aula

33.6.3. Mediadores de conflitos

As novas tecnologias como elemento-chave da motivagéo académica
33.7.1. Utilizagéo de redes sociais

33.7.2. Compreender a realidade social do aluno e as suas motivagdes
33.7.3. Evolugao da juventude

Programas atribucionais

33.8.1. Em que consiste?

33.8.2. Implementagao real

33.8.3. Vantagens na adolescéncia

Teoria da aprendizagem autorregulada

33.9.1. Em que consiste?

33.9.2. Implementagao real

33.9.3. 0 ensino baseado em projetos e a sua motivagéao

Maédulo 34. Adaptacao a diferentes situacdes de sala de aula

e multiplas inteligéncias
34.1.

34.2.

34.3.

34.4.

34.5.

34.6.

34.7.

Adolescéncia e ensino basico

34.1.1. Disciplinas mais problematicas

34.1.2. Adolescentes em risco de exclusao social

34.1.3. Professores, mas também educadores

Disfungbes na adolescéncia

34.2.1. Diferentes problemas

34.2.2. Possiveis solugbes como professores e educadores
34.2.3. Exemplos reais e solu¢es

Desajustamento escolar

34.3.1. Absentismo escolar e as suas causas

34.3.2. Insucesso escolar

34.3.3. Situagdo em Espanha

Alunos altamente capazes

34.4.1. Material de alargamento

34.4.2. Motivagao e novos desafios

34.4.3. Sobre como evitar a excluséo

Mdltiplas inteligéncias e educagéo

34.5.1. Teoria de Gadner

34.5.2. Tipos de inteligéncias

34.5.3. Projeto Zero

Educagao baseada na aprendizagem mdltipla

34.6.1. Galton

34.6.2. Cattell

34.6.3. Wechler

Estratégias, orientagoes e atividades para o seu desenvolvimento
34.7.1. De acordo com Piaget

34.7.2. Estabelecer as diferentes competéncias e capacidades dos nossos alunos
34.7.3. Reforgo das suas capacidades



34.8.

34.9.

As Ciéncias Sociais e as inteligéncias multiplas

34.8.1. Inteligéncia linguistica e raciocinio na aprendizagem da Histéria
34.8.2. Inteligéncia espacial e I6gica na aprendizagem da Geografia
34.8.3. Inteligéncia plastica e artistica

Problemas na abordagem de uma educagao mais personalizada

34.9.1. Falta de recursos

34.9.2. Necessidade de mais investimento

34.9.3. Recursos que seriam necessarios

Médulo 35. TIC

35.1.

35.2.

35.3.

35.4.

35.5.

0 que sdo as TIC? A sua utilizagdo na educagéo

35.1.1. Definigdo de TIC

35.1.2. Vantagens da sua utilizagéo

35.1.8. As competéncias digitais no ambiente da docéncia
Utilizagdo das TIC num centro de ensino basico

35.2.1. Ferramentas digitais

35.2.2. Ferramentas web

35.2.3. Dispositivos moveis

Redes sociais

35.3.1. Definigdo de redes sociais

35.3.2. Principais redes sociais

35.3.3. Utilizagao das redes sociais no ensino

SIG e a sua importancia na Geografia

35.4.1. Sistemas de informagéao geografica: o que séo?
35.4.2. Organizagao e estrutura dos SIG

35.4.3. Usos do SIG no ensino

TIC no ensino e na aprendizagem da Histéria e da Geografia
35.5.1. Recursos web de interesse histérico e geografico
35.5.2. Sites interativos

35.5.3. Gamificagao

35.6.

35.7.

35.8.

35.9.
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Introducéo a elaboragdo de materiais didaticos digitais
35.6.1.
35.6.2.
35.6.3.
35.6.4.
35.6.5.
Utilizag&o e publicacéo de materiais didaticos digitais

Criagéo e edigéo de videos

Criagao de apresentacdes

Elaboragéo de jogos educativos (gamificagéo)
Criagdo de modelos 3D

Ferramentas Google

35.7.1. Meios de publicagéo de recursos audiovisuais

35.7.2. Meios de publicagdo de recursos interativos

35.7.3. Realidade aumentada na sala de aula

Pensamento critico na utilizagao de recursos web

35.8.1. Educar os alunos na utilizagéo das novas tecnologias
35.8.2. Questoes de privacidade na Internet

35.8.3. O tratamento critico da informacéo na Internet
Materiais didaticos com TIC no ensino de Historia e Geografia
359.1.
35.9.2. Segundo ciclo do ensino basico

Primeiro ciclo do ensino basico

35.9.3. Ensino secundario

Méddulo 36. Programas didaticos

36.1.

36.2.

36.3.

0 que implica a programacgao?

36.1.1. Diferentes significados

36.1.2. A programagdo como guia para o professor

36.1.3. Diferentes tipos de programagdes de acordo com o ano académico
Programacéo didatica e as suas diferentes secgoes

36.2.1. Objetivos

36.2.2. Conteudos

36.2.3. Padroes de aprendizagem

Unidades didaticas e as suas secgoes

36.3.1.
36.3.2.
36.3.3.
36.3.4.

Conteudos
Objetivos
Exemplos de atividades e tarefas propostas

Atencédo a diversidade. Espagos e recursos. Procedimentos de avaliagéo.
Instrumentos de avaliagao
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36.4. Diferentes curriculos educacionais de acordo com as comunidades autdnomas
36.4.1. Comparagao entre comunidades
36.4.2. Elementos comuns dos curriculos
36.4.3. Diferengas entre EBO e Secundario
36.5. Bibliografia Util para elaborar uma programacgéo
36.5.1. Ausubel
36.5.2. Piaget
36.5.3. Projeto Combas
36.6. Possiveis estratégias para defender a nossa programacéo didatica ou unidade
36.6.1. Sobre como lidar com a exposigao
36.6.2. Modelos de defesa
36.6.3. Anexos e materiais que podem ser anexados
36.7. Exames, possiveis abordagens
36.7.1. Exames tipo teste
36.7.2. Rastreio de desenvolvimento médio ou longo
36.7.3. Vantagens e desvantagens de cada um e desenvolvimento de testes mistos
36.8. Rubricas
36.8.1. Exemplos e modelos
36.8.2. A sua utilidade
36.8.3. Modelos ou rubricas como instrumento de melhoria
36.9. Atividades, exercicios, tarefas e os seus diferentes niveis de complexidade
36.9.1. Diferengas e exemplos
36.9.2. Autoaprendizagem
36.9.3. Abordagens de exercicios de auto-avaliagdo
36.10. Importancia do 2° Secunddrio
36.10.1. Um ano decisivo e o que isso significa para os alunos
36.10.2. Sobre como orientar 0s nossos alunos
36.10.3. Caracteristicas

Médulo 37. Avaliacao

37.1.

37.2.

37.3.

37.4.

37.5.

37.6.

37.7.

37.8.

Objetivos da avaliagao

37.1.1. Procurar problemas ou deficiéncias

37.1.2. Estabelecer solugbes

37.1.3. Melhorar o processo de ensino e de aprendizagem
Critérios a seguir

37.2.1. Pré-avaliagdo

37.2.2. Estabelecer o sistema mais apropriado

37.2.3. Testes extraordinarios

Diferentes modelos de avaliagdo

37.3.1. Final

37.3.2. Continua

37.3.3. Controlos e exames

Casos e exemplos praticos

37.4.1. Diferentes modelos de exame

37.4.2. Diferentes rubricas

37.4.3. Classificagao sumativa ou percentual

A importancia do sistema de avaliagdo

37.5.1. Diferentes sistemas de acordo com as caracteristicas dos alunos
37.5.2. Fungbes dos critérios de avaliagao

37.5.3. Lista e caracteristicas das técnicas e ferramentas de avaliagdo
LOMCE e avaliagdo

37.6.1. Critérios de avaliagéo

37.6.2. Padroes

37.6.3. Diferengas entre a avaliagdo no EBO e no Secundario
Autores diferentes, visdes diferentes

37.7.1. Zabalza

37.7.2. Weiss

37.7.3. 0 nosso proprio projeto de avaliagdo

Diferentes realidades, diferentes sistemas de avaliagédo
37.8.1. Elaboragéo de uma avaliagao inicial: exemplos e modelos
37.8.2. Estabelecer um plano de ensino

37.8.3. Verificagao da aprendizagem através de controlos
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Modulo 38. Didatica fora da sala de aula

38.1.

38.2.

38.3.

38.4.

38.5.

38.6.

Auto-avaliagdo como professores

37.9.1. Perguntas a fazer a nés proprios

37.9.2. Analisando 0s nossos préprios resultados
37.9.3. Melhorar para o proximo ano académico

Museus histéricos e arqueoldgicos

38.1.1. A Histéria nos museus

38.1.2. Os museus arqueoldgicos

38.1.3. Os museus historicos

Museus e galerias de arte

38.2.1. Aarte nos museus

38.2.2. Museus de arte

38.2.3. Galerias de arte

Acessibilidade nos museus

38.3.1. O conceito de acessibilidade

38.3.2. Remogéao de barreiras fisicas

38.3.3. Integragao visual e cognitiva da arte e do patriménio
O patrimonio arqueoldgico

38.4.1. O objeto arqueologico

38.4.2. O sitio arqueoldgico

38.4.3. Avalorizagéo do patriménio arqueoldgico
O patrimonio artistico

38.5.1. O conceito de obra de arte

38.5.2. Aobrade arte movel

38.5.3. Os monumentos histoéricos e artisticos
O patrimonio historico e etnologico

38.6.1. Patrimonio etnoldgico

38.6.2. Sitios historicos

38.6.3. Sitios historicos e jardins historicos

38.7.

38.8.

38.9.
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Museologia, museografia e didatica
38.7.1. Conceito de museologia
38.7.2. Conceito de museografia
38.7.3. Os museus e a didatica

A escola no museu

38.8.1. Visitas escolares a museus
38.8.2. O museu na escola

38.8.3. Coordenagdo e comunicagado escola-museu
O patrimonio e a escola

38.9.1. O patrimoénio fora do museu
38.9.2. Adequagdo das visitas
38.9.3. Combinagéo de atividades

38.10. A didatica no museu através das novas tecnologias

38.10.1. As novas tecnologias no museu
38.10.2. Realidade aumentada
38.10.3. Realidade virtual

Aprofunde, através de leituras

tecn

complementares e material multimédia de
grande qualidade, 0s seus conhecimentos
sobre a aprendizagem mais eficaz para 0S
professores, incluindo ferramentas atualizadas
para o seu desenvolvimento profissional”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para o levar através de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que provou ser extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizagdo”
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Na Escola de Educacao TECH utilizamos o Método do Caso

Excelénciana

Numa dada situagéao, o que deve fazer um profissional? Ao longo do programa,
tomada de decisao

os estudantes serdo confrontados com multiplos casos simulados, com base
em situagOes reais em que terdo de investigar, estabelecer hipdteses e finalmente
resolver a situagao. Ha abundantes provas cientificas sobre a eficacia do método.

Evidéncia
Cientifica

Lomunidade
Educativa

Com a TECH, o aluno pode experimentar
uma forma de aprendizagem que abala as
fundagdes das universidades tradicionais
de todo o mundo.

E uma técnica que desenvolve o espirito critico e prepara
0 educador para tomar decisées, defender argumentos
e contrastar opinioes.




== ___~— '}
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Sabia que este método foi desenvolvido em
1912 em Harvard para estudantes de direito?
O método do caso consistia em apresentar - -
situacdes reais complexas para que tomassem . e
decisbes e justificassem a forma de as resolver.
Em 1924 foi estabelecido como um método
de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro realizagdes fundamentais:

1 Os educadores que seguem este método ndo sé conseguem a assimilagao de
conceitos, mas também um desenvolvimento da sua capacidade mental, através
de exercicios que avaliam situagdes reais e a aplicagao de conhecimentos.

2 A aprendizagem é solidamente traduzida em competéncias praticas que
permitem ao educador integrar melhor o conhecimento na pratica diaria.

3 Aassimilagdo de ideias e conceitos é facilitada e mais eficiente, gragas
a utilizagao de situagdes que surgiram a partir de um ensino real.

4 0 sentimento de eficiéncia do esforgo investido torna-se um estimulo muito
importante para os estudantes, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento do tempo passado a trabalhar no curso.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

O educador aprendera através de casos reais e da
resolucéo de situagdes complexas em ambientes
de aprendizagem simulados. Estas simula¢des
séo desenvolvidas utilizando software de dltima
geracao para facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar
os niveis globais de satisfacdo dos profissionais que concluem os seus estudos,
no que diz respeito aos indicadores de qualidade da melhor universidade online
do mundo (Universidade de Columbia).

Esta metodologia ja formou mais de 85.000 educadores com sucesso sem
precedentes em todas as especializagdes. Tudo isto num ambiente altamente
exigente, com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil
socioeconomico e uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos
esfor¢co e mais desempenho, envolvendo-o mais
na sua capacitacao, desenvolvendo um espirito
critico, defendendo argumentos e opinioes
contrastantes: uma equagéao direta ao sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece numa
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um destes
elementos é combinado de forma concéntrica.

A pontuacao global do nosso sistema de aprendizagem ¢ de 8,01, de acordo com 0s
mais elevados padrdes internacionais.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Técnicas e procedimentos educativos em video

A TECH traz as técnicas mais inovadoras, com os Ultimos avangos educacionais, para
a vanguarda da atualidade em Educagao. Tudo isto, na primeira pessoa, com 0 maximo
rigor, explicado e detalhado para a assimilagéo e compreenséo. E o melhor de tudo,
pode observa-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica
em comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas
e mapas concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia
foi premiado pela Microsoft como uma “Histéria de Sucesso Europeu”.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.

ORIANS
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Andlises de casos desenvolvidas e conduzidas por especialistas

A aprendizagem eficaz deve necessariamente ser contextual. Por esta razdo, a TECH
apresenta o desenvolvimento de casos reais nos quais o perito guiara o estudante
através do desenvolvimento da atencéo e da resolugao de diferentes situagbes: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.

Masterclasses —

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria,
e gera conflanga em futuras decisdes dificeis.

Guias rapidos de atuagao

A TECH oferece os conteldos mais relevantes do curso sob a forma de folhas
de trabalho ou guias de acéo rapida. Uma forma sintética, pratica e eficaz de
ajudar os estudantes a progredir na sua aprendizagem.

LK)
K\
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Certificacao

O Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no 3° Ciclo do Ensino Basico
garante, para além de um contetdo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um
Advanced Master emitido pela TECH Global University.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa
e sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengéo do certificado préprio de Advanced Advanced Master em
Didatica e Pratica Docente no 3° Ciclo do Ensino Basico reconhecido pela TECH Global University,
a maior universidade digital do mundo.

A TECH Global University, ¢¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo
Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espago Europeu de Educagéo
Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela Unido Europeia com o objetivo
de organizar o modelo de formagéo internacional € harmonizar os sistemas de ensino superior

dos paises membros desse espaco. O projeto promove valores comuns, a implementacéo de
ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus mecanismos de garantia de qualidade para
fomentar a colaboragao e a mobilidade entre alunos, investigadores e académicos.

[ ]
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oo ,comdocumento de identidade _______________aprovou
satisfatoriamente e obteve o certificado préprio do:

Advanced Master em Didatica e Pratica Docente
no 3° Ciclo do Ensino Basico

Trata-se de um titulo préprio com duragéo de 3.600 horas, o equivalente a 120 ECTS, com data de
inicio dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espago Europeu de Educagédo Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 13 de margo de 2024

cédigo unico TECH: BBADCEADBECB9SD techtitute.com-titulos

Esse titulo proprio da TECH Global University, ¢ um programa europeu de formagéo continua e
atualizagdo profissional que garante a aquisigao de competéncias na sua area de conhecimento,
conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no 3° Ciclo do Ensino Basico
Modalidade: online

Duragao: 2 anos

Acreditagao: 120 ECTS

Advanced Master em Didatica e Préatica Docente no 3° Ciclo do Ensino Basico

Distribuzione generale del Programma

Curso_Disciplina ECTS Cardcter  Curso Disciplina ECTS _Cardcter
10 Educagdo e desenvolvimento 3 o8 20 Idade média 3 o8
1 a 3 o8 2 3 o8
1 3 o8 2 3 o8
1 3 2 3 o8
1 3 o8 2 e 3 o8
* 3 o8 20 Ahistériada arte no ambito das ciéncias sociais 3 o8
° 3 2 i fidatica na histeria da arte 3 o8
1 3 o8 2 3 o8
1 3 o8 2 3 o8
1 3 o8 2 3 o8
1 3 2 3 o8
1 3 o8 2 3 o8
1 3 o8 2 3 o8
1 3 o8 20 Motivagdo dos alunos 3 o8
1 3 o8 20 Adaptag e de sala de aula 3 o8
1 3 > e 3 o8
* 3 o8
1 3 o8 3 o8
1 3 o8 2 3 o8
1 3

o
fora da sala de aula 6 o8

.
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Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore

*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciara a obtengdo do mesmo com um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Advanced Master
Didatica e Pratica Docente
no 3° Ciclo do Ensino Basico

» Modalidade: online

» Duragdo: 2 anos

» Certificagdo: TECH Global University
» Acreditacdo: 120 ECTS

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Exames: online



Advanced Master

Didatica e Pratica Docente
no 3° Ciclo do Ensino Basico
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