Advanced Master

Didatica e Pratica Docente
no Ensino Fundamental Il

Q
te C n universidade
» tecnologica



te C h universidade
tecnologica

Advanced Master
Didatica e Pratica Docente
no Ensino Fundamental Il

» Modalidade: online

» Duragdo: 2 anos

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Dedicagao: 16h/semana

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/br/educacao/advanced-master/advanced-master-didatica-pratica-docente-ensino-fundamental-ii


http://www.techtitute.com/br/educacao/advanced-master/advanced-master-didatica-pratica-docente-ensino-funda

Indice

01

Apresentacao

02

Objetivos

03

Competéncias

pdg. 4

pdg. 8

04 05

Direcao do curso Estrutura e conteudo

pdg. 20

pag. 24 pag. 34

06 0/

Metodologia Certificado

pag. 68 pdg. 76



01
Apresentacao

No atual contexto educacional, a Didatica e a Pratica Docente enfrentam desafios
significativos e em constante evolugao. A diversidade dos alunos, as mudangas nos
curriculos ou a implementag&o progressiva da tecnologia na sala de aula sdo apenas
alguns dos desafios mais urgentes na educaggo. E essencial abordar essas demandas e
se preparar para respondé-las de forma eficaz, e € por isso que a TECH desenvolveu esse
programa de estudos abrangente. Os professores encontrarao um ensino abrangente, que
busca atender as suas necessidades atuais, fornecendo-lhes as ferramentas e estratégias
necessarias para se destacarem em seu trabalho educacional. Além disso, o programa de
estudos é ministrado em um formato 100% online, permitindo que profissionais ocupados
acessem o Campus Virtual de forma flexivel e conveniente.
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Descubra as estratégias de ensino mais
eficazes e atualizadas para aprimorar seu
ensino no ensino fundamental Il, com base
em evidéncias e com uma abordagem pratica"
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O ambiente educacional atual esta em constante evolugao, enfrentando desafios que
exigem professores altamente qualificados e atualizados em estratégias pedagogicas
eficazes. O ensino fundamental Il esta enfrentando mudangas nos curriculos, avangos
tecnologicos, diversidade de alunos e demandas socioemocionais, entre outros desafios,
0 que exige que os professores se adaptem e se destaquem em seu trabalho educacional.

Nesse contexto, 0 Advanced Master em Didética e Pratica Docente no Ensino Fundamental
Il estd posicionado como uma resposta sélida e necessaria para enfrentar os desafios
atuais do ensino fundamental Il. Esse programa de estudos foi elaborado levando em conta
as demandas do ambiente educacional, fornecendo aos professores as ferramentas e
estratégias pedagogicas mais atualizadas para enfrentar os desafios na sala de aula.

Uma das principais justificativas do programa de estudos esta em sua abordagem
pratica e aplicada, fornecendo aos professores as habilidades e os conhecimentos
necessarios para se destacarem em seu trabalho educacional. O programa de estudos
se concentra na didatica e na pratica de ensino baseadas em evidéncias, oferecendo
estratégias comprovadas e eficazes que podem ser aplicadas imediatamente em sala
de aula para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem.

Outro destaque é a equipe de professores do programa de estudos, composta por
profissionais da educagdo com ampla experiéncia no ensino fundamental Il. Esses
especialistas em didatica e pratica de ensino oferecem uma viséo atualizada do campo
educacional, compartilhando seu conhecimento e experiéncia com os participantes do
programa de estudos.

Além disso, o formato 100% online oferece flexibilidade e acessibilidade aos professores
interessados em expandir suas habilidades e conhecimentos. O programa de estudos

¢ adaptado as necessidades dos professores em servico, permitindo que eles acessem
0s materiais de estudo e participem das atividades do programa de estudos de qualquer
lugar e a qualquer momento, facilitando sua participagao e enriquecimento profissional.

Este Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no Ensino Fundamental Il
conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
caracteristicas sdo:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas da Educagao

+ O conteudo gréafico, esquematico e extremamente Util, fornece informagdes cientificas
e praticas sobre as disciplinas essenciais para o exercicio da profissao

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo € realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras educativas

* LicGes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Enfrente os desafios do ambiente
educacional atual com ferramentas
e conhecimentos que lhe permitirdo
se adaptar e se destacar na sala de
aula, oferecendo uma educacéo de
alta qualidade aos seus alunos”



Estude em um formato 100% online
que se adapta as suas necessidades
e a sua disponibilidade, permitindo
que VOCEé acesse 0s materiais de
qualguer lugar e a qualquer momento”

A equipe de professores deste programa de estudos € formada por profissionais da area
da educacéo, cuja experiéncia € somada neste curso, além de reconhecidos especialistas
de empresas conceituadas e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente
simulado que proporcionara um estudo imersivo e programado para qualificar em
situacdes reais.

Este programa de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o aluno devera resolver as diferentes situacdes de pratica profissional que surgirem
ao longo do curso. Para isso, o profissional contard com a ajuda de um inovador sistema
de video interativo, realizado por especialistas reconhecidos nesta area.
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Aprimore suas habilidades e
conhecimentos pedagogicos, melhore
suas praticas de ensino e faca a diferenca
no ensino fundamental I,

Adquira o conhecimento e as habilidades
de que vocé precisa para se destacar
como lider na pratica de ensino.
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Objetivos

O Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no Ensino Fundamental Il tem
como objetivo capacitar professores altamente qualificados para que possam
enfrentar os desafios atuais do ensino fundamental Il. Esse programa de estudos foi
desenvolvido para oferecer aos participantes uma capacitagao de ponta em didatica
e pratica de ensino, fornecendo-lhes ferramentas pedagdgicas e estratégicas para
otimizar seu trabalho em sala de aula, promover a aprendizagem significativa de
seus alunos e contribuir para melhorar a qualidade da educagdo em seu ambiente.
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Desenvolva suas habilidades pedagogicas
e didaticas, Implementando abordagens
inovadoras e eficazes que aprimorem

0 processo de ensino-aprendizagem no
ensino fundamental II”
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Objetivos gerais

+ Determinar e concretizar os elementos que fazem parte do processo de ensino-aprendizagem
na educacao de jovens

+ Definir os fundamentos, habilidades e competéncias do professor como um elemento
pedagdgico e facilitador de contetdo

+ Definir as caracteristicas do aluno e oferecer uma série de técnicas para realizar atividades
de ensino de uma maneira ideal

* Conhecer os diferentes tipos de metodologias inovadoras de aprendizagem na educagao
aplicada a matematica

+ Saber aplicar os diferentes tipos de metodologias inovadoras de aprendizagem na educacgao,
a matematica

+ Atualizar os conhecimentos sobre a docéncia no campo da historia e geografia nos
ensinos fundamental Il e médio, a fim de aumentar a qualidade da pratica do profissional
em seu desempenho

* Apresentar aos estudantes novas maneiras de ensinar estas matérias
+ Conhecer as ferramentas utilizadas na pratica da didatica atual

+ Capacitar 0 aluno para que ele possa lecionar no campo da musica

¢ Apresentar ao aluno as principais caracteristicas da educagdo musical

* Mostrar ao aluno as principais ferramentas para trabalhar na sala de aula de musica




Objetivos especificos

Mddulo 1. Educagao e desenvolvimento
+ Conhecer as relagdes entre desenvolvimento, aprendizagem, cultura e educagao e
compreender as principais controvérsias conceituais acerca do desenvolvimento humano
e a aprendizagem

+ Definir os principais paradigmas teoricos do desenvolvimento humano e a aprendizagem
+ Discutir os determinantes, caracteristicas e dimensdes psicologicas da puberdade
+ Entender os correlatos perceptuais, cognitivos e emocionais do cérebro adolescente

+ Entender como a atengao, a memaria, 0 pensamento e as fungdes executivas se
desenvolvem a partir de uma perspectiva de processamento de informagoes

+ Descrever o desenvolvimento do eu na adolescéncia e mostrar as diferentes teorias
que descrevem a identidade e seu desenvolvimento

* Conhecer os dominios do desenvolvimento moral e suas diferentes teorias explicativas

Médulo 2. A realidade da sala de aula
+ Entender o papel das relagdes entre colegas adolescentes e em grupo no desenvolvimento social

* Recapacitar sobre os papéis das instituicdes, espagos educacionais, professores e familia
como fatores relevantes para o desenvolvimento de capacidades

* Elaborar uma série de estratégias para minimizar os danos causados pelos obstaculos e
dificuldades encontrados pelo aluno

+ Compreender a natureza dos processos e modelos familiares na adolescéncia

* Interpretar os processos de aprendizagem a partir da perspectiva do processamento
de informagoes

+ Entender a mente humana como inseparavel de seu contexto social e cultural

+ Aplicar principios construtivistas a agcdo educacional e comparar a abordagem
socioconstrutivista com outras abordagens construtivistas

* Delinear e definir os elementos, estrutura e fungdes que compdem o sistema educacional
como um sistema social
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* Apresentar os fundamentos da sala de aula como um espaco de aprendizado
* Mostrar quem sdo os protagonistas do processo de ensino-aprendizagem

+ Definir as caracteristicas do professor como facilitador e delinear seus papéis
em ambientes educacionais

Mddulo 3. Fundamentos da Didatica da Lingua e Literatura
* Compreender os fundamentos do ensino de lingua e literatura para jovens

+ Apresentar e explicar as diferentes abordagens didaticas e perspectivas pedagégicas
no ensino de Lingua e Literatura nos Ensinos Fundamental Il e Médio

+ Fixar os objetivos da didatica de lingua e literatura para os ensinos fundamental Il e médio
+ Refletir sobre as estratégias de ensino de gramatica e literatura para jovens

* Definir e exemplificar como os elementos curriculares se relacionam uns com 0s outros

+ Apontar as atividades complementares como um reforco do processo de programagao didatica

Mddulo 4. Metodologia: didatica e programacao
+ Estabelecer metas e objetivos a ser alcangados ao longo das diferentes etapas do processo
de aprendizagem

+ Estabelecer metas e objetivos a ser alcangados ao longo das diferentes etapas do processo
de aprendizagem

* Resumir os enfoques sociocognitivos da aprendizagem

+ Refletindo sobre as técnicas de controle de grupos

+ Definir o que € um grupo e como desenvolver suas capacidades através de dinamicas de grupo

+ Testar os beneficios da construgéo do conhecimento através de um trabalho cooperativo
e interativo em um contexto simulado do mundo real

+ Determinar os diferentes tipos de inteligéncia que podem ser detectados nos estudantes,
a fim de minimizar seus efeitos nocivos no processo de aprendizagem

* Comparar diferentes perspectivas tedricas sobre inteligéncia e distinguir diferentes estilos
de aprendizagem
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Mddulo 5. Didatica da Literatura
+ Conhecer a base e a metodologia para a educagao literaria

* Saber como estabelecer um plano académico para a educagao literaria
» Aprofundar os mecanismos para a realizagdo de um comentario de texto

Médulo 6. Didatica da Gramatica
» Determinar os beneficios da interagdo como ferramenta didética e os fatores externos
e intrinsecos que afetam o desenvolvimento linguistico dos alunos

» Aprofundar os conceitos tedricos e praticos de gramatica
+ Saber propor exercicios praticos para treinar a gramatica do aluno
+ Aprofundar nos diferentes meios de realizar comentarios linguisticos de texto

Modulo 7. Didatica da Léxico-semantica
+ Conhecer os fundamentos bésicos do ensino da lexico-semantica

» Aprofundar as diferentes metodologias de aprendizagem da Iéxico-semantica
* Ser capaz de ensinar com exercicios baseados na pratica da léxico-semantica

Médulo 8. Fundamentos da Didatica de ELE
* Conhecer os fundamentos do ensino e aprendizagem de segundas linguas

+ Aprofundar o estudo das diferentes abordagens metodoldgicas para o ensino de ELE
+ Aprender a aplicar abordagens pedagogicas eficazes no ensino de gramatica
* Saber como estabelecer um plano educacional baseado nos fundamentos do ensino de ELE

¢ Ser capaz de aplicar outros recursos, como jogos e teatro, que sao altamente Uteis dentro
da metodologia do ELE

Mddulo 9. Aprendizagem da matematica no ensino fundamental Il
+ Descobrir o papel da aprendizagem
+ Introducdo a linguagem matematica
* Entendendo o desenvolvimento da inteligéncia e da matematica
* Compreender a relagéo entre altas habilidades, superdotacédo e matematica
¢ Classificar os fundamentos neurais da matematica
* |dentificar os processos neurais adjacentes da matematica
* Estabelecer o desenvolvimento emocional do adolescente
+ Compreender a inteligéncia emocional como aplicada aos adolescentes
* Descobrir o desenvolvimento matematico da adolescéncia
+ Aprender sobre 0 pensamento matematico na adolescéncia
* Conhecer como sdo os adolescentes e 0s alunos na sala de aula
+ Conhecer as bases do sistema educacional atual e sua relagdo com a matematica

Médulo 10. Gamificagao na matematica
+ Conhecer o papel do jogo na infancia

+ Conhecer o papel do jogo na adolescéncia
* Saber discernir entre o papel do jogo na infancia e na adolescéncia
+ Aprender o que é a gamificagao em matematica

+ Conhecer as vantagens que a gamificagao pode trazer para o processo de aprendizagem
da matematica

+ Aprender os diferentes elementos de gamificagdo aplicados a matematica

+ Saber usar elementos de gamificagdo para transformar uma atividade matematica
tradicional em uma atividade matematica gamificada

* Aprender a aplicar a gamificagdo a matematica

+ Saber como extrapolar o exemplo de uma atividade matematica gamificada para qualquer
conteddo matematico

+ Saber como projetar uma atividade gamificada com conteddo do curriculo matematico

+ Aprender sobre diferentes recursos TIC relacionados com a gamificagdo da matematica

+ Conhecer as origens do jogo de azar na humanidade

* Aprender sobre diferentes recursos TIC relacionados Portfélio/ePortfélios de matematicas



Médulo 11. Aprendizagem baseada em problemas (ABP) em matematica
+ Aprender o que é aprendizado baseado em problemas (PBL) em matematica

+ Conhecer as caracteristicas da ABP em matematica

* Aprender a planejar um PBL matematico

* Aprender a projetar um PBL matematico

* Conhecer o papel do aprendiz em ABP de matematica

* Conhecer o papel do professor em ABP de Matematica

* Aprender a avaliar um ABPem matematica

* Aprender a projetar um ABP aplicado a matematica

* Saber como extrapolar o exemplo PBL para qualquer contetdo do curriculo matematico
+ Conhecer os diferentes recursos TIC relacionados com o ABPem matematica

Médulo 12. Aprendizagem cooperativa em Matematica
+ Aprender a avaliar a aprendizagem cooperativa aplicado a matematica

* Aprender a projetar uma aprendizagem cooperativa aplicada a matematica

* Saber como extrapolar o exemplo de aprendizagem cooperativa para qualquer contetdo
do curriculo matematico

* Aprender a avaliar aprendizagem cooperativa aplicado a matematica

+ Saber diferenciar entre o trabalho cooperativo e colaborativo em matematica
* Conhecer 0s objetivos da aprendizagem cooperativa aplicada a matematica
* Aprender a avaliar a aprendizagem cooperativa aplicada a matematica

+ Conhecer o Puzzle ou quebra-cabegas como um tipo de aprendizagem cooperativa
aplicada a matematica

+ Conhecer divisdo de desempenho da equipe como um tipo de aprendizagem cooperativa
aplicada a matematica

* Conhecer o Co-Op como um tipo de aprendizagem cooperativa aplicada a matematica
+ Aprender sobre 0s jogos em equipe - torneios como um tipo de aprendizado cooperativo
+ Saber como planejar o aprendizado cooperativo em matematica

* Compreender os diferentes papéis que os estudantes podem desempenhar no
aprendizado cooperativo utilizado na matematica
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Mddulo 13. Projetos de compreensao em matematica
+ Introdugdo a Aprendizagem diferencial de matematica

+ Histdrias em quadrinhos para ensino de matematica

+ Compreender 0s processos cognitivos em matematica

+ Conhecer 0s processos metacognitivos em matematica

+ |dentificar a relagéo entre atencao focalizada e o aprendizado da matematica

+ Estabelecer a relagdo entre a atencao constante e o aprendizado da matematica

+ Compreender a relagdo entre a memoria a curto prazo e o aprendizado da matematica
* 0 papel da memoria a longo prazo e o aprendizado da matematica

* Aprender sobre desenvolvimento linguistico e matematica

Mddulo 14. Aprendizagem metacognitiva e matematica
+ Aprender a usar multiplas inteligéncias no projeto de diferentes atividades matematicas

+ Saber o0 que é metacognigao em matematica

+ Saber o que € o aprendizado da matematica

+ Conhecer o comportamentalismo aplicado a matematica

* Conhecer o cognitivismo aplicado a matematica

¢ Entender o construtivismo aplicado a matematica

* Aprender a ensinar a pensar para usar a matematica

+ Conhecer as diferentes estratégias de aprendizagem aplicadas a matematica

* Aprender a projetar atividades matematicas aplicadas com aprendizagem metacognitiva
+ Conhecer o papel do professor neste tipo de aprendizagem matematica
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Médulo 15. Design de uma unidade de ensino de matematica
+ Aprender como selecionar os fatores que determinam uma unidade de ensino de matematica

+ Aprender a criar a documentagdo necessaria para trabalhar com os alunos da unidade
de ensino de matematica

* Saber escolher a metodologia de aprendizagem mais apropriada de acordo com a matéria
e 0s alunos, a fim de realizar uma unidade de ensino de matematica

+ Aprender como produzir a documentacao necessaria para que o professor oriente
a unidade de ensino de matematica

+ Saber preparar a documentagao necessaria para poder avaliar o aluno ao realizar a unidade
diddtica de matematica

+ Saber aplicar a autoavaliagdo e a coavaliagdo para avaliar uma unidade de ensino de matematica
¢ Saber como criar rubricas de avaliagao para avaliar uma unidade de ensino de matematica

Médulo 16. Didatica das ciéncias sociais
+ Selecionar, com rigor e precisao, as informacgdes mais apropriadas para uma apresentagao

* Sintetizar documentos e informagdes sobre fendmenos histdéricos, geograficos
ou antropoldgicos

* Estruturar a informacéo para expor de forma analitica, coerente e adequada
um fenémeno complexo

+ Compreender os acontecimentos ocorridos no passado e saber contextualiza-los

+ Compreender a confluéncia de diferentes pontos de vista e opinides sobre 0 mesmo
evento histérico

* Transmitir informacdes adquiridas sobre o passado de forma organizada

+ |dentificar e transmitir referéncias e elementos suficientes para se orientar no espago

* Interpretar criticamente as representacdes graficas

* Entendendo que o fato cultural é o resultado de um conjunto de diferentes fatores

+ Explicar por que existem diferengas espaciais, culturais e temporais entre 0s grupos humanos
* Transmitir informagdes adquiridas sobre grupos humanos de forma organizada

* Relacionar o grau de aprendizagem com estratégias de avaliagdo, autoavaliagdo e heteroavaliagdo

+ Valorizar a importancia de refletir sobre as causas que tornaram impossivel ou dificil
a aquisicao de novos conhecimentos

* Projetar um projeto instrucional eficaz que atinja os objetivos desejados

Médulo 17. Geografia e Histéria como ciéncias sociais
+ |dentificar a Geografia e Histdria como ciéncias sociais

+ \eja as possiveis oportunidades de carreira e ambientes de trabalho para profissionais
das ciéncias sociais

+ Analisar o papel fundamental da geografia e da histéria, a fim de situar seu papel atual na sociedade

Méddulo 18. A importancia da didatica da Geografia e da Histéria
¢ Abrir-se ao mundo da educagao em Ciéncias Sociais fora da sala de aula, aprendendo sobre
as possibilidades existentes nos museus histéricos, artisticos e arqueoldgicos, assim como
nas galerias de arte e sitios arqueoldgicos

+ |dentificar as diferentes didaticas a serem desenvolvidas na sala de aula para incentivar o
estudo da histdria e da geografia

Mddulo 19. Pré-historia
* Compreender e analisar o que € a pré-historia

+ Compreender e analisar o processo de hominizacao e sua relevancia nos dias de hoje

+ Conhecer as principais caracteristicas do ser humano e seus modos de vida em cada uma
das trés etapas da pré-histéria: Paleolitico, Neolitico e Idade do Metal

+ Adquirir um conhecimento basico de antropologia e arqueologia
+ Descobrir e analisar os primeiros colonizadores do continente americano
¢ Analisar a mudanga e a continuidade nos diferentes estagios da pré-histéria

+ Desenvolver estratégias de aprendizagem significativas através do uso de mapas
conceituais e mapas historicos

+ Desenvolver habilidades de interagéo oral e social através de atividades em grupo,
respeitando as contribuigdes de outros

* Avaliar a importancia de algumas descobertas e invengdes do homem pré-histérico
no desenvolvimento da histéria e na evolugdo do proprio ser humano

* Reconhecer a riqueza deste periodo na historia e a importancia de sua preservagao



Médulo 20. Histéria Antiga
* Determinar quais foram as primeiras civilizages histéricas e localiza-las em um mapa

+ Avaliar o papel desempenhado pelos rios em que 0s primeiros povos se estabeleceram,
desencadeando mudangas politicas, econdémicas e sociais

+ Analisar e compreender as estruturas sociais das primeiras civilizagoes histéricas
+ Conhecer e apreciar o patriménio cultural e artistico da Mesopotamia e do Antigo Egito

+ Analisar as caracteristicas do espaco geografico que permitiu a expanséo da civilizacdo
grega em todo o Mediterraneo

* Distinguir e apreciar as etapas historicas da Grécia Antiga e da Roma Antiga
* Comparando as diferentes formas de organizagao politica na Grécia Antiga
+ Conhecer as principais caracteristicas da religido na antiguidade

* Compreender o significado do processo de romanizagdo e identificar suas
principais caracteristicas

+ Descrever, valorizar e conhecer a importancia das civilizacdes Maia e Olmeca
+ Conhecer, identificar e valorizar a importancia das civilizagbes americanas na antiguidade

Médulo 21. Média de idade
* |dentificar os periodos historicos e os territorios anteriormente ocupados pelos romanos,
nos quais se desenvolveram as duas culturas cristas medievais: a bizantina e a carolingia

* |dentificar Justiniano e Carlos Magno como as figuras mais importantes em seus respectivos
impérios e reconhecer em ambos a tentativa de restaurar o antigo império romano

+ Descrever as caracteristicas politicas, econdémicas, sociais e culturais de cada
uma das duas culturas

¢ Apreciar a importancia do Codigo Justiniano
* Tarifa os esforcos de Carlos Magno para elevar o nivel cultural do Império

* Localizar e identificar geograficamente as caracteristicas do ambiente natural
da Peninsula Arébica

Objetivos |15 tech

* Compreender o papel de Maomé e do Isla no desenvolvimento da civilizagdo arabe
e descrever as fases da expansao territorial do Isla

* Reconhecer as caracteristicas politicas, econdémicas e sociais da civilizagado islamica
e seu patriménio

* Reconhecer as circunstancias que levaram a invasao e colonizagdo dos mugulmanos
na Peninsula Ibérica Identificar as etapas do governo em Al-Andalus e observar suas
caracteristicas econémicas e sociais especificas

* |dentificar a situagdo da Peninsula Ibérica a partir do século X| e compreender os fatores
que contribuiram para a reconquista Conhecer a origem e a evolucao dos reinos cristaos
na Peninsula Ibérica

+ Distinguir os tempos de convivéncia pacifica entre cristdos, mudéjares e judeus
e diferencia-los dos tempos de intolerancia e perseguigao

* Reconhecer o surgimento das grandes civilizagdes asidticas e sua influéncia sobre
0 mundo europeu

* Explicar a organizacéo politica na Europa feudal

+ Distinguir as diferentes relaces de dependéncia entre os membros da sociedade
feudal Definir o conceito de propriedades e explicar as caracteristicas que diferenciam
as trés propriedades

* Reconhecer a influéncia da Igreja na sociedade medieval e identificar peregrinages e cruzadas

* |dentificar os avangos na agricultura, comércio e artesanato como as causas do
renascimento urbano e da ascensao da burguesia

* Explicar as circunstancias que levaram ao fim da Idade Média e ao inicio da Idade Moderna

* Distinguir as caracteristicas dos diferentes estilos artisticos que se desenvolveram durante
a ldade Média

+ Desenvolver e/ou interpretar mapas e ordenagdes cronologicas
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Médulo 22. A era moderna europeia
¢ Conhecer as caracteristicas definidoras dos estados modernos

+ Diferenciar a variedade de formas politicas europeias

* Reconhecer as concepgdes estéticas e as caracteristicas essenciais da arte renascentista,
assim como alguns artistas e suas obras

+ Conhecer as caracteristicas do humanismo e de alguns autores e suas obras

* Localizar geograficamente as diferentes culturas pré-colombianas na América e definir
suas caracteristicas essenciais, como uma realidade antes da chegada dos espanhdis

+ Analisar e identificar as causas por tras da descoberta da América

* Entender os processos de conquista e colonizagdo durante a ldade Moderna

+ Explicar a origem e as consequéncias religiosas e politicas da fragmentacao religiosa na Europa
+ |dentifique as diferencas entre as confissdes protestantes

+ Conhecer a Reforma Catolica ou Contra Reforma

* Reconhecer as caracteristicas politicas, sociais e econdmicas da América Hispanica

* Analisar as relagdes entre os reinos europeus que conduziram a Guerra dos Trinta Anos

+ Distinguir as caracteristicas dos regimes absolutistas e parlamentares

* Reconhecer as caracteristicas essenciais da arte barroca e de alguns de seus autores
e obras, bem como sua importancia na Europa e na América

* Entender o alcance e a importancia do lluminismo como um movimento intelectual
na sociedade do Antigo Regime

+ Conhecer o despotismo esclarecido e suas caracteristicas essenciais
+ |dentificar as reformas do borbdnicas na América

+ Observar e relacionar as criagbes da arte da I[dade Moderna com seu contexto politico,
social, econémico e religioso

* Saber analisar textos histéricos, mapas e imagens

Médulo 23. Idade contemporanea
+ Explicar as caracteristicas do “Antigo Regime” nos seus sentidos politico, social e econdémico

+ Conhecer 0s avangos da revolugao cientifica desde os séculos XVII e XVIII
* Explicar as caracteristicas do "Antigo Regime” nos seus sentidos politico, social e econémico

+ Conhecer o0 alcance do lluminismo como um novo movimento cultural e social na Europa
e na América

+ |dentificar os principais fatos das revolugdes burguesas nos Estados Unidos, Franga
e Espanha e na América Latina

* Compreender o alcance e as limitagdes dos processos revolucionarios do século XVIII
Identificar os principais fatos das revolugdes liberais na Europa e na América Verificar o
alcance e as limitagdes dos processos revolucionarios da primeira metade do século XIX

+ Descrever os fatos relevantes da Revolugao Industrial e sua cadeia causal

+ |dentificar as poténcias imperialistas e a distribuicdo do poder econémico e politico
no mundo no ultimo trimestre do século XIX e inicio do século XX

+ Estabelecer hierarquias causais (aspecto, escala de tempo) da evolugdo do imperialismo

+ Conhecer os principais avancos cientificos e tecnoldgicos do século XIX, como consequéncia
das revolugdes industriais

+ Conhecer os principais acontecimentos da Grande Guerra, suas interconexdes
com a Revolugdo Russa e as consequéncias dos Tratados de Versalhes

¢ Conhecer e compreender 0s eventos, marcos e processos mais importantes do periodo
entre guerras e dos anos 1920 e 1930, especialmente na Europa

+ Analisar os fatos que levaram a ascenséo do fascismo na Europa

+ Conhecer os principais eventos da Segunda Guerra Mundial

+ Entender o conceito de "guerra total”

+ Diferenciar as escalas geograficas nesta guerra: Europeia e mundial



* Entender o contexto no qual o Holocausto se desenvolveu na guerra europeia
e suas consequéncias
+ Organizar os fatos mais importantes da descolonizagdo do pés-guerra no século XX
+ Compreender os limites da descolonizacéo e da independéncia em um mundo desigual
+ Entender os avangos econdmicos dos regimes soviéticos e 0s perigos de seu isolamento
interno, e os desenvolvimentos econdémicos do “Welfare State” na Europa
+ Compreender o conceito de "guerra fria" no contexto p6s-1945, e as relacdes entre
os dois blocos, EUA e URSS
* Compreender a evolugdo da construcao da Unido Europeia

Médulo 24. Geografia Fisica

+ Assegurar uma capacitacdo generalista e integrada sobre os contetdos fundamentais
das diversas areas tematicas da geografia, seu desenvolvimento epistemologico e
seus métodos de pesquisa

* Capacitar para a aplicagao de conhecimentos tedricos, metodoldgicos e instrumentais a
analise e interpretacdo integrada de processos e problemas espaciais, bem como a elaboracao
de diagndsticos territoriais

+ Desenvolver habilidades especificas relacionadas ao conhecimento de técnicas de trabalho,
em particular aquelas relacionadas a coleta, analise, processamento e representagéo de
informagbes geograficas, bem como ao trabalho de campo

* Assegurar 0s conhecimentos necessarios para o ensinamento da geografia no ensino
meédio, sem prejuizo da Capacitagdo complementar que possa ser legalmente estabelecida

+ Criar as bases para estudos de pés-graduagao mais especializados ou transdisciplinares
com um forte componente territorial

* |dentificar os elementos do ambiente fisico e descrever e caracterizar os principais
ambientes naturais e sua distribuicdo Analisar 0 uso de recursos por grupos sociais
e avaliar as consequéncias ambientais

+ Descrever um espago geografico e indicar suas caracteristicas
+ Conhecendo a diversidade geografica do mundo, suas caracteristicas fisicas basicas
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Mddulo 25. Geografia humana
+ Analisar e compreender a geografia humana como uma disciplina que estuda a relagéo
entre a sociedade e 0 espago fisico Estudar a dinamica e distribuicdo da populacéo ao
longo da historia, e como ela tem sido produzida

* Explicar a migragao e a imigragao, como elas tém afetado a economia global e 0 espago

* Entender as areas rurais e as atividades econdmicas que nelas se desenvolvem (pecudria,
agricultura, pesca, etc.)

* Analisar o despovoamento que as dreas rurais sofreram e os problemas que surgiram
como consequéncia desse despovoamento

+ Estudar a morfologia dos espacos urbanos Entenda sua estrutura, disposicéo, importancia
e evolucdo na histéria

+ Conhecer a histéria dos transportes e seu impacto na economia global

* Explique as redes de transporte em todo o mundo Como eles sao configurados,
e as caracteristicas de cada rede

* Entender os problemas gerados como consequéncia dos sistemas de transporte

¢ Estudar a localizagéo e os problemas econdémicos ao longo do tempo nas diferentes
regides Aspectos econdmicos temer o da economia

+ Analisar a organizacao dos Estados de acordo com a historia e de um ponto de vista politico
+ Determinar e interpretar a estrutura politico-administrativa dos Estados

+ Explicar o que é a sociedade civil organizada

* Explicar o que é uma Agenda 21 Local e como desenvolvé-la

* Entender o que € a participacao dos cidaddos: Criar uma associagao

* Conhecer e estudar o turismo em nivel global e sua importancia na economia de um pais
+ Analisar os diferentes tipos de turismo que existem

¢ Realizar uma analise SWOT de um destino turistico especifico

+ Desenvolver esquemas e elaborar mapas geograficos que expliquem a relagao entre o homem
e 0 ambiente natural

* Aprender a utilizar as diferentes ferramentas que existem para explicar a geografia através
do uso do SIG
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Modulo 26. A Historia da Arte dentro das Ciéncias Sociais
+ Analisar e avaliar criticamente o curriculo de Ciéncias Sociais e Historia da Arte
nos regulamentos do ESO e do Ensino Médio

+ |dentificar o papel da arte e sua contribuicéo histérica para as ciéncias sociais
+ Analisar as diferentes manifestagoes de arte que marcaram as Ultimas décadas

Maédulo 27. A importancia da didatica na Histéria da Arte
«+ |dentificar os diferentes métodos e técnicas de ensino da arte

» Analisar as diferentes metodologias de ensino das correntes artisticas
+ Estudar novas técnicas para o ensino da arte e seu impacto na cultura moderna

* Preparar futuros professores de Historia da Arte para tomar decisées, para saber como
organiza-los e coloca-los em pratica, sobre o conhecimento histérico que devem ensinar
em uma sala de aula, em um centro especifico

+ Conhecer recursos didaticos (linhas do tempo, documentos histéricos, mapas histéricos, paginas
web com recursos didaticos, webquests, galerias de arte, etc.) e analisar seu uso didatico

Médulo 28. Didatica Musical
* Explorar os possiveis caminhos para a realizagdo de uma educagao musical de qualidade

* Interpretar os diferentes modelos pedagdgicos de aprendizagem musical
+ Justificar as metodologias atuais de ensino musical

* Discutir a consideragao dos estilos de aprendizagem e seu impacto em diferentes
estagios educacionais

+ Propor linhas de agao concretas para a pratica musical
+ Revisao das praticas educacionais
+ Descrever as vantagens do jogo musical e da atividade motora no processo de aprendizagem

Modulo 29. Recursos materiais para o ensino musical
+ Compreender a estrutura do sistema educacional e como 0s projetos e planos
educacionais relacionados a musica sao desenvolvidos

+ Aprender sobre casos praticos de aprendizagem musical
+ Analisar a importancia dos estilos de aprendizagem nos estudantes de musica
+ Analisar os diferentes modelos que explicam os estilos de aprendizagem

* Planejar acOes educacionais e orientagdes precisas para favorecer o desenvolvimento
de cada um dos estilos de aprendizagem

Médulo 30. Instrumentagao para o ensino musical
+ Aplicar instrumentos e ferramentas na aprendizagem musical

+ Ter conhecimento técnico dos instrumentos existentes em sala de aula
+ Compreender os aspectos da instrumentacao, antes e depois do J.S. Johann Sebastian Bach
* Dominar as técnicas de ataque e expressividade na fungdo melddica

Mddulo 31. Vantagens de aprender musica
+ Analisar os antecedentes historicos e a evolugao do aprendizado musical

+ Comparar a evolugao do conceito de educagao musical no ambito internacional
€ em Nosso pais

+ Criticar as diferentes correntes de aprendizagem musical

+ Criticando mitos e equivocos sobre a educagao musical

* Criticar os manuais de referéncia e sua aplicabilidade ao campo da educagédo musical

* Analisar a musica como uma ferramenta para a resolugéo de conflitos

* Compartilhar os desafios educacionais do presente e 0s objetivos de uma escola do século XX



Mddulo 32. A avaliagao dos estudantes de musica
* |dentificar experiéncias educacionais bem sucedidas com base em estudos de caso

+ Dominar os instrumentos e ferramentas de avaliagéo existentes
* Propor os itens que devem ser avaliado na drea musical
* Entender a importancia do debate no processo educacional

Médulo 33. Correntes metodoldgicas
+ |dentificar a importancia da arte e de suas correntes na histéria e suas repercussoes
na sociedade

* Desenvolver com profundidade os conceitos artisticos da histéria
+ Estudar em detalhes as diferentes correntes metodoldgicas que surgiram ao longo da historia

Médulo 34. Motivagao dos estudantes
* Conhecer o papel do professor nesta tarefa, sendo necessario para que este objetivo
seja introduzido em diferentes teorias cognitivas

+ Influenciar especificamente a motivagao dos adolescentes, conhecendo-os e conseguir
mediar os conflitos que surgem na classe

* Fornecer ferramentas metodoldgicas para que o professor que segue o programa possa
motivar os alunos

Médulo 35. Adaptacgao a diferentes situagoes de sala de aula
e multiplas inteligéncias
+ Obter ferramentas para lidar com o desajuste escolar e saber como manejar o ensino
de alunos altamente capacitados

* Preparar os professores para se adaptarem a diferentes situagoes de sala de aula,
com énfase na adolescéncia e no conhecimento de multiplas inteligéncias
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Médulo 36. TIC
+ Desenvolver o conhecimento dos professores em TIC, mostrando-lhes como aplica-lo e
introduzindo-os no desenvolvimento de materiais didaticos baseados em novas tecnologias

* Ensinar a avaliagdo critica do uso das TIC para proteger 0s alunos no uso criterioso
de novas tecnologias

Mddulo 37. A programacao didatica
¢ Instruir no desenvolvimento de um programa de estudos didatico de forma detalhada,
de acordo com os padrdes atuais, usando exemplos

+ Desenvolver novas técnicas de aquisicao de conhecimento para estudantes dos ensinos
fundamental Il e médio

Mddulo 38. Avaliagao
+ Aprofundar na avaliagdo, mostrando os objetivos que deve ter, os critérios que deve seguir,
0s modelos existentes, sua importancia e sua relagao com a LOMCE

+ Conhecer as diferentes visoes sobre avaliagao de diferentes autores

Modulo 39. Didatica fora da sala de aula
+ |dentificar as ferramentas que influenciam a aquisigcéo de conhecimento fora da sala de aula

+ Analisar as diversas técnicas de educagéo autbnoma fora da sala de aula

Aproveite a oportunidade para se atualizar
sobre 0s uUltimos avangos na area e
aplica-los a sua pratica diaria"
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Competencias

Esse programa de estudos explora varias competéncias, como a avaliagéo
educacional, o uso das Tecnologias de Informag&o e Comunicagéo (TICs) em sala de
aula, a motivagao do aluno e o conhecimento e a aplicacéo de diferentes tendéncias
metodoldgicas. Por meio de uma combinacao de abordagens tedricas e praticas, 0s
participantes poderao adquirir as habilidades necessarias para aprimorar sua pratica
de ensino e obter um impacto positivo no aprendizado de seus alunos.
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Aprenda a elaborar e aplicar estratégias
eficazes de avaliacdo educacional que lhe
permitam medir o progresso e o desempenho
de seus alunos e identificar as principais areas
a serem aprimoradas”
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Competéncias gerais

* Possuir e compreender conhecimentos que fornegam uma base ou oportunidade para a
originalidade no desenvolvimento e/ou aplicagéo de ideias, muitas vezes em um contexto
de pesquisa

+ Aplicar os conhecimentos adquiridos de forma pratica, com uma boa base tedrica,
com qual resolver qualquer problema que surja no ambiente de trabalho, se adaptando
aos novos desafios relacionados a sua area de estudo

* lintegrar os conhecimentos adquiridos no programa com os anteriores, bem como refletir
sobre as implicagbes da pratica profissional, aplicando-lhes valores pessoais melhorando
assim a qualidade do servigo oferecido

+ Saber aplicar os conhecimentos adquiridos e as habilidades de solugéo de problemas em

ambientes novos ou desconhecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares)
relacionados a sua drea de estudo

* Compreender o valor das ciéncias sociais e como elas podem ser colocadas em préatica
na vida académica

+ Aprender o uso das TICs, que sao ferramentas indispensaveis hoje em dia, que exigem
que os professores estejam constantemente atualizados

+ Dominar a linguagem, pois ela € o veiculo fundamental para a comunicagao humana
e seu uso adequado

+ Possuir habilidades de aprendizagem que lhes permitirdo continuar a estudar de forma
autbnoma ou em grande parte autodirigida




Competéncias especificas

+ Refletir sobre os fundamentos do ensino de linguas e sua contextualizagdo no campo
do ensino de jovens, enfatizando as diferentes abordagens linguisticas

+ Considerar os aspectos basicos da didatica léxico-semantica, como adquiri-los e
aprendé-los para sua posterior aplicagdo pratica na produgao e criagao textual. Mostrar
0s beneficios da aprendizagem produtiva e discutir quais caracteristicas o orador deve
ter no contexto comunicativo

+ Apresentar a aplicacao pratica dos conhecimentos gramaticais e literarios adquiridos
ao longo do processo de ensino-aprendizagem e indicar a necessidade da didéatica da
expressao oral, escrita e textual para desenvolver habilidades e competéncias comunicativas
plenas na fase adulta

¢ Ser capaz de integrar qualguer metodologia de inovagao com os conteudos curriculares
adaptando estes contetdos as necessidades dos estudantes

* Desenvolver habilidades de auto-aprendizagem, para que ele possa continuar a aprender
novas metodologias inovadoras a serem aplicadas nas aulas de matematica

+ Saber usar multiplas inteligéncias como uma ferramenta fundamental para a atencao
da diversidade na sala de aula durante o processo de aprendizagem da matematica

+ Selecionar, com rigor e precisao, as informacdes mais apropriadas para uma apresentagao
* Sintetizar documentos e informagdes sobre fendmenos historicos, geograficos ou antropoldgicos

* Estruturar a informacéo para expor de forma analitica, coerente e adequada
um fenémeno complexo
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+ Compreender os acontecimentos ocorridos no passado e saber contextualiza-los
» Aprofundar a categorizagéo da geografia

* Desenvolver recursos metodoldgicos a serem aplicados em sala de aula

+ Aplicar metodologia didatica as ciéncias sociais

* Assumir propostas e autorregular o préprio processo de aprendizagem

+ Analisar a estrutura da aprendizagem cooperativa

+ Justificar a necessidade de avancar a competéncia digital tanto para professores
como para alunos

+ Discutir as vantagens e desvantagens de transformar a educagéo com novos métodos
e ferramentas tecnoldgicas

* Propor atividades e estratégias para implementar a educagao artistica como um elemento
de base e paralelo as outras areas educacionais

+ Desenvolver uma base de recursos tecnoldgicos a serem utilizados na pratica educacional

+ Comparar recursos digitais e compartilhar experiéncias para o desenvolvimento de tal base
de recursos

+ Contribuir com experiéncias, conhecimentos e elaboragdes proprias que ajudem a consolidar
e transferir o que foi aprendido
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Direcao do curso

O corpo docente do Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no Ensino
Fundamental Il é formado por profissionais de renome no campo da educacao,

com ampla experiéncia no ensino e na criagao de planos académicos de alta
qualidade. Os especialistas que fazem parte desse programa de estudos trazem seu
conhecimento e experiéncia em diferentes dreas da educagéo, proporcionando aos
participantes um ensino de alto nivel baseado na realidade da pratica de ensino atual.
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Vocé ampliara sua perspectiva educacional

e enriquecera sua pratica de ensino gracas a
experiéncia e ao conhecimento fornecidos

pela administracdo deste programa de estudos”
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Palestrante internacional convidado

O Dr. Jack Dieckmann tem sido um destacado Consultor Sénior de Matematica, focado na revisio de
materiais curriculares para fortalecer o desenvolvimento da linguagem em Matematica. De fato, sua
especializacdo abrange a avaliacdo e melhoria de recursos educacionais, apoiando a integracdo de praticas
eficazes em sala de aula. Além disso, ocupou o cargo de Diretor de Pesquisa na Universidade de Stanford,
onde se dedicou a documentar a eficicia das oportunidades de aprendizagem oferecidas pela Youcubed,
incluindo os cursos online de Jo Boaler sobre mentalidade matematica e outros materiais baseados em

pesquisa.

Ao longo de sua carreira profissional, ele também desempenhou papéis-chave em institui¢des renomadas.
Foi Diretor Associado de Curriculo no Centro de Avaliagao, Aprendizagem e Equidade (SCALE), onde
liderou a equipe de Matemética no desenvolvimento de avaliagdes de desempenho, demonstrando sua

capacidade de inovar na avaliagdo educacional e aplicar técnicas de ensino avancadas.

Nesse sentido, o Dr. Jack Dieckmann é internacionalmente reconhecido pelo seu impacto na educagdo
matematica, participando ativamente em atividades cientificas ao redor do mundo. Ele também recebeu
reconhecimentos significativos em sua drea, participando de conferéncias e consultorias em paises como
China, Brasil e Chile. Por isso, seu trabalho tem sido crucial para a implementagéo de melhores praticas no
ensino de Matematica, e sua experiéncia tem sido fundamental para o avango da educagdo matemadtica em

nivel global.

Sua pesquisa adicional tem se concentrado no “linguagem para fins matematicos’, especialmente para

estudantes que tém o inglés como segunda lingua. Além disso, ele continua contribuindo para a educagdo
matematica por meio de seu trabalho na Youcubed, bem como em suas atividades de consultoria a nivel

global, demonstrando sua posi¢ao como um lider destacado neste campo.
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Dr. Dieckmann Jack

-

Diretor de Pesquisa na Youcubed na Universidade de Stanford, San Francisco, Estados Unidos

+ Diretor Associado do Centro de Avaliagao, Aprendizagem e Equidade (SCALE) de Stanford

*

Instrutor no Programa de Formagé&o de Professores de Stanford (STEP)

-

Consultor Internacional de Ensino em paises como China, Brasil e Chile

*

Doutorado em Educagdo Matematica pela Stanford GSE em 2009

Gracas a TECH, vocé pode
aprender com os melhores
profissionais do mundo

m
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Direcao

Dr. Alejandro Arroyo Fernandez

Professor e especialista em cultura e lingua espanhola do Instituto Cervantes

Professor de espanhol. Instituto Cervantes

Professor de espanhol. Volkshochschule VHS Koln, Alemanha

Professor de espanhol. Volkshochschule Frechen, Alemanha

Professor de espanhol. Christian-Albrechts-Universitat zu Kiel, Alemanha

Colaborador em revistas digitais de critica literaria e professor de espanhol como lingua estrangeira na Espanha
PhD em Estudos Literarios, Literatura Americana. Universidade Complutense de Madri

Formado em Filologia Inglesa

Especializado em literatura americana contemporanea e literatura vitoriana

Mestrado em Estudos Literarios Europeus em Ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira

Sr. Juan Jurado Blanco
« Professor de escola de ensino fundamental I, especialista em Eletronica Industrial
«+ Professor de Matematica e Tecnologia no Ensino Médio Obrigatdério na Escola Santa Teresa de Jesus em Vllanova i la Geltrd
+ Especialista em Altas Habilidades

« Engenheiro Técnico Industrial, especializado em Eletronica Industrial
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Sra. Yolanda Jiménez Romero

« Consultora Pedagdgica e Colaboradora Externa Educacional

« Coordenadora Académica do Campus Universitario Online

« Diretora Territorial do Instituto de Altas Habilidades Extremefio-Castilla la Mancha
Criagdo de Conteldo Educacional INTEF. Ministério da Educagao e Ciéncia
Graduagao em Ensino Fundamental I, com habilitagdo em inglés
Psicopedagogia. Universidade Internacional de Valéncia
Mestrado em Neuropsicologia de Altas Habilidades

Mestrado em Inteligéncia Emocional Especialista em PNL

Sr. Pedro Linares Tablero

+ Coordenador do Centro de Acompanhamento Familiar da Escola Edith Stein

«+ Coordenador do Centro de Acompanhamento Familiar da Escola Edith Stein

« Chefe de Estudos, responsavel por Novas Tecnologias e Organizagdo Académica no Colégio Edith Stein

« Diretor do Colégio Chesterton
Diretor do Colégio Villamadrid

Formado em Filosofia e Ciéncias da Educagao pela Universidade Complutense de Madri

Programa Avangado de Sala de Aula Invertida na Sala de Aula pela Universidade CEU Cardenal Herrera
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Dr. Ajejandro Cafestro Donoso

«+ Pesquisador e professor de Histéria da Arte

+ Pesquisador e especialista em Artes Sumptuarias
Autor de varios livros sobre Histdria da Arte
Professor universitario de estudos de histéria da arte
Doutor em Histdria da Arte, Universidade de Murcia




Professores
Sra. Azcunaga Hernandez, Amaia
* Especialista em interpretagao e tradugao de idiomas
* Membro da equipe de Servigos Internacionais. McKinsey & Company, Pol6nia

* Professora de linguas estrangeiras com experiéncia de ensino em varios paises
e contextos educativos

¢ Graduagdo em Interpretacao e Tradugao de Idiomas. UPV
* Mestrado em Didatica do Espanhol como Lingua Estrangeira

+ Especialista em dinamicas de grupo aplicadas a educagao

Sr. Guillermo Velasco Rico
+ Examinador DELE e escritor criativo

* Professor de espanhol. Just Spanish

+ Colaborador. Diario de Burgos

* Professor de Espanhol na Universidade Complutense de Madri

+ Designer de conteudos. Deliberate Spanish

+ Coordenagdo Académica do Centro de Estudos Hispanicos de Sarajevo

¢ Catedra universitaria. Agéncia Espanhola de Cooperacao Internacional para
0 Desenvolvimento — AECID

* Formado em Filologia Hispanica pela Universidade Complutense de Madri
+ Mestrado em ELE pela Universidade Complutense de Madri

+ Certificado pelo Instituto Cervantes como Examinador DELE
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Sr. Alejandro Gris Ramos

* Engenheiro Técnico em Gerenciamento de Computadores

¢ CEO & Founder do Club de Talentos

+ CEO. Persatrace, AgEncia de Marketing Online

+ Gerente de Desenvolvimento de Negdcios na Alenda Golf

¢ Diretor do Centro de Estudios PI

¢ Diretor do Departamento de Engenharia de Aplicagbes Web da Brilogic
* Programador web do Grupo Ibergest

* Programador software/web na Reebok Spain

* Engenheiro Técnico em Gerenciamento de Computadores

* Mestrado em Educacgdo Técnica de Ensino e Aprendizagem Digital
+ Mestrado em Altas Habilidades e Educacao Inclusiva

* Mestrado em Comércio Eletronico

* Especialista em ultimas tecnologias aplicadas ao ensino, Marketing Digital, desenvolvimento
de aplicaces web e negdcios na Internet

Sra. Maria José Mejias

* Professora do Ensino Fundamental | do Colégio Jaby

* Educadora infantil na Escola Infantil Mi Pequefio Mundo

+ Formada em Magistério na Educagao Infantil pela Universidade Camilo José Cela

+ Formada em Magistério no Ensino Fundamental | pela Universidade Camilo José Cela

* Mestrado em Gestdo e Administragao de Centros Educacionais
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Sra. Amaya Puertas Yafez
+ Professora do Ensino Fundamental

¢ Coordenador do Bilinguismo e da Internacionalizagao Colégio JABY
+ Membro da SUCAM (Sub-Rede Universitaria do CdA de Madrid)

+ Formada em Ciéncias da Informagdo (UCM)

* Especialista em inglés como lingua estrangeira (UAM)

* Mestrado em Educagéo Bilingue (UAH)

* Mestrado em Atengdo as NEE na Primeira Infancia e Ensino Fundamental

Sr. Daniel Alcocer Martin
* Socio Assessor Imobiliario. RE/MAX. Monteprincipe

* Chefe do Departamento de Humanidades do Colegio Concertado
* Professor de Ensino fundamental Il no IES El Burgo de las Rozas

* Formada em Histdria pela Universidade Complutense de Madri

+ Especialista em Relagdes Internacionais, seguranca e Defesa pela Universidade

Complutense de Madri

* Mestrado em Bioética pela Universidade Rey Juan Carlos

Dr. José Antonio Garcia Casasempere
* Professor do ensino fundamental Il, especialista em 6pera

* Professor de Castelhano no IES Pare Arques
+ Coautor de La 6pera de Valencia

* Doutor pela Universidade de Valéncia

Dr. Juan Moisés de la Serna

* Psicologo e Escritor especialista em Neurociéncias

¢ Escritor especialista em Psicologia e Neurociéncias

* Autor da Catedra Aberta de Psicologia e Neurociéncias

+ Divulgador cientifico

+ Doutor em Psicologia

+ Formado em Psicologia. Universidade de Sevilha

* Mestre em Neurociéncias e Biologia Comportamental. Universidade Pablo Olavide de Sevilha
+ Especialista em Metodologia de Ensino. Universidade de La Salle

* Programa Avangado de Hipnose Clinica, Hipnoterapia. Universidade Nacional de Educagao
a Disténcia - UN.E.D.

+ Curso de Pos-Graduagao Social, Gestao de Recursos Humanos, Administragao de Pessoal.
Universidade de Sevilha

+ Especialista em Gestao de Projetos, Administragao e Gestéo de Negocios. Federagao
de Servigcos U.G.T.

* Formador de Formadores. Colégio Oficial de Psicélogos de Andaluzia

Sra. Maria José Igual Pérez

+ Conservatorio Profissional de MUsica de Alicante "Guitarrista José Tomas"

¢ Professora de violino

Sr. Francisco Palacios

+ Pedagogo em educacdo musical, professor colaborador no Mestrado em Educagdo Musical



Sra. Manuela Sanchez Garcia
+ Professora de Ensino Fundamental ||

* Professora de Matematica no Ensino Fundamental Il na Escola Santa

* Teresa Jesus em Vilanova Vilanova i la Geltru

+ Cursos profissionalizantes e ensino de idiomas

* Especialidade de Biologia da Saude

* Mestrado em Formagao de Professores para o Ensino Fundamental e Médio

* Formada em Biologia

Sr. Daniel Guerrero Cuesta
* Especializagdo em Histéria Contemporanea Americana

* Professor universitario e pesquisador

+ Doutorado no Departamento de Histéria da América | da Faculdade de Geografia
e Histéria da UCM

+ Formado em Historia pela Universidade Complutense de Madri
* Especializagdo em Histéria Contemporanea Americana
* Mestrado em Histdria e Antropologia Americana

* Mestrado em Formagao de Professores dos Ensinos Fundamental Il e Médio
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Sr. Enrique Lecuona Font
+ Especialista em Geografia e Direito Urbanistico

¢ Pesquisador

+ Monitor de atividades esportivas extracurriculares. Colégio Hispano Inglés Santa Cruz
de Tenerife

* Professor pesquisador de associativismo nas Ilhas Canarias na ULL (Universidade
das llhas Canérias)

+ Formado em Geografia pela Universidade de La Laguna
¢ CAP pela Universidade Alfonso X El Sabio

* Mestrado em Direito Urbanistico pela Universidade de La Laguna

Sr. Pedro Reig Ruiz
* Professor e pesquisador

* Professor de Geografia e Histdria na Escola Nazaret Oporto, em Madri
¢ Professor na Escola Salvador Dalf

* Pesquisador na Universidade de Alcala

* Redator na SegurCaixa Adeslas

+ Formado em Historia pela Universidade Complutense de Madri

* Mestrado em Formagao de Professores dos Ensinos Fundamental Il e Médio
pela Universidade Complutense de Madri

+ Mestrado em Histéria da Monarquia Hispanica pela Universidade Complutense de Madri
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Sr. José Javier Rodriguez Rodriguez
+ Professor-tutor de Geografia e Histéria na Escola Sagrada Familia, em Moratalaz

+ Professor Especialista em Ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira endossado
pela IL3 Universitat de Barcelona

+ Docente multidisciplinar em paises como Chile e Reino Unido
+ Formado em Historia pela Universidade de Alcala de Henares

* Mestrado em Formagédo em Professores dos Ensinos Fundamental Il e Médio pela Especialidade
de geografia e histéria pela Universidade de Alcala

Sra. Lourdes Dominguez Alonso
* Professores de Histdria e Geografia no Ensino Fundamental Il e Ensino Médio

* Professores de Historia e Geografia no Ensino Fundamental Il em um instituto publico
+ Professora de inglés e espanhol para aulas de apoio a estrangeiros

+ Professora particular na GoStudent

* Formada em Histdria pela Universidade de Alicante

* Mestrado em Formagé&o de Professores para o Ensino Fundamental e Médio

Sra. Ana Villegas Puerto
+ Membro da Escola de Ensino Fundamental Il Gabriel y Galan

+ Professora na Escola de Ensino Fundamental Il Gabriel y Galan

+ Coautora da obra "Econews: el telediario como herramienta didactica’ e ganhadora
do primeiro prémio na modalidade de Una Escuela Mas Civica y Solidaria

Sr. Francisco Notario Pardo

+ Mediador Familiar Escolar e Perito Oficial do Tribunal
+ Oficial de Superviséo do Departamento na Generalitat Valenciana

* Educador Social na Equipe de Intervencéo da Atencgao Basica Primaria dos Servigos
Sociais da Prefeitura de Alcoy

+ Perito Judicial Oficial em Tribunais de Familia e Promotoria de Menores

+ Educador Social Interino na Generalitat Valenciana

* Técnico de Intervengdao em Acolhimento da Associagao Centro Trama

¢ Coordenador do Centro de Intervencéo de Acolhimento em Alicante

¢ Diretor do Mestrado em Educagao Inclusiva para Criangas em Risco Social
+ Formado em Pedagogia pela Universidade de Valéncia

+ Curso de Educacao Social pela Universidade de Valencia

+ Diploma em Intervengao com Familias em Risco e Menores com Comportamento
Antissocial, Universidade de Valéncia

* Especializagdo em Intervencao e Terapéutica em Necessidades Educativas Especiais

e Necessidades Socioeducativas pelo Colégio Oficial de Pedagogos e Psicopedagogos

da Comunidade Valenciana

+ Perito Judicial Oficial pelo Colégio Oficial de Pedagogos e Psicopedagogos
da Comunidade Valenciana

* Professor de Formacéo Profissional para o Emprego pelo Centro Servef

+ Certificado em Mediacéo Familiar e Escolar pela Universidade Catdlica de Valéncia
San Vicente Martir

¢ Programa Avangado de Inclusdo Social e Educacéo Inclusiva pela Universidade CEU
Cardenal Herrera

+ Programa Avangado de Intervengdo com familias em risco e menores com
comportamentos antissociais



Direcdo do curso |35 tecn

Sr. Josep Mira Tomas Sra. Maria Luisa Moya Pastor
+ Desenvolvedor Web na inaCétalog Mobility Sales + Violinista e professor de musica para violino
* Desenvolvedor SQA junior na Imaweb + Violinista e professor de violino auténomo
¢ ERP & Web Management na Madrid Musical SA + Professora de violino no Conservatério Mestre Feliu de Benicarlo, em Valéncia
+ Creative producer na NOIIZ LTD + Professora de violino na Academia Musicalis
+ Compositor de Musica Multimedia Freelance * Formada em Violino pelo Conservatério de Musica Joaquin Rodrigo de Valéncia
+ Titulo de Compositor em Conservatorio * Mestrado em Educacao Digital, E-learning e Redes Sociais pela TECH Universidade
+ Mestrado em Tecnologia Musical na Katarina Gurska Tecnoldgica
+ Formado em Desenvolvimento de Aplicativos Multiplataforma na Florida Universitaria * Mestrado em Especializagdo em Violino no Conservatorio de Musica de Liege
+ Graduagdo em Composicao e Teoria Musical na Musikene + Mestrado em Pedagogia de Violino no Conservatério de Musica de Liege

+ Mestrado em Pesquisa Musical na UNIR



05
Estrutura e conteudo

O Advanced Master em Didética e Pratica Docente no Ensino Fundamental Il esta estruturado
em diferentes modulos que abordam de forma abrangente os principais aspectos do ensino
fundamental Il. Cada moédulo é cuidadosamente projetado, com uma abordagem pedagogica
atualizada baseada nas melhores praticas educacionais. Além disso, o programa de estudos
inclui leituras complementares e material multimidia de alta qualidade que enriquecem o
ensino dos participantes, oferecendo recursos e ferramentas que lhes permitem aprofundar
o0 aprendizado e aplica-los em sua pratica de ensino.
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Obtenha uma viséo holistica e atualizada
do ensino fundamental Il, tendo um guia de
referéncia que permanecera sendo util mesmo
apos a conclusdo do programa de estudos”
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Méddulo 1. Educacao e desenvolvimento

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Linguagem e cérebro

1.1.7.
1.1.2.
1.1.8.

Cérebro e linguagem
Processos comunicativos do cérebro

0 cérebro e a fala. Aquisigdo e desenvolvimento da linguagem e da comunicagao

Psicolinguistica

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.

1.2.6.

Marco Cientifico da Psicolinguistica

Objetivos da Psicolinguistica

Sistema de processamento da linguagem

Teorias do desenvolvimento da aprendizagem de linguas
0 Sistema de Processamento de Informacdes

1.2.5.1. Niveis de processamento

Arquitetura Funcional do Sistema de Processamento de Linguagem Modularista
de Fodor

Desenvolvimento da Linguagem vs. Desenvolvimento neural

1.3.1.

1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.

Genética e Linguagem

1.3.1.1. FOXP2 (FORKHEAD BOX P2)
Bases neuroldgicas da linguagem

Dislexia de desenvolvimento

Transtorno Especifico de Linguagem (TEL)

Linguagem falada e Linguagem escrita

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.

Linguagem

Linguagem compreensivel
Linguagem falada
Linguagem leitora

A dislexia

Linguagem escrita
Disgrafia

O cérebro Bilingue

1.5.1.
1.5.2.
1.5.38.
1.54.
1.5.5.

Conceito de bilinguismo

O cérebro bilingue

Periodos criticos e sensiveis

Efeitos positivos e negativos do bilinguismo
Cérebro bilingue precoce vs. bilingue tardio

1.6.

1.7.

1.8.

1.5.6.
1.5.7.

Mudangas nos circuitos neurais em cérebros bilingues

Fatores de aprendizagem na aquisi¢ao de um ou mais idiomas
1.5.7.1. Janelas de oportunidade

1.5.7.2. A aptidao

1.5.7.3. Motivagéo

1.5.7.4. Estratégias

1.5.7.5. Consisténcia

1.5.7.6. Oportunidade e apoio

1.5.7.7. Relagao linguistica entre idiomas

1.5.7.8. Irmaos

1.5.7.9. Género

1.5.7.10. Ser destro ou canhoto

1.5.8.
Transtornos de desenvolvimento da fala e da linguagem

Bilinguismo. Fungdes cognitivas e executivas

1.6.1.  Arquitetura da mente
1.6.2.  Linguagem
1.6.2.1. Desenvolvimento da Linguagem
1.6.3.  Transtornos da comunicagao
1.6.4. Transtornos especificos de desenvolvimento da fala e da linguagem

1.6.4.1. Transtorno especifico de desenvolvimento da linguagem
1.6.4.2. Transtornos de desenvolvimento da fala
Desenvolvimento da linguagem na infancia
1.7.1.  Desenvolvimento da linguagem na infancia
1.7.1.1. Componentes da linguagem
1.7.2.  Erros no desenvolvimento da linguagem
1.7.2.1. Erros no componente de contetdo ou semantico

1.7.2.2. Erros no componente da forma

1.7.3. Contextos comunicativos
1.7.4.  Ainfluéncia do contexto e da interagdo no desenvolvimento da linguagem
1.7.5.  Relagdo entre os gestos e o desenvolvimento da linguagem

O cérebro adolescente

1.8.1.  Mecanismos de maturagdo do cérebro do adolescente
1.8.2. Estudos sobre o cérebro adolescente
1.8.3.  Neurociéncias e adolescéncia
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Mddulo 2. A realidade da sala de aula

O sistema educacional como sistema social

2.1.

2.2.

2.3.

2.1.1.
212
2.1.3.
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.
21.7.
2.18.
2.1.9.
2.1.10.

Sistema educacional: defini¢ao e caracteristicas
Sistema educacional: componentes

Objetivos e principios da educagao

Descentralizagao de poderes

Estrutura da escola: 6rgaos

Estrutura da escola: documentos

Tutoria

Coordenagao da escola

Intersecgdo entre ambiente familiar e educagéo escolar
Participagao dos pais

A sala de aula como comunidade de aprendizagem

2.2.1.
222
2.2.3.
224
2.2.5.
2.2.6.
2.2.7.
2.28.
2.2.9.
2.2.10.

Aprendizagem natural

A aprendizagem na sala de aula
Participantes ativos

Trabalho docente

Processo de aprendizagem
Fatores ambientais

Principios de disposigcdo

Tipos de agrupamento
Trabalhando por cantos
Exploragao didatica dos cantos

Construir a aprendizagem

2.3.1.
232
2.3.3.
2.34.
2.3.5.
2.3.6.
2.3.7.
2.38.
2.309.
2.3.10.

Construir a aprendizagem através da interagao
Interatividade entre pares

Interatividade com adultos

Exploragao e pesquisa

Criatividade

O jogo

Psicomotricidade

Mover-se na aula

A dimensao afetiva

Trabalhar com as emogoes
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2.4.

2.5.

2.6.

O professor facilitador

2.4.1.
2.4.2.
2.4.3.
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
2.4.7.
2.4.8.
2.409.
2.4.10.

Perfil do professor

Tipos de docente

Papéis do professor facilitador

Ensino eficaz

Competéncia conceitual: saber
Competéncia procedimental: saber fazer
Competéncia atitudinal: saber ser
Colaboragédo docente

Casos de colaboragao

Obstaculos a colaboragéo

0 docente na sala de aula

2.5.1.
2.5.2.
2.5.3.
2.54.
2.5.5.
2.5.6.
2.5.7.
2.5.8.
2.59.
2.5.10.

Estilos de ensino
Classificagéo dos estilos
Expectativas dos professores
Comunicar as expectativas
Estratégias de agdo

Atencéo a diversidade

Tipos de diversidade

Praticas de Educacéo Inclusiva
Gestao do espago

Gestdo do tempo

Aprendendo a aprender

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.
2.6.4.
2.6.5.
2.6.6.
2.6.7.
2.6.8.
2.6.9.
2.6.70.

Musicoterapia atualmente

Inteligéncia vs. Inteligéncias

Tipologia de inteligéncias

Implicagdes das IM na sala de aula
Estilos de aprendizagem: definigdo
Estilos de aprendizagem: tipos
Implicagdes dos EA na sala de aula
Estratégias de aprendizagem

Ensino de estratégias de aprendizagem
Aprendizagem auto-regulada

2.7.

2.8.

2.9.

0 aluno

2.7.1.  Hierarquia de necessidades

2.7.2.  Seguranga

2.7.3.  Amor, pertencimento e reconhecimento
2.7.4. Autorrealizagao

2.7.5.  Motivagao

2.7.6.  Medir a motivagéo

2.7.7. Estratégias motivacionais na sala de aula
2.7.8.  Necessidades educacionais especiais
2.79. Tipologia de necessidades

2.7.10. Protocolos de agao

O grupo

2.8.1. Consideragbes

2.82. 0queéum grupo?

2.8.3. Caracteristicas de um grupo

2.8.4. Dindmica de grupo

2.8.5. Coesédo

2.8.6. Normas e objetivos

2.8.7.  Desenvolvimento vital

2.8.8. Boas praticas

2.8.9. Aprendizagem cooperativa

2.8.10. Atividades cooperativas

Administragao da sala de aula

291  Ostrés pilares

2.9.2.  Premissas basicas

2.9.3.  Os primeiros dias de escola no Ensino Infantil
2.9.4.  Os primeiros dias de escola no Ensino Fundamental |
29.5. Estratégias iniciais

2.9.6. Ambiente de aprendizagem

2.9.7.  Objetivos de controle

2.9.8. Estilo de autoridade

29.9. Estratégias gerais de controle

2.9.10. Ferramentas de controle



2.10. Problemas de performance e comportamento

Maddulo 3. Fundamentos da Didatica da Lingua e Literatura

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

2.10.1. Problemas de performance: estratégias de identificagéo e gestéo
2.10.2. Problemas de comportamento: estratégias de identificagcéo e gestéo

Didatica da Lingua e Literatura

3.1.1.  Introdugdo ao conceito de didatica

3.1.2. Adidatica especifica da Lingua

3.1.3. Adidatica especifica da Literatura

3.1.4. Adidatica a partir de uma abordagem cultural

O curriculo da Lingua e da Literatura

3.2.1.  Definigdo do conceito de curriculo

3.22.  Oselementos e as partes do curriculo

3.2.3.  Ocurriculo de Lingua e Literatura em Educagéo Primaria
3.2.4.  Ocurriculo de Lingua e Literatura no Ensino Fundamental
Didatica da Lingua oral

3.3.1.  Elementos da comunicagéo oral
3.3.2.  As caracteristicas da Lingua oral
3.3.3. Adidatica da comunicagéo oral
3.3.4.  Propostas didaticas

Didatica da Lingua escrita

3.4.1.  Definigcao do conceito de Lingua escrita
3.4.2.  Elementos-chave no ensino da Lingua escrita
3.4.3. AsTICs no ensino de linguas

3.4.4.  Aavaliagao da Lingua escrita

Didatica da compreenséo leitora

3.5.1.  Andlise do conceito de didatica leitora

3.5.2.  Desenvolvimento e caracteristicas do processo de leitura no Ensino Fundamental
3.5.3. A promogao da leitura na etapa educativa

3.5.4.  Aplicacdes praticas da leitura didatica leitora

3.6.

3.7.
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A Educagao Literaria

3.6.1. Definigdo da didatica da Literatura
3.6.2.  Elementos da didatica da Literatura
3.6.3.  Metodologias didaticas da Literatura
3.6.4. Aavaliagao da educagao literaria

Aplicagdes praticas

3.7.1.  Definicdo de programacéo didatica
3.7.2.  Programacéo didatica
3.7.3.  Produgéo de um programa de Lingua e Literatura em Espanhol

Médulo 4. Metodologia: didatica e programacao

4.1,

4.2.

O curriculo

41.1. Oqueé?

41.2.  Fungbes

4.1.3.  Elementos curriculares
414,
4.1.5. Caracteristicas

4.1.6. Enfoques curriculares
4.1.7. Desenho de curriculo

Tipos de curriculo

4.1.8.  Niveis de concretude
4.1.9. 0O quarto nivel

4.1.10. Estrutura curricular

As competéncias

4.2.1. 0 que séo competéncias?
4.2.2.  Uma nova perspectiva
4.2.3.  Caracteristicas

424,
425 As competéncias no curriculo
42.6. Estratégias para a implementagao
4.2.7.  As competéncias na sala de aula

Competéncias-chave

4.2.8.  Competéncias do docente
4.29. Competéncia comunicativa
4.2.10. Avaliagdo por competéncias
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4.3.

4.4.

4.5.

A metodologia

4.3.1.
432
4.33.
4.3.4.
4.3.5.
4.3.6.
4.37.
4.38.
4.3.9.
4.3.10.

Introdugao

Principios metodologicos

Métodos e técnicas didaticas

De métodos transmissivos a métodos ativos
Exercicios vs. Atividades

Estratégias metodologicas

Trabalho em grupo vs. Trabalho cooperativo
Aprendizagem cooperativa

Aprendizagem baseada em problemas
Trabalho por projetos

TIC da metodologia

441,  AsTICs atualmente

4472 Alfabetizagdo digital

4.43.  EducaremTIC

444 Consequéncias da mudanga

4.45.  Competéncias em TIC na educagao
4.4.6. Competéncia digital no curriculo
4.47. AsTICsnaaula

4.48. TIC para a diversidade

449 Recursos TIC na sala de aula
4.4.10. Recursos TIC na escola

Avaliagdo

4.51. Asaladeaulacomo contexto de avaliagao
4.52.  Tipos de avaliagao

4.53. Avaliagdes tradicionais

454,  Avaliagdes atuais

4.55.  Como avaliar? Técnicas e instrumentos
4.56. Escolha deinstrumentos e técnicas
457. 0queavaliar?

4.58. Reunides de avaliagéo

459,  Avaliagdo da programagao

4.510. Avaliagao conjunta dos professores

4.6.

4.7.

4.8.

Programacéo didatica |

4.6.1.
4.6.2.
4.6.3.
4.6.4.
4.6.5.
4.6.6.
4.6.7.
4.6.8.
4.6.9.
4.6.10.

Introdugao

Importancia da PD

Elementos

Justificativa

Objetivos: tipos

Objetivos: fontes

Objetivos: formulagado

Conteudos: tipos

Conteudo: critérios de selegao e organizagao
Conteldo: critérios de sequenciamento

Programacéo didatica I

4.7.1.
4.7.2.
4.7.3.
4.7.4.
4.7.5.
4.7.6.
4.7.7.
4.7.8.
4.7.9.
4.7.10.

Competéncias-chave

Metodologia: principios metodologicos
Metodologia: a drea

Metodologia: estratégias metodoldgicas
Atencao a diversidade

Recursos

Avaliagdo

Cronograma

Outros elementos

Relagdo entre os elementos do curriculo na PD

Unidades didaticas |

4.8.1.
4.8.2.
4.8.3.
4.84.
4.8.5.
4.8.6.
4.87.
4.8.8.
4.8.9.
4.8.10.

Introdugao

Relevancia

Caracteristicas e elementos
Identificagéo

Objetivos gerais e didaticos
Critérios de avaliagao

Padroes de aprendizagem avalidveis
Indicadores de realizagdo
Competéncias-chave

Conteudos



4.9.

4.10.

Unidades didaticas |l

49.1. Estratégias metodologicas: métodos e técnicas
4972, Atividades: seu papel na UD

49.3. Atividades: classificagéo

494,  Atividades: caracteristicas

495, sequéncia de atividades

496. Atencdo a diversidade

49.7. Recursos

4.9.8. Avaliagao: sele¢éo de instrumentos

49.9. Avaliagdo: qualificagédo do estudante

4.9.10. Avaliagao da UD: reflexao final

Concepgao do programa didatico de Lingua e Literatura
4.10.1.
4.10.2.
4.10.3.
410.4.
4.10.5.
4.10.6.
4.10.7.
4.10.8.
4.10.9. Produgédo escrita

4.10.10. Educagéo Literaria

Caracterizagao da matéria

Contribuigbes da matéria no desenvolvimento das competéncias-chave
Abordagem comunicativa

Projetos de comunicagéo

Selegdo e priorizagao de conteudos

Compreenséao e produgao oral

Interagao

Compreensao leitora

Médulo 5. Didatica da Literatura

5.1.

Didatica da Literatura e da Educagao Literaria

51.1. Educagéo Literaria

51.2. Incentivar a leitura

51.3.  Competéncia literaria

51.4. O Plano de Educagao Literaria

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.
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LIJ e os classicos

52.1. 0OqueéllJ?

522. ALIJeoplano de leitura do Ensino Fundamental Il
5.2.3.  Olugar dos classicos

524. Asadaptagoes

52.5.  Propostas para a leitura dos classicos

O comentario do texto

5.3.1.  Historia e desenvolvimento do comentario de texto
53.2. Compreensao e interpretagdo de textos

5.3.3.  Guia para comentarios de textos literarios

Escrita criativa

5.4.1.  Escrita criativa na sala de aula de Literatura

54.2. Aoficina de escrita

5.4.3.  Gianni Rodari € a arte de inventar historias

5.4.4.  Outras atividades de escrita criativa

A biblioteca escolar

5.5.1. Objetivos da biblioteca escolar no Ensino Fundamental |l

552,  Clubes de Leitura

5.5.3. 0 acervo bibliografico

5.5.4. Incentivo a leitura na biblioteca escolar

5.5.5.  Biblioteca, dinamizagéo cultural e participagao da comunidade escolar

As Rotas Literarias

5.6.1.  Definicdo e origem

5.6.2.  Rotas literarias no ambiente escolar
5.6.3.  Objetivos das rotas literarias

5.6.4.  Organizagao da rota literaria

TIC e Literatura

5.7.1.  0queéum blog?

5.7.2.  Ferramentas para o design e organizagao de blogs
5.7.3.  Blogs na sala de aula de Literatura

5.7.4. Booktubers e educagao literaria

5.7.5. Literatura transmidia
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5.8. Interacdo e indagacao dialdgica 6.4. O comentario linguistico do texto
5.8.1. Perspectiva sociocultural. Vygotsky 6.41. Conceito de comentario linguistico
5.82. Interagdes e construgao de identidade 6.4.2. Importancia e dificuldade do comentario de texto
5.8.3. Atos comunicativos 6.4.3. Estratégias para o comentario de textos
5.84. Indagagao dialogica 6.4.4. Ferramentas para comentarios linguistico
59. Leitura Dialogica 6.4.5. Elementos do comentdrio

59.1. Fundamentagao para a leitura dialégica
59.2.  Madrinhas e padrinhos de leitura

Mddulo 7. Didatica da Léxico-semantica

59.3. Leitura acompanhada 7.1, Introdugdo a semantica lexical
5.9.4. Biblioteca tutorizada 7.1.1.  Precedentes histéricos
5.10. Tertulias literdrias dialogicas 7.1.2. Significado
5.10.1. Aorigem das tertulias dialogicas literarias 7.1.3.  Sinais e simbolos
5.10.2. Interagdes que aceleram o processo de leitura 7.1.4.  Comunicagao Linguistica. O sinal linguistico
5.10.3. Classicos dos Ensino Infantil e Fundamental | 7.2. Fundamentos basicos
5.10.4. 0O funcionamento da tertulia 7.2.1. O queé Semantica?
5.10.5. Outras tertulias dialogicas 7.2.2.  Semantica - ciéncia?

7.2.3.  Semantica estrutural

Madulo 6. Didatica da Gramatica 704 Semantica e sociedade

6.1. O conceito de Gramatica 7.3.  Aprendizagem e aquisi¢éo
6.1.1.  Introdugéo geral 7.3.1.  Principios basicos
6.1.2.  Definicdo de Gramatica e competéncia gramatical 7.3.2.  Métodos pedagogicos
6.1.3.  Diferentes tipos de Gramatica 7.3.3.  Desenvolvimento evolutivo
6.1.4. A definigdo de Gramatica no curriculo 7.3.4. Dificuldades
6.1.5. A construgdo da Gramatica no Ensino Fundamental |l 7.4, Produgao e criagao
6.1.6.  Conceitos metalinguisticos 7.41.  Oléxico espanhol
6.2.  Teoria e pratica da Gramatica 7.4.2.  Classificagao do Iéxico
6.2.1.  Conceito de Teoria Gramatical 7.4.3.  Formagao de palavras
6.2.2.  Conceito de Pratica Gramatical 744 Fenbmenos semanticos
6.2.3. A conexdo entre teoria e préatica 7.5, Aaplicagdo semantica lexical
6.2.4. Papel da sintaxe 7.5.1.  Necessidade do ensino explicito de léxico
6.3. Aplicagdo da Gramatica na sala de aula 7.52. Lexematica

6.3.1.  Reflexdo e comunicagao
6.3.2.  Tipos de exercicios



7.6.

7.7.

7.8.

Madulo 8. Fundamentos da didatica de ELE

8.1.

8.2.

8.3.

Aprendizagem ativa

7.6.1. Oqueé?

7.6.2.  Modelo pedagdgico

7.6.3. Importancia da Aprendizagem Ativa
7.6.4. Ferramentas para a sala de aula

Os dicionarios

7.7.1.  Tipologia

7.7.2. 0O processo de selegao

7.7.3.  Odiciondrio como um recurso pedagdgico
7.7.4.  Ferramenta de aprendizagem

7.7.5.  Recursos e estratégias

Os dicionarios

7.8.1.  Motivos e outras questdes tedricas
7.8.2.  Estrutura

7.8.3. Classes de diciondrios

7.8.4.  Dicionario da Lingua Espanhola

Fundamentos do ensino e aprendizagem de segundas linguas
8.1.1.  Introdugéo

8.1.2.  Teorias gerais de aprendizagem e aquisigdo de Linguas Estrangeiras
8.1.3.  Variaveis no ensino de linguas estrangeiras

Enfoque metodoldgico do ensino de ELE

8.2.1.  Introdugao

8.2.2.  Métodos tradicionais

8.2.3. Atransi¢ao para métodos mais modernos

8.2.4. Enfoques modernos

8.2.5.  Novas tendéncias na aprendizagem de idiomas
Pedagogia da Gramética

8.3.1. Introdugéo

8.3.2. 0 que entendemos por Gramatica em ELE?

8.3.3.  Selegdo correta do conteudo linguistico ou gramatical
8.3.4. Do conhecimento ao uso do idioma

8.3.5.  Explicar a Gramatica nas aulas de ELE

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.
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Pedagogia do léxico e da pragmatica

8.4.1. Introdugéo

8.4.2. Pedagogia do Iéxico

8.4.3. Pedagogia da pragmatica

Objetivos, programagao e avaliagao de cursos, unidades didaticas e projetos
8.5.1.  Introdugao

8.5.2.  Programacao didatica

8.5.3.  Unidade didética

Elementos culturais no ensino do Espanhol

8.6.1. Introdugéo

8.6.2. O que entendemos por cultura?

8.6.3.  Sobre como ensinar cultura

8.6.4. Selegao de conteudo

Jogos, teatro e outros recursos para o ensino de ELE
8.7.1.  Introdugéo

87.2. 0Ojogo na salade aula de ELE

8.7.3.  Ensinar a fazer teatro

Maédulo 9. Aprendizagem da matematica no ensino fundamental Il

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Definindo a aprendizagem

9.1.1. O papel da aprendizagem

9.1.2.  Tipos de aprendizagem

Aprendendo matematica

9.2.1.  Aprendizagem diferencial de matematica

0.2.2.  Caracteristicas da matematica

Processos cognitivos e metacognitivos em matematica

9.3.1.  Processos cognitivos em matematica

9.3.2.  Processos metacognitivos em matematica

Atengao e matematica

9.41. Atencao focalizada e o0 aprendizado da matematica
9.42. Atencdo constante e o aprendizado da matematica
Memodria e matematica

9.5.1.  Amemoria a curto prazo e o aprendizado da matematica
9.52.  Amemoria a longo prazo e o aprendizado da matematica
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9.6. Linguagem e matematica 10.4. Gamificagao
9.6.1.  Desenvolvimento da linguagem e da matematica 10.4.1. Motivagéo e feedback continuo
9.6.2.  Linguagem matematica 10.4.1.1. Educacao personalizada
9.7. Inteligéncia e matematica 10.4.2. Mudanga societdria
9.7.1.  Desenvolvimento da inteligéncia e da matematica 10.4.3. Elementos de gamificagado
9.7.2. Relagdo de altas habilidades, superdotagao e a matematica 10.5. A gamificagdo da matematica
9.8.  Base neural do aprendizado matematico 10.5.1. Representagdo de fungdes de todos os tipos
9.8.1.  Fundamentos neurais da matematica 10.5.2. Resolvendo equagbes de 1° e 2° grau
9.8.2.  Processos de neurbnio-adjacente em matematica 10.5.3. Solucionando sistemas de equagées
9.9.  Caracteristicas dos alunos do ensino fundamental I 10.6. Aplicagdo da gamificagdo em matematica Parte |
9.9.1.  Desenvolvimento emocional adolescente 10.6.1.  Como funciona a gamificagao
9.9.2. Inteligéncia emocional aplicada aos adolescentes 10.6.2. Fim da gamificagdo
9.10. Adolescéncia e matematica 10.6.3. As combinagdes
9.10.1. Desenvolvimento matematico de adolescentes 10.6.4. Os cadeados
9.10.2. Pensamento matematico adolescente 10.6.5. Andlise de elementos de gamificagéo
= - = — 10.7. Aplicagdo da ludificagdo em matematica Parte |l
10.7.7. Introdugdo a realidade aumentada
10.1. Ojogo 10.7.2. Criando auras
10.1.1. Ojogo 10.7.3. Configuragdo mével

10.1.2. 0jogo desde a Idade Média
10.2. Jogos infantis

Médulo 11. Aprendizagem baseada em problemas (ABP) em matematica

10.2.1. Areas em que o jogo se desenvolve 11.1. O que é ABP?
10.3. 0 jogo na adolescéncia 11.1.1. Aprendizagem baseada em problemas ou aprendizagem baseada em projetos?
10.3.1. Introdugao 11.1.1.1. Aprendizagem baseada em problemas
10.3.1.1. Elementos por que 0s jogos séo tdo importantes para os adolescentes 11.1.1.2. Aprendizagem baseada em projetos
10.3.1.2. Adolescentes e videogames 11.2. Caracteristicas da ABP em matematica
10.3.1.3. Melhor coordenagéo mao-olho 11.2.1. Caracteristicas, aspectos positivos e negativos das aulas magistrais
10.3.1.4. Pensamento mais rapido, memaria mais nitida 11.2.1.1. Caracteristicas
10.3.1.5. Mais criatividade 11.2.1.2. Aspectos positivos
10.3.1.6. Promover a aprendizagem 11.2.1.3. Aspectos negativos
10.3.2. 0 videogame como uma ferramenta educacional 11.2.2. Caracteristicas, vantagens e desvantagens da ABP
10.3.2.1. Quando devem ser tomadas medidas? Quando os jogos de video prejudicam? 11.2.2.1. Caracteristicas

11.2.2.2. Aspectos positivos
11.2.2.3. Aspectos negativos



11.3. Planejamento da ABP em matematica
11.3.1. O que € um problema?
11.8.2. Critérios para o desenvolvimento de problemas ABP
11.3.3. Variantes da ABP
11.3.3.1. ABP para 60 estudantes (Hong Kong)
11.3.3.2. ABP/4x4
11.3.4. Metodologia
11.3.4.1. Formagao de grupos
11.3.4.2. Planejamento e projeto da ABP
11.3.5. Projetando a ABP em Matematica
11.4. Desenvolvimento da ABP em mateméatica
11.4.1. Desenvolvimento de grupos em ABP
11.4.2. Passos a serem dados pelos estudantes no desenvolvimento da ABP
11.4.2.1. Processo geral de desempenho do estudante
11.4.2.2. Processo estabelecido por Morales e Landa (2004)
11.4.2.3. Processo estabelecido por Exley e Dennick (2007)
11.4.3. Uso de informagdes pesquisadas
11.5. O papel do professor e do aluno
11.5.1. O papel do professor na ABP
11.5.2. Aforma de orientagdo/mentoria do tutor
11.5.3. Uso de informagdes pesquisadas
11.5.4. O papel do alunos na ABP
11.5.5. Os fungdes dos alunos em grupos
11.6. Avaliagdo da ABP em matematica
11.6.1. Avaliagéo do aluno
11.6.2. Avaliagao dos professores
11.6.3. Avaliagdo da ABP (processo)
11.6.4. Avaliagéo do resultado do processo
11.6.5. Técnicas de avaliagéo
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11.7. Exemplo de ABP aplicado a matematica

11.7.1. Planejamento O projeto da ABP
11.7.1.1. Fases de projeto da PBA
11.7.1.2. Fases de projeto da PBA

11.7.2. Determinagao de grupos

11.7.3. Papel do professor

11.7.4. Processo de trabalho com alunos

11.7.5. Avaliagéo do ABP

Médulo 12. Aprendizagem cooperativa em Matematica

12.1. 0 que é aprendizado cooperativo? E aplicado a matematica?
12.1.1. Diferenciando entre trabalho cooperativo e colaborativo
12.2. Objetivos da aprendizagem cooperativa em matematica
12.2.1. Objetivos do aprendizado cooperativo
12.2.2. Beneficios deste método de aprendizagem
12.2.3. Objetivos do aprendizado cooperativo em um contexto multicultural
12.2.4. Desvantagens deste método de aprendizagem
12.2.5. Em matematica
12.3. Caracteristicas da aprendizagem cooperativa em matematica
12.3.1. Interdependéncia positiva
12.3.2. Apoio mutuo
12.3.3. Responsabilidade individual
12.3.4. Habilidades sociais
12.3.5. Autoavaliagao do funcionamento do grupo
12.4. Tipos de aprendizagem cooperativa em matematica
12.4.7. Puzzle ou quebra-cabegas
12.4.2. Divisbes de desempenho da equipe
12.4.3. Grupo de pesquisa
12.4.4. Co-Op co-Op
12.4.5. Equipes-Jogos-Torneios



tecn 48| Estrutura e contetido

12.5. Planejamento e orientagdo no trabalho cooperativo em mateméatica
12.5.1. Fases de implementagao
12.5.2. Criag&o de grupos
12.5.3. Disposicao na sala de aula
12.5.4. Atribuigao de papéis de estudante
12.5.5. Explicagdo da tarefa a ser realizada
12.5.6. Intervencéo de professores em grupos cooperativos
12.6. O papel do professor no trabalho cooperativo em matematica
12.6.1. Papéis do professor
12.6.2. 0 papel do professor
12.7. Avaliagao da aprendizagem cooperativa de matematica

12.7.1. Avaliagao do processo de aprendizagem individual no trabalho cooperativo

de matematica

12.7.2. Avaliagéo do processo de aprendizagem do grupo no trabalho cooperativo

de matematica
12.7.3. O papel da observagao na avaliagdo
12.7.4. Planejamento e orientagdo no trabalho cooperativo em matematica
12.7.5. Autoavaliagao no trabalho cooperativo em matematica
12.8. Exemplo de Aprendizagem cooperativa aplicado a matematica
12.8.1. Lembrete do planejamento de um projeto cooperativo
12.8.2. Primeira fase: Pré-decisdo
12.8.2.1. Objetivos de aprendizagem
12.8.2.2. Metodologia cooperativa a ser utilizada
12.8.2.3. Tamanho do grupo
12.8.2.4. Materiais didaticos
12.8.2.5. Designagao de estudantes para grupos
12.8.2.6. Preparagao do espago fisico
12.8.2.7. Distribuigao de papéis
12.8.3. Segunda fase: estruturando a tarefa Interdependéncia positiva
12.8.3.1. Explicagao da tarefa
12.8.3.2. Explicar de os critérios para 0 sucesso
12.8.3.3. Estruturagdo da interdependéncia positiva
12.8.3.4. Estruturagao da responsabilidade individual
12.8.3.5. Habilidades interpessoais e sociais

12.8.4.
12.8.5.

Terceira fase: implementacéo e controle do processo

Fase 4: Avaliagao do processo de aprendizagem e interagao em grupo
12.8.5.1. Encerramento da atividade

12.8.5.2. Avaliagao da quantidade e da qualidade do aprendizado
12.8.5.3. Avaliagéo do funcionamento do grupo

Mddulo 13. Projetos de compreensdo em matematica

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

Quais sdo os projetos de compreensao aplicados a matematica?

13.1.1.

Elementos do projeto de compreensao da matematica

Recordemos as multiplas inteligéncias aplicadas a matematica

13.2.1.
13.2.2.
13.2.3.
13.2.4.
13.2.5.
13.2.6.
13.2.7.
13.28.

Tipos de inteligéncias multiplas

Critérios da biologia

Critérios da psicologia do desenvolvimento
Critérios da psicologia experimental
Critérios dos estudos psicométricos
Critérios da analise légica

O papel do professor

Inteligéncia multiplas aplicada a matematica

Apresentagao do projetos de compreensao aplicados a matematica

13.3.1.

13.3.2.
13.3.3.
13.3.4.
13.3.5.
13.3.6.
13.3.7.
13.38.
13.3.09.

O que vocé espera encontrar em uma sala de aula onde vocé ensina
para a compreensao?

Qual é o papel do professor nas aulas planejadas com a compreensdo em mente?
0 que os alunos fazem nas aulas planejadas com a compreensdo em mente?
Como motivar os estudantes a aprender ciéncia?

Desenvolvimento de um projeto de compreensao

Pensar a sala de aula para frente e para tras

Relagdes entre os elementos do projeto de entendimento

Algumas reflexdes do trabalho com o ensino para a compreensao da estrutura
Unidade curricular sobre o conceito de probabilidade

0 tema gerador no projeto de compreensao aplicado a matematica

13.4.1.
13.4.2.
13.4.3.
13.4.4.
13.4.5.

Temas geradores

Caracteristicas principais dos tépicos geradores

Como planejar topicos geradores?

Como melhorar o brainstorming sobre temas geradores?
Como ensinar com temas geradores?



13.5.

13.6.

13.7.

13.8.

Pontos do projeto de entendimento aplicado a matematica

13.5.1. Principais caracteristicas das metas de compreensao

Atividades de compreensao no projeto de compreensao aplicada em matematica
13.6.1. Atividades preliminares no projeto de entendimento aplicado em matematica
13.6.2. Atividades de pesquisa no projeto de compreensao da Matematica Aplicada
13.6.3. Atividades de sintese no projeto de compreensao aplicada em matematica
Avaliagéo continua no projeto de entendimento aplicado em matematica

13.7.1. Avaliagéo diagndstica continua

Criagdo de documentagao no projeto de compreensao da matematica aplicada
13.8.1. Documentagao para o proprio uso do professor

13.8.2. Documentagao a ser entregue aos estudantes

Mddulo 14. Aprendizagem metacognitiva e matematica

14.1.

14.2.

14.3.

14.4.

Aprendizagem e matematica

14.1.1. Aaprendizagem

14.1.2. Estilos de aprendizagem

14.1.3. Fatores de aprendizagem

14.1.4. Ensino e aprendizado da matematica
Teorias de aprendizagem

14.2.1. Teoria comportamentalista

14.2.2. Teoria cognitiva

14.2.3. Teoria construtivista

14.2.4. Teoria socio-cultural

0 que é metacogni¢cdo em matematica??

14.3.1. 0O que é metacognicdo?

14.3.2. Conhecimento metacognitivo

14.3.3. As estratégias

14.3.4. Estratégias metacognitivas em matematica
Ensinar a pensar em matematica

14.4.1. Ensinar a aprender e pensar

14.4.2. Questdes essenciais para ensinar a aprender e pensar
14.4.3. Estratégias mentais para aprender e pensar
14.4.4. Metodologia para aprender a aprender
14.4.5. Fatores que influenciam o estudo e o trabalho
14.4.6. Planejamento do estudo

14.4.7. Técnicas de trabalho intelectual
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14.5. Estratégias de aprendizagem na resolugao de problemas

14.5.1.
14.5.2.
14.5.3.
14.5.4.

Metacogni¢éo na solugao de problemas

O que é um problema em mateméatica?

Tipologia de problemas

Modelos de resolucao de problemas

14.5.4.1. Modelo Pdlya

14.5.4.2. Modelo Mayer

14.5.4.3. Modelo de A. H. Schoenfeld

14.5.4.4. Modelo de Mason-Burton-Stacey
14.5.4.5. Modelo de Miguel de Guzman

14.5.4.6. Modelo de Manoli Pifarré y Jaume Sanuy

14.6. Exemplo de aprendizagem metacognitiva aplicada a matematica

14.6.1.

14.6.2.

Médulo 15. Design de uma unidade de ensino de matematica

15.1. Saber em que consiste o projeto de uma unidade didatica de matematica?

15.1.1.

15.1.2.

Ferramentas de aprendizagem

14.6.1.1. Sublinhando

14.6.1.2. O desenho

14.6.1.3. O resumo

14.6.1.4. 0 esquema

14.6.1.5. Mapas conceituais

14.6.1.6. 0 mapa mental

14.6.1.7. Ensinar a aprender

14.6.1.8. Brainstorming

Aplicagao da Metacognigédo na solugao de problemas

Elementos da unidade didatica
15.1.1.1. Descri¢éo

Curriculum

15.1.2.1. Objetivos gerais da etapa

tecn
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15.2.

15.1.3.

15.1.4.

15.1.5.

15.1.2.2. Objetivos gerais de drea
15.1.2.2.1. Competéncia em comunicagao linguistica

15.1.2.2.2. Competéncia matematica e competéncias basicas em ciéncia
e tecnologia
15.1.2.2.3. Competéncia digital

15.1.2.2.4. Aprendendo a aprender
15.1.2.2.5. Competéncias sociais e civicas
15.1.2.2.6. Sentido de iniciativa e empreendedorismo
15.1.2.2.7. Consciéncia cultural e expressdes

Conteudos

15.1.3.1. Conteudo minimo

15.1.3.2. Conteudo transversal

15.1.3.3. Conteudo interdisciplinar

Metodologia

15.1.4.1. sequéncia de atividades

15.1.4.2. Recursos materiais

15.1.4.3. Organizagao do espago e do tempo

15.1.4.4. Atengdo a diversidade

Avaliagao

15.1.5.1. Critérios de avaliagdo

15.1.5.2. Padr6es de aprendizagem avalidveis

15.1.5.3. Metodologia Didatica em

15.1.5.4. Competéncias

Apresentagao de uma unidade de ensino de matematica

15.2.1.
15.2.2.
15.2.3.
15.2.4.
15.2.5.

Area de matemética
Objetivos gerais da etapa
Objetivos gerais de area
Competéncias-chave
Elementos transversais

15.3. Grupo alvo da unidade didatica de matematica
15.3.1. Alunos com necessidades educacionais especiais (NEE)
15.3.1.1. Definicdo de ACNEE
15.3.1.2. Definigdo de ACNEAE
15.3.2. Alunos com altas capacidades
15.3.2.1. Aescola
15.3.2.2. O papel do professor na sala de aula

15.3.3. Alunos com Transtorno do Déficit de Atengdo com Hiperatividade (TDAH):

15.3.3.1. Na escola
15.3.3.2. O papel do professor na sala de aula
15.3.4. Alunos com Trastorno de Espectro Autista(TEA)
15.3.4.1.Caracteristicas:
15.3.4.2. 0 papel do professor na sala de aula
15.3.5. Estudantes com dificuldades de aprendizagem
15.3.5.1. Dislexia:
15.3.5.2. Disgrafia:
15.3.5.3. Discalculia:
15.4. Escolha da metodologia para a implementagéo da unidade didatica
15.4.1. Gamificagao na matematica
15.4.2. 0 portfdlio aplicado a matematica
15.4.3. 0O panorama de aprendizagem aplicado a matematica
15.4.4. Aprendizagem baseada em problemas (ABP) em matematica
15.4.5. Aprendizagem cooperativa de matematica
15.4.6. Projetos de compreensao da matematica aplicada
15.4.7. Aprendizagem metacognitiva e matematica
15.4.8. Sala de Aula Invertida aplicada a matematica
15.4.9. Enigmas conceituais aplicados a matematica
15.4.10. Murais digitais aplicados @ matematica

15.5. Escolha do topico a ser trabalhado para a unidade didatica de matematica

15.5.1. Matematica: Ensino fundamental | e I
15.5.1.1. Processos, métodos e atitudes matematicas
15.5.1.2. Numeros e algebra
15.5.1.3. Geometria
15.5.1.4. Fungdes
15.5.1.5. Estatisticas e probabilidade



15.5.2.

15.5.3.

15.5.4.

15.5.5.

15.5.6.

Matematica orientada ao ensino académico: 3 ESO
15.5.2.1. Processos, métodos e atitudes matematicas
15.5.2.2. NUmeros e algebra

15.5.2.3. Geometria

15.5.2.4. Fungoes

15.5.2.5. Estatisticas e probabilidade

Matematica orientada ao ensino académico: 4 ESO
15.5.3.1. Processos, métodos e atitudes em matematicas
15.5.3.2. NUmeros e algebra

15.5.3.3. Geometria

15.5.3.4. Fungdes

15.5.3.5. Estatisticas e probabilidade

Matematica orientada ao ensino aplicado: 3 ESO
15.5.4.1. Processos, métodos e atitudes matematicas
15.5.4.2. Numeros e algebra

15.5.4.3. Geometria

15.5.4.4. Fungdes

15.5.4.5. Estatisticas e probabilidade

Matematica orientada ao ensino aplicada -4 ensino fundamental
15.5.5.1. Processos, métodos e atitudes em matematicas
15.5.5.2. Numeros e algebra

15.5.5.3. Geometria

15.5.5.4. Fungdes

15.5.5.5. Estatisticas e probabilidade

Matematica I: ensino médio

15.5.6.1. Processos, métodos e atitudes em matematicas
15.5.6.2. Numeros e algebra

15.5.6.3. Andlise

15.5.6.4. Geometria

15.5.6.5. Estatisticas e probabilidade

15.6.

15.7.
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15.5.7. Matematica Il: ensino médio
15.5.7.1. Processos, métodos e atitudes matematicas
15.5.7.2. Numeros e algebra
15.5.7.3. Andlise
15.5.7.4. Geometria
15.5.7.5. Estatisticas e probabilidade
15.5.8. Matematica aplicada as ciéncias sociais: ensino médio
15.5.8.1. Processos, métodos e atitudes em matematicas
15.5.8.2. Numeros e dlgebra
15.5.8.3. Andlise
15.5.8.4. Estatisticas e probabilidade
15.5.9. Matematica aplicada as ciéncias sociais: ensino médio
15.5.9.1. Processos, métodos e atitudes matematicas
15.5.9.2. Numeros e dlgebra
15.5.9.3. Andlise
15.5.9 4. Estatisticas e probabilidade
Grupo alvo da unidade didatica de matematica
15.6.1. Elementos da unidade didatica
15.6.1.1. Descri¢éo
15.6.1.2. Curriculum
15.6.1.2.1. Objetivos gerais da etapa
15.6.1.2.2. Objetivos gerais de drea
15.6.1.2.3. Competéncias-chave
15.6.1.3. Contetidos
15.6.1.4. Metodologia
15.6.1.5. sequéncia de atividades
15.6.1.6. Recursos materiais
15.6.1.7. Organizagao do espaco e do tempo
15.6.1.8. Atencgao a diversidade
15.6.1.9. Avaliagao
Apresentagao de uma unidade de ensino de matematica
15.7.1. Apégina principal
15.7.2. O indice
15.7.3. Os anteriores
15.7.4. Otema
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15.8. Aplicagéo da unidade didatica de matematica na sala de aula
15.8.1. Entrega de documentagao
15.8.2. Criagao de grupos cooperativos
15.8.3. Trabalho tedrico cooperativo
15.8.4. Atividade de sintese: Muro Digital
15.8.5. Exposigdo de parede digital
15.9. Avaliagédo da unidade de ensino de matematica
15.9.7. Avaliagdo em PBL
15.9.1.1. O imperativo da avaliagdo baseada na competéncia
15.9.1.2. Avaliagao e classificagao
15.9.2. Avaliagdo da unidade didatica
15.9.3. Avaliagao do aluno
15.9.4. Avaliagao da unidade didatica
15.9.5. A qualificagao

Mddulo 16. Didatica das ciéncias sociais

16.1. Transicédo da educagao expositiva para a interativa
16.1.1. Objetivos
16.1.2. Novas tendéncias pedagogicas
16.1.3. Didéatica das ciéncias Sociais
16.2. O Construtivismo
16.2.1. A construgdo do aprendizado na web 2.0
16.2.2. Estratégias construtivistas para o ensino das Ciéncias
16.3. Documentos educacionais
16.3.1. Introdugéo
16.3.2. E-learning
16.3.3. Ambientes de aprendizagem
16.3.4. Documentos educacionais
16.4. Busca e organizagdo de informagdes
16.4.1. Ferramentas de busca
16.4.2. Outras ferramentas do Google para encontrar informagoes
16.4.3. Reunindo conteudos
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16.5. Armazenamento de informacdes
16.5.1. A'nuvem": conceito
16.5.2. Um exemplo de uma aplicagé@o educacional na nuvem
16.6. A questdo dos conteldos: criagdo
16.6.1. Bibliotecas de midia virtual
16.6.2. Conteudos audiovisuais - YouTube
16.7. A questdo dos conteldos: apresentagéo
16.7.1. Introdugao
16.7.2. Criacdo de apresentagoes
16.7.3. Mapas e eixos cronologicos
16.8. A questdo dos conteudos: publicagdo
16.8.1. Licengas Creative Commons
16.8.2. Creative Commons
16.8.3. Blogs educativos
16.8.4. Redes sociais
16.9. Comunicagao e trabalho colaborativo
16.9.1. Wikis
16.9.2. Google Sites
16.9.3. Escrita colaborativa
16.10. Gamificagéo
16.11. Realidade aumentada
16.12. O que é Gamificagéo?
16.13. Propostas para a gamificagdo em sala de aula

Médulo 17. Geografia e Histéria como ciéncias sociais

17.1. Conceito de Ciéncia Social
17.1.1. Ciéncias Sociais
17.1.2. Conceito de Historia
17.1.3. Conceito de Geografia
17.2. Conceito de Historia e Geografia na Antiguidade e I[dade Média
17.2.1. O mito e seu registro escrito
17.2.2. Historiadores gregos e romanos
17.2.3. Historia no cristianismo medieval
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17.3. Renascenga, barroco e historia ilustrada

17.4.

17.5.

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.

17.3.1.
17.3.2.
17.3.3.

Renascimento e barroco
0 espirito ilustrado
Historiografia ilustrada

Consagragéo académica da histéria (século XIX)

17.4.1.
17.42.
17.4.3.
17.4.4.
17.4.5.
17.4.6.

A histdria como disciplina académica: Romantismo e Historicismo
Positivismo

Historias nacionais

0 método Rankean

Langlois-Seignobos

Materialismo histérico

A Historia no século XX

17.5.1.
17.5.2.
17.5.3.

Modelos macroteoricos
A escola dos anais
Novas propostas historiograficas

A Geografia na antiguidade

17.6.1.
17.6.2.
17.6.3.

Grécia
Roma
Mundo oriental

Geografia na I[dade Média e Moderna

17.7.1.
17.7.2.
17.7.3.

Geografia medieval: diferentes fontes
Geografia moderna e diferentes proje¢des
Importancia da geografia e da cartografia

Geografia moderna e contemporanea

17.8.1.

Geografia moderna e diferentes proje¢des

17.8.2. Avangos na navegagao

17.8.3.

Novos lugares e rotas

Periodizagao historica

17.9.1. As primeiras periodizagbes

17.9.2.
17.9.3.

Cellarius e a divisao classica
Outras propostas de periodizagéo

17.10. Categorizagéo da Geografia

17.10.1. Geografia Fisica
17.10.2. Geografia humana
17.10.3. Geografia regional
17.10.4. Geopolitica

Médulo 18. A importancia da didatica da Geografia e da Historia

18.1.

18.2.

18.3.

18.4.

18.5.

18.6.

Panorama da histéria como disciplina na educagao

18.1.1. A historia entra no campo da educagao

18.1.2. Seu lugar nas humanidades

18.1.3. Adaptacéo da histéria a vida académica

Panorama da Geografia como disciplina na educagao

18.2.1. A Geografia no ensino

18.2.2. Seu lugar ambiguo entre as humanidades e outras ciéncias

18.2.3. Adaptagao da Geografia a vida académica

O historiador como professor

18.3.1. Perfil académico do historiador

18.3.2. Historiador como pesquisador e como professor

18.3.3. Alimportancia do Conhecimento da Histdria

0 Gedgrafo como professor

18.4.1. Perfil académico do Gedgrafo

18.4.2. Livro Branco sobre a formagao em Geografia e Planejamento Territorial
18.4.3. Oportunidades de carreira e importancia dos professores de geografia
Historia da Arte como disciplina académica

18.5.1. Perfil académico do historiador de arte

18.5.2. Disciplina fundamental para o conhecimento de nossa historia e de nosso ambiente
18.5.3. Oportunidades de carreira e a importancia do conhecimento da arte e do patriménio
Mudangas na concepcéo didatica das ciéncias sociais

18.6.1. Ligagdes entre histéria e geografia

18.6.2. Da aprendizagem de rote até um ensino mais dinamico

18.6.3. Mudangas nos manuais e livros didaticos



18.7. Interdisciplinaridade

18.7.1. Ciéncias auxiliares da historia

18.7.2. Ciéncias auxiliares da Geografia

18.7.3. Necessidade de cooperagéo entre diferentes assuntos
18.8. Uma disciplina do passado, para o presente e para o futuro

18.8.1. Fontes histdricas e arte como fonte de conhecimento

18.8.2. Alimportancia da arte desde cedo

18.8.3. Necessidade de expandir esta disciplina no curriculo educacional
18.9. O valor do conhecimento humanista hoje

18.9.1. Crise nas humanidades

18.9.2. As humanidades e seu trabalho em nossa sociedade

18.9.3. Concluséo e reflexdo sobre o papel das ciéncias humanas no Ocidente

Madulo 19. Pré-historia

19.1. Aimportancia da antropologia e da arqueologia no estudo do ser humano
19.1.1. Pré-historia
19.1.2. Arqueologia
19.1.3. Resumo
19.2. O processo de hominizagdo
19.2.1. Objetivo
19.2.2. 0 processo de hominizagao
19.3. O Paleolitico
19.3.1. Objetivos
19.3.2. 0 Paleolitico
19.4. O Neolitico e sua expansao
19.4.1. Objetivos
19.4.2. Caracteristicas gerais do Mesolitico
19.4.3. Caracteristicas gerais do Neolitico
19.5. Aera dos metais
19.5.1. Periodos pré-historicos
19.5.2. Aldade do Ferro

19.6.

19.7.

19.8.

19.9.
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Pré-histéria na América Os primeiros colonos do continente americano
19.6.1. Teorias dos primeiros assentamentos

19.6.2. Aevolugao dos diferentes povos americanos

Ferramentas 2.0 aplicadas a pré-historia

19.7.1. Pinterest

19.7.2. Blogger

Sistemas de avaliagao

19.8.1. Aprendizado cooperativo Avaliagao por pares Coavaliagdo
19.8.2. Papéis dentro do grupo cooperativo e estruturas cooperativas
Atividades

19.9.1. Instrumentos para avaliagédo

19.9.2. Livro de Registro do Grupo Cooperativo

19.10. Testes de avaliagao

19.10.1. Atividades e teste de avaliagao

Maédulo 20. Historia Antiga

20.1.

20.2.

Mesopotamia

20.1.1. Mesopotamia: a origem da civilizagéo
20.1.2. Suméria e Acadia

20.1.3. Babilbnia e Assiria

Antigo Egito

20.2.1. Egito: cenario geografico e contexto historico
20.2.2. Periodo pré-dinastico

20.2.3. Periodo Protodinastico

20.2.4. Periodo Arcaico

20.2.5. Império Antigo

20.2.6. Primeiro periodo intermediario

20.2.7. Império Médio

20.2.8. Segundo periodo intermediario
20.2.9. Novo Império

20.2.10. Terceiro periodo intermediario
20.2.11. Periodo tardio

20.2.12. Egito ptolemaico
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20.3. Grécia Antiga

20.4.

20.5.

20.6.

20.7.

20.8.

20.3.1.
20.3.2.
20.3.3.
20.3.4.
20.3.5.
20.3.6.

Grécia Antiga: espaco geografico
Civilizagbes da Idade do Bronze no Egeu
Idade Média

Idade Arcaica

Grécia Classica

Grécia helenistica

Roma Antiga

20.4.1.
20.4.2.
20.4.3.
20.4.4.
20.4.5.
20.4.6.

Espacgo geografico da Roma antiga
As origens da Roma antiga

Era monarquica

Era republicana

Periodo do Alto Império

Periodo do Baixo Império

O processo de romanizagao

20.5.1.
20.5.2.
20.5.3.

Conceito de romanizagao
Processo de romanizagao
Fatores e consequéncias

Culturas americanas antigas

20.6.1.
20.6.2.
20.6.3.
20.6.4.

Antiguidade na América
A Civilizagao Maia
Civilizagao asteca

A civilizagao inca

Ferramentas 2.0 aplicadas a historia antiga

20.7.1.
20.7.2.
20.7.3.

Ferramentas 2.0 na educagéo
Tipos de ferramentas 2.0
Ferramentas 2.0 aplicadas a historia antiga

Sistemas de avaliagao

20.8.1.
20.8.2.
20.8.3.
20.8.4.
20.8.5.
20.8.6.

Aplicagao da Avaliagdo em aprendizagem

0 modelo cooperativo e as avaliagdes

Autoavaliagéo

Avaliagao por pares

Coavaliagdo

Aplicando o modelo cooperativo a um curso de historia antiga

20.9.

Atividades

20.9.1. Abordagens tedricas com relagao as atividades de ensino
20.9.2. Tipos de atividades

20.9.3. Aplicagdo de atividades na histdria antiga

20.10. Testes de avaliagédo

20.10.1. Objetivos

20.10.2. A aplicagdo pratica da avaliagdo
20.10.3. Rubricas

20.10.4. Listas de verificagéo

20.10.5. Escalas de classificagao
20.10.6. Portfdlio/caderno

20.10.7. Outros tipos

Maddulo 21. Média de idade

21.1.

21.2.

21.3.

21.4.

21.5.

21.6.

A Alta Idade Média |

21.1.1. Decomposi¢do do mundo romano

21.1.2. Os reinos romano-germanicos

A Alta Idade Média Il

21.2.1. O Império Bizantino

21.22. lIsla

A Alta Idade Média Il

21.3.1. Acera carolingia e o nascimento da Europa

21.3.2. Oimpério de Carlos Magno

A ldade Média |

21.4.1. Os mugulmanos na Peninsula Ibérica

21.4.2. Europa Ocidental: crescimento e expansao

A ldade Média |l

21.5.1. A propagagao do cristianismo Cruzadas e outros movimentos expansionistas
21.5.2. Transformagao feudal Sociedade, cultura, economia e mentalidade
A |dade Média IlI

21.6.1. Aluta pelo poder entre a Igreja e o império

217.6.2. Os reinos cristéos e as Taifas na Peninsula Ibérica



21.7.

21.8.

21.9.

Maddulo 22. A era moderna europeia

22.1.

22.2.

22.3.

22.4.

22.5.

A Baixa |dade Média |

21.7.1. Os conflitos europeus no final da Idade Média
21.7.2. As grandes civilizagdes asiaticas

A Baixa Idade Média Il

21.8.1. O fim do Império Bizantino

21.8.2. O Império Otomano as portas da Europa

A Idade Média além do atlantico

21.9.1. Acivilizagao inca

21.9.2. Civilizacédo asteca

Estados modernos

22.1.1. Origem e formagao dos estados modernos

22.1.2. Monarquias modernas e formas politicas na Europa
22.1.3. Cultura renascentista e humanismo

Descobertas geograficas

22.2.1. Descoberta e conquista na Europa

22.2.2. A descoberta da América

22.2.3. Inicio da conquista

22.2.4. Conquistas imperiais

0 século XVI na Europa

22.3.1. Introdugéo

22.3.2. Aruptura do cristianismo Reforma e contra-reforma
0 século XVII na Europa

22.4.1. Introdugéo

22.4.2. APaxHispanica e a Guerra dos Trinta Anos

22.4.3. Oimperialismo de Luis XIV

22.4.4. O periodo barroco

Conquista e colonizagao da América hispanica

22.5.1. A colonizagao nos séculos XVI e XVII

22.5.2. Sociedade e economia na América hispanica
22.5.3. A colonizagao da América na lenda negra espanhola

22.6.

22.7.

22.8.

22.9.

22.10.
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0 século XVIII na Europa e América

22.6.1. Introdugao

22.6.2. A Erado lluminismo: a ilustragao

22.6.3. Despotismo esclarecido

22.6.4. Sociedade e economia na Europa do século XVIII
22.6.5. Reformas borbdnicas na América

Trabalho cooperativo

22.7.1. Trabalho cooperativo

22.7.2. Trabalho interdisciplinar

Novas tecnologias aplicadas a histéria moderna

22.8.1. Plataformas e apresenta¢des

22.8.2. Busca de informagdes na internet e nas redes sociais
22.8.3. Eixos cronologicos e mapas conceituais

22.8.4. Blog, weblogs e dispositivos mdveis

22.8.5. Jogos eletrénicos de recriagao historica

Atividades complementares

22.9.1. Introdugéo

22.9.2. Analise de textos, mapas, imagens e recursos audiovisuais
22.9.3. Elaboragao de mapas conceituais e eixos cronoldgicos
22.9.4. Atividades fora da sala de aula

Testes de avaliagao

22.10.1. O teste de desenvolvimento escrito

22.10.2. O pequeno teste escrito

22.10.3. Outros testes de avaliagdo

Médulo 23. Idade contemporanea

23.1.

As bases do mundo contemporaneo

23.1.1. A Europa no século XVIII

23.1.2. Adlustragéo

23.1.3. Liberalismo econémico

23.1.4. Arevolugéo agréria e demogréafica

23.1.5. Revolugbes industriais

23.1.6. Bases de fundagdo do modelo no mundo ocidental
23.1.7. Cultura e arte no século XVIII

23.1.8. Conceitos de contemporaneidade
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23.2.

23.3.

23.4.

23.5.

23.6.

23.7.

Liberalismo e revolugdes no século XVIII 23.8. AGuerra Fria

23.2.1. Liberalismo e revolugdes no século XVIII
23.2.2. Restauragao e revolugbes do século XIX
23.2.3. O nacionalismo

O surgimento dos novos estados americanos

23.3.1. Recepgao de ideias do lluminismo

23.3.2. Situagdo econdémica

23.3.3. Daemancipagao a independéncia

23.3.4. América apos a independéncia

0O movimento trabalhista e o liberalismo democratico

23.41. Sociedade de classes 23.9.

23.8.1.
23.8.2.
23.8.3.
23.8.4.
23.8.5.
23.8.6.
23.8.7.
23.8.8.
23.8.9.

0O fim da alianga e as origens da bipolaridade

A descolonizagao asidtica e o conflito do Oriente Médio

A morte de Stalin e o XX Congresso do PCUS

Ameérica Latina

0 nascimento do mercado comum europeu

As origens do desanuviamento na década de 1960

A permanéncia do conflito: América Latina e Vietna

Africa enfrentando a independéncia

0 conflito no Oriente Médio: da Guerra dos Seis Dias ao Yom Kippur

Desde a crise do petroleo até o ano 2000

23.4.2. O movimento trabalhista 23.9.1. Balango de uma década

23.4.3. O liberalismo democratico 23.9.2. Consequéncias sociais e econdémicas da crise do petroleo

23.4.4. Impérios coloniais 23.9.3. Europa e América Latina na década de 1970

23.4.5. Relagdes internacionais 23.9.4. Politica americana e relagbes Leste-Oeste no auge do desanuviamento
A Primeira Guerra Mundial e a Revolugao Russa 23.9.5. Significado de “thatcherismo” e do “reaganismo’

23.5.1. Primeira Guerra Mundial: causas 23.9.6. O fim do desanuviamento

23.5.2. A Revolugdo Russa 23.9.7. A nova ordem mundial

0O perfodo entre as guerras e a ascensdo do fascismo 23.9.8. A Unido Europeia

23.6.1. Anova ordem Internacional 23.9.9. Africa apds a Guerra Fria

23.6.2. Medidas para sair da crise 23.10. O comentario do texto

23.6.3. 0O surgimento do fascismo
Segunda Guerra Mundial
23.7.1. Causas

24.2.

23.10.1. Passos a seguir em um comentario de texto

23.10.2. Exemplo de um comentario de texto
23.10.3. Comentario

23.7.2. Poténcias dos eixos R TINE e
2373 Paises aliados

23.7.4. Desenvolvimento do conflito 24.1. O planeta Terra

24.1.1.
24.1.2.

Forma da Terra
A Terra e o sistema solar

Estrutura e dindmica do terreno

24.2.1.
24.2.2.
24.2.3.

Introdugao
A estrutura da Terra
Dindmica terrestre



24.3.

24.4.

24.5.

24.6.

24.7.

24.8.

Relevos estruturais

24.3.1. Bacias oceanicas

24.3.2. Asterras emergentes

24.3.3. Relevos estruturais de bacias sedimentares
24.3.4. Relevo apalachiano

24.3.5. Relevo falhado

24.3.6. Relevo vulcanico

Morfologias litoldgicas

24.4.1. Relevo granitico

24.4.2. Modelagem carstica

24.4.3. Circulagdo subterranea da agua
Modelagem de alivio por forgas externas |
24.5.1. Forcas externas

24.5.2. Meteorizagédo

24.5.3. Adinamica das vertentes
2454, Erosao

Elementos e fatores climaticos

24.6.1. Objetivos

24.6.2. Introdugdo

24.6.3. Aatmosfera

24.6.4. Fatores climaticos

24.6.5. Elementos do clima

Os oceanos

24.7.1. Aguas marinhas

24.7.2. O movimento das dguas marinhas
24.7.3. Aatmosfera e o oceano
Classificagéo dos climas

24.8.1. Introducéo

24.8.2. Classificagao de Koppen

24.8.3. Climas azonais

24.8.4. Climas azonais

24.9.
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Orientagdes para a realizagdo de exercicios praticos de geografia fisica
24.9.1. O comentario sobre as paisagens geogréaficas

24.9.2. Modelo de comentdrio

24.9.3. Os principais graficos de geografia fisica

24.10. Técnicas e diretrizes para o estudo da geografia

24.10.1. Recursos naturais

24.10.2. Impactos ambientais

24.10.3. Os principais problemas ambientais
24.10.4. Posicdes sobre os problemas
24.10.5. Pegada Ecologica

24.10.6. Riscos naturais

Médulo 25. Geografia humana

25.1.

25.2.

25.3.

25.4.

A populagéo

25.1.1. Distribui¢éo e dinamismo

25.1.2. Crescimento populacional

25.1.3. O modelo de transi¢do demografica

25.1.4. Mobilidade da populagao

25.1.5. Estrutura da populagéo

Areas rurais

25.2.1. O mundo € 0s espagos rurais

25.2.2. Atividades econémicas

25.2.3. Problemas das areas rurais

25.2.4. Despovoamento e problemas econémicos e ambientais
Cidades e espagos urbanos

25.3.1. Introdugéo

25.3.2. Morfologia

25.3.3. Aglobalizagéo

Sistemas de transporte

25.4.1. Introdugéo

25.4.2. Historia, classificagéo e economia

25.4.3. Configuragdo e caracteristicas das redes de transmisséo
25.4.4. Fluxos e problemas do sistema de transporte
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25.5.

25.6.

25.7.

25.8.

25.9.

25.10.

Atividades econémicas

25.5.1. Objetivo

25.5.2. Introdugao

25.5.3. Alocalizagdo das atividades econémicas por setor
25.5.4. Problemas econémicos

25.5.5. Politicas econdémicas

Organizagéo dos Estados

25.6.1. Distribuig&o territorial (fronteiras, capitais, estrutura politico-administrativa)

25.6.2. Relagbes internacionais

25.6.3. Flipboard como um recurso de informagéo em sala de aula
Sociedade e cultura

25.7.1. Sociedade civil organizada

25.7.2. Participagao cidada: associagdes

25.7.3. Paisagens culturais: dinamismo e transformagao
O turismo

25.8.1. Economia e turismo

25.8.2. Economia do turismo

25.8.3. Tipos de turismo

25.8.4. Analise SWOT

25.8.5. Arealidade aumentada e o futuro do turismo
Ferramentas para o estudo da geografia

25.9.1. Ferramentas, esquemas e mapas

259.2. Sistemas de informagéo geografica (SIG)

25.9.3. Ferramentas TIC para o ensino de geografia

0 impacto das atividades humanas

25.10.1. Evolugéo histdrica das atividades humanas no meio ambiente
25.10.2. Destruigao da vegetacao

25.10.3. Destrui¢éo do solo

25.10.4. Super exploragao

25.10.5. Contaminagao

Mddulo 26. A Histdria da Arte dentro das Ciéncias Sociais

26.1.

26.2.

26.3.

26.4.

26.5.

26.6.

Conceito de Ciéncia Social

26.1.1. Ciéncias Sociais

26.1.2. O conceito de arte

26.1.3. A arte como matéria de estudo, documento socila e patriménio
26.1.4. Tipologias artisticas

0 Conceito de Arte Antiga, Medieval, Moderna e Contemporanea
26.2.1. Referentes historicos

26.2.2. Localizagao y evolugdo artistica
Arte na Antiguidade

26.3.1. Pré-hiistérico

26.3.2. Préximo Oriente

26.3.3. Egipcio

26.3.4. Classico: Grécia e Roma

Arte Medieval

26.4.1. Bizantino

26.4.2. Islamico e Mudéjar

26.4.3. Pré-Romantismo

26.4.4. Romantismo

26.4.5. Gotico

Arte Moderna

26.5.1. Renascimento

26.5.2. Barroco e rococo

Arte Contemporanea

26.6.1. Neo-clasicismo e Romantismo
26.6.2. Do Realismo ao Modernismo
26.6.3. Vanguardas

26.6.4. Arte no século XX



Mddulo 27. A importancia da didatica na Historia da Arte

27.1.

27.2.

27.3.

27.4.

27.5.

27.6.

Historia da Arte como disciplina académica

27.1.1. O ensino do tempo histérico

27.1.2. Seu lugar nas humanidades

27.1.3. Conhecimento da mudanga, continuidade e permanéncia
O historiador de arte como professor

27.2.1.
27.2.2. Historiador da arte como pesquisador e como professor

27.2.3. Oportunidades de carreira e a importancia do conhecimento da arte e do
patrimonio

Perfil académico do historiador de arte

Mudangas na concepcao didatica das ciéncias sociais

27.3.1. Da aprendizagem de rote até um ensino mais dinamico

27.3.2. Mudangas nos manuais e livros didaticos

Interdisciplinaridade

27.4.1. Ciéncias auxiliares da histdria na arte

27.4.2. Necessidade de cooperagéo entre diferentes assuntos

Uma disciplina do passado, para o presente e para o futuro

27.5.1. Fontes historicas e arte como fonte de conhecimento

27.5.2. Aimportancia da arte desde cedo

27.5.3. Necessidade de expandir esta disciplina no curriculo educacional
0 valor do conhecimento humanista hoje

27.6.1.
27.6.2. As humanidades e seu trabalho em nossa sociedade

Crise nas humanidades

27.6.3. Conclusao e reflexdo sobre o papel das ciéncias humanas no Ocidente

Madulo 28. Didatica Musical

28.1.

Introdugao

28.1.1. Introdugéo

28.1.2. A musica na Grécia Antiga
28.1.3. O Ethos grego

28.2.

28.3.

28.4.

28.1.4.

28.1.5.
28.1.6.
28.1.7.
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Poesia épica: Homero
28.1.4.1. Alliada
28.1.4.2. A Odisséia
Do mito ao Logos
Pitagorismo

Musica e cura

Principais metodologias musicais

28.2.1.

28.2.2.

28.2.3.

28.2.4.

28.2.5.

Método Dalcroze

28.2.1.1. Descrigdo do método
28.2.1.2. Principais caracteristicas
Método Kodaly

28.2.2.1. Descrigdo do método
28.2.2.2. Principais caracteristicas
Método Willems

28.2.3.1. Descri¢gdo do método
28.2.3.2. Principais caracteristicas
Método Orff

28.2.4.1. Descrigao do método
28.2.4.2. Principais caracteristicas
Método Suzuki

28.2.5.1. Descrigao do método
28.2.5.2. Principais caracteristicas

Musica e expresséo corporal

28.3.1.
28.3.2.
28.3.3.
28.3.4.

A experiéncia musical através do movimento

Expressao ritmico-corporal

A danga como um recurso educativo

Técnicas de relaxamento e sua relagao com a aprendizagem musical

Brincadeiras musicais como uma atividade de aprendizagem

28.4.1.
28.4.2.
28.4.3.
28.4.4.

O que é 0jogo?

Caracteristicas do jogo

Beneficios do jogo

0 jogo musical

28.4.4.1. Recursos para o0 jogo musical
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28.5.

28.6.

28.7.

Principais diferencas entre a educagdo musical para criangas e a educagao musical
para adultos

28.5.1. Educagao musical para criangas
28.5.2. Educagéo musical para adultos
28.5.3. Estudo comparativo
Recursos educacionais para a educagao musical infantil: musicogramas e histérias musicais
28.6.1. Os musicogramas
28.6.2. Contos musicais
28.6.2.1. A elaboragéo de textos em histdrias musicais
28.6.2.2. Adaptagao musical dos textos
Recursos educacionais para a educagao musical de adultos
28.7.1. Introdugao
28.7.2. Principais recursos educacionais para adultos

Modulo 29. Recursos materiais para 0 ensino musical

29.1.

29.2.

29.3.

Introdugao
29.1.1. Amudanca do analdgico para o digital
29.1.2. Recursos Educacionais Abertos como base para a igualdade entre os alunos
29.1.3. Educagao para todos e sua relagao com as novas tecnologias
29.1.4. Alguns modelos educacionais baseados em REA
29.1.4.1. Open Learn (Reino Unido)
29.1.4.2. O Consércio Mundial OpenCourseWare (OCW)
29.1.4.3. Plataformas de educacéo digital

29.1.4.4. Materiais abertos para capacitagéo de pessoal académico em e-learning
e os repositérios de objetos de aprendizagem

29.1.4.5. Open e-learning Content Observatory Services
29.1.5. Materiais e recursos para a aprendizagem musical
Materiais para a aprendizagem musical
29.2.1. Caracteristicas dos materiais de aprendizagem musical
29.2.2. Tipos de materiais
Os recursos materiais ndo musicais
29.3.1. Principais recursos materiais nao musicais

29.4.

29.5.

29.6.

29.7.

29.3.2.

0 uso de novas tecnologias na aprendizagem da musica
29.3.2.1. Alguns recursos tecnoldgicos

29.3.2.1.1. Tabletes digitais

29.3.2.1.2. Computadores

29.3.2.1.3. Aplicagbes e recursos da Web

Recursos didaticos musicais

29.4.1.
29.42.
29.43.

29.4.4.

Principais recursos didaticos

Instrumentos musicais na sala de aula

Os musicogramas no ensino pré-escolar

29.4.3.1. Caracteristicas do Musicograma

Os cancioneiros

29.4.4.1. Principais caracteristicas dos cancioneiros
29.4.4.2. As cangbes populares

29.4.4.3. Aimportancia da cultura no ensino musical

Recursos de aprendizagem para a danga e o baile

29.5.1.
29.5.2.

Importancia da danga e do baile no ensino da musica
Principais recursos
29.5.2.1. Adaptando a sala de aula ao aprendizado da danca e do baile

Instrumentos musicais e outros elementos sonoros para a aprendizagem da musica

29.6.1.
29.6.2.

29.6.3.

29.6.4.

O corpo como instrumento musical

Os instrumentos musicais na sala de aula

29.6.2.1. Caracteristicas dos instrumentos de percussdo

29.6.2.2. Instrumentos de percussao mais comumente usados em sala de aula
29.6.2.3. Educagdo musical através de instrumentos de percussao

Os instrumentos de laminas e sua importancia na aprendizagem musical
29.6.3.1. Os xilofones e as marimbas

29.6.3.2. Caracteristicas dos instrumentos laminados

29.6.3.3. Educagao musical através de instrumentos de laminas
Instrumentos de sopro: a flauta doce

29.6.4.1. Caracteristicas da flauta doce

29.6.4.2. Educacao musical através da flauta doce

A importancia do Materiais audiovisual para a aprendizagem musical

29.7.1.
29.7.2.

As lousas digitais como ferramenta para a aprendizagem da musica
Recursos audiovisuais



Méddulo 30. Instrumentacao para o ensino musical

30.1.

30.2.

30.3.

30.4.

Introducéo
30.1.1. Conceito de instrumento musical
30.1.1.7. Defini¢ao
30.1.1.2. Tipos de instrumentos musicais
30.1.2. ainstrumentagado ao longo da Histdria
30.1.2.1. Revisao historica
30.1.2.2. O instrumento como um objeto artistico
30.1.3. Alinstrumentagado no contexto da sala de aula
30.1.3.1. A aquisigao de competéncias
30.1.3.2. O desenvolvimento de competéncias
O que ¢ instrumentagdo musical?
30.2.1. Até Johann Strauss Johann Sebastian Bach
30.2.1.1. Tratos de instrumentagao
30.2.2. A partir de Johann Strauss Johann Sebastian Bach
30.2.2.1. Tratos de instrumentagao
Aspectos especificos da instrumentagao
30.3.1. Tons musicais e timbres
30.3.1.1. Estrutura dos instrumentos (tessituras)
30.3.2. Os acordes
30.3.2.1. Construgdo
30.3.2.2. Fungdes tonais

Os instrumentos Orff. Conhecimento técnico dos instrumentos utilizados nas aulas

de musica
30.4.1. Osinstrumentos de laminas
30.4.1.7. Familia. Caracteristicas
30.4.2. A Pequena percussao
30.4.2.1. Membranofonos
30.4.2.2. Idiofones
30.4.2.3. Instrumentos agitados

30.5.

30.6.

30.7.

30.8.

30.9.
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Instrumentagao musical em instrumentos de corda
30.5.1. Corda pontilhada

30.5.1.1. O violdo
30.5.2. Acorda percussiva

30.5.2.1. O piano
Instrumentagdo musical para flauta doce
30.6.1. Tipos de flautas

30.6.1.7. Flautas no folclore

30.6.1.2. Flauta doce
Instrumentosde Percussao na sala de aula
30.7.1. A familia orff

30.7.1.1. Usos

30.7.1.2. Posigdes corretas para execugdo instrumental
30.7.2. A Pequena percussao

30.7.2.1. Técnicas de execugao
Instrumentagdo para laminas
30.8.1. Tipos de baquetas

30.8.1.1. Usos

30.8.1.2. Sonoridades
30.8.2. Uso de acordes

30.8.2.1. Com duas baquetas

30.8.2.2. Com trés baquetas
30.8.3. Fungao melddica

30.8.3.1. Exercicios de introdugéo

30.8.3.2. Técnicas de ataque e expressividade
Reviséo do conteudo abordado
30.9.1. Adaptagao de instrumentos na sala de aula
30.9.2. Fatores importantes na didatica das aulas
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Maddulo 31. Vantagens de aprender musica 31.4. Os atuais paradigmas educacionais aplicados a educagdo musical

31.7. Introdugdo: A importéancia da Musica na Historia 31.4.1. " Introdugao ) ) ) )
31.4.2. Novas metodologias aplicadas ao ensino musical
31.1.1. O Barroco
31.1.1.7. Caracteristicas do periodo
31.1.2. O Classicismo
31.1.2.1. Caracteristicas do periodo
31.1.3. O Romantismo
31.1.3.1. Caracteristicas do periodo
31.1.4. A musica moderna ou contemporanea
31.1.4.1. Caracteristicas do periodo
31.2. Aeducagdo musical na histéria
31.2.1. O professor de musica em diferentes periodos histéricos
31.2.1.1. O papel do professor no periodo barroco Médulo 32. A avaliagdo dos estudantes de musica
31.2.1.2. O papel do professor no periodo Classico .
o ] 32.1. Introdugéo
31.2.1.3. O professor de musica no Romantismo i
. . 32.1.1. Visao geral
31.2.1.4. Os professores de musica hoje T
32.1.2. Referéncias

32.2. 0 que é avaliar?
32.2.1. Consideragdes preliminares

31.4.2.1. Aprendizagem cooperativa e aprendizagem musical
31.4.2.1.1. O que é aprendizado cooperativo?
31.4.2.1.2. Caracteristicas do aprendizado cooperativo
31.4.2.2. El ABP: Aprendizagem baseada em projetos
31.4.2.2.1. 0 que é ABP?
31.4.2.2.2. Caracteristicas do aprendizado baseado em projetos
31.4.2.3. Gamificagdo na aula de musica
31.4.2.3.1. 0 que é Gamificagdo?
31.4.2.3.2. Caracteristicas da Gamificagao

31.2.2. O surgimento do conservatorio
31.2.2.1. Inicio e origens

31.2.2.2. O conservatério como um lugar de intervengé@o com criangas em risco
de excluséo social

31.2.2.3. O conservatorio atualmente
31.2.2.4. Os novos espagos para aprender musica

32.2.2. Principais definigdes do processo de avaliagdo

32.2.3. Caracteristicas da avaliagéo

32.2.4. O papel da avaliagao no processo de ensino e aprendizagem
32.3. 0 que deve ser avaliado na area musical?

32.3.1. Conhecimentos

31.3. Aeducagdo musical no século XX
31.3.1. Introdugéo
31.3.2. Um modelo tradicional baseado na imposigao 82.32. Competéncias
31.3.3. Uma mudanca de perspectiva: em diregdo a metodologias participativas, 82.3.3. Habilidades
nao impositivas 32.4. Diretrizes e critérios de pré-avaliagdo
32.4.1. Fungles da avaliagéo
32.4.2. A programagao didatica
32.4.2.1. 0 que é programagao didatica?

32.4.3. Por que pré-programar?



32.5.

32.6.

Ferramentas e instrumentos de avaliagéo
32.5.1. A observagédo como ferramenta de avaliagao
32.5.1.1. Observagdo dos participantes
32.5.1.2. Observagéo indireta
32.5.2. O portfolio
32.5.2.1. O que é um portfolio?
32.5.2.2. Caracteristicas do Portfdlio
32.5.3. O diario de classe
32.5.3.1. 0 que € um didrio de classe?
32.5.3.2. Partes de um didrio de classe
32.54. 0 debate
32.5.4.1. O que é debater?
32.5.4.2. Importancia do debate no processo educacional
32.5.4.3. Consideragdes prévias ao debate
32.5.5. Mapas conceituais
32.5.5.1. O que é um mapa conceitual?
32.5.5.2. Principais elementos do mapa conceitual
32.5.5.3. Ferramentas TIC para elabora¢éo de mapas conceituais
32.5.6. Testes de avaliagéo objetiva
32.5.6.1. Testes de completar ou evocagdo simples
32.5.6.2. Combinacao
32.5.6.3. Testes de ordenagao
32.5.6.4. Exercicios com respostas alternativas
32.5.6.5. Solugao multipla
Avaliagéo musical aplicada as novas tecnologias
32.6.1. Kahoot e outros recursos de avaliagao virtual
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Médulo 33. Correntes metodologicas

33.1.

33.2.

33.3.

33.4.

33.5.

33.6.

33.7.

33.8.

Dificuldades no ensino de histéria na arte

33.1.1. Visdo social e politica

33.1.2. Natureza como ciéncia social

33.1.3. Interesse dos estudantes

Metodologia de ensino

33.2.1. Definigdo da metodologia didatica

33.2.2. Eficécia da metodologia

33.2.3. Metodologias tradicionais e modernas

Processo de ensino-aprendizagem

33.3.1. Dimensdes do conhecimento psicopedagdgico
33.3.2. Modelos do processo ensino-aprendizagem

33.3.3. O Design de instrugao

Palestras e o papel do professor

33.4.1. Aspectos positivos da aula magna

33.4.2. Aspectos negativos da aula magna

33.4.3. Aula magna na atualidade

Teorias de aprendizagem comportamental e aplicagdes educacionais
33.5.1. Condicionamento classico

33.5.2. Condicionamento operante

33.5.3. Condicionamento Vicariante/Aprendizagem Observadora
Teorias cognitivas e teorias construtivistas

33.6.1. Teorias classicas da aprendizagem escolar

33.6.2. Teoria cognitivas de processamento da informagao
33.6.3. O Construtivismo

Metodologias para o desenvolvimento de competéncias
33.7.1. Aprendizagem baseada em problemas

33.7.2. Estudo de caso

33.7.3. Aprendizagem por projetos

33.7.4. Aprendizagem cooperativa

Metodologia didatica aplicada as ciéncias sociais

33.8.1. O professor como elemento metodoldgico fundamental
33.8.2. Estratégias expositivas

33.8.3. Estratégias de questionamento
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Maddulo 34. Motivacao dos estudantes

34.1.

34.2.

34.3.

34.4.

34.5.

34.6.

34.7.

34.8.

A motivagéo e sua importancia como aluno

34.1.1. Por que a busca de motivagao

34.1.2. A promogao da curiosidade nas Ciéncias Sociais
34.1.3. Reforgo positivo e fortalecimento da autonomia
0O papel do professor na tarefa motivacional

34.2.1. O que vocé pode fazer como professor para ser uma ferramenta motivacional?

34.2.2. Proposta de atividades ou projetos de interesse
34.2.3. Revisdo da atualidade: exemplos

Teorias cognitivas

34.3.1. Conhecimento conceitual e processual

34.3.2. Habilidades intelectuais e estratégias gerais

34.3.3. Rosenshiney Stevens

Teorias cognitivas |l

34.4.1. Diferentes opinides

34.42. Exemplos de possiveis atividades

34.4.3. Aprendizado situado e engajamento dos estudantes
Aprendizagem e autoaprendizagem

34.5.1. Trabalho de pesquisa dos proprios estudantes
34.5.2. O aluno como seu proprio professor

34.5.3. Projetos transversais

Motivagdo na adolescéncia

34.6.1. Compreender o adolescente

34.6.2. Avaliar a situagao de sua sala de aula

34.6.3. Mediadores de conflitos

Novas tecnologias como elemento essencial da motivagao académica
34.7.1. Utilizagao de midia social

34.7.2. Compreender a realidade social do aluno e suas motivagdes
34.7.3. Evolugao da juventude

Programas de atribuigao

34.8.1. Em que consiste?

34.8.2. Implementagao efetiva

34.8.3. Vantagens na adolescéncia

34.9. Teoria da aprendizagem autorregulada
34.9.1. Em que consiste?
34.9.2. Implementagao efetiva
34.9.3. O aprendizado baseado em projetos e sua motivagao

Médulo 35. Adaptacéo a diferentes situagdes de sala de aula e multiplas inteligéncias

35.1. Adolescéncia e ensino fundamental Il
35.1.1. Cursos mais problematicos
35.1.2. Adolescentes em risco de exclusao social
35.1.3. Professores, mas também educadores
35.2. Disfungbes na adolescéncia
35.2.1. Diferentes problemas
35.2.2. Possiveis solugdes como professores e educadores
35.2.3. Exemplos e solugdes reais
35.3. Desajuste escolar
35.3.1. Absentismo e suas causas
35.3.2. Fracasso escolar
35.3.3. Situagdo na Espanha
35.4. Alunos de altas capacidades
35.4.1. Material de ampliagéo
35.4.2. Motivagéo e novos desafios
35.4.3. Como evitar a exclusao
35.5. Inteligéncias multiplas e a educagao
35.5.1. Teoria de Gadner
35.5.2. Tipos de inteligéncia
35.5.3. Projeto Zero
35.6. Educagao baseada no aprendizado multiplo
35.6.1. Galton
35.6.2. Cattell
35.6.3. Wechler



35.7. Estratégias, diretrizes e atividades para seu desenvolvimento
35.7.1. Segundo Piaget
35.7.2. Estabelecer as diferentes capacidades e habilidades de nossos alunos
35.7.3. Reforgo de suas habilidades

35.8. Ciéncias sociais e inteligéncias multiplas
35.8.1. Inteligéncia linguistica e raciocinio no aprendizado da historia
35.8.2. Inteligéncia espacial e I16gica no aprendizado da Geografia
35.8.3. Inteligencia plastica e artistica

35.9. Problemas na abordagem de uma educagéo mais personalizada
35.9.1. Faltaderecursos
35.9.2. Necessidade de mais investimento
35.9.3. Recursos que seriam necessarios

Moédulo 36. TIC

36.1. 0 que sdo as TICs? Seu uso na educagéo
36.1.1. Definicdo de TIC
36.1.2. Vantagens do uso
36.1.3. Competéncias no ambiente docente
36.2. Uso das TICs nas escolas de ensino Fundamental |l
36.2.1. Ferramentas digitais
36.2.2. Ferramentas da internet
36.2.3. Dispositivos moveis
36.3. Redes sociais
36.3.1. Definigdo de midia social
36.3.2. Principais redes sociais
36.3.3. Uso de redes sociais no ensino
36.4. 0 SIG e sua importancia na Geografia
36.4.1. Sistemas de Informagado Geogréfica: O que sédo?
36.4.2. Organizagao e estrutura dos SIG
36.4.3. Usos do SIG no ensino
36.5. As TICs no ensino-aprendizagem em Histéria e Geografia
36.5.1. Recursos da internet de interesse historico e geografico
36.5.2. Webs interativas
36.5.3. Gamificagéo

36.6.

36.7.

36.8.

36.9.
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Introdugdo ao desenvolvimento de materiais didaticos digitais
36.6.1. Criagao e edigao de video

36.6.2. Criagdo de apresentagdes

36.6.3. Desenvolvimento de jogos educativos (gamificagao)
36.6.4. Criagao de modelos 3D

36.6.5. Ferramentas Google

Uso e publicagdo de materiais didaticos digitais

36.7.1. Meios de publicagéo dos recursos audiovisuais
36.7.2. Meios de publicagdo dos recursos interativos

36.7.3. Realidade aumentada na sala de aula

Pensamento critico no uso de recursos da internet

36.8.1. Educar os alunos no uso de novas tecnologias
36.8.2. A problematica da privacidade na rede

36.8.3. Tratamento da informagao na Internet

Materiais didaticos com TIC no ensino de Historia e Geografia
36.9.1. Primeiro ciclo do ensino fundamental Il

36.9.2. Segundo ciclo do ensino fundamental |l

36.9.3. Ensino Médio

Médulo 37. A programacéo didatica

37.1.

37.2.

37.3.

0 que implica a programacgao?

37.1.1. Diferentes significados

37.1.2. Programacgéo como guia do professor
37.1.3. Diferentes tipos de programas de acordo com o ano letivo
Programacéo didatica e suas diferentes segbes
37.2.1. Objetivos

37.2.2. Conteuldos

37.2.3. Normas de aprendizagem

Unidades de ensino e suas segbes

37.3.1. Conteudos

37.3.2. Objetivos

37.3.3. Exemplos de atividades e tarefas propostas

37.3.4. Atencédo a diversidade Espagos e recursos Procedimentos de avaliagao
Instrumentos de avaliagao
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37.4.

37.5.

37.6.

37.7.

37.8.

37.9.

37.10.

Diferentes curriculos educacionais de acordo com as comunidades autbnomas
37.4.1. Comparativa entre comunidades

37.4.2. Elementos comuns dos curriculos

37.4.3. Diferencas entre ESO e Ensino Médio

Bibliografia Util para nos ajudar em nossa programagao

37.5.1. Ausubel

37.5.2. Piaget

37.5.3. Projeto Combas

Possiveis estratégias na defesa de nossa programacéao didatica ou unidade
37.6.1. Como lidar com a exposigéao

37.6.2. Modelos de defesa

37.6.3. Anexos e materiais que podem ser anexados

Exames, possiveis abordagens

37.7.1. Testes de multipla escolha

37.7.2. Exames de desenvolvimento médio ou longo

37.7.3. Vantagens e desvantagens de cada uma e desenvolvimento de revisdes mistas
Rubricas

37.8.1. Exemplos e planilhas

37.8.2. Sua utilidade

37.8.3. Modelos ou rubricas como uma ferramenta de melhoria
Atividades, exercicios, tarefas e seus diferentes niveis de complexidade
37.9.1. Diferengas e exemplos

37.9.2. Autodidata

37.9.3. Abordagens do exercicio de autoavaliagédo

Importancia do 2° ensino médio

37.10.1. Um ano decisivo e o que isso significa para o corpo estudantil
37.10.2. Como orientar nossos alunos

37.10.3. Caracteristicas

Médulo 38. Avaliacao

38.1.

38.2.

38.3.

38.4.

38.5.

38.6.

38.7.

Objetivos da avaliagao

38.1.1. Busca de problemas ou falhas

38.1.2. Estabelecer solugbes

38.1.3. Melhorar o processo de ensino-aprendizagem

Critérios a seguir

38.2.1. Pré-avaliagdo

38.2.2. Estabelecer o sistema mais apropriado

38.2.3. Testes extraordindrios

Diferentes modelos de avaliagdo

38.3.1. Finalidade

38.3.2. Continuidade

38.3.3. Controles e exames

Casos e exemplos praticos

38.4.1. Diferentes modelos de provas

38.4.2. Diferentes rubricas

38.4.3. Classificagdo sumativa ou percentual

A importancia do sistemas inicial

38.5.1. Diferentes sistemas de acordo com as caracteristicas dos estudantes
38.5.2. Fungbes dos critérios de avaliagao

38.5.3. Listagem e caracteristicas de técnicas e instrumentos de avaliagédo
LOMCE e avaliagdo

38.6.1. Critérios de avaliagéo

38.6.2. Padroes

38.6.3. Diferengas entre a avaliagdo no ensino fundamental Il e o ensino médio
Diferentes autores, diferentes visoes

38.7.1. Zabalza

38.7.2. Weiss

38.7.3. Nosso proprio projeto avaliador



38.8. Diferentes realidades, diferentes sistemas de avaliagdo
38.8.1. Preparagao de uma avaliagao inicial: exemplos e modelos
38.8.2. Estabelecer um plano docente
38.8.3. Verificagdo do aprendizado através de controles
38.9. Autoavaliagdo como professores
38.9.1. Perguntas a se fazer
38.9.2. Analisando nossos proprios resultados
38.9.3. Melhoria para o proximo ano letivo

Mddulo 39. Didatica fora da sala de aula

39.1. Museus historicos e arqueoldgicos

39.1.1. A histéria nos museus

39.1.2. Museus arqueoldgicos

39.1.3. Museus historicos
39.2. Museus e galerias de arte

39.2.1. Aarte nos museus

39.2.2. Museus de arte

39.2.3. Galerias de arte
39.3. Acessibilidade nos museus

39.3.1. Conceito de acessibilidade

39.3.2. Eliminando barreiras fisicas

39.3.3. Integragao visual e cognitiva da arte e do patrimonio
39.4. Patrimoénio arqueologico

39.4.1. O objeto arqueoldgico

39.4.2. O sitio arqueoldgico

39.4.3. Valorizagao do patriménio arqueologico
39.5. Patrimbnio artistico

39.5.1. O conceito de uma obra de arte

39.5.2. A obra de arte movel

39.5.3. Monumentos histérico-artisticos

39.6.

39.7.

39.8.

39.9.

39.10.
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Patrimonio histoérico e etnolégico

39.6.1. Patrimoénio etnologico

39.6.2. Conjuntos histéricos

39.6.3. Lugares historicos e jardins histéricos
Museologia, museografia e didatica

39.7.1. Conceito de museologia

39.7.2. Conceito de museografia

39.7.3. Os museus e a didatica

A escola no museu

39.8.1. Visitas escolares aos museus

39.8.2. O museu na escola

39.8.3. Coordenacéo e comunicagao escola-museu
O patrimdnio e a escola

39.9.1. Patriménio fora do museu

39.9.2. Adequacgédo de visitas

39.9.3. Combinagdo de atividades

Didatica no museu através de novas tecnologias
39.10.1. Novas tecnologias no museu

39.10.2. Realidade aumentada

39.10.3. Realidade virtual

Acesse leituras complementares
aprofundadas e de alta qualidade e

tecn

material multimidia sobre o aprendizado

mais eficaz dos professores, incluindo
ferramentas atualizadas para o seu
desenvolvimento profissional”
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Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia €
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao”
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Na Escola de Educacgao da TECH usamos o Método do Estudo

de Caso Exceléncia na
Em uma situagdo concreta, o que um profissional deveria fazer? Ao longo do programa Evidéncia tomada de decisa
de estudos, os estudantes irdo se deparar com inimeros casos simulados baseados Cientifica

em situagGes reais, onde deverao investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha inumeras evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Comunidade
Educativa

Diretrizes
Europeias

Com a TECH o educador, professor ou
instrutor experimenta uma maneira de
aprender que esta revolucionando as
bases das universidades tradicionais
em todo o mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito critico
e prepara o educador para tomar decisées, defender
argumentos e contrastar opinioes.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para alunos de Direito?

O Método do Estudo de Caso consistia em
apresentar situacdes complexas reais para que
estes tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924, foi estabelecido como o
meétodo de ensino padrdao em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se traduz em habilidades praticas que permitem ao
educador integrar melhor o conhecimento na pratica diaria.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais simples e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes que surgiram a partir do ensino real.

4. O sentimento de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse em
aprender e em um aumento do tempo dedicado ao curso.

FANCAL REET : % e
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso com um
sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticdo, combinando 8
elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino 100% online:
0 Relearning.

O educador aprendera atraves de casos
reais e da resolucéo de situacdes
complexas em ambientes simulados
de aprendizagem. Estes simulados

sS40 realizados através de software

de ultima geracdo para facilitar o
aprendizado imersivo.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar
os niveis de satisfacao geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo
(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85.000 educadores foram capacitados com
sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de ensino
€ desenvolvida em um ambiente extremnamente exigente, com um corpo universitario

com perfil socioeconémico médio-alto e uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos
esforco e mais desempenho, fazendo vocé se
envolver mais na sua capacitagéo, desenvolvendo
seu espirito critico e sua capacidade de defender
argumentos e contrastar opinies, ou seja, uma
equacao de sucesso.

No nosso programa de estudos, a aprendizagem nao é um processo linear, ela
acontece em espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota global do sistema de aprendizagem ¢é de 8,01, de acordo com os mais altos
padroes internacionais.
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Neste programa de estudos, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi desenvolvido especificamente para o programa de
estudos pelos especialistas que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento
didatico seja realmente especifico e concreto.

Esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de trabalho
online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo alta
qualidade em cada um dos materiais que colocamos a disposigao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, detalhadamente explicado
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé pode observa-los
quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteudo de forma atraente e dindmica através de
pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas conceituais, a
fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educacional exclusivo de apresentagao de conteldo multimidia, foi
premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar sua capacitagao.

ORIANS
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Andlises de caso desenvolvidas e orientadas por especialistas

A aprendizagem efetiva deve necessariamente ser contextual. Portanto, na TECH
apresentaremos casos reais em que o especialista guiara o aluno através do
desenvolvimento da atengao e da resolucéo de diferentes situacdes: uma forma clara e
direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo
do programa de estudos através de atividades e exercicios de avaliacéo e
autoavaliagdo, para que vocé possa comprovar que esta alcangando seus
objetivos.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteldo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de agéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar
os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
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Certificado

O Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no Ensino Fundamental Il garante,
além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Advanced
Master emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COMm sSUCesSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no Ensino Fundamental Il
conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacéo
obtida no Advanced Master, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas

bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.
Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*

correspondente ao titulo de Advanced Master emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

Titulo: Advanced Master em Didatica e Pratica Docente no Ensino Fundamental Il
N.° de Horas Oficiais: 3.000h

(]
tecn universidade Advanced Master em Didética e Pratica Docente no Ensino Fundamental 11
» tecnoldgica

Contelido programatico
Outorga o presente

Curso Disciplina Horas  Tipo Curso Disciplina Horas  Tipo
CERTIFICADO 1° Educagéo e desenvolvimento 77 o8 20 Médiade idade 77 OB
a 1° Arealidade da sala de aula 77 0B 2° A era moderna europeia 77 0B
1° Fundamentos da Didética da Lingua e Literatura 77 0B 2° Idade contemporanea 77 0B
Sr/Sra. ______ com documento de identidaden®________ _ 1 Metodologia: didética e programagéo 77 0B 20 Geografia Fisica 77 0B
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de 1° Didatica da Literatura 77 0B 2° Geografia humana 77 0B
10 Didética da Gramética 77 o8B 20 AHistdria da Arte dentro das Ciéncias Sociais 77 0B
10 Didética da Léxico-semantica 77 o8 20 Aimportancia da didética na Histéria da Arte 77 OB
1° Fundamentos da Didatica de ELE 77 0B 2° Didatica Musical 77 0B
ADVANCED MASTER 10 da no ensino 1 77 OB 20 Recursos materiais para o ensino musical 77 0B
1 Gamificagao na matemética 77 0B 20 Instrumentagdo para o ensino musical 77 0B
em 1 Aprendizagem baseada em problemas (ABP) em matematica 77 0B 2°  Vantagens de aprender musica 77 0B
1 Aprendizagem cooperativa em Matematica 77 0B 2°  Aavaliagdo dos estudantes de misica 77 0B
H 241 241 H 1° Projetos de compreensdo em matematica 77 0B 2° Correntes metodoldgicas 77 0B
Didatica e Pratica Docente no Ensino Fundamental Il 15 horendragem metacoaning o matamiea 7% o g csiones 7o
10 Design de uma unidade de ensino de matematica 77 o8 20 Adaptagdo a diferentes situagdes de sala de aula 77 OB
1°  Didatica das ciéncias sociais 77 o8 e miltiplas inteligéncias
Este é um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 3.000 horas, com data de inicio 1° Geografia e Histéria como ciéncias sociais 77 OB 2 TIC 77 0B
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa. 1 Aimportancia da didatica da Geografia e da Histéria 77 0B 2° A programagéo didatica 76 OB
1° Pré-histéria 77 0B 2° Avaliagdo 76 0B
1° Histéria Antiga 77 0B 2° Didatica fora da sala de aula 76 0B

A TECH é uma Institui¢do Particular de Ensino Superior
reconhecida pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/!itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora
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Advanced Master
Didatica e Pratica Docente
no Ensino Fundamental Il

» Modalidade: online

» Duragdo: 2 anos

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacao: 16h/semana

» Horario: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Advanced Master

Didatica e Pratica Docente
no Ensino Fundamental |l
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