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Presentacion

Para planificar y llevar a cabo el Disefio de un Producto, se necesita realizar una
adecuada conceptualizacion, tanto en el sentido creativo como técnico. Por eso, este
programa profundiza en este proceso y le acerca al profesional las mejores técnicas
de Disefio Conceptual, puesto que su temario hace un recorrido por cuestiones como
el volumen y el espacio, los fundamentos del disefio o la elaboracion de mapas y
storyboards. Todo ello, a partir de una metodologia de ensefianza 100% online, que le
permitira estudiar cuando lo desee, ya que se adapta a sus circunstancias personales
por completo.
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Conoceras los fundamentos esenciales de la
conceptualizacion de productos gracias a este
programa, con el que mejoraras tus perspectivas
profesionales de forma inmediata”
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El punto de partida de un producto es su conceptualizacion. Asi, en este proceso,
intervienen elementos técnicos, desde la eleccion de la forma, funcionalidad hasta el
material con el que se elaborard, y otros creativos, especialmente en lo que se refiere

a su apariencia. Por eso, disefiar una herramienta, objeto o dispositivo conlleva una
planificacién exhaustiva que guie toda la fabricacion del producto, desde la idea original
hasta el resultado final.

Este Experto Universitario en Disefio Conceptual de Producto profundiza en este
proceso Y le aporta al profesional los conocimientos mas novedosos y completos en
este dmbito, puesto que su itinerario académico recorrera aspectos como la semiotica
de los objetos, los materiales y soportes en el disefio, las propiedades y dimensiones
del color o los elementos esenciales del lenguaje tridimensional.

El programa se desarrolla a partir de un sistema de aprendizaje en linea especialmente
construido para que el alumno pueda compaginar su vida personal, incluyendo su
trabajo, con los estudios. Asi, esta titulacion le permitira estudiar cuando, como y donde
lo desee, ya que sus recursos didacticos estaran disponibles las 24 horas del dia para
que los consulte a través de un dispositivo con conexién a internet.

Este Experto Universitario en Disefio Conceptual de Producto contiene el programa
educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Conceptualizacion
de Disefios

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estd concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o0 portatil con conexion a internet

Planificaras de forma precisa

y completa, desde el primer
paso hasta el ultimo, el disefio
de tus productos gracias a los
contenidos que te proporcionara
este Experto Universitario”



La metodologia online de
TECH es unica y ha sido
creada especificamente para
que el profesional pueda
compaginar su trabajo con

los estudios sin someterse a
horarios ni a desplazamientos”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Videos, actividades tecrico-practicas,
resumenes interactivos, etc. La
mejor tecnologia educativa esta a tu
alcance en este Experto Universitario.

Este programa pone a tu disposicion
los mejores contenidos multimedia para
que profundices en la conceptualizacion

de tus propios disenos.
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Objetivos

Este Experto Universitario en Disefio Conceptual de Producto tiene como objetivo
primordial preparar al profesional para afrontar los retos presentes y futuros del
sector del disefio. Para ello, le permitira integrar en su trabajo diario los métodos de
planificacién y estructuracion necesarios para llevar a cabo todo tipo de proyectos de
Disefio de Producto con éxito. Asi, este programa sera un antes y un después en su
carrera, ya que mejorara su eficacia como disefiador, haciendo mas precisa su labory
ahorrando un tiempo significativo en la ejecucion de sus actividades profesionales.




»
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n

Este programa te ensefara a mejorar

la planificacion y eficiencia de
tus proyectos de disefio

—

D7 m@wﬁﬁhﬁ%ﬂ
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Objetivos generales

+ Conocer las bases del disefio, asi como a los referentes, estilos y movimientos que le
han dado forma desde sus inicios hasta la actualidad

+ Comprender el proceso creativo, de analisis y de estudio para realizar cualquier obra

+ Analizar y diferenciar las principales leyes de la percepcion visual con la nomenclatura
y el lenguaje propio de la especialidad

+ Aprender a construir estructuras mediante elementos previamente conformados
y comprender los factores que determinan su configuracion espacial

Este es el programa que buscabas.
Matriculate y experimenta el
progreso profesional que necesitas”




Objetivos especificos

Modulo 1. Fundamentos del Diseiio

+ Conectar y correlacionar las distintas areas del disefio, campos de aplicacion y
ramas profesionales

+ Conocer los procesos de ideacion, creatividad y experimentacion y saber aplicarlos
a proyectos

* Integrar el lenguaje y la semantica en los procesos de ideacion de un proyecto,
relacionandolos con sus objetivos y valores de uso

Médulo 2. Dibujo y técnicas graficas
+ Conocer estrategias de observacion y de representacion de la forma
+ Comprender la vision plana y tridimensional

+ Aprender diversas técnicas y herramientas graficas segun criterios de analisis y
sintesis

+ Diferenciar e identificar los soportes, materiales y herramientas que distinguen a
cada una de esas técnicas, asi como el vocabulario basico implicado

+ Conocer y dominar los elementos graficos del dibujo, asi como los medios mas
propicios para la expresion grafica
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Médulo 3. El color y la forma

+ Conocer las diferentes herramientas y recursos actualizados de utilizacion del color
en disefio y manejar los distintos medios de aplicacion del color tanto manuales
como digitales en los procesos de disefio

+ Entender como aplicar el color aprovechando los recursos cromaticos y las
dimensiones estandares internacionales para conseguir objetivos concretos en los
proyectos de disefio

Mddulo 4. Volumen y espacio
+ Conocer los fundamentos de los procesos de moldeo
+ Concebiry desarrollar el lenguaje visual en su contexto fisico-tridimensional

+ Experimentar e investigar con técnicas y materiales
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Estructura y contenido

Este Experto Universitario en Disefio Conceptual de Producto es un programa con
perspectiva general que aborda la cuestién de la planificacion y ejecucion del disefio
de un determinado producto. Asi, todos sus contenidos estan enfocados hacia
alcanzar esa meta, pero los 4 médulos componen la titulacion parten de perspectivas
diferentes. De este modo, el profesional abordara, primero, la importante cuestion

de dominar los fundamentos esenciales del disefio, para luego profundizar en las
técnicas graficas, el color y el volumen y el espacio. Con estos conocimientos se habra
preparado para mejorar su perfil como disefiador de producto.
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El temario mas completo en Disefio
Conceptual de Producto esta ahora a tu
alcance. No dejes pasar la oportunidad”
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Médulo 1. Fundamentos del Disefio 1.5.3.  La disposicion objetual y su connotacion

1.54. La Globalizacion de los signos
1.5.5.  Propuesta
1.6. Eldisefioy sudimension Estético-Formal

1.1.  Historia del Disefio
1.1.1.  LaRevolucion Industrial

1.1.2. Las etapas del Disefio i
1.6.1.  Elementos visuales

1.6.1.1. La forma
1.6.1.2. La medida
1.6.1.3. El color
1.6.1.4. La textura
1.6.2.  Elementos de relacion
1.6.2.1. Direccion
1.6.2.2. Posicion
1.6.2.3. Espacio
1.6.2.4. Gravedad
1.6.3.  Elementos practicos

1.1.3.  LaArquitectura

1.1.4. LaEscuela de Chicago
1.2.  Estilos y movimientos del Disefio

1.2.1.  Disefio Decorativo

1.2.2.  Movimiento Modernista

1.2.3.  ArtDeco

1.2.4. Disefio Industrial

1.2.5. LaBauhaus

1.2.6. Il Guerra Mundial

1.2.7.  Transvanguardias

1.2.8. Disefio Contemporaneo
1.6.3.1. Representacion

1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Funcion
1.6.4.  Marco de referencia

1.3.  Disefladores y tendencias
1.3.1. Disefiadores de Interior
1.3.2. Disefiadores Graficos
1.3.3. Disefiadores Industriales o de Producto
1.3.4. Disefiadores de Moda
1.4.  Metodologia proyectual de Disefio

1.7.  Métodos Analiticos del Disefio
1.7.1.  Eldisefio Pragmatico
1.7.2.  Disefio Analdgico
1.7.3.  Disefio Iconico

1.471.  Bruno Munari

1.42.  GuiBonsiepe

1.4.3. J.Christopher Jones
1.44. L. Bruce Archer

1.4.5.  Guillermo Gonzalez Ruiz

1.7.4.  Disefio Canonico
1.7.5.  Principales autores y su metodologia
1.8. Disefloy Semantica
1.81. LaSemantica
1.8.2.  LaSignificacion
1.8.3.  Significado Denotativo y significado Connotativo
1.84. ElLéxico
1.8.,5.  Campo Léxicoy Familia Léxica
1.8.6. Lasrelaciones Semanticas

1.4.6. Jorge Frascara
1.4.7. Bernd Ldbach
1.4.8. Joan Costa
1.49. Norberto Chaves
1.5.  Ellenguaje en Disefio
1.5.1. Los objetosy el sujeto

1.5.2.  Semidtica de los objetos 1.8/ Elcambio Semantico

1.8.8. Causas de los Cambios Semanticos



1.9. Disefioy Pragmatica
1.9.1. Consecuencias Practicas, Abduccion y Semiotica
1.9.2.  Mediacion, cuerpo y emociones
1.9.3. Aprendizaje, vivencia y cierre
1.9.4. Identidad, relaciones sociales y objetos
1.10. Contexto actual del Disefio
1.10.1. Problemas actuales del Disefio
1.10.2. Los temas actuales del Disefio
1.10.3. Aportes sobre metodologia

Maddulo 2. Dibujo y Técnicas Graficas

2.1.  Historia del Dibujo
2.1.1.  Elorigen del Dibujo
2.1.2.  Los primeros Dibujos
2.1.3. ErakEgipcia
2.1.4.  LaCultura Griega
2.1.5.  Edad Media
2.1.6.  El'Renacimiento
2.1.7. EraModerna
2.1.7.1. Futurismo
2.1.7.2. Cubismo
2.1.7.3. Expresionismo
2.1.7.4. Surrealismo
2.1.8. Arte Digital
2.2.  Materiales y soportes
2.2.1.  Materiales tradicionales
2.2.2.  Materiales no tradicionales
2.2.3.  Materiales propios del Dibujo
2.2.4.  Materiales industriales
2.2.5.  Materiales alternativos
2.2.6.  Soportes para el Dibujo

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.
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Relacion del arte y el Dibujo

2.3.1.  Pintura
2.3.2.  Escultura
2.3.3. Mdsica
2.34. Danza
2.3.5. Literatura
2.3.6. Cine

Elementos basicos del Dibujo
2471, Lalineay el punto
2.42. Laforma

243, Laluzylasombra
2.4.4.  Elvolumen

2.4.5.  Laproporcion

2.4.6. Laperspectiva

2.47. Latextura

2.48.  Elcolor

Clasificacion del Dibujo

2.51.  Dibujo Artistico

2.52.  Dibujo Técnico

2.53.  Dibujo Geométrico
2.54.  Dibujo Mecanico
2.5.5.  Dibujo Arquitectonico
2.56. Dibujo Animado

2.5.7. Dibujo a Mano Alzada
Encaje, proporcion, claroscuro, composicion y color
2.6.1.  Encaje

2.6.2.  Proporcion

2.6.3.  Claroscuro

2.6.4.  Composicion

2.6.5.  Color

Andlisis de la forma I: La vision en plano
2.7.1.  Laperspectiva

2.7.2. Perspectiva jerarquica
2.7.3.  Perspectiva militar

tecn
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2.8.

2.9.

2.10.

2.7.4. Perspectiva caballera
2.7.5.  Perspectiva axonométrica
2.7.6. Perspectiva conica

Andlisis de la forma Il. La vision en tres dimensiones

2.8.1.  Tridimensionalidad monocular: la imagen plana
2.8.2. Eficacia de la Monocularidad

2.8.3. La Estereopsis

2.84.  Simulacion y medicion de la Estereopsis
Técnicas de expresion y representacion en el proceso de disefio
291, Mapamental

2.9.2. Relatorias gréaficas

2.9.3. llustracion

29.4.  Elcémic

2.9.5.  Los storyboards

La importancia del Dibujo para el ser humano

2.10.1. Libertad de pensamiento y expresion

2.10.2. Capacidad comunicativa

2.10.3. La sensibilidad artistica

2.10.4. Invencion, imaginacion y creatividad

Mddulo 3. El color y la forma

3.1

3.2.

Teoria del color

3.1.1.  Percepcion de la formay el espacio
3.1.2.  Elcolor. Definicion

3.1.3.  Percepcion del color

3.1.4.  Propiedades o dimensiones del color
3.1.5.  Clasificacion del color

La percepcion del color

3.2.1.  Elojohumano

3.2.2.  Vision de los colores

3.2.3.  Variables en la percepcion del color
3.2.4.  Percepcion no visual del color

3.3.

3.4.

Modelos y normalizacion del color

3.3.1.

3.3.2

3.3.3.

3.3.4.
3.3.5.
3.3.6.
3.3.7.

Historia del color

3.3.1.1. Primeras teorias
3.3.1.2. Leonardo Da Vinci
3.3.1.3. Isaac Newton
3.3.1.4. Moses Harris
3.3.1.5. Goethe

3.3.1.6. Runge

3.3.1.7. Chevreul

3.3.1.8. Rood

3.3.1.9. Munsell

3.3.1.10. Ostwald
Percepcion visual

3.3.2.1. Absorcion y reflexion
3.3.2.2. Las moléculas de pigmento
Atributos del color

3.3.3.1. Tono

3.3.3.2. Luminancia

3.3.3.3. Saturacion

Colores calidos y frios

La armonia en los colores

El contraste

Efectos del color

3.3.7.1. El tamafio

3.3.7.2. Transparencia, peso y masa

Semidtica y Semantica del color

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.
3.4.5.
3.4.6.
3.4.7.
3.4.8.

Semidtica del color

Descripcion del color

Colores: material, luces, percepciones, sensaciones
Color y materia

La verdad de un color

Percepcion del color

El peso de un color

El diccionario del color



3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

El color en el disefio

3.5.1.  Tendencias cromaticas
3.5.2. Disefio Gréafico
3.5.3. Disefio de Interiores
3.5.4.  Arquitectura
3.5.5.  Disefio Paisajistico
3.5.6. Disefio de Moda
Composicion
3.6.1.  Generalidades
3.6.1.1. Codigos empleados
3.6.1.2. Grado originalidad y de banalidad
3.6.1.3. Grado iconicidad y de abstraccion
3.6.2.  Organizacion configuracional de la imagen: relacion fondo y figura
3.6.3.  Organizacién configuracional de la imagen: leyes gestalticas
3.6.4.  Organizacion configuracional de la imagen: sistemas de organizacion espacial
3.6.4.1. Equilibrio: estatico o dindmico. Sistema focal u ortogonal
3.6.4.2. Proporcion
3.6.4.3. Simetria
3.6.4.4. Movimiento y ritmo
3.6.5.  Estudio del campo
Las funciones de la imagen
3.7.1.  Representativa
3.7.1.1. Cartogréfica
3.7.1.2. Cientifica
3.7.1.3. Arquitectonica
3.7.1.4. Proyectual
3.7.2.  Persuasiva
3.7.3. Artistica
Psicologia del color
3.8.1.  Colores calidos y colores frios
3.8.2. Efectos fisiolégicos
3.8.3.  Simbolismo de los colores
3.8.4. Preferencias personales sobre los colores
3.8.5.  Efectos emocionales
3.8.6.  Color local y expresivos

3.9.

3.10.
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El significado del color

3.9.1.
3.9.2.
3.9.3.
3.9.4.
3.9.5.
3.9.6.
3.9.7.
3.9.8.
3.9.9.
3.9.10.
3.9.11.
3.9.12.
3.9.13.

Azul
Rojo
Amarillo
Verde
Negro
Blanco
Naranja
Violeta
Rosa
Oro
Plata
Marron
Gris

Utilizacion del color

3.10.1.
3.10.2.
3.10.3.
3.10.4.
3.10.5.
3.10.6.
3.10.7.

Fuentes de tintes y pigmentos
lluminacion

Mezcla de dleos y acrilicos
Ceramica vidriada

Cristal coloreado

Impresion en color

Fotografia en color

Médulo 4. Volumen y espacio

4.1.

Elementos basicos del Lenguaje Tridimensional

41.1.
41.2.
41.3.
41.4.
4.1.5.
4.1.6.

Origen y cronologia del Disefio Tridimensional
Definicion del Disefio Tridimensional
Elementos del Disefio Tridimensional
Metodologia del Disefio Tridimensional

La operatoria en Fundamentos del Disefio
Modelos, maquetas y prototipos
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4.2.

4.3.

4.4.

Materiales y procesos

421,

42.2.

4.2.3.

Materiales

4.2.1.1. La piedra

4.2.1.2. El metal

4.2.1.3. La madera

4.2.1.4. Elbarro

4.2.1.5. Laarcilla

Procesos

4.2.2.1. Realizacion de una plancha
4.2.2.2. Método de los churros
4.2.2.3. Elcubo

El taller

Transformacion y creacion del espacio

4.3.1.
43.2.

4.3.3.

43.4.
4.3.5.

Del plano al volumen

La escultura a partir del plano

4.3.2.1. El relieve
4.3.2.1.7. Hueco relieve
4.3.2.1.2. Bajo relieve
4.3.2.1.3. Medio relieve
4.3.2.1.4. Alto relieve
4.3.2.1.5. Medio bulto

4.3.2.2. El collage y el ensamblaje

4.3.2.3. Creacion de una escultura

Bidimensionalidad y lo Tridimensionalidad

4.3.3.1. El trampantojo
Artistas matéricos
Pintura como escultura

Sistemas de configuracion Tridimensional

4.47.
4.4.2.

La estructura
La estructura como soporte

4.4.2.1. Estructuras disefiadas para soportar

4.4.2.2. Estructuras y equilibrio

4.5.

4.6.

4.7.

4.43.

4.4.4.
4.4.5.

La estructura como base compositiva
4.4.3.1. La geometria como estructura o base compositiva
4.4.3.2. Estructuras por zonas jerarquicas
4.4.3.3. Estructuras jerarquicas por tamafo y proporcion
4.4.3.4. Estructuras gestuales y matéricas determinadas por la sensibilidad
4.4.3.5. La estructura del todo
Visualizacion mental de las estructuras
La forma y la funcién
4.4.5.1. Predominio de forma o funcion
4.4.51.1. Ellujoy la apariencia
4.4.5.2. Formas en la Naturaleza
4.4.5.2.1. Formas Biomorficas
4.4.5.2.2. Formas Geomeétricas
4.4.5.2.3. Formas Naturales
4.4.5.3. Formas Industriales
4.4.5.3.1. La forma revisable
4.4.5.3.2. Antigliedades
4.4.5.4. Relacion del ser humano con la formay la funcion

Técnicas Aditivas

4.5.1.
4.5.2.
4.53.

Modelado
Tipologias del modelado
Creacion del molde

Técnicas Sustractivas

4.6.1.
4.6.2.
4.6.3.
4.6.4.

El tallado

Materiales y herramientas
Proceso de tallado
Artistas destacados

Técnicas Constructivas

4.7.1.
4.7.2.
4.7.3.
4.7.4.
4.7.5.

Ensamblaje y configuraciones espaciales
Materiales

Tipologias

Caracteristicas

Artistas destacados



4.8. Técnicas de Moldeo
4.8.1.  Moldeadoy vaciado
482. Técnica
4.8.3. Procedimiento
4.8.4. Tipologias
4.8.5. Materiales
4.8.6. Herramientas
4.87. Partesy elementos
4.8.8. Elrecorrido de salida y los enganches
4.8.9. Tipos de sistemas de moldes
49.  Nuevas tecnologias
49.1.  Evolucion de la Forma Tridimensional
4.9.2.  Nuevas técnicas y materiales
4.9.2.1. El plastico
4.9.2.2. El hormigén
4.9.2.3. Esculturas de luz
4.9.2.4. Bioarte
4.9.2.5. El video y el Espacio Virtual
493. Impresion 3D
4.10. Comunicacion del proyecto
4.10.1. Grandes espacios. Land art
4.10.2. Instalaciones
4.10.3. Happenings y Performances
4.10.4. El'movimiento. Esculturas cinéticas

Este temario mejorara tus perspectivas
profesionales y salariales rapidamente
gracias a sus conocimientos novedosos
y a su enfoque panoramico”
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Metodologia de es

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.
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learning
from an
expert




tecn 26| Metodologia de estudio

Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos en la plataforma de resefias Trustpilot, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Restumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
gue incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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El Experto Universitario en Disefio Conceptual de Producto garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos
diplomas de Experto Universitario, uno expedido por TECH Global University
y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Disefio Conceptual de Producto es el mas completo
del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario
emitido por TECH Global University, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Global University
y Universidad FUNDEPOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea de conocimiento,
otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y acredite

el programa tras cursarlo en su totalidad.

UNIVERSIDAD
@FUNDEPOS

Universidad Fundepos Alma Mater

Se confiere el presente Certificado a

Por haber concluido el programa de
Experto Universitario en Disefio Conceptual
de Producto

Dado en San José, el dia__ de de_

LT

Luis Portuguez
Decano

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Experto Universitario en Disefio Conceptual de Producto

Modalidad: online

Duracion: 6 meses

Acreditacion: 24 ECTS

(]
tech:
» university

D/Dfia con dei ificacio ha
con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Disefio Conceptual de Producto

Se trata de un titulo propio de 720 horas de duracion equivalente a 24 ECTS, con fecha de inicio
y fecha de dd,

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

6cligo unico TECH: AFWOR3Stechtiute com/tiuos.

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Global University recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizard las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Disefio Conceptual
de Producto

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Acreditacion: 24 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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