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Presentacion

El cambio climatico, las recientes transformaciones productivas y la creciente
concienciacion ecoldgica han convertido al Disefio Sostenible en una disciplina en
auge. Asi, en la actualidad, este campo esta cada vez mas solicitado y sus especialistas
cuentan con numerosas oportunidades profesionales. Esta titulacion permitira al
disefiador acceder a los conocimientos mas punteros en esta area, y le acercara las
ultimas novedades en cuestiones como la economia circular o los materiales mas
adecuados para este tipo de creaciones. El programa se desarrolla mediante una
metodologia 100% online y dispone de diversos recursos multimedia para preparar al
profesional para afrontar todos los retos presentes y futuros de esta disciplina.
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Con este programa, que se desarrolla en un
formato 100% online, podras conocer todas
las claves para hacer progresar tu carrera
mediante el Diseno Sostenible de Productos”
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La creciente conciencia social acerca de los problemas medioambientales han
provocado grandes cambios en los modelos productivos y de consumo. Asi, en la
actualidad, las compafifas ya no solo buscan modelos de negocio rentables, sino que
estos sean sostenibles. Por eso, uno de los perfiles profesionales mas buscados en la
actualidad es el del disefiador de productos especializado en sostenibilidad.

Se trata de una figura cada vez mas solicitada pero que, por el momento, no es muy
abundante. Por esa razon, convertirse en un gran experto en este ambito puede acercar
al disefador a grandes oportunidades laborales. De este modo, este programa ha sido
elaborado especificamente para proporcionar al profesional las técnicas y herramientas
de creacion sostenible mas destacadas.

A'lo largo de este Master Titulo Propio, podra profundizar en cuestiones como el
emprendimiento en las industrias creativas, las energias renovables y el desarrollo
sostenible internacional o las principales metodologias del ecodisefio, entre muchos
otros contenidos novedosos. Todo esto, siguiendo un sistema de ensefianza en linea
que le permitira al disefiador compaginar su trabajo con los estudios, puesto que le
permitira escoger el momento y el lugar para estudiar, sin someterse a rigidos horarios
ni a incomodos desplazamientos a un centro académico.

Este Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto contiene el programa
mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Disefio Sostenible

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estd concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo, fijo
0 portatil, con conexion a internet

Tendras a tu disposicion los contenidos
mas novedosos sobre las principales
metodologias del ecodiserio, presentados
a partir de los recursos multimedia mas
punteros”
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Este programa te permitira ahondar

o en cuestiones como los fundamentos
Las grandes empresas de disefo buscan de la creatividad o la responsabilidad

especialistas que se adapten al nuevo contexto social corporativa.
de sostenibilidad y este programa te impulsara
profesionalmente al convertirte en un experto
en este ambito”

La mejor tecnologia educativa
estara a tu alcance para ser el
mejor Disefiador Especializado
en Sostenibilidad de tu entorno.

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Objetivos

Este programa se propone convertir al alumno en un gran experto en Disefio Sostenible
de Productos. Y para alcanzar esa meta, ha integrado los conocimientos mas punteros

en esta area en auge, proporcionandole al profesional las técnicas y procedimientos de

Disefio Sostenible mas punteros y solicitados en el mercado laboral. Asi, al finalizar esta
titulacion, se habra posicionado como un especialista con el que las grandes empresas

del sector querran contar para desarrollar sus nuevas creaciones.
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Todos tus objetivos profesionales se
cumpliran rapidamente cuando hayas
completado este Master Titulo Propio
en Diseno Sostenible de Producto”
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Objetivos generales

+ Dominary aplicar las técnicas y requisitos para el disefio y calculo de sistemas de
iluminacion, buscando cumplir con criterios saludables, visuales y energéticos

+ Saber sintetizar los intereses propios, mediante la observacion y el pensamiento
critico, plasmandolos en creaciones artisticas

+ Tener un enfoque integral relativo a la Economia Circular en la edificacion para
mantener una vision estratégica de implantacion y buenas practicas

* Reconocer el entorno de la Sostenibilidad y el Contexto Ambiental

Con estos contenidos estaras
mas cerca de alcanzar tus
metas personales. No lo
pienses mas y matriculate”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Fundamentos del Disefio
+ Conectar y correlacionar las distintas Areas del Disefio, campos de aplicacion
y ramas profesionales

+ Conocer los Procesos de Ideacion, Creatividad y Experimentacion y saber aplicarlos
a proyectos

Mddulo 2. Fundamentos de la Creatividad
+ Aprender a Planificar, Desarrollar y Presentar convenientemente Producciones Artisticas,
empleando estrategias de elaboracion eficaces y con aportaciones creativas propias

+ Perder el miedo al bloqueo artistico y utilizar técnicas para combatirlo

+ Indagar en uno mismo, en el propio espacio emocional y en lo que esta alrededor,
de tal forma que se realice un andlisis de estos elementos para usarlos a favor de la
propia creatividad

Mddulo 3. Teoria y Cultura del Disefo
* Entender y comunicar conceptos vinculados al disefio

+ Reflexionar sobre las Estructuras Socioeconémicas y su relacion con la Cultura
+ Conocer las Industrias Culturales y Creativas
+ Iniciar al alumno a la Metodologia de la Investigacion Social

+ Elaborar un juicio propio y dotarse de un pensamiento auténomo y critico
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Modulo 4. Economia circular
+ Cuantificar mediante el Analisis de Ciclo de Vida y el Célculo de la Huella de Carbono
el impacto en materia de Sostenibilidad en la Gestion de los Inmuebles para el
desarrollo de planes de mejora que permita un Ahorro Energético y Reduccion del
Impacto Medioambiental producido por los edificios

+ Dominar los criterios de la Contratacion Publica Ecoldgica en el Sector Inmobiliario
para poder afrontar y atender las mismas con criterio

Médulo 5. Las Energias Renovables y su entorno actual
+ Profundizar en la Situacion Energética y Medioambiental Mundial, asi como en la de
otros paises

+ Conocer en detalle el Contexto Energético y Eléctrico actual desde distintas perspectivas:
Estructura del Sistema Eléctrico, funcionamiento del Mercado Eléctrico, Entorno Normativo,
analisis y evolucion del Sistema de Generacion Eléctrico a corto, medio y largo plazo

+ Plantear y resolver problemas practicos eficazmente, identificando y definiendo los
elementos significativos que los constituyen

+ Usar los conocimientos adquiridos para conceptualizar Modelos, Sistemas y Procesos
en el ambito de la Tecnologia Energética

* Analizar el potencial de las Energias Renovables y la Eficiencia Energética desde
una multiple perspectiva: Técnica, Regulatoria, Econémica y de Mercado

Médulo 6. Modelado técnico en Rhino
* Entender ampliamente como funciona un software de modelado NURBS

* Trabajar mediante sistemas de precision en el modelado

+ Trabajar con una organizacion en las escenas
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Modulo 7. El emprendimiento en las Industrias Creativas
+ Conocer el Proyecto Emprendedor, sus ciclos de vida y el Perfil del Emprendedor

+ Profundizar en la Generacion de Ideas en la Industria Creativa con Técnicas de
Brainstorming y Drawstorming, entre otras

+ Entender como construir la Marca Personal y elaborar un Plan de Marketing
alrededor de la misma

Mddulo 8. Diseiio Sostenible
+ Conocer los principales Instrumentos de Analisis de Impacto Ambiental
+ Reconocer la importancia de la Sostenibilidad en el Disefio

+ Conocer las Normativas Medioambientales relevantes a la hora de disefiar

Modulo 9. Materiales para el Diseno
* Trabajar con los materiales mas adecuados en cada caso, en el ambito del Disefio
de Producto

* Explicar y describir las principales familias de materiales: su fabricacion, tipologias,
propiedades, etc.

Médulo 10. Etica y Empresa
+ Adquirir una Vision Integradora y Global de la Practica del Disefio, comprendiendo la
Responsabilidad Social, Etica, Profesional de la actividad de disefiar y su papel en la sociedad

+ Conocer en un nivel basico las Estructuras Normativas, Juridicas, Organizativas y
patrones de trabajo en los Contextos Artistico, Intelectual, Economicos, Tecnoldgicos
y Politicos, analizando su potencial de desarrollo desde el punto de vista del Disefio

+ Conocer y aplicar la terminologia y metodologia propia del entorno profesional
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Competencias

Este Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto permitira al alumno
desarrollar numerosas competencias en este ambito creativo, al acercarle las mejores
herramientas con las que se posicionara como un auténtico experto. Asi, con este
programa dominara aspectos como la eleccion de los mejores Materiales, la Economia
Circular, el Disefio Sostenible o los Principios Creativos enfocados a la Sostenibilidad.

-

- ———

e
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Con este programa mejoraras tu perfil
profesional como Disefiador Sostenible de
Producto, situandote como un profesional
de prestigio en este ambito creativo”




tecn 16| Competencias

Competencias generales

+ Dominar los criterios técnico-econémicos de los Sistemas de Generacion basado en la
utilizacion de las Energias Convencionales: energia nuclear, grandes hidraulicas, térmicas
convencionales, ciclo combinado y el Entorno Normativo actual de los Sistemas de
Generacion tanto convencionales como renovables y su dinamica de evolucion

* Tener el criterio necesario para poder identificar y seleccionar, en funcién de un
briefing, las diferentes gamas de materiales, asi como elegir acertadamente, entre un
amplio espectro, a la hora de desarrollar una propuesta de disefio para fabricacion en
serie, 0 bien decidir los mas adecuados para la realizacion de maguetas o prototipos

+ Conocer y aplicar los fundamentos de la Etica Profesional y la Responsabilidad Social
y Corporativa de los disefiadores

+ Disponer de la capacidad para buscar informacién en sitios web publicos relacionados
con el sistema eléctrico y elaborar esta informacion

* Integrar el lenguaje y la semantica en los procesos de ideacion de un proyecto,
relacionandolos con sus objetivos y valores de uso
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Competencias especificas

+ Aprender en detalle a ejecutar comandos en Rhino

+ Crear las bases de las geometrias con Rhino

* Editar y transformar geometrias con Rhino

+ Elaborar una Estrategia de Disefio Sostenible de Producto

+ Estudiar los Mercados Culturales, potenciales nichos de mercado para la Empresa
de Disefio

+ Aplicar los conocimientos adquiridos para la comprension, conceptualizacion y
modelizacion de sistemas y procesos en el ambito de la tecnologia energética,
en particular dentro del area de las fuentes renovables

+ Realizar operaciones en el Mercado del Sistema Eléctrico

+ Analizar de forma critica los datos y llegar a conclusiones en el ambito de la
Tecnologia Energética

®
"l-. - ..lll".."

e aa v A Este programa te convertira en
un experto en modelado técnico
empleando el software Rhino,
uno de los mas destacados en

— el mundo del disefo”
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Estructura y contenido

Este programa en Disefio Sostenible de Producto, que estd compuesto de 10 médulos
especializados, dispone de los conocimientos mas avanzados en cuestiones como

el disefio y su dimension estético-formal, la creacion del libro del artista, la practica
etnografica en la comprension antropoldgica de la cultura del disefio o la legislacién en
materia de economia circular, entre muchos otros aspectos de relevancia.
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No encontraras unos contenidos mas
completos y profundos orientados al
Diseno Sostenible de Productos”
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Madulo 1. Fundamentos del Disefio

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Historia del Disefio

1.1.1.  LaRevolucion Industrial
1.1.2. Las etapas del Disefio
1.1.3.  LaArquitectura

1.1.4. LaEscuela de Chicago
Estilos y movimientos del Disefio
1.2.1.  Disefio Decorativo

1.2.2. Movimiento Modernista
1.2.3.  ArtDeco

1.2.4. Disefio Industrial

1.2.5.  LaBauhaus

1.2.6. Il Guerra Mundial

1.2.7.  Transvanguardias

1.2.8. Disefio Contemporaneo
Disefladores y tendencias

1.3.1. Disefiadores de Interior
1.3.2. Disefiadores Gréaficos
1.3.3.  Disefadores Industriales o de Producto
1.3.4. Disefiadores de Moda
Metodologia proyectual de Disefio
1.41.  Bruno Munari

1.4.2.  GuiBonsiepe

1.4.3. J.Christopher Jones
1.44. L. Bruce Archer

1.4.5.  Guillermo Gonzélez Ruiz
1.4.6. Jorge Frascara

1.47. Bernd Lobach

1.4.8. Joan Costa

1.49. Norberto Chaves

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

El lenguaje en Disefio
1.5.1.  Los objetosy el sujeto
1.5.2.  Semidtica de los objetos
1.5.3.  Ladisposicion objetual y su connotacion
1.5.4.  La Globalizacion de los signos
1.5.5.  Propuesta
El disefio y su Dimension Estético-Formal
1.6.1.  Elementos visuales
1.6.1.1. La forma
1.6.1.2. La medida
1.6.1.3. El color
1.6.1.4. La textura
1.6.2.  Elementos de relacion
1.6.2.1. Direccion
1.6.2.2. Posicion
1.6.2.3. Espacio
1.6.2.4. Gravedad
1.6.3.  Elementos practicos
1.6.3.1. Representacion
1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Funcion
1.6.4.  Marco de referencia
Métodos Analiticos del Disefio
1.7.1. Eldisefio Pragmatico
1.7.2.  Disefio Analdgico
1.7.3.  Disefio Iconico
1.7.4.  Disefio Canonico
1.7.5.  Principales autores y su metodologia
Disefio y Semantica
1.8.1.  LaSemantica
1.8.2.  LaSignificacion
1.8.3.  Significado Denotativo y significado Connotativo
1.84. ElLéxico
1.8.5.  Campo Léxicoy Familia Léxica



1.9.

1.10.

Maddulo 2. Fundamentos de la Creatividad

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

1.8.6. Lasrelaciones Semanticas

1.8.7.  Elcambio Semantico

1.8.8. Causas de los Cambios Semanticos
Disefio y Pragmatica

1.9.1. Consecuencias Practicas, Abduccion y Semidtica
1.9.2.  Mediacion, cuerpo y emociones

1.9.3. Aprendizaje, vivencia y cierre

1.9.4. Identidad, relaciones sociales y objetos
Contexto actual del Disefio

1.10.1. Problemas actuales del Disefio

1.10.2. Los temas actuales del Disefio

1.10.3. Aportes sobre metodologia

Crear es pensar

2.1.1.  Elarte de pensar

2.1.2.  Pensamiento creador y creatividad

2.1.3.  Pensamiento y cerebro

2.1.4.  Laslineas de investigacion de la creatividad: sistematizacion
Naturaleza del proceso creativo

2.2.1.  Naturaleza de la creatividad

2.2.2.  Lanocion de creatividad: creacion y creatividad

2.2.3.  Lacreacion de ideas al servicio de una comunicacion persuasiva
2.2.4.  Naturaleza del proceso creativo en publicidad

La invencion

2.3.1. Evolucion y andlisis histérico del proceso de creacion

2.3.2.  Naturaleza del canon clasico de la invencion

2.3.3.  Lavision clasica de la inspiracion en el origen de las ideas
2.3.4.  Invencion, inspiracion, persuasion

.Retdrica y comunicacion persuasiva

2.4.1. Retéricay publicidad

2.4.2. Las partes retdricas de la comunicacion persuasiva

2.43.  Figuras retoricas

2.4.4.  Leyesy funciones retdricas del lenguaje publicitario

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Comportamiento y personalidad creativa

2.5.1. La creatividad como caracteristica personal, como producto y como proceso
2.52.  Comportamiento creativo y motivacion

2.5.3.  Percepcion y pensamiento creador

2.5.4. Elementos de la creatividad

Aptitudes y capacidades creativas

2.6.1.  Sistemas de pensamiento y modelos de inteligencia creativa
2.6.2.  Modelo tridimensional de estructura del intelecto segun Guilford
2.6.3. Interaccion entre factores y capacidades del intelecto

2.6.4. Aptitudes para la creacion

2.6.5. Capacidades creativas

Las fases del proceso creativo

2.7.1.  La creatividad como proceso

2.7.2. Las fases del proceso creativo

2.7.3. Las fases del proceso creativo en publicidad

La solucién de problemas

2.8.1.  Lacreatividad y la solucion de problemas

2.8.2.  Blogueos perceptivos y blogueos emocionales

2.8.3.  Metodologia de la invencion: programas y métodos creativos
Los métodos del pensamiento creador

2.9.1.  Lalluvia de ideas como modelo de creacion de ideas

29.2.  Pensamiento vertical y pensamiento lateral

2.9.3.  Metodologia de la invencion: programas y métodos creativos
Creatividad y comunicacion publicitaria

2.10.1. El proceso de creacion como producto especifico de la comunicacién publicitaria

2.10.2. Naturaleza del proceso creativo en publicidad: creatividad y proceso de creacion
publicitaria

2.10.3. Principios metodologicos y efectos de la creacion publicitaria
2.10.4. La creacion publicitaria: del problema a la solucién
2.10.5. Creatividad y comunicacion persuasiva
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M@ddulo 3. Teoria y Cultura del Disefio

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

El significado del Disefio en la Cultura y en la Sociedad Contemporanea

3.1.1.  Introduccion al concepto de la Cultura del Disefio

3.1.2.  Lafuncion del disefiador en el contexto de la Sociedad Contemporanea
3.1.3.  Cultura material y valores sociales

3.1.4.  La Globalizacién en el Disefio

Teoria de la Informacion y de la Comunicacion

3.2.1.  Teoria de la Informacion

3.2.2. Informacién y redundancia

3.2.3. Modelo de Comunicacion

La Estética

3.3.1.  Concepto general y recorrido historico

3.3.2. Estética de los objetos

3.3.3. LaEstéticay sus categorias

3.3.4. Dicotomia entre la forma'y la funcion

3.3.5.  Las nuevas definiciones de las Funciones del Disefiador
3.3.6. Gustoy Disefio

3.3.7.  Valores simbdlicos y emocionales

La Semiologia

3.4.1.  Semiodtica

3.4.2.  Elementos de la comunicacion: signo, simbolo y mensaje
3.4.3. Lenguaje Visual

Dilemas Eticos del Disefio en la Cultura y la Sociedad Contemporéanea
3.5.1.
3.5.2.  Teoria de la Estética
3.5.3. Bellezay fealdad
Antropologia Cultural

LLa Dimension Axiologica del Disefio

3.6.1.  Introduccion a la antropologia Cultural

3.6.2.  Marco conceptual del Analisis Antropoldgico

3.6.3.  La Cultura del Disefio como objeto de Estudio Antropolégico

3.6.4.  La Practica Etnografica en la Comprension Antropolégica de la Cultura del Disefio
3.6.5. Introduccion al Trabajo de Campo Etnografico

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Sociologia y Cultura del Consumo

3.7.1.  La Sociologia de la Cultura

3.7.2.  Elcircuitoy la dindmica de la cultura en las sociedades tecnoldgicamente avanzadas
3.7.3.  Los Escenarios del Disefio en la Cultura del Consumo actual

3.7.4.  ElConsumo del Disefio

La Tecnologia y el Disefio

3.8.1.  Determinismo Tecnoldgico
3.8.2.  Construccion de imaginarios sociales
3.8.3.  Cambio social y tecnologia

Etica, Disefio y Consumo

39.1. La Etica del Consumo

3.9.2.  Deontologia Profesional del Disefio
3.9.3. ElDisefioy la Etica

3.9.4. Cddigo Etico del Disefiador

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia
3.10.7. Investigar en disefio
3.10.2. Metodologia de la Investigacion

Modulo 4. Economia circular

41.

4.2.

4.3.

Tendencia de la Economia Circular

4.1.1.  Origen de la Economia Circular
4.1.2.  Definicién de Economia Circular
4.1.3.  Necesidad de la Economia Circular
4.1.4.  Economia Circular como estrategia

Caracteristicas de la Economia Circular

421.  Principio 1. Preservar y mejorar
4.2.2.  Principio 2. Optimizar
4.2.3.  Principio 3. Promover
4.2.4.  Caracteristicas clave

Beneficios de la Economia Circular

4.31. Ventajas econémicas
4.3.2. Ventajas sociales
4.3.3. Ventajas empresariales
4.3.4. Ventajas ambientales



4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

Legislacion en materia de Economia Circular
4.4.1.  Normativa

4.4.72. Directivas Europeas

Analisis de Ciclo de Vida

4.51.  Alcance del Andlisis de Ciclo de Vida (ACV)
4572, Etapas

4.53.  Normas de referencia

4.54.  Metodologia

4.5.5.  Herramientas

Calculo de la Huella de Carbono

4.6.1.  Huella de Carbono

4.6.2. Tipos de alcance

4.6.3. Metodologia

4.6.4. Herramientas

4.6.5. Calculo de la Huella de Carbono
Planes de Reduccion de Emisiones de CO2
4.7.1.  Plan de mejora. Suministros
4.7.2.  Plan de mejora. Demanda

4.7.3.  Plan de mejora. Instalaciones
4.7.4.  Plan de mejora. Equipamientos
4.7.5.  Compensacion de emisiones
Registro de Huella de Carbono

4.8.1. Registro de Huella de Carbono
4.8.2. Requisitos previos al registro
4.8.3.  Documentacion

48.4. Solicitud de inscripcion

Buenas Practicas Circulares

49.1.  Metodologias BIM

49.2.  Seleccion de materiales y equipos
493, Mantenimiento

494,  Gestion de residuos

495 Reutilizacion de materiales
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Méddulo 5. Las Energias Renovables y su entorno actual

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Las Energias Renovables

51.1.  Principios fundamentales

5.1.2.  Formas de Energia Convencional vs. Energia Renovable
51.3. Ventajasy desventajas de las Energias Renovables
Entorno internacional de las Energias Renovables

5.2.1.  Fundamentos del Cambio Climatico y la Sostenibilidad Energética.
Energias Renovables vs. Energias No Renovables

5.2.2.  Descarbonizacién de la Economia Mundial. Del Protocolo de Kioto al Acuerdo
de Paris en 2015y la Cumbre del Clima 2019 en Madrid

52.3. Las Energias Renovables en el contexto energético mundial
Energia y Desarrollo Sostenible Internacional

5.3.1. Mercados de Carbono

53.2. Certificados de Energfa Limpia

5.3.3.  Energiavs. Sostenibilidad

Marco regulatorio general

54.1. Regulaciony Directivas Energéticas Internacionales
5.4.2. Subastas en el Sector Eléctrico Renovable
Mercados de electricidad

5.5.1.  La operacion del sistema con Energias Renovables
5.5.2.  Regulacion de Energias Renovables

5.5.3. Participacion de Energias Renovables en los Mercados Eléctricos
5.5.4.  Operadores en el Mercado Eléctrico

Estructura del Sistema Eléctrico

5.6.1.  Generacion del Sistema Eléctrico

5.6.2.  Transmision del Sistema Eléctrico

5.6.3.  Distribucion y operacion del mercado

5.6.4. Comercializacion

Generacion Distribuida

5.7.1.  Generacion Concentrada vs. Generacion Distribuida
5.7.2. Autoconsumo

5.7.3.  Los contratos de Generacion
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5.8.  Emisiones 6.6. Edicion de geometrias
58.1. Medicién de Energia 6.6.1.  Fillety chanfer
5.8.2. Gases de Efecto Invernadero en la Generacion y uso de Energia 6.6.2. Mezcla de curvas
5.8.3.  Evaluacién de Emisiones por Tipo de Generacion de Energia 6.6.3. Loft
59. Almacenamiento de Energia 6.7.  Transformaciones |
59.1. Tipos de baterias 6.7.1.  Mover-Rotar-escalar
59.2. Ventajasy desventajas de las baterias 6.7.2.  Unir-podar-extender
59.3. Otras Tecnologias de Almacenamientos de Energia 6.7.3.  Separar-Offset-formaciones
5.10. Principales tecnologias 6.8.  Creando formas
510.1. Energias del futuro 6.8.1. Formas deformables
5.10.2. Nuevas aplicaciones 6.8.2.  Modelando con solidos
5.10.3. Escenarios y modelos energéticos futuros 6.8.3.  Transformacion de solidos
U e
6.1.  Modelado Rhino 6.9.2.  Extrusion, lofting y revolucion de superficies
6.1.1.  Lainterfaz de Rhino 6.9.3. Barridos de superficies
6.1.2.  Tipos de objetos 6.10. Organizacion
6.1.3.  Navegando el modelo 6.10.1. Capas
6.2.  Nociones fundamentales 6.10.2. Grupos
6.2.1.  Edicion con Gumball 6.10.3. Bloques
6.2.2. Viewports
625 Ayucantes de modelado
6.3.  Modelado de precision 7.1, El Proyecto Emprendedor
6.3.1.  Entrada por coordenadas 7.1.1. Emprendimiento, tipos y ciclo de vida
6.3.2.  Entrada de restriccion de distancia y angulo 7.1.2.  Perfil del Emprendedor
6.3.3.  Restriccion a objetos 7.1.3.  Temas de interés para emprender
6.4.  Andlisis de comandos 7.2.  Liderazgo Personal
6.4.1. Ayudantes de modelado adicionales 7.2.1.  Autoconocimiento
6.4.2.  SmartTrack 7.2.2. Habilidades emprendedoras
6.4.3.  Planos de construccion 7.2.3.  Desarrollo de capacidades y habilidades de Liderazgo Emprendedor
6.5. Lineasy Polilineas 7.3.  Identificacion de oportunidades de Innovacion y Emprendimiento
6.5.1. Circulos 7.3.1.  Andlisis de megatendencias y fuerzas competitivas
6.5.2.  Lineas de forma libre 7.3.2.  Comportamiento del consumidor y estimacion de la demanda

6.5.3. Hélice y espiral 7.3.3.  Evaluacion de oportunidades de negocio



7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Generacion de Ideas de Negocio en la Industria Creativa

7.4.1.  Herramientas para la Generacion de Ideas: Brainstorming, Mapas Mentales,
Drawstorming, etc.

7.4.2. Disefio de Propuesta de Valor: Canvas, 5W

7.4.3. Desarrollo de la Propuesta de Valor

Prototipado y validacion

7.5.1.  Desarrollo del Prototipo

7.5.2.  Validacion

7.5.3.  Ajustes de Prototipado

Disefio del Modelo de Negocio

7.6.1.  ElModelo de Negocio

7.6.2.  Metodologias para la Creacion de Modelos de Negocio
7.6.3.  Disefio del Modelo de Negocio para idea propuesta
Liderazgo de equipo

7.7.1.  Perfiles del equipo segun temperamentos y personalidad
7.7.2. Habilidades del lider de equipo

7.7.3.  Métodos de trabajo en equipo

Mercados Culturales

7.8.1. Naturaleza de los Mercados Culturales

7.8.2.  Tipos de Mercados Culturales

7.8.3. Identificacion de Mercados Culturales de Proximidad
Plan de Marketing y branding Personal

7.9.1.  Proyeccion del Proyecto Personal y de Emprendimiento
7.9.2.  Plan estratégico a medio y corto plazo

7.9.3.  Variables de medicion de éxito

Pitch de venta

7.10.1. Presentacion de proyecto a inversores

7.10.2. Elaboracion de presentaciones atractivas

7.10.3. Desarrollo de habilidades de comunicacion eficaz
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Modulo 8. Disefio Sostenible

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

Estado ambiental

8.1.1.  Contexto ambiental

8.1.2.  Percepcion ambiental

8.1.3.  Consumo y consumismo

Produccion Sostenible

8.2.1.  Huella ecoldgica

8.2.2. Biocapacidad

8.2.3.  Déficit ecoldgico

Sustentabilidad e Innovacion

8.3.1.  Procesos productivos

8.3.2.  Gestion de los procesos

8.3.3.  Puesta en marcha de la produccién
8.3.4.  Productividad mediante el Disefio
Introduccion. Ecodisefio

8.4.1.  Desarrollo sostenible

8.4.2.  Ecologia Industrial

8.4.3.  Ecoeficiencia

8.4.4.  Introduccion al concepto de Ecodisefio
Metodologias del Ecodisefio

8.5.1.  Propuestas metodoldgicas para la implementacion del Ecodisefio
8.5.2.  Preparacion del proyecto (fuerzas motrices, legislacion)
8.5.3.  Aspectos ambientales

Anélisis del Ciclo de Vida (ACV)

8.6.1.  Unidad funcional

8.6.2. Inventariado

8.6.3. Relacion de impactos

8.6.4. Generacion de conclusiones y estrategia
Ideas de mejora (Estrategias de Ecodisefio)
8.7.1.  Reducir impacto

8.7.2.  Aumentar unidad funcional

8.7.3.  Impacto positivo
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8.8.

8.9.

8.10.

Economia Circular

8.8.1.  Definicion
8.8.2.  Evolucion
8.8.3. Casos de éxito
Cradle to Cradle

8.9.1.  Definicion
8.9.2.  Evolucion
8.9.3. Casos de éxito

Normativa Medioambiental
8.10.1.
8.10.2.
8.10.3.
8.10.4.

¢ Por qué necesitamos una normativa?
;Quién hace las normativas?

Marco Ambiental de la Union Europea
LLa normativa en el proceso de desarrollo

Maddulo 9. Materiales para el Disefio

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

El material como inspiracion

9.1.1. Busqueda de materiales
9.1.2.  Clasificacion

9.1.3.  El'material y su contexto
Materiales para el Disefio

9.2.1.  Usos comunes

9.2.2.  Contraindicaciones

9.2.3.  Combinacion de materiales
Arte + Innovacion

9.3.1.  Materiales en el Arte

9.3.2.  Nuevos materiales

0.3.3. Materiales compuestos
Fisica

9.41. Conceptos basicos

9.42.  Composicion de los materiales
9.43. Ensayos mecanicos

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Tecnologia
9.5.1. Materiales inteligentes

9.5.2.  Materiales dindmicos
9.5.3  Elfuturo en los materiales
Sostenibilidad

9.6.1.  Obtencion

9.6.2. Uso

9.6.3.  Gestion final
Biomimetismo

9.7.1. Reflexion

9.7.2.  Transparencia

9.7.3. Otras técnicas

Innovacion

9.8.1.  Casos de éxito

9.8.2. Investigacion en materiales
0.8.3.  Fuentes de investigacion
Prevencion de riesgos

9.9.1.  Factor de Seguridad

9.9.2. Fuego

9.93. Rotura

9.9.4. Otros riesgos

Normativa y Legislacion

9.10.1. Normativas segun aplicacion
9.10.2. Normativa segun sector
9.10.3. Normativa segun ubicacion



Médulo 10. Etica y Empresa

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

Metodologia

10.1.1. Fuentes documentales y busqueda de recursos
10.1.2. Citas bibliogréficas y Etica Investigadora

10.1.3. Estrategias metodoldgicas y escritura académica
El dmbito de la moralidad: ética y moral

10.2.1.
10.2.2.
10.2.3.
10.2.4. Virtud, bondad y justicia
Eticas Aplicadas

Etica y moral
Etica Material y Etica Formal
Racionalidad y moralidad

10.3.1. La Dimension Publica de las Eticas Aplicadas

10.3.2. Codigos Eticos y responsabilidades

10.3.3. Autonomia y Autorregulacion

Etica Deontoldgica aplicada al Disefio

10.4.1. Requisitos y Principios Eticos relativos al ejercicio del Disefio
10.4.2. Toma de decisiones éticas

10.4.3. Relaciones y habilidades profesionales éticas
Responsabilidad Social Corporativa

10.5.1.
10.5.2.
10.5.3.
10.5.4. No discriminacion

10.5.5. Sostenibilidad y Medio Ambiente
Introduccion al Derecho Mercantil

10.6.1. Concepto del Derecho Mercantil

Sentido ético de la Empresa
Codigo de conducta
Globalizacion y Multiculturalidad

10.6.2. Actividad Econdmica y Derecho Mercantil

10.6.3. Significacion de la Teorfa de las Fuentes del Derecho Mercantil
La Empresa

10.7.1. Nocion econémica de la empresa y del empresario

10.7.2. Régimen Juridico de la Empresa

10.8.

10.9.
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El Empresario

10.8.1. Concepto y notas caracteristicas del empresario
10.8.2.
10.8.3.
10.8.4.
Regulacion de la competencia
10.9.1. Defensa de la competencia
10.9.2. Competencia ilicita o desleal

Sociedades Personalistas y Sociedades Capitalistas (Anénimas y Limitadas)
Adquisicion del estado de empresario
Responsabilidad Empresarial

10.9.3. Estrategia Competitiva

10.10. Derecho de la Propiedad Intelectual e Industrial

10.10.1. Propiedad Intelectual
10.10.2. Propiedad Industrial
10.10.3. Modalidades de proteccion sobre creaciones e invenciones

Este es el programa mas destacado
para profundizar en el Disefio
Sostenible, ya que dispone del mejor
temario y de la metodologia de
ensefianza mas innovadora y flexible”
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Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH empleamos el Método del Caso

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto -

B e . . Mount Everest
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Somos la primera universidad online en espafol
que combina los case studies de Harvard Business
School con un sistema de aprendizaje 100% online

basado en la reiteracion.




El'alumno aprenderd, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos

empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

Este programa intensivo de Disefio de TECH Universidad Tecnoldgica te
preparara para afrontar todos los retos en esta drea, tanto en el ambito nacional
como internacional. Tenemos el compromiso de favorecer el crecimiento
personal y profesional, la mejor forma de caminar hacia el éxito, por eso, TECH
utiliza los case studies de Harvard Business School, con la cual tenemos un
acuerdo estratégico, que nos permite acercar a nuestros alumnos los materiales
de la mejor universidad del mundo.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus
ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.



tecn 34| Metodologia

Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dinamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de aflanzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evaluan y reevallan periodicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Propio
expedido por TECH Universidad Tecnoldgica.
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@ @ Supera con éxito este programa y recibe tu

titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto contiene el programa El titulo expedido por TECH Universidad Tecnoldgica expresara la calificacion que haya
mas completo y actualizado del mercado. obtenido en el Master Titulo Propio, y reunira los requisitos comunmente exigidos por

las bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.
Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse

de recibo su correspondiente titulo de Master Propio emitido por TECH Universidad Titulo: Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto

Tecnoldgica. N.° Horas Oficiales: 1.500 h.

Q
C universidad . y . - .
te n tecnoldgica Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto
Otorga la presente Distribucion General del Plan de Estudios Distribucién General del Plan de Estudios
CONSTANCIA Tipo de materia Horas Curso  Materia Horas  Cardcter
a Obligatoria (0B) 1.500 1°  Fundamentos del Disefio 150 0B
c d 10 de identificacién no Optativa (OP) 0 1°  Fundamentos de la Creatividad 150 0B
I con ocumgn. 0 deiden .' R ae— Précticas Externas (PR) 0 19 Teoriay Cultura del Disefio 150 OB
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de Trabajo Fin de Mster (TFM) o e
conomia Circular 150 0B
. . Total 1.500 1°  Las Energias Renovables y su entorno actual 150 oB
MASTER TITULO PROPIO 1°  Modelado tecnico en Rhino 150 oB
en 1°  ElEmprendimiento en las Industrias Creativas 150 OB
1°  Disefio Sostenible 150 0B
Diseﬁo SOStenible de F’rOduCtO 1°  Materiales para el Disefio 150 0B
10 Guion de television: programas y ficcion 150 OB
Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.
TECH es una Institucion Particular de Educacién Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.
A 17 de junio de 2020 Z

.
universidad
W Mtra.Tere Guevara Navarro » tecnoldgica

R T
Mtra.Tere Guevara Navarro ectora
Rectora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Master Titulo Propio
Diseno Sostenible
de Producto

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Universidad Tecnoldgica
» Horario: a tu ritmo

» Exdmenes: online



Master Titulo Propio
Diseno Sostenible de Producto
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