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Presentacion del programa

La industria de la moda se encuentra en un momento de profunda transformacion,
donde la innovacion Textil, la sostenibilidad y el disefio inteligente marcan el rumbo de
las nuevas colecciones. Segun datos del Fondo Monetario Internacional, el comercio
mundial de textiles y prendas de vestir super¢ los 870.000 millones de ddlares en los

ultimos afios, consolidando su papel como un sector clave en la economia global. En - \

este contexto, TECH impulsa una experiencia universitaria de alto nivel que permitira a \'l‘

los egresados actualizar sus conocimientos en este campo. Gracias a su metodologia ; 5\
100% online, esta propuesta garantizara una capacitacion flexible, adaptada a la »

realidad del sector y guiada por los mas altos estandares académicos y tecnoldgicos.
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> @ @ Un programa exhaustivo y 100% online,
exclusivo de TECH y con una perspectiva
internacional respaldada por nuestra
afiliacion con The Design Society”
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El Disefio Textil ocupa un lugar esencial en la industria de la moda, al ser el punto de
partida de cualquier propuesta creativa, técnica o funcional. En un escenario marcado
por la sostenibilidad, la digitalizacién de procesos y la necesidad de diferenciacion
estética, los profesionales del sector se enfrentan a nuevos retos que exigen un
conocimiento profundo de materiales, procesos de produccion y lenguajes visuales
contemporaneos. Asimismo, el auge de tecnologias como la impresion 3D, los textiles
inteligentes o la inteligencia artificial aplicada al disefio esta reconfigurando la forma
en que se conciben y desarrollan las colecciones.

Ante este panorama, se vuelve imprescindible dominar las nuevas herramientas y,
al mismo tiempo, potenciar la sensibilidad artistica, la capacidad critica y el dominio
técnico. Consciente de esta realidad, TECH ha desarrollado un Master Titulo Propio
Disefio Textil para la Moda de referencia internacional, enfocado en potenciar el
talento creativo mediante un recorrido académico riguroso y conectado con la
actualidad del sector.

Esta titulacion universitaria se impartira bajo una metodologia 100% online, lo que
permite a los egresados organizar su capacitacion con libertad y adaptar su avance
a sus compromisos personales o laborales. El acceso al contenido sera continuo,
disponible las 24 horas del dia, desde cualquier dispositivo con conexion a internet.

A esto se suma la implementacion del método Relearning, basado en la reiteracion
inteligente de conceptos clave, lo que garantizara una experiencia académica eficaz y
profundamente enriquecedora.

Gracias a la colaboracion de TECH con The Design Society (DS), el alumno formara
parte de una comunidad global dedicada al disefio y su estudio. Podra acceder a
publicaciones de codigo abierto y participar en eventos colaborativos. Ademas, la
membresia contribuye al mantenimiento de la sociedad y sus plataformas, facilitando
la interaccion y el acceso a recursos especializados para el desarrollo profesional en
disefio.

Este Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda contiene el programa
universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Disefo Textil para
la Moda

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estan concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para
mejorar el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras en el Disefio Textil para
la Moda

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o
portatil con conexion a internet

Mediante los mejores materiales
académicos, exploraras los fundamentos
del color, la textura y la estructura Textil
para crear propuestas que conecten con
los sentidos y el mercado”



Integraras principios de sostenibilidad en tus
proyectos textiles, disefiando propuestas que
combinen ética, innovacion y compromiso
con el entorno”

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito del Disefio Textil
para la Moda, que vierten en este programa la experiencia de su trabajo, ademas de
reconocidos especialistas de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que

proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.

Presentacion del programa | 07 tech

Transformaras diferentes tipos
de materiales textiles de acuerdo
con los requerimientos del
Diserio y la Moda.

A través de este plan de estudios
complementado con el Relearning, se
te facilitara la asimilacion de conceptos
complejos de un modo rapido y flexible.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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@ @ Estudia en la mayor universidad

digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH estad integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de areas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de MetalLAB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

n°1

Mundial

Plan

o

Forbes

Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo mas completo Internacional mas eficaz online del mundo
Un método de aprendizaje tnico
TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras dreas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio Unicoy
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2024
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologfa de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

* global score

Google Partner Premier

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

El gigante tecnologico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

Los contenidos de este programa universitario de TECH han sido disefiados por
especialistas en disefio, moda y tecnologia textil, con el propdsito de desarrollar
habilidades altamente valoradas en el sector. Durante el recorrido académico, los
egresados perfeccionaran su dominio del dibujo artistico y técnico, comprenderan
la teorfa del color desde una perspectiva aplicada y exploraran la historia del arte
contemporaneo como fuente de inspiracion. Asimismo, adquiriran competencias
en herramientas digitales de disefio, creacion de materiales, estampacion textil y
tecnologias sostenibles, elementos clave para construir propuestas innovadoras.

y

-
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Disenaras textiles capaces de resistir el
tiempo, comunicar valores y conectar
con audiencias globales a través del arte”
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Mddulo 1. Dibujo artistico

1.1, Historia del dibujo
1.1.1.  Elorigen del dibujo
1.1.2.  Los primeros dibujos
1.1.3. Eraegipcia
1.1.4.  Lacultura griega
1.1.5. Edad Media
1.1.6.  El'Renacimiento
1.1.7.  Eramoderna
1.1.7.1. Futurismo
1.1.7.2. Cubismo
1.1.7.3. Expresionismo
1.1.7.4. Surrealismo
1.1.8. Artedigital
1.2.  Materiales y soportes
1.21.  Materiales tradicionales
1.2.2. Materiales no tradicionales
1.2.3.  Materiales propios del dibujo
1.24. Materiales industriales
1.2.5.  Materiales alternativos
1.2.6.  Soportes para el dibujo
1.3.  Relacion del arte y el dibujo

1.3.1. Pintura
1.3.2.  Escultura
1.33. Mdsica
1.34. Danza

1.3.5. Literatura
1.3.6. Cine




1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Elementos basicos del dibujo
1.41. Lalineay el punto

1.42. Laforma

1.43. Laluzylasombra

1.44. Elvolumen

1.45. Laproporcion

1.4.6. Laperspectiva

1.47. Latextura

1.4.8. Elcolor

Clasificacion del dibujo

1.5.1.  Dibujo artistico

1.5.2.  Dibujo técnico

1.5.3.  Dibujo geométrico

1.5.4. Dibujo mecanico

1.5.5.  Dibujo arquitectonico
1.5.6.  Dibujo animado

1.5.7. Dibujo a mano alzada
Encaje, proporcién, claroscuro, composicion y color
1.6.1.  Encaje

1.6.2.  Proporcion

1.6.3.  Claroscuro

1.6.4.  Composicion

1.6.5.  Color

Andlisis de la forma I: la vision en plano
1.7.1. Laperspectiva

1.7.2.  Perspectiva jerarquica
1.7.3.  Perspectiva militar

1.7.4. Perspectiva caballera
1.7.5.  Perspectiva axonométrica
1.7.6.  Perspectiva conica

1.8.

1.9.

1.10.
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Andlisis de la forma Il la vision en tres dimensiones
1.8.1.  Tridimensionalidad monocular: la imagen plana
1.8.2.  Eficacia de la monocularidad

1.83. Laestereopsis

1.8.4. Simulacion y medicion de la estereopsis
Técnicas de expresion y representacion en el proceso de disefio
19.1.  Mapa mental

1.9.2. Relatorias graficas

1.9.3. llustracion

19.4. Elcomic

1.9.5. Los storyboards

La importancia del dibujo para el ser humano

1.10.1. Libertad de pensamiento y expresion

1.10.2. Capacidad comunicativa

1.10.3. La sensibilidad artistica

1.10.4. Invencion, imaginacion y creatividad

Maédulo 2. Dibujo técnico

2.1.

Introduccion a la geometria plana
2.1.1.  El'material fundamental y su uso
2.1.2.  Trazados fundamentales en el plano
2.1.3.  Poligonos. Relaciones métricas
2.1.4.  Normalizacién, lineas, escritura y formatos
2.1.5.  Acotacion normalizada
2.1.6. Escalas
2.1.7. Sistemas de representacion
2.1.7.1. Tipos de proyeccion
2.1.7.1.7. Proyeccion conica
2.1.7.1.2. Proyeccion cilindrica ortogonal
2.1.7.1.3. Proyeccidn cilindrica oblicua
2.1.7.2. Clases de sistemas de representacion
2.1.7.2.1. Sistemas de medida
2.1.7.2.2. Sistemas perspectivos
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2.2.

2.3.

Trazados fundamentales en el plano
2.2.1.  Elementos geométricos fundamentales
2.2.2.  Perpendicularidad
2.2.3.  Paralelismo
2.2.4.  Operaciones con segmentos
2.2.5.  Angulos
2.2.6. Circunferencias
2.2.7. Lugares geométricos
Transformaciones geométricas
2.3.1. Isométricas
2.3.1.1. Igualdad
2.3.1.2. Traslacion
2.3.1.3. Simetria
2.3.1.4. Giro
2.3.2.  Isomdrficas
2.3.2.1. Homotecia
2.3.2.2. Semejanza
2.3.3.  Anamorficas
2.3.3.1. Equivalencias
2.3.3.2. Inversion
2.3.4.  Proyectivas
2.3.4.1. Homologia
2.3.4.2. Homologia afin o afinidad

2.4

Poligonos
241, Lineas poligonales
2.4.1.1. Definicion y tipos
2.4.2.  Triangulos
2.4.2.1. Elementos y clasificacion
2.4.2.2. Construccion de triangulos
2.4.2.3. Rectas y puntos notables
2.4.3. Cuadrilateros
2.4.3.1. Elementos y clasificacion
2.4.3.2. Paralelogramos
2.4.4.  Poligonos regulares
2.4.4.1. Definicion
2.4.4.2. Construccion
2.4.5.  Perimetrosy dreas
2.4.5.1. Definicion. Medir areas
2.4.5.2. Unidades de superficie
2.4.6. Areas de poligonos
2.4.6.1. Areas de cuadrildteros
2.4.6.2. Areas de tridngulos
2.4.6.3. Areas de poligonos regulares
2.4.6.4. Areas de irregulares
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2.5.  Tangencias y enlaces. Curvas técnicas y conicas
2.51. Tangencias, enlaces y polaridad
2.5.1.1. Tangencias
2.5.1.1.1. Teoremas de tangencia
2.5.1.1.2. Trazados de rectas tangentes
2.5.1.1.3. Enlaces de rectas y curvas
2.5.1.2. Polaridad en la circunferencia
2.5.1.2.1. Trazados de circunferencias tangentes
2.5.2.  Curvas técnicas
2.5.2.1. Ovalos
2.5.2.2. Ovoides
2.5.2.3. Espirales
2.53.  Curvas conicas
2.5.3.1. Elipse
2.5.3.2. Parabola
2.5.3.3. Hipérbola
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2.6.

2.7.

Sistema diédrico

2.6.1.

2.6.2.

2.6.3.

Generalidades

2.6.1.1. Punto y recta

2.6.1.2. El plano. Intersecciones
2.6.1.3. Paralelismo, perpendicularidad y distancias
2.6.1.4. Cambios de plano

2.6.1.5. Giros

2.6.1.6. Abatimientos

2.6.1.7. Angulos

Curvas y superficies

2.6.2.1. Curvas

2.6.2.2. Superficies

2.6.2.3. Poliedros

2.6.2.4. Piramide

2.6.2.5. Prisma

2.6.2.6. Cono

2.6.2.7. Cilindro

2.6.2.8. Superficies de revolucion
2.6.2.9. Interseccion de superficies
Sombras

2.6.3.1. Generalidades

Sistema acotado

2.7.1.
2.7.2.

2.7.3.

2.7.4.

2.7.5.

Punto, recta y plano
Intersecciones y abatimientos
2.7.2.1. Abatimientos

2.7.2.2. Aplicaciones
Paralelismo, perpendicularidad, distancias y angulos
2.7.3.1. Perpendicularidad
2.7.3.2. Distancias

2.7.3.3. Angulos

Linea, superficies y terrenos
2.7.4.1. Terrenos

Aplicaciones
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2.8.  Sistema axonométrico

2.81. Axonometria ortogonal: punto, recta y plano

2.8.2.  Axonometria ortogonal: intersecciones, abatimientos y perpendicularidad
2.8.2.1. Abatimientos
2.8.2.2. Perpendicularidad
2.8.2.3. Formas planas

2.8.3.  Axonometria ortogonal: perspectiva de cuerpos
2.8.3.1. Representacion de cuerpos

2.8.4.  Axonometria oblicua: abatimientos, perpendicularidad
2.8.4.1. Perspectiva frontal
2.8.4.2. Abatimiento y perpendicularidad
2.8.4.3. Figuras planas

2.8.5.  Axonometria oblicua: perspectiva de cuerpos
2.8.5.1. Sombras

2.9.  Sistema conico

2.9.1. Proyeccion conica o central
2.9.1.1. Intersecciones
2.9.1.2. Paralelismos
2.9.1.3. Abatimientos
2.9.1.4. Perpendicularidad
2.9.1.5. Angulos

2.9.2. Perspectiva lineal
2.9.2.1. Construcciones auxiliares

2.9.3. Perspectiva de lineas y superficies
2.9.3.1. Perspectiva practica

2.9.4.  Métodos perspectivos
2.9.4.1. Cuadro inclinado

2.9.5. Restituciones perspectivas
2.9.5.1. Reflejos
2.9.5.2. Sombras
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2.10. Elcroquis

3.1.

3.2.

2.10.1.
2.10.2.
2.10.3.
2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.

Mddulo 3. Colorimetria

Objetivos de la croquizacion
La proporcion

Proceso de croquizado

El punto de vista

Rotulacién y simbolos gréficos
Medida

Teoria del color

311
3.1.2.
3.1.3.
3.1.4.
3.1.5.

Percepcion de la formay el espacio
El color. Definicién

Percepcion del color

Propiedades o dimensiones del color
Clasificacion del color

La percepcion del color

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.

El ojo humano

Vision de los colores
Variables en la percepcion del color

Percepcion no visual del color

3.3.

3.4.

Modelos y normalizacion del color

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

3.34.
3.3.5.
3.3.6.
3.3.7.

Historia del color

3.3.1.1. Primeras teorias
3.3.1.2. Leonardo Da Vinci
3.3.1.3. Isaac Newton
3.3.1.4. Moses Harris
3.3.1.5. Goethe

3.3.1.6. Runge

3.3.1.7. Chevreul

3.3.1.8. Rood

3.3.1.9. Munsell

3.3.1.10. Ostwald
Percepcion visual

3.3.2.1. Absorcion y reflexion
3.3.2.2. Las moléculas de pigmento
Atributos del color

3.3.3.1. Tono

3.3.3.2. Luminancia

3.3.3.3. Saturacion

Colores célidos y frios

La armonia en los colores

El contraste

Efectos del color

3.3.7.1. El tamafio

3.3.7.2. Transparencia, peso y masa

Semidtica y semantica del color

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.
3.4.5.
3.4.6.
3.4.7.
3.4.8.

Semidtica del color

Descripcion del color

Colores: material, luces, percepciones, sensaciones
Color y materia

La verdad de un color

Percepcion del color

El peso de un color

El diccionario del color



3.5.

3.6.

3.7.

El color en el disefio 3.8.
3.5.1.  Tendencias cromaticas
3.5.2. Disefio grafico
3.5.3.  Disefio de interiores
3.5.4.  Arquitectura
3.5.5. Disefio paisajistico
3.5.6. Disefio de moda
Composicion 3.9
3.6.1.  Generalidades
3.6.1.1. Codigos empleados
3.6.1.2. Grado originalidad y de banalidad
3.6.1.3. Grado iconicidad y de abstraccion
3.6.2.  Organizacion configuracional de la imagen: relacion fondo y figura
3.6.3.  Organizacion configuracional de la imagen: leyes gestalticas
3.6.4.  Organizacion configuracional de la imagen: sistemas de organizacion espacial
3.6.4.1. Equilibrio: estatico o dindmico. Sistema focal u ortogonal
3.6.4.2. Proporcion
3.6.4.3. Simetria
3.6.4.4. Movimiento y ritmo
3.6.5. Estudio del campo
Las funciones de la imagen
3.7.1.  Representativa 3.10.
3.7.1.1. Cartografica
3.7.1.2. Cientifica
3.7.1.3. Arquitecténica
3.7.1.4. Proyectual
3.7.2.  Persuasiva
3.7.3. Artistica
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Psicologia del color

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.
3.84.
3.8.5.
3.8.6.

Colores célidos y colores frios

Efectos fisiologicos

Simbolismo de los colores

Preferencias personales sobre los colores
Efectos emocionales

Color local y expresivos

El significado del color

3.9.1.
3.9.2.
3.9.3.
3.9.4.
3.9.5.
3.9.6.
3.9.7.
3.9.8.
3.9.9.
3.9.10.
3.9.11.
3.9.12.
3.9.13.

Azul
Rojo
Amarillo
Verde
Negro
Blanco
Naranja
Violeta
Rosa
Oro
Plata
Marron
Gris

Utilizacion del color

3.10.1.
3.10.2.
3.10.3.
3.10.4.
3.10.5.
3.10.6.
3.10.7.

Fuentes de tintes y pigmentos
[luminacion

Mezcla de dleos y acrilicos
Ceramica vidriada

Cristal coloreado

Impresion en color

Fotografia en color
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Maédulo 4. Historia del arte contemporaneo

4.1.

4.2.

43.

4.4.

4.5.

4.6.

Fauvismo

4.1.1.  Origen e influencias

4.1.2.  Caracteristicas

4.1.3. QObras

4.1.4.  Principales representantes
Expresionismo

4.2.1.  Origen e influencias

4.2.2. Caracteristicas

4.2.3.  Obras

4.2.4. Principales representantes
Futurismo

4.31.  Origen einfluencias

4.3.2. Caracteristicas

4.33. Obras

4.3.4.  Principales representantes
Arte abstracto

4.41.  Origen e influencias

442  Caracteristicas

4.43. Obras

4.4.4.  Principales representantes
Constructivismo

4.5.1.  Origen e influencias

4.5.2.  Caracteristicas

453. Obras

4.5.4.  Principales representantes
Dadaismo

4.6.1.  Origen e influencias

4.6.2. Caracteristicas

46.3. QObras

4.6.4. Principales representantes

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Surrealismo

4.71.  Origen e influencias

47.2. Caracteristicas

47.3. Obras

4.7.4.  Principales representantes
Primeras corrientes artisticas del arte postconceptual
4.8.1.  Informalismo

4.8.2.  Nueva figuracion

4.8.3. Artecinético

484. Popart

4.8.5.  Nuevo realismo

4.8.6. Artedeaccion

Segundas corrientes artisticas del arte postconceptual
491 Minimalismo

492  Hiperrealismo

49.3. Arte conceptual

494,  Postmodernidad

49.5. Street art

496. Landart

Actualidad del arte postconceptual
4.10.1. Pop art

4.10.2. Arte objeto

4.10.3. Body art

4.10.4. Perfomance

4.10.5. Instalaciones

Médulo 5. Herramientas digitales en Disefio

5.1.

Introduccion a la imagen digital

51.1. LasTIC

5.1.2.  Descripcion de las tecnologias
5.1.3.  Comandos



5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Imagen vectorial. Trabajar con objetos
5.2.1.  Herramientas de seleccion
5.2.2.  Agrupamiento

5.2.3.  Alineary distribuir

524. Guias inteligentes

525 Simbolos

52.6. Transformar

5.2.7. Distorsion

5.2.8. Envolventes

5.2.9. Buscatrazos

5.2.10. Formas compuestas
52.11. Trazados compuestos
5.2.12. Cortar, dividir y separar
Imagen vectorial. Color

5.3.1.  Modos de color

5.3.2.  Herramienta cuentagotas
5.3.3. Muestras

53.4. Degradados

53.5. Relleno de motivo

53.6. Panel apariencia

5.3.7. Atributos

Imagen vectorial. Edicion avanzada
54.71. Malla de degradado
5.4.2. Panel de transparencia
54.3.  Modos de fusién

54.4.  Calco interactivo

54.5. Mascaras de recorte
54.6. Texto

Imagen mapa de BITS. Las capas
55.1. Creacion

552. Enlace

55.3.  Transformacion

5.5.4.  Agrupamiento

5.5.5. Capas de ajuste

5.6.

5.7.

5.8.

59.

Plan de estudios | 23

Imagen mapa de BITS. Selecciones, mdscaras y canales
5.6.1.  Herramienta seleccion marco

5.6.2. Herramienta seleccion lazo

5.6.3.  Herramienta varita magica

5.6.4.  Menu selecciones. Gama de colores
5.6.5. Canales

5.6.6. Retoque de mascaras

5.6.7. Mascaras de recorte

5.6.8. Mascaras vectoriales

Imagen mapa de BITS. Modos de fusion y estilo de capas
57.1. Estilos de capa

5.7.2. Opacidad

5.7.3.  Opciones de estilos de capa

5.7.4.  Modos de fusion

5.7.5.  Ejemplos de modos de fusion

El proyecto editorial. Tipos y formas

5.8.1.  Elproyecto editorial

5.8.2. Tipologias del proyecto editorial

5.8.3.  Creacion y configuracion del documento
Elementos compositivos del proyecto editorial
59.1. Paginas maestras

59.2. Reticulacion

59.3. Integracion y composicion del texto
59.4. Integracion de imagenes

tecn
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510. Maquetacion, exportacion e impresion

510.1. Maqguetacion
5.10.1.1. Seleccion y edicion fotogréfica
5.10.1.2. Comprobacion preliminar
5.10.1.3. Empaquetar

510.2. Exportacion
5.10.2.1. Exportacion para el medio digital
5.10.2.2. Exportacion para el medio fisico

510.3. Impresion
5.10.3.1. La imprenta tradicional

5.10.3.1.1. Encuadernacion

5.10.3.2. La imprenta digital

Maédulo 6. Dibujo de Moda

6.1.  Historia de la ilustracion
6.1.1.  Historia de la ilustracion
6.1.2.  Tipologias
6.1.3.  Elcartel
6.1.4. llustradores
6.2. Materiales y soportes en la ilustracion
6.2.1.  Materiales
6.2.2. Soportes
6.2.3.  Nuevas tecnologias
6.3.  Anatomia artistica
6.3.1.  Introduccion a la anatomia artistica
6.3.2. Lacabezay el cuello
6.3.3.  Eltronco
6.3.4. Laextremidad superior
6.3.5. Laextremidad inferior
6.3.6.  Elmovimiento

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Proporcién del cuerpo humano

6.4.1.  Antropometria
6.4.2.  Proporcion

6.4.3. Canones

6.4.4. Morfologia

6.4.5.  Proporcion
Composicion basica

6.5.1. Delantero

6.5.2. Espalda

6.53.  Perfil

6.5.4. Escorzos

6.5.5.  Movimiento

El rostro humano

6.6.1. Lacabeza

6.6.2. Los0jos

6.6.3. Lanariz

6.6.4. Laboca

6.6.5. Lascejas

6.6.6. Lasorejas

6.6.7. Elpelo

La figura humana

6.7.1.  Elequilibrio del cuerpo
6.7.2. Elbrazo

6.7.3.  Lamano

6.7.4. Elpie

6.7.5. Lapierna

6.7.6. Elbusto

6.7.7. Lafigura humana
Técnicas de ilustracion en moda
6.8.1.  Técnica tradicional
6.8.2.  Técnica digital
6.8.3.  Técnica mixta
6.8.4. Técnica de collage



6.9.

6.10.

llustracion de materiales 7.3.
6.9.1. Tweed

6.9.2.  Charol

6.9.3. Lana

6.9.4. Lentejuelas

6.9.5.
6.9.6.
6.9.7.
6.9.8.
6.9.9.
6.9.10.

Transparencia
Seda

Denim 7.4.

Cuero
Pelo animal
Otros materiales

Busqueda del estilo personal

6.10.1.
6.10.2.
6.10.3.
6.10.4.
6.10.5.

El figurin de moda
La estilizacion
Poses de moda
Peinados

El disefio 7.5.

Médulo 7. Tecnologia Textil

7.1,

7.2.

Introduccion al textil

7.1.1.
7.1.2.
7.1.3.
7.1.4.
7.1.5.
7.1.6.

Historia de los textiles
Los textiles a lo largo del tiempo
La maquinaria textil tradicional

La importancia de los textiles en la moda 7.6.

Simbologia utilizada en los materiales textiles
Ficha técnica de tejidos

Materiales textiles

7.2.1.

7.2.2.
7.2.3.

Clasificacion de las fibras textiles
7.2.1.1. Fibras naturales

7.2.1.2. Fibras artificiales

7.2.1.3. Fibras sintéticas
Propiedades de las fibras
Reconocimiento de fibras textiles
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Los hilos

7.3.1.  Ligamentos basicos

7.3.2.  Caracteristicas generales de los hilos
7.3.3.  Clasificacion de los hilos

7.3.4. Fasesde la hilatura

7.3.5.  Maquinas utilizadas

7.3.6.  Sistemas de numeracion de los hilos
Textiles de calada

7.47. Tejidos de calada

7.4.2.  Escalonado del ligamento

7.4.3.  Los ligamentos en los tejidos de calada
7.4.4.  Clasificacion de los ligamentos

7.4.5.  Tipos de ligamentos

7.4.6. Tipos de tejidos de calada

7.47. Eltelar de calada

7.4.8. Telares especiales

Tejidos de punto

7.5.1.  Historia del tejido de punto

7.5.2.  Clasificacion

7.5.3.  Tipologia

7.5.4.  Comparativa entre un tejido plano y uno de punto
7.5.5.  Caracteristicas y comportamiento segun su construccion
7.5.6.  Tecnologia y maquinaria para su obtencion
Acabados textiles

7.6.1.  Acabados fisicos

7.6.2.  Acabados quimicos

7.6.3. Resistencia de los tejidos

7.6.4.  Elpilling

7.6.5.  Cambio dimensional de tejidos
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7.7. Tefido
7.7.1.  Tratamientos previos
7.7.2. Tenfido

7.7.3.  Magquinaria
7.74.  Insumos
7.7.5.  Blanqueo optico
7.7.6.  Elcolor
7.8.  Estampacion
7.8.1. Estampado directo
7.8.1.1. Estampado por bloques
7.8.1.2. Estampado por rodillos
7.8.1.3. Estampado por termotransferencia
7.8.1.4. Estampado con pantalla
7.8.1.5. Estampado por urdimbre
7.8.1.6. Estampado por corrosion
7.8.2. Estampado por reserva
7.8.2.1. Batik
7.8.2.2. Tefido atado
7.8.3.  Otros tipos de estampado
7.8.3.1. Estampado diferencial
7.8.3.2. Electroestatico policromo
7.9. Tejidos técnicos e inteligentes
7.9.1.  Definicion y andlisis
7.9.2.  Aplicaciones de los textiles
7.9.3.  Nuevos materiales y tecnologias
7.10. Piel, cuero y otros
7.10.1. La piely el cuero
7.10.2. Clasificacion del cuero
7.10.3. Procedimiento de curtido
7.10.4. Tratamiento postcurtido
7.10.5. Proceso tecnologico de la curtimbre
7.10.6. Meétodos de conservacion
7.10.7. Cuero sintético
7.10.8. Debate: piel natural o piel sintética

Maddulo 8. Sostenibilidad en Moda

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

Reconsiderar el disefio de moda

8.1.1.  Lacadena de suministro

8.1.2.  Aspectos principales

8.1.3.  Desarrollo de la moda sostenible

8.1.4.  Elfuturo de lamoda

El ciclo de vida de una prenda

8.2.1. Pensaren el ciclo de vida

8.2.2. Actividades e impacto

8.2.3. Herramientas y modelos de evaluacion
8.2.4. Estrategias de disefio sostenible
Normativa de calidad y seguridad en el sector textil
8.3.1. Calidad

8.3.2.  Etiquetado

8.3.3.  Seguridad de prendas

8.3.4. Inspecciones de consumo

Obsolescencia programada

8.4.1. Laobsolescencia programada y los residuos de artefactos eléctricos y electronicos
8.4.2. Laextraccion de recursos

8.4.3. Lageneracion de residuos

8.4.4. Elrecicladoy la reutilizacion de los residuos electronicos
8.4.5.  El consumo responsable

Disefio sostenible

8.5.1. Disefio de prendas

8.5.2.  Disefio con empatia

8.5.3.  Seleccion de tejidos, materiales y técnicas
8.5.4. Uso de monomateriales

Produccion sostenible

8.6.1.  Patronaje y modelado

8.6.2. Técnicas de residuo cero

8.6.3.  Construccion

8.6.4. Disefio para durar



8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Distribucion sostenible

8.7.1.  Proveedores y productores
8.7.2.  El compromiso con las comunidades locales
8.7.3. Venta

8.7.4. Disefio segun la necesidad
8.7.5.  Disefio de moda inclusiva
Uso sostenible de la prenda

8.8.1.  Patrones de uso

8.8.2.  Como reducir el lavado

8.8.3.  Arreglos y mantenimiento
8.8.4. Disefio para arreglos

8.8.5. Disefio de prendas modulares
Reciclaje

8.9.1.  Reutilizacion y remanufacturacion
8.9.2. Revalorizacion

8.9.3. Reciclaje de materiales

8.9.4.  Produccion de ciclo cerrado
Disefiadoras de moda sostenible
8.10.1. Katharine Hamnett

8.10.2. Stella McCartney

8.10.3. Annika Matilda Wendelboe
8.10.4. Susan Dimasi

8.10.5. Isabell de Hillerin

Mddulo 9. Creacion de materiales textiles
9.1.

El arte del bordado

9.1.1.  Origenes del arte del bordado

9.1.2.  Primeras manifestaciones del arte del bordado
9.1.3.  Elbordado entre los egipcios, griegos y romanos
9.1.4. Elciclo bizantino y su expansion occidental
9.1.5.  Corrientes de la expansion bizantina

9.1.6.  Bosquejo cronologico de los procedimientos
9.1.7.  Materiales y soportes del bordado

9.1.8. Elbordado en la moda contemporanea

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.
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Clasificacion del bordado

9.2.1.  Porelrelieve

9.2.2.  Por el material

9.2.3.  Porlaforma

9.2.4.  Porel punto

9.2.5.  Por el motivo

El punto de cruz

9.3.1.  Historia del punto de cruz

9.3.2. Materiales para realizar el punto de cruz
9.3.3.  Realizacion del punto de cruz
Bordado a maquina

9.4.1.  Maquina industrial

9.4.2.  Funcionamiento de la maquina bordadora
9.4.3. Realizacion del bordado a maquina
La tejeduria

9.5.1.  Inicios de la tejeduria

9.5.2.  Clasificacion de los tejidos

9.5.3.  Tejido plano

9.5.4.  Tejido de punto

9.5.5.  Telar manual

9.5.6. Telar mecanico

El telar

9.6.1.  Historia del telar

9.6.2. Telares artesanales

9.6.3. Telares industriales

9.6.4. Tejer con telar

El encaje

9.7.1.  Historia del encaje

9.7.2. Elencajey el bordado

9.7.3.  Estilos del encaje

9.7.4. Tiposy puntos de encaje

9.7.5. Variedades de punto de encaje
9.7.6. Elencaje enla moda contemporanea

tecn



tecn 28|Plan de estudios

9.8. Lapuntilla

9.8.1.

Tipos de puntilla

9.8.2. Materiales para realizar una puntilla

0.8.3.  Realizacion de la puntilla

9.8.4. Lapuntilla en la moda contemporanea
9.9. Ganchillo

9.9.1.  Historia del ganchillo

9.9.2.  Materiales para hacer ganchillo

0.9.3.  Realizacion del ganchillo

9.9.4. Elganchillo en la moda contemporanea
9.10. Elpunto

9.10.1. Historia del punto

9.10.2. Materiales para hacer punto

9.10.3. Realizacion del punto

9.10.4. Elpunto enla moda contemporanea

Médulo 10. Métodos de estampacion Textil

10.1. Historia de la estampacion

10.1.1.
10.1.2.

Historia de la estampacion
Evolucion de los estampados

10.1.3. Sistemas de estampacion

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

Tratamientos previos

10.2.1.
10.2.2.
10.2.3.
10.2.4.
10.2.5.
10.2.6.
10.2.7.
10.2.8.
10.2.9.
10.2.10.
10.2.11.
10.2.12.
10.2.13.
Tefido
10.3.1.
10.3.2.
10.3.3.

Gaseado
Termofijado
Desengomado
Descrudado
Blanqueo
Mercerizado
Antipilling
Carbonizado
Decorticado
Lavado
Hidroextraccion
Secado
Apertura de géneros de punto tubulares

Tefiido por sistema discontinuo
Tefiido por sistema continuo
Defectos de un mal tefiido

Magquinaria

10.4.1.
10.4.2.
10.4.3.

Procesos discontinuos
Teflidos con impregnacién en Foulard (PAD)
Procesos semi continuos

Insumos

10.5.1.
10.5.2.
10.5.3.
10.5.4.
10.5.5.
10.5.6.

Agua

Productos quimicos
Productos auxiliares
Colorantes

Enzimas
Blanqueadores opticos



10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

Ejemplos de procesos

10.6.1.
10.6.2.
10.6.3.
10.6.4.
10.6.5.

El color

10.7.1.
10.7.2.
10.7.3.

Procesamiento del algodon
Procesamiento del poliéster
Tefiido de la lana

Tefido de fibras acrilicas
Blanqueo optico

Estudio del color
Modificacion de los atributos del color
Instrumentos para medir el color

Control de calidad en los textiles tefiidos

10.8.1.
10.8.2.
10.8.3.
10.8.4.
10.8.5.

Evaluacion visual del color
Evaluacion de la diferencia de color
Espectrofotometro

Control del bafio de tintura

Solidez de los colores

Tintes naturales

10.9.1.
10.9.2.
10.9.3.
10.9.4.
10.9.5.
10.9.6.
10.9.7.
10.9.8.
10.9.9.

Antecedentes historicos de los tintes naturales

Los tintes naturales

Técnicas de aplicacion de tintes naturales en los distintos materiales y superficies
Técnicas de reserva

EI PH. (Potencial de Hidrégeno)

Materiales y herramientas del taller de tintes naturales

Técnicas de extraccion de los pigmentos

Conservacion de los tintes

Lejias

10.9.10. Fijadores o mordientes
10.9.11. Entonadores
10.9.12. Plantas tintéreas
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10.10. Estampacion
10.10.1. Técnicas de estampacion
10.10.2. Materiales para estampar
10.10.3. Estilos de estampado
10.10.4. Bordado y manipulacion del tejido
10.10.5. Técnicas de bordado
10.10.6. Adornos

tecn

Llevaras el Disefio Textil desde el concepto
hasta la produccion en masa, gestionando
el proceso de fabricacion para garantizar

la calidad”



04
Objetivos docentes

Através de esta titulacion universitaria, los egresados desarrollaran una mirada

integral sobre el Disefio Textil contemporaneo, combinando creatividad, conocimiento
técnico y conciencia medioambiental. Asi, seran capaces de crear propuestas visuales
innovadoras, dominar técnicas de ilustracion manual y digital, y aplicar principios de
colorimetria en la construccion de colecciones. También, tendran competencias para
seleccionar y manipular materiales, emplear métodos de estampacion y desarrollar
tejidos con enfoque sostenible. Por ultimo, esta especializacion fortalecera la capacidad
de los disefiadores para integrar referencias artisticas y culturales en el disefio, ampliando
su lenguaje estético y posicionandolos como profesionales preparados para liderar
proyectos innovadores.
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Tendras las herramientas para desenvolverte
en departamentos de I+D textil, direccion
creativa, consultoria especializada o diserno
técnico aplicado a moda”
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Objetivos generales

Comprender los fundamentos histéricos, técnicos y culturales del disefio textil
aplicado a la moda

Analizar los materiales, soportes y técnicas empleados en el dibujo artistico
y técnico orientado al sector textil

Aplicar principios de colorimetria en la creacion de propuestas visuales y textiles
innovadoras

Dominar herramientas digitales para el desarrollo grafico y técnico de proyectos
en disefio de moda

Desarrollar habilidades de representacion visual mediante ilustracion manual y digital

Evaluar procesos de produccion textil con criterios de sostenibilidad y responsabilidad
medioambiental

Integrar conocimientos de anatomia artistica y proporcion humana en la creacion

de figurines de moda

Disefar tejidos y materiales con técnicas tradicionales y contemporaneas
de estampacion y bordado

Investigar y aplicar tendencias textiles y cromaticas en funcion del contexto
estético y funcional

Fomentar un estilo personal en la ilustracion de moda a través de la experimentacion
con técnicas y materiales




Objetivos especificos

Médulo 1. Dibujo artistico
+ Desarrollar habilidades expresivas para representar conceptos visuales a través de
técnicas tradicionales de dibujo
+ Explorar el lenguaje del trazo, la forma'y la textura como herramientas de
comunicacion en el Disefio Textil

Maédulo 2. Dibujo técnico
+ Aplicar los principios del dibujo técnico en la representacion precisa de patrones 'y
estructuras textiles

+ Interpretar y generar planos y esquemas que articulen correctamente las ideas
de Disefio

Médulo 3. Colorimetria
+ Comprender la teoria del color aplicada al disefio textil y la percepcion visual

+ Combinar gamas cromaticas de manera armonica y funcional dentro de las
colecciones de Moda

Maodulo 4. Historia del arte contemporaneo
+ Analizar movimientos artisticos del siglo XX y XXI como fuentes de inspiracién para
el Disefio Textil

+ Relacionar manifestaciones culturales con propuestas estéticas actuales en Moda
Mddulo 5. Herramientas digitales en Disefio

+ Utilizar software especializado para la creacion de patrones, ilustraciones y
simulaciones textiles

+ Integrar recursos digitales en el proceso creativo y técnico del Disefio Textil

Objetivos docentes |33 tecn

Mddulo 6. Dibujo de Moda
+ Representar prendas y colecciones a través de la figura humana y sus
proporciones estilizadas

+ Traducir ideas de disefio en bocetos funcionales para comunicar propuestas
de Moda

Médulo 7. Tecnologia Textil
+ |dentificar las propiedades técnicas y estructurales de diferentes tipos de fibras
y tejidos
+ Analizar las innovaciones tecnolégicas aplicadas al desarrollo de materiales
textiles inteligentes

Maddulo 8. Sostenibilidad en Moda
+ Evaluar el ciclo de vida de los productos textiles para proponer soluciones sostenibles

+ Disefar con criterios éticos, ambientales y de circularidad en la industria de la Moda

Mddulo 9. Creacion de materiales textiles
+ Experimentar con fibras, mezclas y procesos manuales para desarrollar
nuevos materiales

+ Disefar superficies textiles con textura, color y funcién adaptadas a distintas
necesidades creativas

Mddulo 10. Métodos de estampacion Textil
+ Aplicar técnicas tradicionales y contemporaneas de estampacion para crear
disefios unicos
+ Combinar materiales y tecnologias para lograr acabados innovadores en
superficies textiles



05
Salidas profesionales

Gracias a su dominio del dibujo aplicado, el uso de herramientas digitales y el
conocimiento profundo de los materiales, los profesionales estaran capacitados
para asumir cargos en estudios de disefio, marcas de moda, editoras textiles,
departamentos de innovacion o como emprendedores. A su vez, la capacidad
para generar propuestas visuales con identidad, adaptadas a las tendencias
globales, les permitira a los disefadores destacar en un entorno altamente
competitivo que valora la diferenciacion y el pensamiento multidisciplinar.
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@ @ Lideraras proyectos textiles colaborativos

con vision internacional, integrando
creatividad, innovacion y gestion técnica
en entornos reales”
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Al completar este programa universitario, los egresados contaran con una solida base artistica,
técnica y conceptual para liderar proyectos de disefio textil con enfoque integral. De hecho,

su habilidad para combinar herramientas analdgicas y digitales, junto con un conocimiento
avanzado de tecnologias textiles y principios de sostenibilidad, les permitira idear soluciones
visuales innovadoras con alto valor estético y funcional. En definitiva, esta experiencia
académica de alto nivel impulsara la creatividad de los disefiadores aplicada al mundo de la
moda, al tiempo que fomentara una vision ética y critica sobre los desafios del sector.

Integraras la estética del diseno textil con la
funcionalidad, asegurando que los productos no
solo sean atractivos visualmente, sino también
comodos y practicos para los usuarios.

llllustracién Creativa: dominar técnicas de dibujo artistico y de Moda para representar ideas, siluetas
y conceptos visuales con estilo y precision

Representacion Técnica: elaborar planos y patrones textiles mediante dibujo técnico, asegurando
claridad y coherencia en el disefio estructural

Gestion del Color: manejar la teorfa del color y su aplicacion funcional y estética en textiles,
combinando gamas cromaticas con intencion y armonia

Andlisis Estético y Cultural: interpretar movimientos del arte contemporaneo y aplicarlos como
referentes conceptuales en la creacion Textil
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Después de realizar el programa universitario, podras desempenfar tus conocimientos
y habilidades en los siguientes cargos:

1.Disefiador Textil para Moda Femenina o Masculina: creador de superficies y patrones
exclusivos aplicables a colecciones prét-a-porter o de autor, con un enfoque creativo
y técnico.

2.Coordinador de Estampacién Textil: encargado del desarrollo y supervision de procesos de
impresion en tejidos, combinando métodos tradicionales y digitales con vision comercial.

3.Encargado del Color y Tendencias: analista cromatico que interpreta macroy
microtendencias para aplicarlas a colecciones textiles con identidad y relevancia estética.

4.Director de Desarrollo Textil Sostenible: responsable de implementar procesos
circulares y materiales ecoldgicos en la produccion textil de marcas comprometidas
con la sostenibilidad.

5.Disefador de Tejidos Innovadores: supervisor de materiales experimentales y soluciones
textiles avanzadas, orientado a crear productos con alto valor afadido para la industria de
la moda.

6.llustrador de Moda y Textil: creador de bocetos, paneles conceptuales y representaciones
graficas para colecciones, catalogos o campafias visuales.

7.Consultor de Disefio Textil para Marcas de Moda: asesor creativo y técnico en la
conceptualizacion y ejecucion de lineas textiles acordes a la identidad y objetivos de marca.

8.Encargado de Proyectos Digitales en Disefio Textil: lider de la integracion de herramientas
CAD y software de simulacion para optimizar el proceso creativo y productivo.

9.Director de Coleccion Textil: coordinador de disefio y produccion de lineas textiles
completas, desde la investigacion de tendencias hasta la ejecucion final del producto.
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: |a prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 43 techn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

NS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LI KK
K\
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Propio
expedido por TECH Global University.




Titulacion |49 tec’.

Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Master en Disefio Textil para la Moda avalado
por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el Gobierno de
Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) desde 2003.

El EEES es una iniciativa promovida por la Union Europea que tiene como objetivo organizar el marco formativo
internacional y armonizar los sistemas de educacién superior de los paises miembros de este espacio. El
proyecto promueve unos valores comunes, la implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus
mecanismos de garantia de calidad para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores
y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua y actualizacion
profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de conocimiento, confiriendo un alto
valor curricular al estudiante que supere el programa.

TECH es miembro de The Design Society (DS), la mayor comunidad de expertos destacados en la ciencia
del disefio. Esta distincion consolida su presencia en redes internacionales dedicadas a la evolucion tedrica y
practica del disefio.

TECH es miembro de:
@\ Design Society

a worldwide community

Titulo: Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda
Modalidad: online
Duracion: 12 meses

Acreditacion: 60 ECTS

.
tech
» university

D/Diia con de identificacion ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda
Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracion equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana

c64igo inico TECH: AFWORZ3S_techiitute com/tituios

Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda

B Distribucion General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios
Curso Materia ECTS  Cardcter

Tipo de materia Créditos ECTS
—_— 1° Dibujo aristico 5 o8
Obligatoria (0B) 60 Dibujo técnico o8
Optativa (OP) 0 Colorimetria o8
Précticas Externas (PR) o Historia del arte contemperineo o8

Herramientas digiales en Disefio o8

Tecnologia Textil
Sostenibilidad en Moda

Creacion de materales texties
Métodos de estampacién Texti

1
1
1
o
Trabajo Fin de Master (TFM) o 10 Dibujo de Moda
. — T
Total 60 .
1
1

g

; /:D tec' global

Dr. Pedro Navarro lllana » university

Rector

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Diseno Textil para la Moda

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio
Diseno Textil para la Moda

The Design Society
me\ Design Society
a worldwide community
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