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Presentacion

La moda es una industria que tiene una gran presencia a nivel global. Es,
probablemente, el arte mas extendido, porque nadie puede escapar de él. Ademas,
puede configurar la identidad individual y colectiva de mucha gente, por lo que es una
expresion artistica, pero también personal. Por esa razon, el disefio textil aplicado a la
moda es tan importante, y puede influir culturalmente a la gente de diferentes paises
y regiones. Este programa ofrece a sus alumnos todas las herramientas necesarias
para realizar diferentes tipos de disefios aplicados a la moda textil, con el objetivo de
gue puedan convertirse en los grandes disefadores del futuro, inspirando a millones
de personas de todo el mundo.
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Piensa en tus disenadores favoritos. Si
quieres alcanzar el éxito como ellos, este
Master Titulo Propio es lo que necesitas”
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Hay ciertas cuestiones de la vida diaria que, al estar tan omnipresentes, pasan
desapercibidas a pesar de tener una gran importancia. Uno de esos elementos es la
moda. Nadie puede escapar de ella. Se quiera o no, la moda configura estéticamente a
paises, culturas y grupos sociales. Incluso las personas que no visten de una manera
determinada de forma consciente estdn influidas por ella.

Asi que se trata de un elemento fundamental a nivel social. Pero también tiene una
importancia capital en otros ambitos como la industria textil o el mundo cultural. La
moda mueve miles de millones de ddlares al afio y los disefiadores mas reconocidos
son considerados grandes artistas de esta época.

Por esa razon, se trata de una disciplina tan multidimensional que abarca a un gran
porcentaje de la poblacién de forma directa, y a su totalidad de forma indirecta. Asi,
aquellas personas que quieran especializarse en disefio textil aplicado a la moda saben
que su papel va a ser muy influyente y que sus decisiones a la hora realizar sus nuevas
creaciones pueden marcar a muchas personas y puede suponer un gran empuje
econdmico para su empresa o para su marca.

Este Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda ofrece a sus alumnos todas
las herramientas necesarias para especializarse en la materia y poder convertirse
en importantes figuras de la moda gracias a los espectaculares disefios que seran
capaces de hacer.

Este Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda contiene el programa mas
completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en moda

+ Su perspectiva general y, al mismo tiempo, especifica, gracias a la cual recorre el
panorama global del disefio textil para moda ensefiando todo tipo de conocimientos
particulares a los alumnos

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje
+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras para el disefio textil

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexién individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

La industria de la moda necesita
disefiadores con nuevas ideas. Este
titulo te ofrece todas las herramientas
para que seas uno de ellos”



La moda es un elemento esencial
en todo el planeta. Especializate en
diseno textil y comienza a cambiar
el mundo”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Disefa todo tipo de prendas usando
tus tejidos favoritos y alcanza el éxito.

¢Quieres ver tus disenos en una pasarela?
Esta titulacion te ayudara a conseguirlo.
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Objetivos

El objetivo principal de este programa es ofrecer a sus alumnos los mejores contenidos
para que puedan cumplir sus suefios y ver sus disefios en las mejores pasarelas del
mundo. Para ello, les ofrece una serie de conocimientos que abarcan desde la propia
técnica del disefio, pasando por unas nociones profundas sobre el mundo del arte

para inspirarles, hasta la eleccién de los materiales para llevarlo a cabo. De esta forma,
TECH Universidad FUNDEPOS se asegura de que los estudiantes aprendan todo lo
necesario para alcanzar el éxito en este sector tan importante.
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Este Master Titulo Propio te ayudara a realizar
los diserios con los que siempre has sofiado”
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Objetivos generales

+ Obtener un conocimiento pormenorizado sobre la historia de la moda, que sera
relevante para el trabajo de los profesionales que desean desarrollarse en este sector
en la actualidad

+ Conocer el vinculo existente entre la historia del arte y la moda
* Ser capaz de disefar proyectos de moda de éxito

+ Saber aplicar las principales técnicas de estampacion textil

La moda es un arte y cuando
finalices este programa te habras
convertido en un verdadero artista

n
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Objetivos especificos

Médulo 1. Dibujo artistico
+ Conocer estrategias de observacion y de representacion de la forma

+ Comprender la vision plana y tridimensional
+ Aprender diversas técnicas y herramientas graficas segun criterios de analisis y sintesis

+ Diferenciar e identificar los soportes, materiales y herramientas que distinguen a cada
una de esas técnicas, asi como el vocabulario basico implicado

+ Conocer y dominar los elementos graficos del dibujo, asi como los medios mas propicios
para la expresion grafica

Médulo 2. Dibujo técnico
+ Usar el conocimiento de los sistemas de representacion como herramienta en la

busqueda de soluciones ante los problemas del disefio

+ Desarrollar la concepcion y la vision espacial, obteniendo nuevas herramientas que
fomentan la promocién y generacion de ideas

+ Aprender a representar objetos en los sistemas sistema diédrico, axonométrico y conico
como transmision de una idea para su realizacion

+ Adquirir conocimientos teéricos y metodoldgicos practicos necesarios para la realizacion
de proyectos técnicos

+ Afrontar de forma directa la representacion de los cuerpos tridimensionales sobre el
plano, agudizando el sentido de la percepcion

+ Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresarse en el medio técnico con
precision, claridad y objetividad en soluciones graficas

+ Comprender modelos en tres dimensiones y visualizar figuras o piezas desde cualquier
punto de vista
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Médulo 3. Colorimetria
+ Conocer y comprender tedrica y practicamente el fendmeno del color en sus ambitos

+ Conocer las diferentes herramientas y recursos actualizados de utilizacién del color
en disefio y manejar los distintos medios de aplicacion del color tanto manuales como
digitales en los procesos de disefio

+ Entender como aplicar el color aprovechando los recursos cromaticos y las dimensiones
estandares internacionales para conseguir objetivos concretos en los proyectos de disefio

* Analizary diferenciar las principales leyes de la percepcion visual con la nomenclatura y
el lenguaje propio de la especialidad

* Comprender los esquemas basicos de ordenacién compositiva en disefio

Modulo 4. Historia del arte contemporaneo

+ Desarrollar la metodologfa de la historia del arte contemporaneo en cuanto a
clasificacion y analisis

+ Conocer la terminologia especifica sobre historia del arte contemporaneo y usarla
adecuadamente

+ Analizar y comprender el significado histérico del arte contemporaneo y su repercusion
en la sociedad

* Manejar recursos y fuentes del arte contemporaneo

+ Comprender la historia del arte contemporaneo como fuente de inspiracion, creatividad y
calidad en las producciones de disefio

Mddulo 5. Herramientas digitales en disefio
+ Conocer los software mas importantes en el contexto actual del disefio

+ Dominar el vocabulario, metodologias y contenido tedrico-practico sobre la imagen digital
y la imagen vectorial

+ Comprender el software de retoque y manipulacién de la imagen y desarrollar las
competencias que requiere su utilizacion

+ Comprender el software de dibujo vectorial y desarrollar las competencias que requiere
su utilizacion

+ Comprender el software de disefio editorial y desarrollar las competencias para crear un
arte final propio

Médulo 6. Dibujo de moda
+ Comprender la anatomia humanay las principales caracteristicas de la misma para
poder representarla en el figurin de moda

+ Conocer el canon del cuerpo humano para permitir la estilizacion del figurin de moda

+ Analizary distinguir exhaustivamente las zonas del cuerpo humano mas importantes en
la realizacion de un figurin de moda

+ Diferenciar las técnicas de representacion grafico-plasticas en la ilustracion de moda

+ Buscar el estilo personal en el figurin de moda como sello de identidad distintivo del
disefiador de moda



Médulo 7. Tecnologia textil
* |dentificar diferentes tipos de fibras textiles

+ Seleccionar un material textil para un disefio concreto segun sus propiedades
+ Conocer las técnicas de tincion
+ Dominar los diferentes tipos de ligamentos para los textiles de caladas

* Conocer las propiedades de los diferentes materiales y las técnicas para su
manipulacion y elaboracion

+ Conocer las técnicas principales de estampacion textil

Modulo 8. Sostenibilidad en moda
* Entender que el estilo de vida actual del ser humano nos convierte en
consumidores insostenibles

+ Adquirir e incorporar criterios medioambientales y de sostenibilidad en la fase de
concepcion y desarrollo del disefio

+ Conocer medidas preventivas y adecuadas para disminuir el impacto medioambiental
« Utilizar la sostenibilidad como un requisito en la metodologia del disefio

+ Proporcionar al alumnado de fuentes de inspiracion naturales y respetables con el
medioambiente
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Mddulo 9. Creacion de materiales textiles
+ Conocer la historia del bordado, asi como su clasificacion y materiales, asi como su
historia y transcendencia en la moda actual

+ Aprender a realizar punto de cruz
+ Conocer los principios de la tejeduria y su clasificacion

+ Aprender a realizar encajes, los materiales idoneos para su elaboracion, asf como su
historia y transcendencia en la moda actual

+ Aprender a realizar puntilla, los materiales idéneos para su elaboracion, asi como su
historia y transcendencia en la moda actual

+ Aprender a realizar ganchillo, los materiales idéneos para su elaboracion, asi como su
historia y transcendencia en la moda actual

+ Aprender a realizar punto, los materiales idoneos para su elaboracion, asi como su
historia y transcendencia en la moda actual

Médulo 10. Métodos de estampacion textil
+ Conocer las técnicas de estampacion textil mas importantes

+ Diferenciar el medio idéneo y especifico de cada técnica de estampacion

+ Analizar los posibles problemas técnicos que puede presentar la estampacion sobre un
disefio determinado

+ Buscar soluciones practicas, metodologicas y alternativas que permitan la estampacion
textil como recurso del disefio

+ Fomentar los recursos y fuentes del disefio
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Competencias

- -
Cuando hayan finalizado este Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda, los ‘
alumnos seran capaces de llevar a cabo toda una serie de tareas relacionadas con la -
creacion de diferentes prendas destinadas a variados publicos. Asi, los estudiantes g
podran realizar disefos atractivos, aplicar diferentes técnicas de estampacion textil o |

comprender todos los elementos que componen a la moda como arte para que puedan
hacer creaciones de moda para distintos ambitos y con numerosos fines. '
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@ @ Tus nuevas competencias te convertiran

en un experto altamente demandado en
el disefio de moda”



Crear disefios atractivos que se conviertan en un must de la temporada

Aplicar los criterios histéricos de la industria de la moda a disefios actuales, para que
se conviertan en prendas indispensables en cualquier armario

Aplicar diferentes técnicas de estampacion textil en el disefio de moda, primando
siempre los productos mas sostenibles

Aprende todo lo que necesitas
saber para convertirte en una
estrella de la moda”
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Desarrollar las habilidades necesarias para realizar dibujos artisticos
Realizar dibujos técnicos y en tres dimensiones
Reconocer los diferentes estilos de arte que pueden aplicarse al disefio de moda

Conocer en profundidad las caracteristicas de los colores para aplicar los mas
adecuados a los disefios de moda

Aplicar los criterios del arte contemporaneo a los disefios de moda

Aplicar diferentes técnicas de los dibujos de moda para crear disefios novedosos
Realizar la presentacion visual de una coleccion de moda

Aplicar materiales que apuesten por la sostenibilidad en el disefio y creacion de prendas
Aplicar diferentes técnicas de bordados en la creacion de las prendas

Aplicar las técnicas mas utilizadas en la estampacion de tejidos
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Estructura y contenido

Este programa esta estructurado en 10 modulos, con los que los alumnos
profundizaran en aspectos como el dibujo artistico, la tecnologia textil, las técnicas de
estampacion, la historia del arte aplicada a la moda, la colorimetria, las herramientas
digitales de disefio o el dibujo técnico. De esta forma, los estudiantes lograran unos
conocimientos completos sobre este campo, convirtiéndose en auténticos expertos
en la materia y en los proximos disefiadores de moda a seguir.

u-u!.-rrlr”\"\
*a

h
\
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Los mejores contenidos en disefo
textil aplicado a la moda”
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Mddulo 1. Dibujo artistico

1.1.

1.2.

1.3.

Historia del dibujo
1.1.1.  Elorigen del dibujo
1.1.2.  Los primeros dibujos
1.1.3.  Eraegipcia
1.1.4. Lacultura griega
1.1.5. Edad Media
1.1.6.  ElRenacimiento
1.1.7.  Eramoderna
1.1.7.1. Futurismo
1.1.7.2. Cubismo
1.1.7.3. Expresionismo
1.1.7.4. Surrealismo
1.1.8. Artedigital
Materiales y soportes
1.2.1.  Materiales tradicionales
1.2.2.  Materiales no tradicionales
1.2.3.  Materiales propios del dibujo
1.2.4. Materiales industriales
1.2.5.  Materiales alternativos
1.2.6.  Soportes para el dibujo
Relacion del arte y el dibujo

1.31. Pintura
1.3.2.  Escultura
1.33. Mdsica
1.3.4. Danza
1.3.5. Literatura
1.3.6. Cine

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Elementos basicos del dibujo

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.
1.4.8.

La lineay el punto
La forma
Laluzyla sombra
El volumen

La proporcion

La perspectiva

La textura

El color

Clasificacion del dibujo

1.5.1.
1.5.2.
1.5.38.
1.5.4.
1.5.5.
1.5.6.
1.5.7.

Dibujo artistico
Dibujo técnico

Dibujo geométrico
Dibujo mecanico
Dibujo arquitectonico
Dibujo animado
Dibujo a mano alzada

Encaje, proporcion, claroscuro, composicion y color

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.

Encaje
Proporcion
Claroscuro
Composicion
Color

Andlisis de la forma I: la vision en plano

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.
1.7.6.

La perspectiva
Perspectiva jerarquica
Perspectiva militar
Perspectiva caballera
Perspectiva axonomeétrica
Perspectiva conica



1.8.

1.9.

1.10.

Andlisis de la forma II: la vision en tres dimensiones
1.8.1.  Tridimensionalidad monocular: la imagen plana
1.8.2.  Eficacia de la monocularidad

1.8.3. Laestereopsis

1.84. Simulacion y medicion de la estereopsis
Técnicas de expresion y representacion en el proceso de disefio
1.9.1. Mapa mental

1.9.2. Relatorias graficas

1.9.3. llustracion

1.94. Elcomic

1.9.5. Los storyboards

La importancia del dibujo para el ser humano

1.10.1. Libertad de pensamiento y expresion

1.10.2. Capacidad comunicativa

1.10.3. La sensibilidad artistica

1.10.4. Invencion, imaginacion y creatividad

Maddulo 2. Dibujo técnico

2.1.

Introduccion a la geometria plana
2.1.1.  El'material fundamental y su uso
2.1.2.  Trazados fundamentales en el plano
2.1.3.  Poligonos. Relaciones métricas
2.1.4.  Normalizacion, lineas, escritura y formatos
2.1.5.  Acotacion normalizada
2.1.6. Escalas
2.1.7.  Sistemas de representacion
2.1.7.1. Tipos de proyeccion
2.1.7.1.1. Proyeccion conica
2.1.7.1.2. Proyeccion cilindrica ortogonal
2.1.7.1.3. Proyeccion cilindrica oblicua
2.1.7.2. Clases de sistemas de representacion
2.1.7.2.1. Sistemas de medida
2.1.7.2.2. Sistemas perspectivos

2.2.

2.3.

2.4.

Estructura y contenido | 21 tech

Trazados fundamentales en el plano

2.2.1. Elementos geométricos fundamentales
2.2.2.  Perpendicularidad
2.2.3.  Paralelismo
2.2.4.  Operaciones con segmentos
2.2.5.  Angulos
2.2.6. Circunferencias
2.2.7. Lugares geométricos
Transformaciones geométricas
2.3.1. Isométricas
2.3.1.1. Igualdad
2.3.1.2. Traslacion
2.3.1.3. Simetria
2.3.1.4. Giro
2.3.2.  Isomodrficas
2.3.2.1. Homotecia
2.3.2.2. Semejanza
2.3.3.  Anamorficas
2.3.3.1. Equivalencias
2.3.3.1. Inversion
2.3.4.  Proyectivas
2.3.4.1. Homologia
2.3.4.2. Homologia afin o afinidad
Poligonos
2.47. Lineas poligonales
2.4.1.1. Definicion y tipos
2.4.2.  Triangulos
2.4.2.1. Elementos y clasificacion
2.4.2.2. Construccion de triangulos
2.4.2.3. Rectas y puntos notables
2.4.3.  Cuadrilateros

2.4.3.1. Elementos y clasificacion
2.4.3.2. Paralelogramos
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2.4.4.  Poligonos regulares
2.4.4.1. Definicion
2.4.4.2. Construccion
2.4.5.  Perimetrosy dreas
2.4.5.1. Definicion. Medir areas
2.4.5.2. Unidades de superficie
2.4.6.  Areas de poligonos
2.4.6.1. Areas de cuadrilateros
2.4.6.2. Areas de tridngulos
2.4.6.3. Areas de poligonos regulares
2.4.6.4. Areas de irregulares
2.5.  Tangenciasy enlaces. Curvas técnicas y conicas
2.51. Tangencias, enlaces y polaridad
2.5.1.1. Tangencias
2.5.1.1.1. Teoremas de tangencia
2.5.1.1.2. Trazados de rectas tangentes
2.5.1.1.3. Enlaces de rectas y curvas
2.5.1.2. Polaridad en la circunferencia
2.5.1.2.1. Trazados de circunferencias tangentes
2.52.  Curvas técnicas
2.5.2.1. Ovalos
2.5.2.2. Ovoides
2.5.2.3. Espirales
2.53. Curvas conicas
2.5.3.1. Elipse
2.5.3.2. Parabola
2.5.3.3. Hipérbola




2.6.

2.7.

Sistema diédrico

2.6.1.

2.6.2.

2.6.3.

Generalidades

2.6.1.1. Punto y recta

2.6.1.2. El plano. Intersecciones
2.6.1.3. Paralelismo, perpendicularidad y distancias
2.6.1.4. Cambios de plano

2.6.1.5. Giros

2.6.1.6. Abatimientos

2.6.1.7. Angulos

Curvas y superficies

2.6.2.1. Curvas

2.6.2.2. Superficies

2.6.2.3. Poliedros

2.6.2.4. Piramide

2.6.2.5. Prisma

2.6.2.6. Cono

2.6.2.7. Cilindro

2.6.2.8. Superficies de revolucion
2.6.2.9. Interseccion de superficies
Sombras

2.6.3.1. Generalidades

Sistema acotado

2.7.1.
2.7.2.

2.7.3.

2.7.4.

2.7.5.

Punto, recta y plano
Intersecciones y abatimientos
2.7.2.1. Abatimientos

2.7.2.2. Aplicaciones
Paralelismo, perpendicularidad, distancias y angulos
2.7.3.1. Perpendicularidad
2.7.3.2. Distancias

2.7.3.3. Angulos

Linea, superficies y terrenos
2.7.4.1. Terrenos

Aplicaciones

2.8.

2.9.
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Sistema axonomeétrico

2.8.1.
2.8.2.

2.83.

2.8.4.

2.8.5.

Axonometria ortogonal: punto, recta y plano
Axonometria ortogonal: intersecciones, abatimientos y perpendicularidad
2.8.2.1. Abatimientos

2.8.2.2. Perpendicularidad

2.8.2.3. Formas planas

Axonometria ortogonal: perspectiva de cuerpos
2.8.3.1. Representacion de cuerpos

Axonometria oblicua: abatimientos, perpendicularidad
2.8.4.1. Perspectiva frontal

2.8.4.2. Abatimiento y perpendicularidad

2.8.4.3. Figuras planas

Axonometria oblicua: perspectiva de cuerpos

2.8.5.1. Sombras

Sistema coénico

29.1.

292

293.

29.4.

2.9.5.

Proyeccion conica o central
2.9.1.1. Intersecciones

2.9.1.2. Paralelismos

2.9.1.3. Abatimientos

2.9.1.4. Perpendicularidad
2.9.1.5. Angulos

Perspectiva lineal

2.9.2.1. Construcciones auxiliares
Perspectiva de lineas y superficies
2.9.3.1. Perspectiva practica
Métodos perspectivos

2.9.4.1. Cuadro inclinado
Restituciones perspectivas
2.9.5.1. Reflejos

2.9.5.2. Sombras
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2.10. Elcroquis

2.10.1.

2102

2.10.3.
2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.

Objetivos de la croquizacion
La proporcion

Proceso de croquizado

El punto de vista

Rotulacion y simbolos graficos
Medida

Médulo 3. Colorimetria

3.1.

3.2.

3.3.

Teoria del color

311
3.1.2.
3.1.3.
3.1.4.
3.1.5.

Percepcion de la forma y el espacio
El color. Definicion

Percepcidn del color

Propiedades o dimensiones del color
Clasificacion del color

La percepcion del color

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.

El ojo humano

Vision de los colores

Variables en la percepcién del color
Percepcion no visual del color

Modelos y normalizacion del color

3.3.1.

Historia del color
3.3.1.1. Primeras teorias
3.3.1.2. Leonardo Da Vinci
3.3.1.3. Isaac Newton
3.3.1.4. Moses Harris
3.3.1.5. Goethe

3.3.1.6. Runge

3.3.1.7. Chevreul
3.3.1.8. Rood

3.3.1.9. Munsell
3.3.1.10. Ostwald

3.4.

3.5.

3.3.2.  Percepcion visual
3.3.2.1. Absorcion y reflexion
3.3.2.2. Las moléculas de pigmento
3.3.3.  Atributos del color
3.3.3.1. Tono
3.3.3.2. Luminancia
3.3.3.3. Saturacion
3.34. Colores calidos y frios
3.3.5.  Laarmonia en los colores
3.3.6. Elcontraste
3.3.7.  Efectos del color

3.3.7.1. El tamafio
3.3.7.2. Transparencia, peso y masa
Semidtica y semantica del color

3.4.1.  Semidtica del color

3.4.2.  Descripcion del color

3.4.3.  Colores: material, luces, percepciones, sensaciones
3.4.4.  Colory materia

3.4.5. Laverdad de un color

3.4.5.  Percepcion del color

3.4.6. Elpesodeun color

3.47. Eldiccionario del color

El color en el disefio

3.5.1. Tendencias cromaticas
3.5.2. Disefio grafico

3.5.3. Disefio de interiores
3.5.4.  Arquitectura

3.5.5. Disefio paisajistico
3.5.6. Disefio de moda



3.6.

3.7.

3.8.

Composicion
3.6.1.  Generalidades
3.6.1.1. Codigos empleados
3.6.1.2. Grado originalidad y de banalidad
3.6.1.3. Grado iconicidad y de abstraccion
3.6.2.  Organizacién configuracional de la imagen: relacion fondo y figura
3.6.3.  Organizacion configuracional de la imagen: leyes gestalticas
3.6.4.  Organizacién configuracional de la imagen: sistemas de organizacién espacial
3.6.4.1. Equilibrio: estatico o dinamico. Sistema focal u ortogonal
3.6.4.2. Proporcion
3.6.4.3. Simetria
3.6.4.4. Movimiento y ritmo
3.6.5.  Estudio del campo
Las funciones de la imagen
3.7.1.  Representativa
3.7.1.1. Cartografica
3.7.1.2. Cientifica
3.7.1.3. Arquitectonica
3.7.1.4. Proyectual
3.7.2.  Persuasiva
3.7.3.  Artistica
Psicologia del color
3.8.1.  Colores cdlidos y colores frios
3.8.2.  Efectos fisioldgicos
3.8.3.  Simbolismo de los colores
3.8.4. Preferencias personales sobre los colores
3.8.5.  Efectos emocionales
3.8.6. Color local y expresivos

3.9.

3.10.
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El significado del color

39.1.  Azul
392, Rojo
39.3. Amarillo
39.4.  Verde
3.9.5. Negro
3.9.6. Blanco
3.9.7.  Naranja
3.9.8. Violeta
399. Rosa
3.9.10. Oro
3.9.11. Plata
3.9.12. Marron
3.9.13. Gris

Utilizacion del color

3.10.1. Fuentes de tintes y pigmentos
3.10.2. lluminacion

3.10.3. Mezcla de oleos y acrilicos
3.10.4. Cerémica vidriada

3.10.5. Cristal coloreado

3.10.6. Impresion en color

3.10.7. Fotografia en color

Maddulo 4. Historia del arte contemporaneo

4.1.

4.2.

Fauvismo

4.1.1.  Origen e influencias

4.1.2.  Caracteristicas

4.1.3.  Obras

4.1.4.  Principales representantes
Expresionismo

4.2.1.  Origen e influencias

4.2.2. Caracteristicas

4.2.3. Obras

4.2.4.  Principales representantes
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43.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Futurismo

4.31. Origen e influencias

4.3.2. Caracteristicas

4.33. Obras

4.3.4.  Principales representantes
Arte abstracto

4.47. Origen e influencias

442  Caracteristicas

4.43. QObras

4.4.4.  Principales representantes
Constructivismo

4.5.1.  Origen e influencias

4.5.2.  Caracteristicas

453. Obras

4.5.4.  Principales representantes
Dadaismo

4.6.1. Origen e influencias

4.6.2. Caracteristicas

46.3. Obras

4.6.4. Principales representantes
Surrealismo

4.71. Origen e influencias

4.7.2. Caracteristicas

4.7.3.  QObras

4.7.4. Principales representantes
Primeras corrientes artisticas del arte postconceptual
4.81. Informalismo

4.8.2. Nueva figuracion

4.8.3. Artecinético

484. Popart

4.8.5.  Nuevo realismo

4.8.6. Arte deaccion

4.9.

4.10.

Médulo 5. Herramientas digitales en disefio

5.1.

5.2.

Segundas corrientes artisticas del arte postconceptual
49.1.  Minimalismo

49.2. Hiperrealismo

493. Arte conceptual

49.4. Postmodernidad

49.5.  Street art

496. Llandart

Actualidad del arte postconceptual
410.1. Popart

4.10.2. Arte objeto

4.10.3. Body art

4.10.4. Perfomance

4.10.5. Instalaciones

Introduccion a la imagen digital

51.1. LasTIC

5.1.2.  Descripcion de las tecnologias
51.3.  Comandos

Imagen vectorial. Trabajar con objetos
5.2.1. Herramientas de seleccion
5.2.2.  Agrupamiento

52.3. Alineary distribuir

52.4. Guiasinteligentes

5.2.5.  Simbolos

52.6. Transformar

5.2.7. Distorsion

5.2.8. Envolventes

5.2.9. Buscatrazos

5.2.10. Formas compuestas

5211, Trazados compuestos

5.2.12. Cortar, dividir y separar



5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Imagen vectorial. Color

5.3.1.  Modos de color

5.3.2.  Herramienta cuentagotas
53.3. Muestras

53.4. Degradados

5.3.5.  Relleno de motivo

5.3.6.  Panel apariencia

53.7. Atributos

Imagen vectorial. Edicion avanzada
54.71. Malla de degradado

5.4.2. Panel de transparencia

54.3.  Modos de fusion

5.4.4.  Calco interactivo

54.5. Mascaras de recorte

54.6. Texto

Imagen mapa de BITS. Las capas
5.5.1.  Creacién

552. Enlace

55.3.  Transformacion

5.5.4.  Agrupamiento

55.5. Capas de ajuste

Imagen mapa de BITS. Selecciones, mascaras y canales
5.6.1. Herramienta seleccion marco
5.6.2. Herramienta seleccion lazo
5.6.3.  Herramienta varita magica
5.6.4.  Menu selecciones. Gama de colores
5.6.5. Canales

5.6.6. Retoque de mascaras

5.6.7. Mascaras de recorte

5.6.8. Mascaras vectoriales

5.7.

5.8.

5.0.

5.10.
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Imagen mapa de BITS. Modos de fusion y estilo de capas
5.7.1. Estilos de capa
57.2. Opacidad
5.7.3. Opciones de estilos de capa
5.7.4.  Modos de fusién
5.7.5.  Ejemplos de modos de fusion
El proyecto editorial. Tipos y formas
5.8.1. Elproyecto editorial
5.8.2. Tipologias del proyecto editorial
5.8.3.  Creacion y configuracién del documento
Elementos compositivos del proyecto editorial
59.1. Paginas maestras
59.2.  Reticulacion
59.3. Integraciony composicion del texto
5.9.4. Integracion de imdgenes
Magquetacion, exportacion e impresion
510.1. Maquetacion
5.10.1.1. Seleccién y edicion fotografica
5.10.1.2. Comprobacién preliminar
5.10.1.8. Empaquetar
5.10.2. Exportacion
5.10.2.1. Exportacion para el medio digital
5.10.2.2. Exportacion para el medio fisico
510.3. Impresion
5.10.3.1. La imprenta tradicional
5.10.3.1.1. Encuadernacion
5.10.3.2. La imprenta digital

tecn
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Mddulo 6. Dibujo de moda

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Historia de la ilustracion

6.1.1.  Historia de la ilustracion
6.1.2.  Tipologias

6.1.3.  Elcartel

6.1.4. llustradores

Materiales y soportes en la ilustracion
6.2.1. Materiales

6.2.2. Soportes

6.2.3.  Nuevas tecnologias
Anatomia artistica

6.3.1.  Introduccion a la anatomia artistica
6.3.2. Lacabezay el cuello
6.3.3.  Eltronco

6.3.4. Laextremidad superior
6.3.5. Laextremidad inferior
6.3.6.  El'movimiento
Proporcién del cuerpo humano
6.4.1.  Antropometria

6.4.2.  Proporcion

6.4.3. Canones

6.4.4. Morfologia

6.4.5.  Proporcion
Composicion basica

6.5.1. Delantero

6.5.2. Espalda

6.5.3.  Perfil

6.5.4. Escorzos

6.5.5.  Movimiento

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

El rostro humano
6.6.1. Lacabeza
6.6.2. Losojos
6.6.3. Lanariz
6.6.4. Laboca
6.6.5. Lascejas
6.6.6. Lasorejas
6.6.7. Elpelo

La figura humana

6.7.1.  Elequilibrio del cuerpo

6.7.2. Elbrazo
6.7.3.  Lamano
6.7.4. Elpie
6.7.5. Lapiemna
6.7.6. Elbusto

6.7.7.  Lafigura humana

Técnicas de ilustracion en moda
6.8.1.  Técnica tradicional

6.8.2. Técnica digital
6.8.3.  Técnica mixta
6.8.4. Técnica de collage
llustracion de materiales

6.9.1.  Tweed
6.9.2.  Charol
6.9.3. Lana

6.9.4. Lentejuelas
6.9.5. Transparencia

6.9.6. Seda
6.9.7. Denim
6.9.8. Cuero

6.9.9. Peloanimal
6.9.10. Otros materiales



6.10. Busqueda del estilo personal
6.10.1. Elfigurin de moda
6.10.2. La estilizacion
6.10.3. Poses de moda
6.10.4. Peinados
6.10.5. Eldisefio

Maddulo 7. Tecnologia textil

7.1, Introduccion al textil
7.1.1.  Historia de los textiles
7.1.2.  Los textiles a lo largo del tiempo
7.1.3.  Lamaquinaria textil tradicional
7.1.4.  Laimportancia de los textiles en la moda
7.1.5.  Simbologia utilizada en los materiales textiles
7.1.6.  Ficha técnica de tejidos
7.2.  Materiales textiles
7.2.1.  Clasificacion de las fibras textiles
7.2.1.1. Fibras naturales
7.2.1.2. Fibras artificiales
7.2.1.3. Fibras sintéticas
7.2.2. Propiedades de las fibras
7.2.3. Reconocimiento de fibras textiles
7.3.  Los hilos
7.3.1.  Ligamentos bdsicos
7.3.2. Caracteristicas generales de los hilos
7.3.3.  Clasificacion de los hilos
7.3.4. Fases de la hilatura
7.3.5.  Maquinas utilizadas
7.3.6.  Sistemas de numeracion de los hilos

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.
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Textiles de calada

7.4.1.
7.4.2.
7.4.3.
7.4.4.
7.4.5.
7.4.6.
7.4.7.
7.4.8.

Tejidos de calada

Escalonado del ligamento

Los ligamentos en los tejidos de calada
Clasificacion de los ligamentos

Tipos de ligamentos

Tipos de tejidos de calada

El telar de calada

Telares especiales

Tejidos de punto

7.5.1.
7.5.2.
7.5.3.
7.5.4.
7.5.5.
7.5.6.

Historia del tejido de punto

Clasificacion

Tipologia

Comparativa entre un tejido plano y uno de punto
Caracteristicas y comportamiento segun su construccion
Tecnologia y maquinaria para su obtencion

Acabados textiles

7.6.1.
7.6.2.
7.6.3.
7.6.4.
7.6.5.
Tefido
7.7.1.
7.7.2.
7.7.3.
7.7.4.
7.7.5.
7.7.6.

Acabados fisicos

Acabados quimicos
Resistencia de los tejidos

El pilling

Cambio dimensional de tejidos

Tratamientos previos
Teflido

Magquinaria

Insumos

Blanqueo optico

El color

tecn
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7.8.  Estampacion
7.8.1. Estampado directo
7.8.1.1. Estampado por bloques
7.8.1.2. Estampado por rodillos
7.8.1.3. Estampado por termotransferencia
7.8.1.4. Estampado con pantalla
7.8.1.5. Estampado por urdimbre
7.8.1.6. Estampado por corrosion
7.8.2. Estampado por reserva
7.8.2.1. Batik
7.8.2.2. Tefido atado
7.8.3.  Otros tipos de estampado
7.8.3.1. Estampado diferencial
7.8.3.2. Electroestatico policromo
7.9. Tejidos técnicos e inteligentes
7.9.1. Definicién y andlisis
7.9.2.  Aplicaciones de los textiles
7.9.3.  Nuevos materiales y tecnologias
7.10. Piel, cuero y otros
7.10.1. La piel y el cuero
7.10.2. Clasificacion del cuero
7.10.3. Procedimiento de curtido
7.10.4. Tratamiento postcurtido
7.10.5. Proceso tecnoldgico de la curtimbre
7.10.6. Métodos de conservacion
7.10.7. Cuero sintético
7.10.8. Debate: piel natural o piel sintética

Maddulo 8. Sostenibilidad en moda

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

Reconsiderar el disefio de moda

8.1.1.  Lacadena de suministro

8.1.2.  Aspectos principales

8.1.3.  Desarrollo de la moda sostenible

8.1.4.  Elfuturo de lamoda

El ciclo de vida de una prenda

8.2.1.  Pensaren el ciclo de vida

8.2.2. Actividades e impacto

8.2.3. Herramientas y modelos de evaluacion
8.2.4. Estrategias de disefio sostenible
Normativa de calidad y seguridad en el sector textil
8.3.1. Calidad

8.3.2. Etiquetado

8.3.3.  Seguridad de prendas

8.3.4. Inspecciones de consumo
Obsolescencia programada

8.4.1. Laobsolescencia programada y los residuos de artefactos
eléctricos y electronicos

8.4.2. Laextraccion de recursos

8.4.3. Lageneracion de residuos

8.4.4. Elrecicladoy la reutilizacion de los residuos electronicos
8.4.5.  Elconsumo responsable

Disefio sostenible

8.5.1. Disefio de prendas

8.5.2.  Disefio con empatia

8.5.3.  Seleccion de tejidos, materiales y técnicas
8.5.4. Uso de monomateriales

Produccién sostenible

8.6.1.  Patronaje y modelado

8.6.2. Técnicas de residuo cero

8.6.3.  Construccion

8.6.4. Disefio para durar



8.7.

8.8.

8.9.

8.10.
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Distribucién sostenible

8.7.1.  Proveedores y productores
8.7.2.  El compromiso con las comunidades locales
8.7.3. Venta

8.7.4.  Disefio segun la necesidad
8.7.5. Disefio de moda inclusiva
Uso sostenible de la prenda

8.8.1.  Patrones de uso

8.8.2.  Como reducir el lavado

8.8.3.  Arreglos y mantenimiento
8.8.4. Disefio para arreglos

8.8.5. Disefio de prendas modulares
Reciclaje

8.9.1.  Reutilizacion y remanufacturacion
8.9.2.  Revalorizacion

8.9.3. Reciclaje de materiales

8.9.4.  Produccion de ciclo cerrado
Disefiadoras de moda sostenible
8.10.1. Katharine Hamnett

8.10.2. Stella McCartney

8.10.3. Annika Matilda Wendelboe
8.10.4. Susan Dimasi

8.10.5. Isabell de Hillerin

tecn

Mddulo 9. Creacion de materiales textiles

El arte del bordado

9.1.

9.1.1.
9.1.2.
9.1.3.
9.1.4.
9.1.5.
9.1.6.
9.1.7.
9.1.8.

Origenes del arte del bordado

Primeras manifestaciones del arte del bordado
El bordado entre los egipcios, griegos y romanos
El ciclo bizantino y su expansion occidental
Corrientes de la expansion bizantina

Bosquejo cronoldgico de los procedimientos
Materiales y soportes del bordado

El bordado en la moda contemporanea
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9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Clasificacién del bordado

9.2.1.
9.22.
9.23.
9.2.4.
9.2.5.

Por el relieve
Por el material
Por la forma
Por el punto
Por el motivo

El punto de cruz

9.3.1.
9.3.2.
9.33.

Historia del punto de cruz
Materiales para realizar el punto de cruz
Realizacion del punto de cruz

Bordado a maquina

9.4.1.
9.4.2.
9.43.

Mdquina industrial
Funcionamiento de la maquina bordadora
Realizacion del bordado a maquina

La tejeduria

9.51. Inicios de la tejeduria

9.5.2. Clasificacion de los tejidos
9.53. Tejido plano

9.54. Tejido de punto

9.5.5.  Telar manual

9.5.6.  Telar mecanico

El telar

9.6.1.  Historia del telar

9.6.2. Telares artesanales

9.6.3. Telares industriales

9.6.4. Tejer con telar

El encaje

9.7.1.  Historia del encaje

9.7.2.  Elencajey el bordado

9.7.3. Estilos del encaje

9.7.4. Tiposy puntos de encaje
9.7.5. Variedades de punto de encaje
9.7.6. Elencaje enla moda contemporanea

9.8.

9.9.

9.10.

La puntilla

9.8.1.  Tipos de puntilla

0.8.2.  Materiales para realizar una puntilla
9.8.3.  Realizacion de la puntilla

9.84. Lapuntilla en la moda contemporanea
Ganchillo

9.9.1.  Historia del ganchillo

9.9.2.  Materiales para hacer ganchillo

0.9.3.  Realizacion del ganchillo

9.9.4.  Elganchillo en la moda contemporanea
El punto

9.10.1. Historia del punto

9.10.2. Materiales para hacer punto

9.10.3. Realizacién del punto

9.10.4. El punto en la moda contemporanea

Modulo 10. Métodos de estampacion textil
10.1.

10.2.

Historia de la estampacion

10.1.1. Historia de la estampacion
10.1.2. Evolucion de los estampados
10.1.3. Sistemas de estampacion
Tratamientos previos

10.2.1. Gaseado

10.2.2. Termofijado

10.2.3. Desengomado

10.2.4. Descrudado

10.2.5. Blanqueo

10.2.6. Mercerizado

10.2.7. Antipilling

10.2.8. Carbonizado

10.2.9. Decorticado

10.2.10. Lavado

10.2.11. Hidroextraccion

10.2.12. Secado

10.2.13. Apertura de géneros de punto tubulares



10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

Tefido

10.3.1. Tenfido por sistema discontinuo
10.3.2. Tefiido por sistema continuo
10.3.3. Defectos de un mal tefiido
Maquinaria

10.4.1. Procesos discontinuos

10.4.2. Tefidos con impregnacion en Foulard (PAD)
10.4.3. Procesos semi continuos
Insumos

10.5.1. Agua

10.5.2. Productos quimicos

10.5.3. Productos auxiliares

10.5.4. Colorantes

10.5.5. Enzimas

10.5.6. Blanqueadores Opticos
Ejemplos de procesos

10.6.1. Procesamiento del algodon
10.6.2. Procesamiento del poliéster
10.6.3. Tefiido de la lana

10.6.4. Tefido de fibras acrilicas

10.6.5. Blanqueo 6ptico

El color

10.7.7. Estudio del color

10.7.2. Modificacion de los atributos del color
10.7.3. Instrumentos para medir el color
Control de calidad en los textiles teflidos
10.8.1. Evaluacion visual del color
10.8.2. Evaluacion de la diferencia de color
10.8.3. Espectrofotémetro

10.8.4. Control del bafio de tintura
10.8.5. Solidez de los colores
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10.9. Tintes naturales

10.9.1.
10.9.2.
10.9.3.

10.9.4.
10.9.5.
10.9.6.
10.9.7.
10.9.8.
10.9.9.
10.9.10.
10.9.11.
10.9.12.

Antecedentes histéricos de los tintes naturales
Los tintes naturales

Técnicas de aplicacion de tintes naturales en los distintos materiales
y superficies

Técnicas de reserva

EI' PH. (Potencial de Hidrégeno)

Materiales y herramientas del taller de tintes naturales
Técnicas de extraccion de los pigmentos
Conservacion de los tintes

Lejias

Fijadores o mordientes

Entonadores

Plantas tintoreas

10.10. Estampacion

10.10.1.
10.10.2.
10.10.3.
10.10.4.
10.10.5.
10.10.6.

Técnicas de estampacion
Materiales para estampar

Estilos de estampado

Bordado y manipulacion del tejido
Técnicas de bordado

Adornos

No existe un programa mas completo
que este en disefo textil: matriculate
y compruébalo”



05
Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto . ] Mount Everest

cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.



tech 38 | Metodologia

Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los

niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,

calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas
de Master Propio, uno expedido por TECH Universidad Tecnoldgica y otro
expedido por Universidad FUNDEPOS.
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@ @ Supera con éxito este programa y recibe tu

titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda es el mas completo
del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario
emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnolégica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda
N.° Horas: 1.500 h.

UNIVERSIDAD
FUNDEPOS

DE COSTS DHEA,

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:

\ DISENO TEXTIL PARA LA MODA

Titulo Propio. Duracién: 1500 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacion 14/12/2024.

®

v Rubén Mora
DECANO
‘Este titulo propio se d mpre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalment

L)
te C n universidad
» tecnoldgica

Otorga la presente

CONSTANCIA

C. , con documento de identificacién n®
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MASTER TITULO PROPIO
en

Disefio Textil para la Moda

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracion de 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una 6n Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018,

A 17 de junio de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

Master Titulo Propio en Disefio Textil para la Moda

Distribucion General del Plan de Estudios Distribucién General del Plan de Estudios
Tipo de matera o curso Materia Horas  Cardcter
Obligatoria (0B) 1.500 1° Dibujo artistico 150 oB
Optatva (0F) 0 10 Dibujo técnico 150 0B
Practicas Externas (PR) 0 10 Colorimetria 150 0B
Trabajo Fin de Méster (TFM) 0 19 Historia del arte contemporaneo 150 08
Total 1,500 1° Herramientas digitales en disefio 150 08B
1° Dibujo de moda 150 08
10 Tecnologia textl 150 08
10 Sostenibiidad en moda 150 o8
10 Creacion de materiales textiles 150 08
1° Meétodos de estampacion textil 150 0B
G

.
universidad
Mtra.Tere Guevara Navarro » tecnoldgica
Rectora

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Master Titulo Propio
Disefio Textil
para la Moda

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Dedicacion: 16h/semana

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio
Diseno Textil para la Moda
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