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Presentacion del programa

El Disefio Sostenible se ha convertido en un pilar estratégico dentro de la industria del
producto, impulsando nuevas formas de concebir materiales, procesos y experiencias.
En este contexto, la integracion de criterios medioambientales y sociales en el desarrollo
de objetos Utiles no solo responde a demandas éticas, sino también a un mercado cada
vez mas consciente. Segun el Programa de las Naciones Unidas para el Medio Ambiente,
mas del 80% del impacto ambiental de un producto se determina en su fase de disefio.
Consciente de esta realidad, TECH impulsa una oportunidad académica avanzada

gue permitira a los egresados dominar las herramientas mas vanguardistas
del disefio responsable, a través de una innovadora metodologia 100% online.
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@ @ Un programa exhaustivo y 100% online,
exclusivo de TECH y con una perspectiva
internacional respaldada por nuestra
afiliacion con The Design Society”
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La sostenibilidad ha dejado de ser una opcion para convertirse en un criterio esencial Este Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto contiene el programa
dentro del proceso de disefio. De hecho, la urgencia por reducir la huella ecolégica de universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas

los productos, optimizar el ciclo de vida de los materiales y responder a los Objetivos mas destacadas son:

de Desarrollo Sostenible ha transformado profundamente el rol del disefiador industrial. .

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en el Disefio Sostenible

Hoy, se requieren perfiles capaces de fusionar creatividad, innovacion y responsabilidad de Producto

medioambiental en cada decision proyectual. Sin embargo, la falta de referentes solidos
y metodologias especializadas ha generado una creciente necesidad de expertos

gue comprendan el impacto real de sus decisiones desde la conceptualizacion

hasta la postproduccion.

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estan concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar

Ante este desafio, TECH lanza un vanguardista Master Titulo Propio en Disefio el aprendizaje

Sostenible de Producto. Una experiencia académica pensada para impulsar el
pensamiento critico, la creatividad aplicada y el conocimiento técnico en torno al
ecodisefio, el andlisis del ciclo de vida, la economia circular y el uso de biomateriales
de bajo impacto. A lo largo del itinerario académico, los profesionales analizaran casos

reales, aplicaran software de simulacion y validacion medioambiental, y conoceran
estrategias de innovacién sostenible. + La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo

fijo o portatil con conexion a internet

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras en el Disefio Sostenible
de Producto

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

El programa universitario integra, ademas, los ultimos avances en impresion

3D ecoldgica, disefio regenerativo y materiales inteligentes, todo bajo una perspectiva
ética, funcional y cultural. Esta propuesta académica se desarrolla en un entorno
100% online, con contenidos dinamicos, accesibles en cualquier momento y desde
cualquier lugar del mundo. Como elemento diferenciador, TECH pone a disposicion
su exclusivo método Relearning, que refuerza el dominio de conceptos clave a través Manejara’s el uso estrate’gico
de un modelo flexible y altamente efectivo.

de materiales ecoeficientes
Gracias a la colaboracién de TECH con The Design Society (DS), el alumno formara .
parte de una comunidad global dedicada al disefio y su estudio. Podra acceder a y desarrolla soluciones con
publicaciones de cédigo abierto y participar en eventos colaborativos. Ademas, la menor impacto ambiental”
membresia contribuye al mantenimiento de la sociedad y sus plataformas, facilitando
la interaccion y el acceso a recursos especializados para el desarrollo profesional
en disefio.



Aplicaras practicas de disefio éticas
y responsables, considerando el
impacto ambiental, la circularidad
de los materiales y la sostenibilidad
en todo el ciclo de vida del producto”

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito del Disefio

Sostenible de Producto, que vierten en este programa la experiencia de su trabajo,

ademas de reconocidos especialistas de sociedades de referencia y universidades
de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextualizado, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica profesional
que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Incorporaras principios de sostenibilidad
en cada etapa del Diseno, desde la
investigacion hasta la produccion

y el ciclo de vida del producto.

Realizaras analisis de ciclo de vida
de productos, evaluando su impacto
ambiental, social y economico.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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@ @ Estudia en la mayor universidad

digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH esta integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de &reas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de Metal.AB de Harvard; Ignacio Wistuba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, més de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en diez idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4 n°1

Forbes Plan Profesorado oo Mundial
Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo mas completo Internacional mas eficaz online del mundo

Un método de aprendizaje tnico

TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras areas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio unico y
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2024
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. El 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologia de estudio que basa su eficacia en

la adquisicion de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

* global score

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnologico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

TECH ofrece este novedoso plan de estudios para dotar a los profesionales con una
vision integral del disefio desde una perspectiva sostenible, creativa y técnicamente
avanzada. A lo largo del itinerario académico, los egresados exploraran los
fundamentos del disefio y la creatividad, profundizando en la cultura proyectual, la
economia circular y las energias renovables. También adquiriran destrezas técnicas

en modelado 3D con Rhino, seleccionaran materiales innovadores y aplicaran criterios
de sostenibilidad en cada etapa del proceso. Igualmente, se abordaran competencias
clave en ética empresarial y emprendimiento creativo, esenciales para liderar proyectos
responsables dentro de las industrias contemporaneas.
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Exploraras materiales, culturas y fuentes
de energia que nutren un Diserio con
proposito, dominando las herramientas
para convertir la creatividad en impacto
tangible y duradero”
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Mddulo 1. Fundamentos del Disefio

1.1.  Historia del Disefio
1.1.1.  LaRevolucion Industrial
1.1.2. Las etapas del Disefio
1.1.3.  LaArquitectura
1.1.4. LaEscuela de Chicago
1.2, Estilos y movimientos del Disefio

1.2.1.  Disefio Decorativo

1.2.2. Movimiento modernista

1.2.3.  ArtDeco

1.2.4.  Disefio Industrial

1.2.5.  LaBauhaus

1.2.6. Il Guerra Mundial

1.2.7.  Transvanguardias

1.2.8. Disefio Contemporaneo
1.3. Disefiadores y tendencias

1.3.1. Disefiadores de Interior

1.3.2.  Disefladores Graficos

1.3.3. Disefiadores Industriales o de Producto

1.3.4. Disefiadores de Moda
1.4.  Metodologia proyectual de Disefio

1.4.1. Bruno Munari

1.4.2.  GuiBonsiepe

1.4.3. J. Christopher Jones

1.4.4. L. Bruce Archer

1.4.5.  Guillermo Gonzélez Ruiz

1.4.6. Jorge Frascara

1.47. Bernd Lobach

1.4.8. Joan Costa

1.49. Norberto Chaves




1.5.

1.6.

1.7.
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El lenguaje en Disefio
1.51. Losobjetosy el sujeto
1.5.2.  Semidtica de los objetos
1.5.3. Ladisposicion objetual y su connotacion
1.54. LaGlobalizacion de los signos
1.5.5.  Propuesta
El disefio y su dimensidn estético - formal
1.6.1. Elementos visuales
1.6.1.1. La forma
1.6.1.2. La medida
1.6.1.3. El color
1.6.1.4. La textura
1.6.2. Elementos de relacion
1.6.2.1. Direccion
1.6.2.2. Posicion
1.6.2.3. Espacio
1.6.2.4. Gravedad
1.6.3. Elementos practicos
1.6.3.1. Representacion
1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Funcion
1.6.4.  Marco de referencia
Métodos analiticos del Disefio
1.7.1.  Eldisefio pragmatico
1.7.2.  Disefo analogico
1.7.3.  Disefio iconico
1.7.4. Disefio canonico
1.7.5.  Principales autores y su metodologia



tecn 16| Plan de estudios

1.8. Disefio y Semantica
1.8.1. LaSemantica
1.8.2.  La Significacion
1.8.3.  Significado denotativo y significado connotativo
1.8.4. ElLéxico
1.8.5.  Campo léxico y familia léxica
1.8.6. Lasrelaciones semanticas
1.8.7.  Elcambio semantico
1.8.8. Causas de los cambios semanticos
1.9. Disefioy pragmatica
1.9.1.  Consecuencias practicas, abduccion y semiotica
1.9.2.  Mediacion, cuerpo y emociones
1.9.3.  Aprendizaje, vivencia y cierre
1.9.4. Identidad, relaciones sociales y objetos
1.10. Contexto actual del Disefio
1.10.1. Problemas actuales del Disefio
1.10.2. Los temas actuales del Disefio
1.10.3. Aportes sobre metodologia

Mddulo 2. Fundamentos de la Creatividad

2.1.  Creares pensar

2.1.1.  Elarte de pensar

2.1.2.  Pensamiento creador y creatividad

2.1.3.  Pensamiento y cerebro

2.1.4. Las lineas de investigacion de la creatividad: sistematizacion
2.2.  Naturaleza del proceso creativo

2.2.1.  Naturaleza de la creatividad

2.2.2.  Lanocion de creatividad: creacion y creatividad

2.2.3. Lacreacion de ideas al servicio de una comunicacion persuasiva

2.2.4.  Naturaleza del proceso creativo en publicidad

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

La invencion

2.3.1.  Evolucion y andlisis historico del proceso de creacion

2.3.2.  Naturaleza del canon clasico de la invencion

2.3.3. Lavision clasica de la inspiracion en el origen de las ideas
2.3.4.  Invencion, inspiracion, persuasion

Retorica y comunicacion persuasiva

2.4.1. Retoricay publicidad

2.4.2. Las partes retoricas de la comunicacion persuasiva

2.4.3.  Figuras retoricas

2.4.4. Leyesy funciones retoricas del lenguaje publicitario
Comportamiento y personalidad creativa

2.5.1. Lacreatividad como caracteristica personal, como producto y como proceso
2.5.2.  Comportamiento creativo y motivacion

2.5.3.  Percepciony pensamiento creador

2.5.4. Elementos de la creatividad

Aptitudes y capacidades creativas

2.6.1. Sistemas de pensamiento y modelos de inteligencia creativa
2.6.2.  Modelo tridimensional de estructura del intelecto segun Guilford
2.6.3. Interaccion entre factores y capacidades del intelecto

2.6.4. Aptitudes para la creacion

2.6.5. Capacidades creativas

Las fases del proceso creativo

2.7.1.  Lacreatividad como proceso

2.7.2. Las fases del proceso creativo

2.7.3. Las fases del proceso creativo en publicidad

La solucion de problemas

2.8.1. Lacreatividad y la solucion de problemas

2.8.2. Bloqueos perceptivos y bloqueos emocionales

2.8.3.  Metodologia de la invencion: programas y métodos creativos



2.9.

2.10.

Los métodos del pensamiento creador

2.9.1.  Lalluvia de ideas como modelo de creacion de ideas
2.9.2. Pensamiento vertical y pensamiento lateral
2.9.38. Metodologia de la invencién: programas y métodos creativos

Creatividad y comunicacion publicitaria
2.10.1. El proceso de creacién como producto especifico de la comunicacién publicitaria

2.10.2. Naturaleza del proceso creativo en publicidad: creatividad y proceso
de creacion publicitaria

2.10.38.
2.10.4.
2.10.5.

Principios metodoldgicos y efectos de la creacién publicitaria
La creacion publicitaria: del problema a la solucion
Creatividad y comunicacion persuasiva

M@ddulo 3. Teoria y Cultura del Disefio

3.1.

3.2.

3.3.

El significado del Disefio en la cultura y en la sociedad contemporanea

3.1.1.  Introduccion al concepto de la cultura del Disefio

3.1.2.  Lafuncion del disefiador en el contexto de la sociedad contemporanea
3.1.8.  Cultura material y valores sociales

3.1.4. La Globalizacion en el Disefio

Teoria de la Informacion y de la comunicacion

3.2.1. Teoria de la Informacion

3.2.2.  Informaciény redundancia

3.2.3.  Modelo de comunicacion

La Estética

3.3.1.  Concepto general y recorrido histérico

3.3.2. Estética de los objetos

3.3.3. LaEstéticay sus categorias

3.3.4. Dicotomia entre la formay la funcion

3.3.5.  Lasnuevas definiciones de las funciones del Disefiador
3.3.6. Gustoy Disefio

3.3.7.  Valores simbodlicos y emocionales

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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La Semiologia
3.4.1.  Semidtica
3.4.2.  Elementos de la comunicacion: signo, simbolo y mensaje

34.3.
Dilemas Eticos del Disefio en la cultura y la sociedad contemporanea

Lenguaje visual

3.5.1.  Ladimension axiologica del Disefio
3.5.2.  Teoria de la Estética
3.53. Bellezay fealdad

Antropologia cultural

3.6.1. Introduccion a la antropologia cultural

3.6.2.  Marco conceptual del analisis antropoldgico

3.6.3. La Cultura del Disefio como objeto de estudio antropoldgico

3.6.4. La Practica Etnografica en la comprension antropoldgica de la cultura del Disefio
3.6.5. Introduccion al Trabajo de Campo Etnografico

Sociologia y cultura del consumo

3.7.1.  La Sociologia de la cultura

3.7.2. Elcircuitoy la dinamica de la cultura en las sociedades
tecnolégicamente avanzadas

3.7.3.  Los Escenarios del Disefio en la cultura del consumo actual

3.7.4.  Elconsumo del Disefio

La tecnologia y el Disefio

3.8.1.  Determinismo tecnologico
3.8.2.  Construccion de imaginarios sociales
3.8.3. Cambio social y tecnologia

Etica, Disefio y CONSUMO

3.9.1. La Etica del consumo

3.9.2. Deontologia profesional del Disefio
3.9.3. ElDisefioy la ética

3.9.4. Codigo ético del disefiador

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia
3.10.1. Investigar en Disefio
3.10.2. Metodologia de la investigacién
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Mddulo 4. Economyia Circular

4.1. Tendencia de la economia circular
41.1. Origen de la economia circular
4.1.2.  Definicion de economia circular
4.1.3.  Necesidad de la economia circular
4.1.4.  Economia circular como estrategia
4.2.  Caracteristicas de la economia circular
4.2.1.  Principio 1. Preservar y mejorar
4.2.2.  Principio 2. Optimizar
4.2.3.  Principio 3. Promover
4.2.4. Caracteristicas clave
4.3.  Beneficios de la economia circular
4.3.1. Ventajas economicas
4.3.2.  Ventajas sociales
4.3.3. Ventajas empresariales
4.3.4. \Ventajas ambientales
4.4, Legislacion en materia de economia circular
4.471.  Normativa
4.4.7. Directivas Europeas
4.5, Andlisis de Ciclo de Vida
4.5.1.  Alcance del Andlisis de Ciclo de Vida (ACV)
4572. FEtapas
4.53.  Normas de referencia
4.5.4. Metodologia
4.5.5.  Herramientas
4.6. Calculo de la huella de carbono
4.6.1. Huella de Carbono
4.6.2. Tipos de alcance
4.6.3. Metodologia
4.6.4.  Herramientas
4.6.5. Célculo de la huella de carbono
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4.7.  Planes de reduccion de emisiones de CO2
4.7.1.  Plan de mejora. Suministros
4.7.2.  Plan de mejora. Demanda
4.7.3. Plan de mejora. Instalaciones
4.7.4.  Plan de mejora. Equipamientos
4.7.5. Compensacion de emisiones

4.8.  Registro de huella de carbono
4.8.1. Registro de huella de carbono
4.8.2. Requisitos previos al registro
4.8.3.  Documentacion
4.8.4. Solicitud de inscripcion

4.9. Buenas practicas circulares
49.1. Metodologias BIM
4972  Seleccion de materiales y equipos
4.9.3.  Mantenimiento
49.4. Gestion de residuos
495, Reutilizacion de materiales

Médulo 5. Las Energias Renovables y su Entorno Actual

5.1. Lasenergias renovables
51.1. Principios fundamentales
51.2. Formas de energia convencional vs. energia renovable
51.3. Ventajasy desventajas de las energias renovables
5.2.  Entorno internacional de las energias renovables

52.1. Fundamentos del Cambio Climatico y la Sostenibilidad Energética.
Energias Renovables vs. Energias no renovables

5.2.2.  Descarbonizacion de la Economia Mundial. Del Protocolo de Kioto
al Acuerdo de Paris en 2015y la Cumbre del Clima 2019 en Madrid

5.2.3. Las Energias Renovables en el contexto energético mundial
5.3. Energiay desarrollo sostenible internacional

5.3.1.  Mercados de carbono

53.2. Certificados de energia limpia

5.3.3. Energia vs. Sostenibilidad
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5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

Marco regulatorio general

54.1. Regulaciony directivas energéticas internacionales

5.4.2. Subastas en el sector eléctrico renovable

Mercados de electricidad

5.5.1. Laoperacion del sistema con energias renovables

55.2.  Regulacién de energias renovables

55.3.  Participacion de energias renovables en los mercados eléctricos
5.5.4.  Operadores en el mercado eléctrico

Estructura del sistema eléctrico

5.6.1. Generacion del sistema eléctrico

5.6.2.  Transmision del sistema eléctrico

5.6.3.  Distribucion y operacién del mercado

5.6.4.  Comercializacion

Generacion distribuida

5.7.1.  Generacion concentrada vs. Generacion distribuida

5.7.2.  Autoconsumo

57.3. Los contratos de generacion

Emisiones

5.8.1. Medicion de energia

5.8.2.  Gases de efecto invernadero en la generacion y uso de energia
5.8.3.  Evaluacion de emisiones por tipo de generacion de energia
Almacenamiento de energia

59.1. Tipos de baterias

59.2. Ventajasy desventajas de las baterias

59.3. Otras Tecnologias de almacenamientos de Energia
Principales tecnologias

5.10.1. Energias del futuro

5.10.2. Nuevas aplicaciones

5.10.3. Escenarios y modelos energéticos futuros

Maddulo 6. Modelado Técnico en Rhino

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Modelado Rhino

6.1.1. Lainterfaz de Rhino

6.1.2. Tipos de objetos

6.1.3. Navegando el modelo
Nociones fundamentales

6.2.1.  Edicion con Gumball

6.2.2.  Viewports

6.2.3.  Ayudantes de modelado
Modelado de precision

6.3.1. Entrada por coordenadas
6.3.2.  Entrada de restriccion de distancia y angulo
6.3.3. Restriccion a objetos
Analisis de comandos

6.4.1.  Ayudantes de modelado adicionales
6.4.2.  SmartTrack

6.4.3.  Planos de construccion
Lineasy Polilineas

6.5.1. Circulos

6.5.2. Lineas de forma libre
6.5.3.  Hélicey espiral

Edicion de geometrias

6.6.1.  Fillety chamfer

6.6.2.  Mezcla de curvas

6.6.3. Loft

Transformaciones |

6.7.1.  Mover — Rotar - escalar
6.7.2.  Unir - podar - extender
6.7.3.  Separar — Offset - formaciones
Creando formas

6.8.1. Formas deformables
6.8.2.  Modelando con solidos
6.8.3.  Transformacion de solidos



6.9.

6.10.

Creando superficies

6.9.1.  Superficies simples

6.9.2.  Extrusion, lofting y revolucion de superficies
6.9.3. Barridos de superficies

Organizacion

6.10.1. Capas

6.10.2. Grupos
6.10.3. Blogues

Maédulo 7. El Emprendimiento en las Industrias Creativas

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

El proyecto emprendedor

7.1.1.  Emprendimiento, tipos y ciclo de vida
7.1.2.  Perfil del emprendedor
7.1.3.  Temas de interés para emprender

Liderazgo Personal

7.2.1.  Autoconocimiento
7.2.2. Habilidades emprendedoras
7.2.3.  Desarrollo de capacidades y habilidades de liderazgo emprendedor

Identificacion de oportunidades de Innovacion y emprendimiento

7.3.1.  Analisis de megatendencias y fuerzas competitivas

7.3.2. Comportamiento del consumidor y estimacion de la demanda

7.3.3.  Evaluacion de oportunidades de negocio

Generacion de Ideas de negocio en la Industria Creativa

7.4.1.  Herramientas para la generacion de ideas: Brainstorming, Mapas Mentales,
Drawstorming, etc.

7.4.2. Disefio de propuesta de valor: Canvas, 5W

7.4.3. Desarrollo de la propuesta de valor

Prototipado y validacion

7.5.1.  Desarrollo del prototipo
7.5.2.  Validacion
7.5.3.  Ajustes de prototipado

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.
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Disefio del modelo de negocio

7.6.1.  El Modelo de negocio
7.6.2.  Metodologias para la creacion de modelos de negocio
7.6.3. Disefio del modelo de negocio para idea propuesta

Liderazgo de equipo

7.7.1.  Perfiles del equipo segun temperamentos y personalidad
7.7.2. Habilidades del lider de equipo
7.7.3.  Métodos de trabajo en equipo

Mercados culturales

7.8.1.  Naturaleza de los mercados culturales
7.8.2.  Tipos de mercados culturales
7.8.3. Identificacion de mercados culturales de proximidad

Plan de Marketing y branding Personal

7.9.1.  Proyeccion del proyecto personal y de emprendimiento
7.9.2.  Plan estratégico a medio y corto plazo
7.9.3. Variables de medicion de éxito

Pitch de venta

7.10.1. Presentacion de proyecto a inversores

7.10.2. Elaboracion de presentaciones atractivas

7.10.3. Desarrollo de habilidades de comunicacion eficaz

Mddulo 8. Disefio Sostenible

8.1.

8.2.

Estado ambiental

8.1.1.  Contexto ambiental
8.1.2.  Percepcion ambiental
8.1.3.  Consumo y consumismo

Produccion sostenible

8.2.1.  Huella ecoldgica
8.2.2. Biocapacidad
8.2.3.  Déficit ecoldgico
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8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

Sustentabilidad e innovacion

8.3.1.  Procesos productivos

8.3.2. Gestion de los procesos

8.3.3.  Puesta en marcha de la produccion
8.3.4. Productividad mediante el Disefio
Introduccion. Ecodisefio

8.4.1. Desarrollo sostenible

8.4.2. Ecologia Industrial

8.4.3. Ecoeficiencia

8.4.4. Introduccion al concepto de ecodisefio
Metodologias del ecodisefio

8.5.1.  Propuestas metodoldgicas para la implementacion del Ecodisefio
8.5.2.  Preparacion del proyecto

8.5.3. Aspectos ambientales

Andlisis del Ciclo de Vida (ACV)

8.6.1.  Unidad funcional

8.6.2. Inventariado

8.6.3. Relacion de impactos

8.6.4. Generacion de conclusiones y estrategia
Ideas de mejora (Estrategias de Ecodisefio)
8.7.1.  Reducirimpacto

8.7.2.  Aumentar unidad funcional

8.7.3.  Impacto positivo

Economia circular

8.8.1.  Definicion

8.8.2.  Evolucion

8.8.3. Casos de éxito

Cradle to Cradle

8.9.1. Definicion

8.9.2.  Evolucion

8.9.3. Casos de éxito

8.10. Normativa medioambiental

8.10.1. ¢Por qué necesitamos una normativa?
8.10.2. ¢;Quién hace las normativas?

8.10.3. Marco Ambiental de la Unién Europea
8.10.4. La normativa en el proceso de desarrollo

Modulo 9. Materiales para el Disefio

9.1.  El'material como inspiracion
9.1.1. Busqueda de materiales
9.1.2. Clasificacion
9.1.3.  Elmaterial y su contexto
9.2. Materiales para el Disefio
9.2.1.  Usos comunes
9.2.2.  Contraindicaciones
9.2.3.  Combinacion de materiales
9.3.  Arte + Innovacion
9.3.1. Materiales en el arte
9.3.2.  Nuevos materiales
9.3.3. Materiales compuestos
9.4. Fisica
9.41. Conceptos basicos

9.4.2.  Composicion de los materiales

9.4.3. Ensayos mecanicos
9.5.  Tecnologia
9.5.1. Materiales inteligentes
9.5.2.  Materiales dinamicos
9.5.3.  Elfuturo en los materiales
9.6. Sostenibilidad
9.6.1.  Obtencion
9.6.2. Uso
9.6.3. Gestion final



9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Biomimetismo

9.7.1. Reflexion

9.7.2. Transparencia

9.7.3.  Otras técnicas
Innovacion

9.8.1. Casos de éxito

9.8.2. Investigacion en materiales
9.8.3.  Fuentes de investigacion
Prevencion de riesgos

9.9.1. Factor de Seguridad
9.9.2. Fuego

9.9.3. Rotura

9.9.4. Otros riesgos

Normativa y Legislacion

9.10.1. Normativas segun aplicacion
9.10.2. Normativa segun sector
9.10.3. Normativa segun ubicacion

Médulo 10. Etica y Empresa

10.1.

10.2.

10.3.

Metodologia

10.1.7. Fuentes documentales y busqueda de recursos
10.1.2. Citas bibliograficas y ética investigadora

10.1.3. Estrategias metodologicas y escritura académica
El ambito de la moralidad: ética y moral

10.2.1.
10.2.2.
10.2.3.
10.2.4.
Eticas Aplicadas

10.3.1. Ladimensioén publica de las éticas aplicadas
10.3.2. Codigos éticos y responsabilidades

10.3.3. Autonomia y autorregulacion

Etica y moral

Etica material y ética formal
Racionalidad y moralidad
Virtud, bondad y justicia

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Etica Deontoldgica aplicada al Disefio

10.4.1. Requisitos y principios éticos relativos al ejercicio del Disefio
10.4.2. Toma de decisiones éticas

10.4.3. Relaciones y habilidades profesionales éticas
Responsabilidad Social Corporativa

10.5.1.
10.5.2.
10.5.3.
10.5.4. No discriminacion

10.5.5. Sostenibilidad y Medio Ambiente
Introduccion al Derecho Mercantil

10.6.1. Concepto del Derecho Mercantil

10.6.2. Actividad econdmica y Derecho Mercantil

Sentido ético de la Empresa
Cddigo de conducta
Globalizacion y multiculturalidad

10.6.3. Significacion de la Teoria de las Fuentes del Derecho Mercantil
La Empresa

10.7.1. Nocion economica de la empresa y del empresario

10.7.2. Régimen Juridico de la Empresa

El Empresario

10.8.1. Concepto y notas caracteristicas del empresario

10.8.2. Sociedades Personalistas y Sociedades Capitalistas (Anonimas y Limitadas)
10.8.3. Adquisicion del estado de empresario

10.8.4. Responsabilidad Empresarial

Regulacion de la competencia

10.9.1. Defensa de la competencia

10.9.2. Competencia ilicita o desleal

10.9.3. Estrategia Competitiva

Derecho de la Propiedad Intelectual e Industrial

10.10.1. Propiedad Intelectual

10.10.2. Propiedad Industrial

10.10.3. Modalidades de proteccion sobre creaciones e invenciones
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Objetivos docentes

Este Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto ha sido elaborado para que
los profesionales del Disefio desarrollen una vision critica, ética y funcional en torno a

la sostenibilidad aplicada al desarrollo de productos. A través de un enfoque practico

y estratégico, los egresados integraran criterios medioambientales en sus proyectos,
seleccionando materiales responsables, optimizando procesos y reduciendo el impacto
ecologico de sus creaciones. También, fortaleceran competencias clave en creatividad,
modelado digital, pensamiento sistémico y analisis del ciclo de vida. Todo ello les
permitira liderar propuestas innovadoras en distintos sectores productivos.
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Te convertiras en un agente

de cambio capaz de repensar
materiales, procesos y modelos

de negocio con enfoque regenerativo”
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*
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Objetivos generales

Comprender los principios fundamentales del disefio y su aplicacion en entornos sostenibles

Desarrollar habilidades creativas orientadas a la generacion de soluciones responsables
e innovadoras

Analizar el impacto sociocultural del disefio a través de una perspectiva critica y contextual
Integrar conceptos de economia circular en procesos de ideacion, desarrollo y produccion
Evaluar el papel de las energias renovables dentro del contexto del disefio contemporaneo
Dominar herramientas digitales avanzadas para el modelado técnico y prototipado 3D
Fomentar una vision emprendedora dentro de las industrias creativas con enfoque sostenible

Disefiar productos sostenibles considerando funcionalidad, impacto ambiental y ciclo de vida

Adquiriras competencias para redisenar

procesos, materiales y productos desde

una logica sostenible que no solo durara,
sino trascender”




Objetivos especificos

Mddulo 1. Fundamentos del Disefio
+ |dentificar los elementos esenciales del lenguaje visual y su aplicacion en productos
funcionales

+ Comprender los procesos metodoldgicos del disefio desde una perspectiva proyectual

Médulo 2. Fundamentos de la Creatividad
+ Estimular el pensamiento divergente para generar propuestas originales e innovadoras

+ Aplicar técnicas creativas para resolver problemas de disefio de forma eficiente
y Sostenible

Mddulo 3. Teoria y Cultura del Disefio
+ Analizar las principales corrientes histéricas y su influencia en la practica actual del Disefio

+ Valorar el impacto cultural y social de los productos en diferentes contextos geograficos

Médulo 4. Economia Circular
+ Integrar principios de economia circular en la planificacion y desarrollo de productos

+ Disefar estrategias para alargar el ciclo de vida util de los objetos reduciendo
su huella ecoldgica

Médulo 5. Las Energias Renovables y su Entorno Actual
+ Comprender el funcionamiento y beneficios de las principales fuentes de energia renovable

+ Evaluar la viabilidad de incorporar energias limpias en procesos productivos vinculados
al Disefio
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Médulo 6. Modelado Técnico en Rhino
+ Desarrollar habilidades en el uso de Rhino para modelado tridimensional de productos
+ Optimizar geometrias y estructuras mediante herramientas digitales para una fabricacion
sostenible

Mddulo 7. El Emprendimiento en las Industrias Creativas
+ Disefiar modelos de negocio enfocados en productos sostenibles y diferenciados

+ |dentificar oportunidades de mercado dentro del sector creativo con una vision
emprendedora

Mddulo 8. Disefio Sostenible
+ Aplicar criterios medioambientales, éticos y funcionales en todas las fases del Disefio

+ Evaluar el impacto de las decisiones de disefio sobre el entorno y la sociedad

Méddulo 9. Materiales para el Disefo
+ Seleccionar materiales sostenibles adecuados para el desarrollo de productos innovadores

+ Comparar propiedades técnicas y medioambientales de diferentes materiales en funcion
del uso proyectado

Médulo 10. Etica y Empresa
+ Analizar dilemas éticos comunes en el ambito del Disefio y la industria creativa

+ Fomentar la responsabilidad social corporativa en la gestion y comercializacion
de productos
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Salidas profesionales

Este Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto permitird a los egresados
liderar proyectos innovadores dentro de sectores clave como el disefio industrial, el
ecodisefio, la consultoria ambiental o el desarrollo de nuevos materiales. De hecho,
su perfil creativo y técnico les abrira las puertas a empresas comprometidas con la
sostenibilidad, estudios de disefio, startups verdes o instituciones que impulsan la
economia circular. Gracias a sus competencias especializadas, podran gestionar
procesos de disefio responsables, asesorar en seleccion de materiales sostenibles

o crear productos que equilibren funcionalidad, estética e impacto ambiental.
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Te posicionaras como un
profesional clave en empresas
que buscan diferenciarse

4 a través de la sostenibilidad

y el diserio responsable”
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Perfil del egresado

El egresado de esta titulacion universitaria destacara por integrar el pensamiento
creativo con un enfoque ecoldgico, ético y empresarial. Asimismo, su capacidad para
desarrollar productos sostenibles, funcionales y culturalmente relevantes lo convertira
en un referente dentro del ambito del disefio consciente. Por lo tanto, sera capaz

de aplicar herramientas digitales avanzadas, seleccionar materiales innovadores y
participar en procesos colaborativos con responsabilidad medioambiental. Ademas,
mostrara una soélida comprension de la economia circular y las energias limpias,

asi como una actitud critica frente a los desafios globales del sector.

Destacaras con un perfil capaz de fusionar la
sensibilidad estética con soluciones responsables,
disefiando productos que resuelven desafios reales
sin renunciar al compromiso medioambiental.

+ Desarrollo de Productos Sostenibles: Crear soluciones funcionales, estéticas
y respetuosas con el entorno

+ Integracién de Economia Circular: Aplicar principios de circularidad en todas las fases
del ciclo de vida del producto

+ Seleccion de Materiales Ecoldgicos: Dominar la eleccién de materiales sostenibles segun
criterios técnicos, econémicos y ambientales

+ Modelado Digital Avanzado: Manejar de manera técnica herramientas como Rhino
para disefiar y visualizar productos con precision profesional
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Después de realizar el programa universitario, podras desempenfar tus conocimientos
y habilidades en los siguientes cargos:

1.Disefiador de productos sostenibles: Encargado del desarrollo de productos
que integren criterios ecoldgicos en su ciclo de vida, desde los materiales
hasta el impacto ambiental.

2.Coordinador de proyectos de ecodisefio: Responsable de planificar, ejecutar y
supervisar iniciativas de disefio sostenible dentro de empresas o instituciones.

3.Disefnador de materiales reutilizables: Encargado de la investigacion y aplicacion
de materiales reciclables y sostenibles en el disefio de nuevos productos.

4.Consultor de innovacion en disefio circular: Asesor en empresas en la
implementacion de estrategias de economia circular aplicadas al desarrollo
de productos.

5.Disefiador de packaging sostenible: Encargado de disefiar envases y embalajes
funcionales con bajo impacto ambiental, optimizando su reutilizacion o reciclaje.

6.Responsable de sostenibilidad en disefio industrial: Colaborador con equipos
de disefio para incorporar criterios ambientales en la planificacion y ejecucion
de nuevos productos.

7.Disefador de producto en empresas de triple impacto: Responsable del disefio
de soluciones que equilibran beneficios sociales, econémicos y medioambientales.

8.Disefador técnico en proyectos de eficiencia material: Encargado de optimizar
el uso de materiales y procesos productivos para minimizar el desperdicio y mejorar
la eficiencia energética.

9. Asesor de disefio en certificaciones ambientales: Colaborador en procesos
de obtencidn de certificaciones como Cradle to Cradle o ISO 14001, asegurando
el cumplimiento de los criterios de sostenibilidad.

10. Disefiador en equipos de investigacion aplicada al desarrollo sostenible:
Gestor en equipos multidisciplinarios para explorar nuevas soluciones
de disefio que respondan a los retos ecoldgicos actuales.
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus

necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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@ 6 TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el éxito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 37 techn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.




tecn 40| Metodologia de estudio

Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto garantiza, ademas de
la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Propio
expedido por TECH Global University.
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@ @ Supera con éxito este programa y recibe tu

titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Méaster en Disefio Sostenible de Producto avalado
por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el Gobierno de
Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) desde 2003.

El EEES es una iniciativa promovida por la Union Europea que tiene como objetivo organizar el marco formativo
internacional y armonizar los sistemas de educacién superior de los paises miembros de este espacio. El
proyecto promueve unos valores comunes, la implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus
mecanismos de garantia de calidad para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores
y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua y actualizacion
profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su drea de conocimiento, confiriendo un alto
valor curricular al estudiante que supere el programa.

TECH es miembro de The Design Society (DS), la mayor comunidad de expertos destacados en la ciencia
del disefio. Esta distincion consolida su presencia en redes internacionales dedicadas a la evolucion tedrica
y practica del disefio.

Aval/Membresia

Design Society

a worldwide community

Titulo: Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto
Modalidad: online
Duracién: 12 meses

Acreditacion: 60 ECTS

.
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D/Diia , con documento de identificacion ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracion equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
€1 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana

c6igo inico TECH: AFWORZ3S_techiitute com/tituios

Master Titulo Propio en Disefio Sostenible de Producto

Distribucién General del Plan de Estudios

Distribucion General del Plan de Estudios

Curso  Materia

ECTS  Cardcter

Tipo de materia Créditos ECTS

T 10 Fundamentos del Disefio 6 o8
Obligatoria (OB) 0 Fundamentos de la Creatividad o8
Optativa (OP) o Teoriay Cultura del Disefio 0B
Précticas Externas (PR) 0 Economia Circular o8
Trabajo Fin de Master (TFM) o Las Energias Renovables y su Entorno Actual o8

Total 60

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

Modelado Técnico en Rhino
&l Emprendimiento en las Industrias Creativas
Disefio Sostenible

Materiales para el Disefio

Eticay Empresa

oB
oB
oB
o8
o8

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencidn, con un coste adicional.

.
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https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Diseno Sostenible
de Producto

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio
Diseno Sostenible de Producto

Aval/Membresia

me\ Design Society
a worldwide community

Q
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