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Presentacion

Las nuevas tecnologias han abierto un nuevo camino en el mundo de la llustracion,
permitiendo a través de las redes sociales alcanzar a una audiencia global, experimentar
integraciones con la AR y VR o la mezcla de técnicas hibridas. Una realidad, que lleva
al profesional a encontrar un campo amplio de actuacion, en el que desarrollar su
creatividad y aportar innovacion. En este contexto, nace esta titulacion 100% online
de TECH que llevara al alumnado a obtener un aprendizaje actual y avanzado sobre
llustracion al mas alto nivel. Todo esto, a través de un temario exhaustivo y con el mejor
material didactico del panorama académico actual. Una oportunidad Unica de ensefianza
a través de una metodologia flexible.
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@ @ Conviértete en un llustrador Profesional

reputado gracias a esta Maestria creada
por TECH”
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Las técnicas de Ilustracion y el propio sector han sabido adaptarse a los tiempos
culturales, incorporando en los Ultimos tiempos las diferentes herramientas tecnoldgicas.
De esta forma, se experimentan con técnicas hibridas (tradicionales e hibridas), se
expande la conexion con el publico a través de las diferentes plataformas y se mantienen
géneros como el comic.

Una realidad, que lleva a los profesionales a estar en una continua actualizacion de sus
competencias para ofrecer creaciones innovadoras y explorar nuevos campos. En este
escenario, TECH desarrolla esta Maestria con RVOE en llustracion Profesional.

Se trata de un programa intensivo que ofrece una metodologia pedagdgica 100% online.
De este modo, sin presencialidad, ni clases con horarios encorsetados, el egresado tendra
la oportunidad de acceder al temario cuando y donde desee, desde cualquier dispositivo
digital con conexion a internet.

De esta manera obtendra un aprendizaje, a su ritmo, sobre las herramientas en
programas especializadas, la llustracion con iPad, la narrativa digital o los diferentes
tipos de soportes y publicos hacia los que orientan la ilustracion. Para ello, el alumnado
dispone de numeroso material didactico en los que esta institucion ha empleado la
ultima tecnologia aplicado a la ensefianza académica.

Sin duda, una excelente oportunidad de progresar en este sector a través de una
titulacion de primer nivel, que permite autogestionar el tiempo de estudio y facilita
la conciliacion de las actividades diarias con una propuesta universitaria de calidad.
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TECH brinda la oportunidad de obtener la Maestria en Ilustracion Profesional en un
formato 100% en linea, con titulacion directa y un programa disefiado para aprovechar
cada tarea en la adquisicion de competencias para desempefar un papel relevante en
la empresa. Pero, ademas, con este programa, el estudiante tendra acceso al estudio
de idiomas extranjeros y formacion continuada de modo que pueda potenciar su etapa
de estudio y logre una ventaja competitiva con los egresados de otras universidades
menos orientadas al mercado laboral.

Un camino creado para conseguir un cambio positivo a nivel profesional,
relacionandose con los mejores y formando parte de la nueva generacion de futuros
ilustradores profesionales capaces de desarrollar su labor en cualquier lugar del mundo.

Accede a un programa cuya
metodologia online te permitira
conciliar tus actividades diarias
con una ensenanza de calidad.
Matriculate ahora”
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Plan de estudios

El temario de esta Maestria ha sido disefiado para ofrecer al llustrador las herramientas,
técnicas y conocimientos esenciales para su desarrollo profesional en este sector. Para
ello, TECH pone a disposicion del alumnado de una extensa biblioteca virtual, accesible
las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana, y un itinerario académico que dara

respuesta a las necesidades reales de aprendizaje del estudiante.
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Un completo plan de estudios que te
permitira estar al tanto de la narrativa
digital aplicada a la llustracion”
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El programa de la Maestria se imparte en formato 100% en linea, para que el estudiante
pueda elegir el momento y el lugar que mejor se adapte a la disponibilidad, horarios e
intereses. Este programa, que se desarrolla a lo largo de 20 meses, pretende ser una
experiencia unica y estimulante que siembre las bases para el éxito profesional.

Durante los 10 modulos del programa, el estudiante analizara multitud de casos
practicos mediante los escenarios simulados planteados en cada uno de ellos. Ese
planteamiento practico se completara con actividades y ejercicios, acceso a material
complementario, videos in focus, videos de apoyo, clases magistrales y presentaciones
multimedia, para hacer sencillo lo mas complejo y establecer una dinamica de trabajo
que permita al estudiante la correcta adquisicion de competencias.

Profundiza en el contenido sobre
arte conceptual que te aporta este
programa, cuando desees y desde
cualguier parte del mundo”

Médulo 4

Mdédulo 6

Modulo 7

Médulo 8

Médulo 9

Médulo 10

Herramientas en programas especializados

llustracion con el iPad

Narrativa digital aplicada la llustracion

La ilustracién editorial

llustracion y Animacién

llustracion profesional enfocada al cémic

Arte conceptual

llustracion y rotulacién

llustracion en el disefio de moda

Técnicas y procedimientos en la llustracion
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Esta Maestria se ofrece 100% en linea, por lo que alumno podra cursarla desde
cualquier sitio, haciendo uso de una computadora, una tableta o simplemente
mediante su smartphone.

Ademas, podra acceder a los contenidos tanto online como offline. Para hacerlo
offline bastara con descargarse los contenidos de los temas elegidos, en el
dispositivo y abordarlos sin necesidad de estar conectado a internet.

El alumno podré cursar la Maestria a través de sus 10 maédulos, de forma autodirigida
y asincronica. Adaptamos el formato y la metodologia para aprovechar al maximo el
tiempo y lograr un aprendizaje a medida de las necesidades del alumno.

Incrementa tus habilidades
técnicas en llustracion gracias
a esta titulacion 100% online”
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Mddulo 1. Herramientas en programas especializados

1.1.  Disefio de proyecto con Adobe Photoshop
1.1.1.  Photoshop como lienzo para ilustrar
1.1.2.  Ventajas de utilizar Photoshop para disefar proyectos de ilustracion
1.1.3.  Las capas de nuestra ilustracion
1.1.4.  Formatosy exportacion optima de archivos
1.2 Mejorando nuestros pinceles con Photoshop
1.2.1.  Los pinceles por defecto
1.2.2. Instalacion de pinceles
1.2.3. Perfeccionamiento de pinceles
1.2.4. Técnicas de coloreado con nuestros pinceles
1.3.  Gestion del color en Photoshop
1.3.1.  Elcolory el equilibrio visual
1.3.2.  Elcontraste
1.3.3.  Luzysombreado
1.3.4. Unidad compositiva
1.4.  Disefo de personajes con Photoshop
1.4.1.  Bocetoy esbozos
1.4.2.  Perfeccionamiento lineal
1.4.3. Coloreado y definicion
1.4.4.  Remates finales
1.5, Técnicas mixtas en Photoshop
1.5.1. Laestética collage
1.5.2.  Fusion de estilos visuales
1.5.3.  Aplicacion de recursos mixtos
1.6.  Disefio de proyecto con Adobe lllustrator
1.6.1.  Aprovechamiento de los recursos disponibles
1.6.2. Organizacion visual en el espacio de trabajo
1.6.3.  Prototipados y validacion
1.6.4.  Gestion del volumen y color

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

llustracion vectorial y fluidez en lllustrator

1.7.1.  Control de los comandos y acciones ¢ptimas
1.7.2. Pensar en un sistema vectorial

1.7.3. llustracion geométrica

Perfeccionamiento grafico en lllustrator

1.81.  Creacion de patrones

1.82.  Texturas

1.8.3.  Disefio de escenarios

1.8.4.  Acciones complejas

Animacion con lllustrator y After Effects

1.9.1.  Animacion vectorial

1.9.2.  Herramientas imprescindibles a manejar
1.9.3.  Continuidad y desarrollo

1.9.4.  Exportacion y presentacion de archivos
llustracion e identidad corporativa para nuevos medios
1.10.1. llustracion como imagen visual corporativa
1.10.2. Aplicacion y definicion de los recursos visuales
1.10.3. Disefio de una identidad grafica sin logotipo
1.10.4. Auditoria gréfica de medios

Modulo 2. llustracion con el iPad

2.1.

2.2.

Dibujo a mano alzada

2.1.1.  Consideraciones previas

2.1.2.  EliPad como herramienta

2.1.3.  Aspectos formales

2.14. Interfazy técnica

Procreate: técnicas de ilustracion creativa
2.2.1.  Crear un proyecto

2.2.2.  Formatos

2.2.3.  Gestion de herramientas

224 Pinceles



2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

29.

Procreate: retrato ilustrado

2.3.1.  Andlisis
2.3.2.  Sintesis
2.3.3. Trazado
2.3.4.  Relleno

Técnicas tradicionales con Procreate
2.4.1. Dibujo tradicional en tableta
2.42.  Sombreados y trazados

2.4.3.  Volumeny desarrollo

2.4.4.  Paisajey realidad

Estilos visuales en Procreate

2.5.1.  Concebir un estilo

2.5.2. Trayectoriasy recursos

2.5.3.  Combinacion de técnicas
llustracion naturalista

2.6.1.  El paisaje como medio

2.6.2.  Conocimiento del entorno
2.6.3.  Laluz como volumen

2.6.4.  Construccion de un paisaje
llustracion realista

2.7.1.  Lacomplejidad del realismo
2.7.2.  La percepcion fotografica
2.7.3.  Construccion de un modelo realista
Disefio de caricatura en Procreate
2.8.1. Referencias visuales

2.82.  Anatomiay cuerpo

2.8.3. Lahistoria del personaje
2.8.4.  Construccion del personaje
Creacion de guion grafico en Procreate
2.9.1.  Coémo definir un guion grafico
2.9.2. Fasesy elementos del guion grafico
2.9.3.  Animacion y guion grafico
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2.10. Otras apps para ilustrar en iPad

2.10.1. ¢Por qué es importante comparar aplicaciones?
2.10.2. llustracion vectorial en iPad

2.10.3. llustracion en mapa de bits en iPad

2.10.4. llustracion 3D en iPad

2.10.5. Aplicaciones de ilustracion profesional en iPad

Maédulo 3. Narrativa digital aplicada la ilustracion
31

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

¢Como trasladar la narrativa digital a la ilustracion?
3.1.1.  Lanarrativa digital

3.1.2.  Elarte de contar historias

3.1.3.  Recursos disponibles

La cibercultura y el arte digital

3.2.1.  Lacibercultura del nuevo siglo

3.2.2. Lacultura aplicada a la tecnologia

3.2.3.  llustradores de éxito en el entorno digital
La ilustracion narrativa

3.3.1. Narrar una historia

3.3.2.  Guiony perfeccionamiento

3.3.3.  Lacontinuidad

3.3.4.  Otros elementos narrativos

llustracion y semiotica

3.4.1.  Lasemiologia en el terreno de la ilustracion
3.4.2. Lasimbologia como recurso

3.4.3. La sintaxis de laimagen

Graficos que hablan por si solos

3.5.1.  Suprimir el texto

3.52. Laexpresion grafica

3.5.3.  Dibujar pensando en un discurso

3.5.4. Eldibujo infantil como paradigma

La narrativa digital como recurso didactico

3.6.1.  Desarrollo de narrativas

3.6.2.  Elentorno hipertextual

3.6.3.  Elentorno multimedia
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3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

El poder del guion grafico

3.7.1. Aprovechar el guion grafico

3.7.2.  Gestion del discurso

3.7.3.  Acciones complementarias

3.7.4.  Aplicacion de matices

Tendencias clave en la ilustracion

3.8.1.  Artistas de éxito

3.8.2.  Estilos visuales que han marcado historia
3.8.3.  ;Copiar o definir un estilo propio?

3.8.4. Lademanda del cliente potencial
Técnicas narrativas de perfeccionamiento visual
3.9.1. Lanarrativa visual

3.9.2.  Armoniay contraste

3.9.3.  Conectividad con la historia

3.9.4. Alegorias visuales

|dentidad visual narrativa de un personaje

3.10.1. Laidentificacion de un personaje

3.10.2. Comportamiento y gestualidad

3.10.3. La autobiografia

3.10.4. Discurso grafico y soporte de proyeccion

Maddulo 4. La ilustracion editorial

4.1.

4.2.

Pensar en el soporte

4.1.1.  Disefio editorial e ilustracion

4.1.2.  Formatos disponibles

4.1.3.  ¢lmpresion o exportacion digital?
4.1.4.  Jerarquiay texto

Acompafiamiento literario

4.2.1.  Eltexto dicta los graficos

4272 iCémoilustrar lo que leemos?
4.2.3.  ;Qué estética es la mas apropiada?

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

Técnicas editoriales de ilustracion

4.3.1. Latécnica editorial

4.3.2.  Consideraciones técnicas

4.3.3. Mas alla de laimagen

El humor grafico

4.47. Lahistorieta grafica

4.4.2.  Humor e ilustracion

443, Expresiony critica

4.4.4.  Mediosy recursos

La relacion entre el texto y la imagen

4.57. Latipografia en la ilustracién
4.52. Latipografia como imagen

4.53. Latipografia creativa

454,  Jerarquia entre texto e imagen
llustracion en revistas

4.6.1. Larevista como soporte

4.6.2. ;Porquéilustrar en una revista?
4.6.3. Formatos y especificaciones técnicas
4.6.4. Elacabado final

llustracion en catdlogos o folletos

4.7.1. Elcatadlogoy sus aplicaciones graficas
4.7.2. Identidad grafica de soportes impresos
4.7.3. Posibilidades creativas

4.7.4. Ingenieria del papel

llustracion en libros y novelas

4.8.1. Lanovela gréfica

48.2. Elgrado de discrecion

4.8.3. Lailustracion en cuentos infantiles
llustracion en prensa

49.1. Lasimpleza gréfica

49.2. Espacios para ilustracion

49.3. Grandes referentes

49.4. Lapolémica gréfica



4.10. llustracion digital impresa

Médulo 5. llustracion y Animacion

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

4.10.1. Consideraciones previas a la impresio
4.10.2. Pruebasy comparacion

4.10.3. Tintasy reproduccion del color

4.10.4. Simular una técnica tradicional sobre papel

La animacion como soporte ilustrativo

51.1.  Dibujar para animar

51.2.  Primeros bocetos

51.3. Enfoquesy artes finales

51.4. llustracion con movimiento

La sofisticacion de la animacion

5.2.1.  Latecnologia en el terreno de la animacion
52.2.  Claves para animar elementos

5.2.3.  Nuevos métodos y técnicas
Paradigmas de éxito en la animacion

5.3.1.  Elreconocimiento del éxito

53.2. Los mejores estudios de animacion
5.3.3.  Tendencias visuales

5.3.4. Cortometrajes y largometrajes
Tecnologia actual en la animacion

54.1. ¢Qué necesitamos para animar una ilustracion?
54.2. Software disponible para animar

54.3. Darvida a un personaje y a un escenario
Conceptualizacion de una historia animada
55.1. Elconcepto grafico

55.2.  Elguiony el storyboard

55.3. Elmodelado de las formas

5.5.4.  Desarrollo técnico

5.6.

5.7.

5.8.

59.

5.10.
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llustracion aplicada a una campafia publicitaria
5.6.1. llustracion publicitaria.

5.6.2. Referencias.

56.3.  ;Qué queremos contar?

5.6.4. Trasladar las ideas al soporte digital
Sintesis grafica

57.1.  Menos, es mas

5.7.2. llustrando con sutileza

5.7.3.  Lageometria en la ilustracion

Disefio de una historia de animacion en 2D
5.8.1. Lailustracion en 2D

5.8.2. Consideraciones técnicas en la animacion 2D
5.8.3.  Contar historias en 2D

5.8.4. Losescenarios en 2D

Disefio de una historia de animacion en 3D
59.1. Lailustracion en 3D

59.2. Consideraciones técnicas en la animacion 3D
59.3. Elvolumeny el modelado

59.4. Laperspectiva en la animacion 3D

El arte de simular el 3D con el 2D

5.10.1. Percepcion visual en la animacion
5.10.2. Lastexturas en la animacion

510.3. Laluzy elvolumen

5.10.4. Referencias visuales

tecn

Mddulo 6. llustracién profesional enfocada al comic

6.1.

Historieta tipo comic como medio de expresién

6.1.1.  El comic como soporte de comunicacion grafica
6.1.2.  Eldisefio de historietas visuales

6.1.3.  Lareproduccion del color en el comic
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6.2.  Técnicasy evolucion del comic
6.2.1.  Los comienzos del comic
6.2.2.  Evolucion gréfica
6.2.3.  Los motivos narrativos
6.2.4.  Larepresentacion de elementos
6.3.  Pensamiento formal
6.3.1.  Laestructura de un comic
6.3.2.  Lanarracion de la historia
6.3.3.  Eldisefio de los personajes
6.3.4. Eldisefo de los escenarios
6.3.5. Eldiscurso de las escenas
6.4.  Elgénero de super héroes
6.4.1.  El codmic de super héroes
6.4.2.  Elcaso de Marvel Comics
6.4.3. Elcasode DC Comics
6.4.4.  Disefio visual
6.5.  El género fantastico y de aventuras
6.5.1.  Elgénero de fantasia
6.5.2.  Eldisefio de personajes fantdsticos
6.5.3.  Recursos y referencias visuales
6.6. Elcomicen Asia
6.6.1.  Principios visuales de la ilustracion en Asia
6.6.2. Eldisefio de caligrafia en oriente
6.6.3.  Lanarrativa visual de las historietas
6.6.4. Eldisefio grafico oriental
6.7.  Desarrollo técnico del manga
6.7.1.  Eldisefio de manga
6.7.2.  Aspectos formales y estructura
6.7.3.  Narracion de historias y guion grafico

6.8.

6.9.

6.10.

La relacion entre el manga y el anime
6.8.1. Laanimacion en Japon

6.8.2.  Caracteristicas del anime
6.8.3.  Elproceso de disefio del anime
6.8.4. Técnicas visuales en el anime
El comic en los medios digitales

6.9.1. Elcomic a través de la pantalla
6.9.2.  Animacion de un comic

6.9.3.  Equilibrio de colory codigos visuales
6.9.4.  Estructura grafica y formatos
Disefio de un comic personalizado
6.10.1. Definicion de los objetivos
6.10.2. La historia a desarrollar

6.10.3. Los personajes e intérpretes
6.10.4. Disefo de escenarios

6.10.5. Formatos

Maédulo 7. Arte conceptual

7.1

7.2.

7.3.

;Qué es el Concept Art?

7.1.1.  Definicion y utilizacion del concepto
7.1.2.  Aplicacion del concept art a los nuevos medios
7.1.3.  Desarrollo digital del arte conceptual
Color y composicion digital

7.2.1.  Lapintura digital

7.2.2. Las bibliotecas y paletas de color
7.2.3.  Elcoloreado digital

7.2.4.  Aplicacion de texturas

Técnicas escultoricas tradicionales

7.3.1.  Lailustracion llevada a la escultura
7.3.2.  Técnicas de modelado escultérico
7.3.3.  Texturasy volumen

7.3.4.  Proyecto escultorico



7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Pintura y texturizado 3D

7.4.1. Lapintura en el disefio 3D

7.4.2.  Texturas naturales y artificiales en el 3D
7.4.3. Caso practico: el realismo en los videojuegos
Modelado de personajes y caricaturas

7.5.1.  Definicién de un personaje 3D

7.5.2.  Software a utilizar

7.5.3.  Soporte técnico

7.5.4.  Herramientas empleadas

Definicion de objetos y escenarios

7.6.1.  Elescenario de una ilustracion

7.6.2.  Eldisefio de escenarios en la proyeccion isométrica
7.6.3. Los objetos complementarios

7.6.4. Ladecoracion del entorno

Lenguaje cinematografico

7.7.1.  Elcine de animacion

7.7.2.  Recursos graficos visuales

7.7.3.  Graficos en movimiento

7.7.4.  Imagen real vs animacion por ordenador
Retoques y perfeccionamiento estético

7.8.1.  Errores comunes en el disefio 3D

7.8.2.  Ofrecer mayor grado de realismo

7.8.3. Especificaciones técnicas

Simulacién de un proyecto 3D

7.9.1.  Disefio volumétrico

7.9.2.  Elespacioy el movimiento

7.9.3. Laestética visual de los elementos
7.9.4. Losremates finales

Direccion artistica de un proyecto

7.10.1. Funciones de la direccion artistica
7.10.2. Analisis del producto

7.10.3. Consideraciones técnicas

7.10.4. Evaluacion del proyecto
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Mddulo 8. llustracién y rotulacion

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

El resurgir del dibujo artistico de letras

8.1.1.  Dibujo artistico de letras y tipografia

8.1.2.  Laevolucion del dibujo artistico de letras
8.1.3.  El proposito de crear en el dibujo artistico de letras
8.1.4. Bases del dibujo artistico de letras

La tipografia como ilustracion

8.2.1.  Laletracomo imagen

8.2.2. Latipografia como identidad

8.2.3.  Imagen corporativa y tipografia

Disefio de una familia tipografica

8.3.1.  Anatomia tipografica

8.3.2.  Disefio de cuadratin

8.3.3.  Aspectos técnicos

8.3.4. Elementos decorativos

Caligrafia, dibujo artistico de letras y tipografia

8.4.1. La caligrafia en el disefio

8.4.2.  Lalegibilidad en el dibujo artistico de letras
8.4.3. Lanueva tipografia

Conceptualizacion y dibujo de la letra

8.5.1.  El disefio profesional del dibujo artistico de letras
8.5.2.  Convertir letras en imagenes

8.5.3.  Eltrazo de un alfabeto tipografico

Dibujo artistico de letras y tipografia y publicidad
8.6.1. Latipografia en la publicidad

8.6.2.  Promocion de productos a través del texto
8.6.3.  Elimpacto visual

8.6.4. Lapersuasion a través de la mercadotécnica
La tipografia en el entorno corporativo

8.7.1. Laidentidad corporativa a través de imagenes
8.7.2.  Crear unaidentidad sin logotipo

8.7.3.  Elcolory la estética tipografica

8.7.4.  Elacabado final y otros efectos
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8.8. Latipografia en el entorno digital 9.4.  Desarrollo visual de una pieza de moda
8.8.1. Latipografia en las aplicaciones moviles 9.4.1.  Elboceto en el disefio de moda
8.8.2. Latipografia en los banners publicitarios 9.4.2.  Referencias visuales en la moda
8.8.3. Latipografia en el entorno web 9.4.3. Técnicas experimentales
8.9. Latipografia en la animacion 9.44. Elcolory el tejido
8.9.1.  Los gréaficos animados 9.5. Laestéticaenlamoda
8.9.2. Pautas de animacion para trabajar con tipografias 9.5.1. Lastendencias en el disefio de moda
89.3. Efectosy consideraciones técnicas 9.5.2. Lasvanguardias en el disefio de moda
894  Referencias estéticas 9.5.3. Lainspiracion a la hora de ilustrar los productos de moda
8.10. Disefio de dibujo artistico de letras para redes sociales 9.5.4.  Eldisefio inclusivo en la moda
8.10.1. Preferencias del usuario actual en las redes sociales 9.6.  Eldesarrollo industrial
8.10.2. La visualizacion del contenido en las plataformas 9.6.1.  Consideraciones técnicas para el disefio
8.10.3. Elintercambio cultural 9.6.2. Laproduccion en la moda
9.6.3. Técnicas de impresion

8.10.4 . Eldibujo artistico de letras en las redes sociales

9.7. llustrando sobre el soporte
Médulo 9. llustracion en el disefio de moda 9.7.1. llustracién sobre soportes complejos
91,  Lamercadotecnia de moda 9.7.2.  Moda inspirada en la pintura
9.1.1.  Laestructura del mercado de moda 9.7.3.  Produccion artistica
912, Investigacién y planificacién 9.8. Referentes mundiales en el disefio de moda
9.13.  La promocion de la moda 9.8.1. Losgrandes dis'elﬁadoreg y diseﬁz’adoras
914, Lamarca aplicada ala moda 9.8.2.  Lagran aportacion de la |-|}JstraC|on-
92 El papel del ilustrador en la moda 9.8.3. La‘moda enla m?queta0|on de revistas
9.2.1.  Las premisas del ilustrador digital 9:8'{ Elimpacto é ltraves del color
9.2.2.  Lailustracion en el terreno de la moda 99 Disefode estampacpr,w '
9.2.3.  Eldesarrollo de la moda a través del disefio 901 e fStanaC'lonA SONbre Ialfp|eza
9.3.  Técnicas creativas enfocadas a la moda 992 Ap lC?CIOn del disefio grafico
' 9.9.3. Disefio de patronajes
9.3.1.  Arteen el proceso creativo
. : 9.94. Laaltacostura
9.3.2.  Elposicionamiento en los mercados de moda - -
9.10. Proyecto: disefio de coleccion de moda
9.3.3.  Elproducto de moday la marca L )
934 L tendenci | crotendenci 9.10.1 Los objetivos del prototipo
3.4, Las macrotendencias y las microtendencias o - :
1asy ' I 9.10.2. Principios de disefio para ilustrar el producto
9.10.3. Bocetos e ilustracion.
9.10.4. Elembalaje en el disefio de moda
9.10.5. Produccion y distribucion



Mddulo 10. Técnicas y procedimientos en la llustracion

10.1. Aplicacion de la estética del siglo XX
10.1.1. Elidealismo visual
10.1.2. Arte Pop en los nuevos medios
10.1.3. Lailustracion psicodélica
10.1.4. Desarrollo del estilo retro
10.2. Lailustracion orientada al disefio de producto
10.2.1. La complejidad formal
10.2.2. Embalaje retro como referencia gréfica
10.2.3. Eldisefio nordico
10.2.4. La orientacion visual en el embalaje
10.3. Lailustracion en la carteleria
10.3.1. El cartel como medio de comunicacion
10.3.2. Propdsitos visuales del cartel
10.3.3. Los nuevos medios aplicados a la carteleria
10.4. Lailustracion en el género cinematografico
10.4.1. La carteleria en el cine
10.4.2. La carteleria en la animacion
10.4.3. Laindustria digital
10.4.4. Creatividad en la composicion
10.5. Lailustracion en proyectos audiovisuales
10.5.1. llustracion para proyeccion en escenarios
10.5.2. llustracion con movimiento
10.5.3. llustracion para video con mapeo
10.5.4. Disefio de stands o de espacios interactivos
10.6. Lailustracion en el mercado laboral
10.6.1. La preparacion de los archivos
10.6.2. Laentrega de los productos
10.6.3. Elcontacto con laimprenta o los proveedores
10.6.4. Lareunion con el cliente
10.6.5. El presupuesto final

10.7.

10.8.

10.9.
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La ilustracion orientada a la sefialética

10.7.1. Iconografia universal

10.7.2. La sefalética inclusiva

10.7.3. Elestudio de simbolos

10.7.4. Disefio de sefialética

La ilustracion en el disefio UX

10.8.1. Pautas para el disefio de una interfaz
10.8.2. Eldisefio de infografias

10.8.3. llustrando el estilo visual de una interfaz
Creacion de un portfolio profesional

10.9.1. Laestructura del portfolio

10.9.2. Clasificacion de los trabajos

10.9.3. llustrando y maquetando el portfolio
10.9.4. Materiales y complementos

10.70. Proyecto: disefio de un album ilustrado

10.10.17. Presentacion del proyecto
10.10.2. Objetivos del proyecto
10.10.3. La tematica del proyecto
10.10.4. Desarrollo visual del proyecto
10.10.5. Artes finales y acabados

Integra con los casos de estudio
las técnicas de llustracion mas
efectivas para publicaciones
como revistas o libros”

tecn
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Objetivos

Esta experiencia académica ha sido disefiada para facilitar al egresado el incremento
de sus competencias y habilidades en el sector de la llustracion, ya sea en areas
tradicionales como las digitales emergentes. Para alcanzar dicha meta, el temario

de esta Maestria presenta un enfoque tedrico-practico y de gran utilidad practica.

De esta forma, el alumnado alcanzara mayores cuotas de progresion profesional,
ademas, a través de una titulacion creada por expertos en este campo.
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Dominaras las técnicas de llustracion a través
de herramientas especificas de iPad”
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Objetivos generales

+ Examinar las corrientes artisticas actuales en cuanto a llustracion Profesional

+ Realizar un repaso exhaustivo a las principales herramientas de trabajo, tanto
de software como de hardware, imprescindibles en la labor del ilustrador

+ Estudiar la metodologia de trabajo del ilustrador en los sectores
profesionales modernos

Alcanza tus objetivos y metas profesionales
gracias a las competencias que adquiriras
egresandote de esta Maestria 100% online”

Objetivos especificos

Mddulo 1. Actividades de aprendizaje bajo conduccion de un académico
+ Obtener conocimientos de los comandos basicos de cada programa

+ Estudiar las grandes ventajas y utilidades proporcionadas de estos softwares

+ Desarrollar un personaje, diferenciando correctamente las pautas de todo
el proceso y perfeccionando las técnicas del uso de herramientas complejas

Mddulo 2. llustracién con el iPad
+ Distinguir las técnicas de dibujo tradicional mediante la aplicacion Procreate

+ |dentificar las herramientas de dibujo disponibles para iPad como
son los ilustradores profesionales

+ Realizar un retrato ilustrado utilizando la aplicacion Procreate, gestionando
sus herramientas, pinceles y trazado de colores

Mddulo 3. Narrativa digital aplicada la ilustracion
+ Reconocer las narrativas digitales para su aplicacion en el terreno de la ilustracion

+ Identificar la cibercultura como parte fundamental del arte digital

+ Llevar a cabo la ilustracion mediante la supresion del texto y narracion, apoyada
exclusivamente en imagenes



Mddulo 4. La ilustracion editorial
+ Definir los elementos clave de la ilustracion editorial

+ Aplicar al disefio grafico, considerando el desarrollo de la creatividad,
el acompafiamiento de imagenes elaboradas mediante técnicas digitales
de alto grado de sofisticacion con el propio texto

+ Utilizar revistas, folletos u otros soportes como medios para ilustrar sus composiciones

+ Aplicar el humor o la parodia gréfica en la prensa

Madulo 5. llustracién y Animacion
+ Descubrir las herramientas mas sofisticadas para trabajar profesionalmente
con mayor eficacia en la animacion, diferenciando las técnicas de animacion 2Dy 3D

+ Crear proyectos pensando en el movimiento y en las narrativas visuales

Maédulo 6. llustracion profesional enfocada al comic
+ Definir los motivos visuales y narrativos en el comic del género de super héroes
y en el género de fantasia y aventura

+ Reconocer el andlisis del comic en Asia y los motivos visuales propios del manga
y el anime

+ Desarrollar proyectos de disefio y elaboracion de historietas con estilo comic

Modulo 7. Arte conceptual
+ Dominar las técnicas escultoricas profesionales en el terreno digital

+ |dentificar las herramientas digitales disponibles para modelar un personaje o caricatura

+ Incorporar los requisitos visuales, con el objetivo de saber disefiar escenarios 3D
introduciendo conceptos de lenguaje cinematografico y requisitos de direccion artistica

Objetivos |23 tech

Mddulo 8. llustracion y rotulacion
+ Analizar la tipografia como imagen, comunicando conceptos a través
de la elaboracion de letras y modificando su anatomia

+ Reconocer la relacion entra la caligrafia, las letras artisticas y la tip
+ Definir el uso de las herramientas de la rotulacion y su utilidad en el proceso

de creacion en ilustracion y disefio en proyectos que se implementan en diversos
medios como el entorno digital, redes sociales y animacion

Médulo 9. llustracion en el disefio de moda
+ Establecer el papel del ilustrador en la produccion y distribucion de las diversas
colecciones de moda

+ Reconoce técnicas de especial relevancia como el patronaje o la estampacion

+ Relacionar su procedimiento con la propia ilustracion, para asi ser capaz de aplicar
la ilustracion profesional al disefio de moda como una de las modalidades
del disefio actual

Mddulo 10. Técnicas y procedimientos en la ilustracion
+ Examinar la aplicacion de la estética clasica del siglo XX para ser aplicada
en nuevos proyectos de ilustracion, fusionando lo digital con lo anal
+ Dominar el uso del género cinematografico como proyecto de ilustracion
para grandes y pequefias producciones

+ Crear proyectos de album ilustrado, detallando correctamente las fases a llevar a cabo
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Competencias

Esta Maestria nace con la finalidad de proporcionar al alumno una especializacién

de alta calidad. Asi, tras superar con éxito esta exclusiva titulacion, el egresado habra

desarrollado las habilidades y destrezas necesarias para desempefiar un trabajo de - -a
primer nivel. Asimismo, obtendra una visién innovadora y multidisciplinar de su campo

laboral. Por ello, este vanguardista programa de TECH representa una oportunidad sin

parangon para todo aquel profesional que quiera destacar en su sector y convertirse
en un experto. ——— e e

Te darios +
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@ @ ¢Quieres mejorar tus creaciones

artisticas? Hazlo a través de esta
titulacion y da el salto profesional
en el mundo de la llustracion”
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*

*

*

*

*

*

*

*

*

Competencias generales

Desenvolverse con las principales herramientas de llustracion Profesional,
adaptando su metodologia de trabajo al encargo requerido

Desarrollar proyectos de todo tipo, desde estilo cartoon a moda o cine
Dominar la llustracion Profesional desde una perspectiva moderna y digital

Aplicar las técnicas de ilustracion mas avanzadas para agilizar los proyectos
Yy procesos

Realizar una gestion correcta del color tanto en Adobe Photoshop como
en Adobe lllustrator

Realizar un retrato ilustrado con Procreate, gestionando sus herramientas,
pinceles y trazado de colores

llustrar mediante la supresion del texto y narracion apoyada exclusivamente
en imagenes

Realizar un acompafiamiento de imagenes elaboradas mediante técnicas digitales
de alto grado de sofisticacion con el propio texto

Crear proyectos pensando en el movimiento y en las narrativas visuales
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*

Desarrollar un cémic siguiendo paso a paso las fases que conforman el proyecto

+ Disefar escenarios 3D, aplicando la estética trabajada con anterioridad

*

Trazar familias tipograficas conociendo las pautas necesarias de su desarrollo visual

*

Estudiar y analizar las tendencias en disefio de moda mas destacadas

+ Crear un proyecto de album ilustrado, detallando correctamente las fases a llevar
a cabo y los objetivos de su entrega

Actualiza tus competencias con la
metodologia tedrico-practica mas
eficiente del panorama académico
actual, el Relearning de TECH"
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¢ Por qué nuestro programa?

El alumnado que realice esta Maestria se adentrara en un recorrido académico que le
permitira alcanzar mayores cuotas de accion dentro del sector de la llustracion. Esto sera
posible gracias al enfoque tedrico-practico y a una metodologia que le llevara a poder
compatibilizar sus responsabilidades laborales y/o personales con una ensefianza de alto
nivel. Una oportunidad uUnica de acceder a un aprendizaje eficaz, unico, que le distinguira
del resto de competidores en un sector altamente exigente, donde se requiere de grandes
artistas que sepan cautivar al publico.
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Da un paso mas en tu carrera
y eleva tus competencias en el
mundo de la llustracion editorial”
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Orientacion 100% laboral

Uno de los objetivos de esta Maestria es ofrecer no sélo un
solido conocimiento al alumnado, si no que este tenga su
aplicacion directa en su desempefio profesional en empresas
que demandan llustradores de gran nivel. Ademas, con este
aprendizaje el egresado tendré las herramientas necesarias
para poder desarrollar sus propios proyectos artisticos de
principio a fin.

La mejor institucion

TECH ha realizado una apuesta férrea por la ensefianza digital.
Una metodologia que le ha permitido expandirse en gran parte
de la geografia mundial y sumar cada afio a miles de estudiantes
en sus diferentes facultades. A todo esto, se une una filosofia
basada en facilitar en todas sus titulaciones un aprendizaje de
calidad y al alcance de todos. De este modo, el egresado tendra
una ocasion unica de crecer de la mano de la universidad digital
mas grande del mundo.

Titulacion directa

No hara falta que el estudiante haga una tesina, ni examen final,
ni nada mas para poder egresar y obtener su titulo. En TECH, el
alumno tendra una via directa de titulacion.

Los mejores recursos pedagdgicos 100% en linea

TECH Universidad Tecnologica pone al alcance de los

estudiantes de esta Maestria la Ultima metodologia educativa en
linea, basada en una tecnologia internacional de vanguardia, que
permite estudiar sin tener que asistir a clase, y sin renunciar a
adquirir ninguna competencia indispensable en la llustracion.

Educacion adaptada al mundo real

Esta institucion académica ha desarrollado una pedagogia
que da respuesta a un mundo cada vez globalizado e
interconectado. De esta forma, la ensefianza digital, unido
a programas orientados a mejorar profesionalmente al
alumnado hacen que TECH se haya convertido en una
universidad que se adapta a las necesidades reales de los
estudiantes y genera el contenido esencial para la mejora
de su desempefio profesional diario.

Aprender idiomas y obtener su certificado oficial

TECH da la posibilidad, ademas de obtener la certificacion
oficial de Inglés en el nivel B2, de seleccionar de forma optativa
hasta otros 6 idiomas en los que, si el alumno desea,
podra certificarse.
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Mejorar tus habilidades directivas

tecn

Esta titulacion da un paso mas alla y potencia las habilidades
de direccion y gestion de equipos. De esta forma, el egresado
podra liderar proyectos de llustraciéon al mas alto nivel en
grandes compafiias de dicha industria. Unas competencias
que le llevaran ademas a coordinar recursos y efectuar
trabajos con equipos multidisciplinares.

Especializacion integral

Gracias a esta Maestria, el profesional adquirira una vision

global en torno a las técnicas de llustracion, su adaptacion
a medios especificos, asi como las herramientas digitales
empleadas en la actualidad. Todo esto, le permitira obtener
una especializacion integral que le conducira a trabajar con
éxito de forma interdisciplinar con escritores, disefiadores
graficos o animadores.

Formar parte de una comunidad exclusiva

El estudiante que accede a esta titulacion pasara a formar
parte de la exclusiva comunidad TECH, integrada por otro
alumnado de diferentes partes del mundo que presentan sus
mismas inquietudes e intereses tanto académicos como
profesionales. Ademas, forman parte de esta universidad,
docentes nacionales e internacionales de gran prestigio.
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Salidas profesionales

El perfil de egreso de la Maestria en llustracion Profesional es el de un profesional con
altas habilidades para dirigir proyectos en este sector. En este sentido, al finalizar
el programa, el ilustrador serd capaz de desarrollar de principio a fin, ilustraciones
publicitarias, para revistas, periodicos, comics o novelas graficas. De esta forma,
se convertira en un experto polivalente, solvente, competitivo y con gran capacidad
de adaptacion.

74 pgraa//nﬁ -
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N Lograras el éxito profesional con tus

— proyectos de Ilustracion con esta
Maestria con RVOE”
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Perfil profesional

El egresado de esta Maestria sera un profesional competente y habil para desempefiarse,
de manera responsable y efectiva, en grandes empresas del sector de la llustracion. Para
ello, contara con las competencias y habilidades necesarias para poder desenvolverse en
compafiias de gran reputacion, asi como en equipos multidisciplinares que requieren de
perfiles altamente cualificados.

Asimismo, este profesional contara con una gran capacidad para mejorar los procesos
creativos, aportar ideas innovadoras y técnicas acorde a las tendencias actuales en el
campo de la llustracion. Todo esto gracias a su capacidad para poder pensar de forma
analitica y a sus profundos conocimientos del sector.

De esta manera, el alumno podra presentar soluciones eficaces ante cualquier
inconveniente que se presente y abordar de forma eficiente cualquier iniciativa creativa
gue se le presente. Ademas, mejorara la toma de decisiones como medio para imponer
soluciones a las problematicas propias del sector.

El egresado serg, de esta forma, un directivo técnicamente solvente y preparado para
desempefiarse profesionalmente en el campo laboral.

Perfil investigativo

El egresado de esta Maestria obtendra un conocimiento que le conducira a poder realizar
estudios analiticos sobre las técnicas empleados en la creacion de llustraciones. Ademas,
esta experiencia académica le llevara a explorar nuevas lineas de investigacion en
torno a la introduccion de software y otros dispositivos electronicos que permiten el
desarrollo creativo.
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Perfil ocupacional y campo de accion

Tras el logro de los objetivos de especializacion planteados en este programa, el

egresado tendra la capacidad de planificar, dirigir, gestionar y mejorar los procesos
de pensamiento critico, andlisis de situaciones y elaboracion de respuestas eficientes
innovadoras que ayuden a mejorar de forma exponencial el sector de la llustracion.

El egresado de TECH que curse esta Maestria estara preparado para desempefiar
los siguientes puestos de trabajo:

llustrador de libros infantiles

llustrador de Moda y Belleza

llustrador de Cémics y novelas graficas

llustrador de revistas y editoriales

Animador de ilustraciones

Artista de Storyboards

Conviértete en un gran ilustrador para
la industria del comic gracias a la
ensefnanza que adquiriras con esta
propuesta academica”
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Idiomas gratuitos

Convencidos de que la formacion en idiomas es fundamental en cualquier profesional

para lograr una comunicacion potente y eficaz, TECH ofrece un itinerario complementario
al plan de estudios curricular, en el que el alumno, ademas de adquirir las competencias

en la Maestria, podra aprender idiomas de un modo sencillo y practico.
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TECH te incluye el estudio de idiomas en
la Maestria de forma ilimitada y gratuita”
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En el mundo competitivo de hoy, hablar otros idiomas forma parte clave de nuestra
cultura moderna. Hoy en dia resulta imprescindible disponer de la capacidad de hablar
y comprender otros idiomas, ademas de lograr un certificado oficial que acredite y

reconozca nuestra competencia en aquellos que dominemos. De hecho, ya son muchos
las escuelas, las universidades y las empresas que s6lo aceptan a candidatos que

certifican su nivel mediante un certificado oficial en base al Marco Comun Europeo de

Referencia para las Lenguas (MCER).

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas es el maximo sistema oficial
de reconocimiento y acreditacion del nivel del alumno. Aunque existen otros sistemas
de validacion, estos proceden de instituciones privadas y, por tanto, no tienen validez
oficial. El MCER establece un criterio Unico para determinar los distintos niveles de
dificultad de los cursos y otorga los titulos reconocidos sobre el nivel de idioma
que poseemos.

TECH ofrece los Unicos cursos intensivos de preparacion para la obtencion de
certificaciones oficiales de nivel de idiomas, basados 100% en el MCER. Los 48 Cursos
de Preparacion de Nivel idiomatico que tiene la Escuela de Idiomas de TECH estan
desarrollados en base a las Ultimas tendencias metodoldgicas de aprendizaje online, el
enfoque orientado a la accién y el enfoque de adquisicion de compentencia lingtiistica,
con la finalidad de prepararte para los examenes oficiales de certificacion de nivel.

El estudiante aprenderd, mediante actividades en contextos reales, la resolucion de
situaciones cotidianas de comunicacion en entornos simulados de aprendizaje y se
enfrentara a simulacros de examen para la preparacion de la prueba de certificacion
de nivel.

Solo el coste de los Cursos de Preparacion
de idiomas y los examenes de certificacion,
que puedes llegar a hacer gratis, valen mas
de 3 veces el precio de la Maestria”

pronunciacion
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SEA)()De®

TECH incorpora, como contenido extracurricular al plan de estudios oficial, la posibilidad
de que el alumno estudie idiomas, seleccionando aquellos que mas le interesen de entre
la gran oferta disponible:

Podra elegir los Cursos de Preparacion de Nivel de los idiomas, y nivel
que deseg, de entre los disponibles en la Escuela de Idiomas de TECH,
mientras estudie la maestria, para poder prepararse el examen de
certificacion de nivel

En cada programa de idiomas tendra acceso a todos los niveles MCER,
desde el nivel A1 hasta el nivel C2

Podra presentarse a un Unico examen telepresencial de certificacion
de nivel, con un profesor nativo experto en evaluacion lingdistica. Si
supera el examen, TECH le expedira un certificado de nivel de idioma

Estudiar idiomas NO aumentara el coste del programa. El estudio
ilimitado y la certificacion Unica de cualquier idioma, estan incluidas
en la maestria

48 Cursos de Preparacion de Nivel
para la certificacion oficial de 8
idiomas en los niveles MCER A1, A2,
B1,B2, C1yC2"

PRINCIPIANTE INTERMEDIO
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra

metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina

mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por ;
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Requisitos de acceso y proceso de admision

El proceso de admision de TECH es el mas sencillo de las universidades en linea en
todo el pais. Podras comenzar la Maestria sin tramites ni demoras: empieza a preparar
la documentacion y entrégala mas adelante, sin premuras. Lo mas importante para
TECH es que los procesos administrativos, para ti, sean sencillos y no te ocasionen
retrasos, ni incomodidades.

P
2 E e o b A i R L e A Rl
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Ayudandote desde el inicio, TECH ofrece el
procedimiento de admision mas sencillo y rapido
de todas las universidades en linea del pais”
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Requisitos de acceso

Para poder acceder a los estudios de Maestria en llustracién Profesional es necesario
haber concluido una Licenciatura en Fotografia; el Disefio; Disefio Grafico; Disefio y
Animacion Digital; Disefio de Videojuegos; Disefio Web, Artes, Disefio y Comunicacion
Visual; Animacion 3D; Disefio Audiovisual; Publicidad y Mercadotecnia; Disefio Interactivo;
Cinematografia; Arte y Comunicacion Digital, Artes Digitales, Tecnologias Multimedia;
Dibujo Artistico; Disefio de Modas, etc. En caso de que el alumno no cuente con un
titulo en el area mencionada, debera acreditar documentalmente que cuenta con un
minimo de 2 afios de experiencia en el area. Puede consultar requisitos establecidos
en el Reglamento de TECH.

Proceso de admision

Para TECH es del todo fundamental que, en el inicio de la relacion académica, el alumno
esté centrado en el proceso de ensefianza, sin demoras ni preocupaciones relacionadas
con el tramite administrativo. Por ello, hemos creado un protocolo mas sencillo en el
gue podras concentrarte, desde el primer momento en tu capacitacion, contando con
un plazo mucho mayor de tiempo para la entrega de la documentacion pertinente.

De esta manera, podras incorporarte al curso tranquilamente. Algun tiempo mas tarde,
te informaremos del momento en el que podras ir enviando los documentos, a través
del campus virtual, de manera muy sencilla, comoda y rapida. Solo deberas cargarlos y
enviarlos, sin traslados ni pérdidas de tiempo.

Una vez que llegue el momento podras contar con nuestro soporte, si te hace falta

Todos los documentos que nos facilites deberan ser rigurosamente ciertos y estar
en vigor en el momento en que los envias.
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En cada caso, los documentos que debes tener listos para cargar en el campus virtual son:

Estudiantes con estudios universitarios realizados en México Estudiantes con estudios universitarios realizados fuera de México
Deberan subir al Campus Virtual, escaneados con calidad suficiente para su lectura, Deberan subir al Campus Virtual, escaneados con calidad suficiente para su lectura,
los siguientes documentos: los siguientes documentos:

+ Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno: acta + Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno: acta
de nacimiento, carta de naturalizacion, acta de reconocimiento, acta de adopcion, de nacimiento, carta de naturalizacion, acta de reconocimiento, acta de adopcion,
Cédula de Identificacion Personal o Documento Nacional de Identidad, Pasaporte, Cédula de Identificacion Personal o Documento Nacional de Identidad, Pasaporte,
Certificado Consular o, en su caso, Documento que demuestre el estado Certificado Consular o, en su caso, Documento que demuestre el estado
de refugiado de refugiado

+ Copia digitalizada de la Clave Unica de Registro de Poblacion (CURP) + Copia digitalizada del Titulo, Diploma o Grado Académico oficiales de Licenciatura

+ Copia digitalizada de Certificado de Estudios Totales de Licenciatura legalizado que ampare los estudios realizados en el extranjero

+ Copia digitalizada del titulo legalizado + Copia digitalizada del Certificado de Estudios de Licenciatura. En el que aparezcan

las asignaturas con las calificaciones de los estudios cursados, que describan las

En caso de haber estudiado la licenciatura fuera de méxico, consulta con tu asesor , o , , _ ,
unidades de aprendizaje, periodos en que se cursaron y calificaciones obtenidas

académico. Se requerira documentacion adicional en casos especiales, como

inscripc]ones a la maestria como Opcién de titulacion o que no cuenten con el perﬂ| Se requerira documentacién adicional en casos eSpeCIa|eS COMO INscripciones a
académico que el plan de estudios requiera. Tendras un maximo de 2 meses para maestria como opcion de titulacion o que no cuenten con el perfil académico que el
cargar todos estos documentos en el campus virtual. plan de estudios requiera. Tendras un maximo de 2 meses para cargar todos estos

documentos en el campus virtual.

Es del todo necesario que atestigles que todos los
documentos gue nos facilitas son verdaderos y
mantienen su vigencia en el momento en que los envias.
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Este programa te permite alcanzar la titulacion de Maestria en llustracion Profesional
obteniendo un titulo universitario valido por la Secretaria de Educacion Publica, y si
gustas, la Cédula Profesional de la Direccion General de Profesiones.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permite alcanzar el grado de Maestria en llustracion Profesional,
obteniendo un reconocimiento universitario oficial valido tanto en tu pais como
de modo internacional.

Los titulos de la Universidad TECH estan reconocidos por la Secretaria de Educacion
Publica (SEP). Este plan de estudios se encuentra incorporado al Sistema Educativo
Nacional, con fecha 28 JULIO de 2023 y nimero de acuerdo de Registro de Validez

Oficial de Estudios (RVOE): 20232172.

Puedes consultar la validez de este programa en el acuerdo de Registro de Validez
Oficial de Estudios: RVOE Maestria en llustracion Profesional

Para mas informacion sobre qué es el RVOE puedes consultar aqui:

RVOE

EDUCACION SUPERIOR

Titulacion: Maestria en llustracién Profesional
N° de RVOE: 20232172

Fecha de RVOE: 28/07/2023

Modalidad: 100% en linea

Duracion: 20 meses

Para recibir el presente titulo no sera necesario realizar ningun tramite.
TECH Universidad realizara todas las gestiones oportunas ante las diferentes
administraciones publicas en su nombre, para hacerle llegar a su domicilio*:
* Titulo de la Maestria
* Certificado total de estudios

* Cédula Profesional

Sirequiere que cualquiera de estos documentos le lleguen apostillados a su domicilio,
péngase en contacto con su asesor académico.
TECH Universidad se hara cargo de todos los tramites.

[}
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Otorga el presente

GRADO

D/DAa_______ condocumento de identificacionn®________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MAESTRIA

en

llustracion Profesional

Con Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios de la Secretaria de Educacion Publica,
segun Acuerdo N°. 20232172 en virtud de que demostré cumplir con los estudios
correspondientes y aprobd conforme titulacion automatica el 28 Julio 2023.

A 28julio 2023

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

cédigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizara las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.


https://cdn.techtitute.com/techtitute/cursos/019458853/recursos/documentos/acuerdo-20232172-maestria-ilustracion-profesional.pdf
https://www.gob.mx/sep/acciones-y-programas/reconocimiento-de-validez-oficial-de-estudios-rvoe
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Maestria
llustracién Profesional

N° de RVOE: 20232172
Fecha de RVOE: 28/07/2023
Modalidad: 100% en linea
Duracién: 20 meses



Maestria
llustracion Profesional

N° de RVOE: 20232172

EDUCACION SUPERIOR
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