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Introduccion

El mundo de los Videojuegos se ha convertido en una industria en constante evolucion
y crecimiento. En paralelo a su popular forma de entretenimiento, se han integrado

de forma excelente en el ambito de la educacion y la innovacion empresarial en los
ultimos afos. Por esta razon, existe una creciente demanda de expertos capacitados
en aspectos como la creacion de guion, disefo artistico, sonoro o la programacion para
estas obras. En consecuencia, TECH ha apostado por llevar a cabo esta titulacion, con
la que el alumno ahondara en estas ramas del desarrollo de Videojuegos de una forma
exclusivamente practica. Durante 3 semanas, se integrara en una prestigiosa empresa
de este sector para perfeccionar sus habilidades y crecer profesionalmente en dicha area.

Gracias a este programa, seras
capaz de dominar las punteras
técnicas de creacion argumental, de
personajes o de disefo artistico para
Videojuegos, con el fin de desarrollar
obras recordadas por los usuarios”
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El disefio y desarrollo de Videojuegos es un proceso complejo que implica la aplicacion
de una amplia variedad de habilidades técnicas y creativas. En este sentido, es necesario
dominar la creacion conceptual del mismo, atendiendo a la trama, los personajes y sus
mecanicas de juego. En la misma linea, es imprescindible disponer de habilidades en
la elaboracion de graficos, programacion de software y la realizacion de sonido. Todos
estos aspectos posibilitaran la produccion de titulos de primer nivel, atractivos para el
espectador y que gocen de un excelente éxito en el mercado. Por ello, las empresas de

la industria precisan especialistas con elevadas competencias en estos campos.

Dado este motivo, TECH ha apostado por crear este programa, que proporcionara al
alumno las mejores destrezas en el area del disefio y desarrollo de Videojuegos, con el
fin de impulsar su crecimiento profesional en este sector. A lo largo de 120 intensivas
horas de aprendizaje 100% practico, formara parte de una excelente empresa del
ambito tecnoldgico. Dentro de un equipo de trabajo de elevada calidad, tendra la
capacidad de manejar la creacion del Documento de Disefio, dominar la realizacion
de guiones y tramas argumentales o profundizar en la elaboracion de gréficos. De la
misma forma, ahondara en los procesos de programacion y animacion de las obras.

Durante toda su estancia practica, estara guiado por un excelso tutor designado
especificamente para él. Este experto es el responsable de velar por el cumplimiento
de sus expectativas de aprendizaje, asi como de resolver aquellas dudas que surjan
durante este periodo de ensefianza. Se trata, por tanto, de una oportunidad Unica para
incrementar las aptitudes en la creacion de Videojuegos de una forma resolutiva.
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¢ Por que cursar esta

Capacitacion Practica?

En la gran mayoria de dreas, la experiencia practica es crucial para lograr un éxito
profesional destacado. En el ambito del disefio y desarrollo de Videojuegos, no basta
con conocer las mejores estrategias, sino que resulta esencial saber como aplicarlas
en el contexto laboral cotidiano. Para atender a esta necesidad, TECH ha llevado a cabo
esta Capacitacion Practica, que brinda a los alumnos la oportunidad de incorporarse
durante 3 semanas en una compafiia dedicada a la creacion de distintos proyectos
tecnoldgicos. De este modo, junto a expertos con amplia trayectoria en este campo,
obtendran destrezas que impulsaran su crecimiento profesional en el mundo

de los Videojuegos.

TECH es la Unica institucion académica
que te ofrece la oportunidad de mejorar
tus habilidades practicas en un entorno
real de trabajo destinado al disefio

y desarrollo de Videojuegos”

1. Actualizarse a partir de la tltima tecnologia disponible

En los Ultimos afios, la industria de los Videojuegos ha experimentado un impresionante
progreso, impulsado por la demanda del publico y el desarrollo de nuevas técnicas en

el ambito artistico, de guionizacion y de programacion, que han permitido la creacion

de obras de altisimo nivel. Por este motivo, TECH ha creado este programa, con el
proposito de permitir que los estudiantes puedan aplicar en su practica cotidiana todos
estos avances.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas

A'lo largo de este programa, los estudiantes se integraran en un equipo de trabajo
sobresaliente, conformado por los mejores especialistas en el desarrollo de Videojuegos,
de quienes adquiriran las habilidades mas destacadas en esta disciplina. Ademas, cada
alumno dispondra de un tutor personalizado que lo orientara en el perfeccionamiento de
sus destrezas.

3. Adentrarse en entornos profesionales de primera

TECH lleva a cabo un riguroso proceso de seleccion de los lugares donde se llevara
a cabo la Capacitacion Practica, con el fin de asegurar que los estudiantes tengan
la oportunidad de desarrollarse en un ambiente tecnolégico de primer nivel en lo
que concierne al disefio de Videojuegos. De este modo, podran trabajar en equipos
altamente exigentes y con una calidad profesional excepcional
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

En la actualidad, es habitual encontrar programas educativos que no se adaptan

a las necesidades diarias de los trabajadores, al ofrecer contenido tedrico con poca
aplicabilidad practica. Por consiguiente, TECH ha desarrollado un enfoque pedagdgico
innovador centrado en la realizacion de practicas, que permitira a los estudiantes
mejorar sus habilidades de manera solida en un entorno laboral de alto nivel.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

TECH ofrece a los estudiantes la oportunidad de llevar a cabo practicas en
instituciones de renombre, con el objetivo de aprender de expertos con amplia
trayectoria en proyectos vinculados al ambito de los Videojuegos. Esta es una
oportunidad Unica que solo esta institucion educativa puede ofrecer a sus alumnos.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”
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Objetivos

El objetivo principal de la Capacitacion Practica en Videojuegos es proporcionar a los
alumnos habilidades excepcionales en esta disciplina. Para lograrlo, se les brindara

la oportunidad de llevar a cabo practicas profesionales de 120 horas en una empresa
reconocida en el sector, lo que les permitira adquirir destrezas aplicables en un entorno
laboral real, destacando asi en un campo en constante crecimiento y transformacion.

Objetivos generales

+ Generar ideas y crear historias entretenidas, tramas argumentales y guiones
para videojuegos

+ Acometer tareas de modelado en 3D

+ Realizar la programacion profesional con el motor de Unity 3D
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Objetivos especificos

Conocer la teoria del disefio de videojuegos
Profundizar en los elementos del disefio y la gamificacion
Aprender los tipos de jugadores existentes, sus motivaciones y caracteristicas

Conocer las mecanicas de juegos, conocimientos de los MDA y otras teorias
del disefio de videojuegos

Aprender las bases criticas para el analisis del videojuego con teoria y ejemplos

Aprender sobre el disefio de niveles de juego, a crear puzles dentro de estos niveles
y a colocar los elementos del disefio en el entorno

Redactar e ilustrar un documento de disefio profesional

Conocer cada una de las partes del disefio: idea general, mercado, gameplay,
mecanicas, niveles, progresion, elementos del juego, HUD e interfaz

Conocer el proceso de disefio un documento de disefio o GDD para poder
representar la propia idea de juego en un documento entendible, profesional

y bien elaborado

Entender la narrativa general y la narrativa en videojuegos

Conocer los elementos complejos de la narrativa como los personajes, el objetivo
y la ambientacion

Profundizar en las estructuras de la narrativa y la aplicacion compleja en el disefio
de un videojuego

Conocer las Ultimas novedades sobre el universo y ambientaciones como la fantasia
o ciencia ficcion y sus caracteristicas en las tramas argumentales
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+ Tener un conocimiento profundo y practico de una trama argumental + Ampliar los conocimientos en IA, tanto para la creacion de enemigos como
+ Aprender sobre la creacion de personajes principales y secundarios de personajes no jugables (NPC) en 2D
+ Ahondar en la estructuracion de un guion de videojuego y en la diferencia entre * Modelary a texturizar los objetos y personajes en 3D
el videojuego y el cine + Conocer la interfaz del programa 3D Studio Max y Mudbox para modelar los objetos
+ Conocer el proceso de creacion de un guion y las caracteristicas y elementos y los personajes
para su creacion + Entender la teorfa del modelado en 3D
+ Conocer la teorfa artistica, teorfa del color, teorfa de personajes y entorno + Saber extraer las texturas
+ Crear bocetos complejos y concept art + Conocer el funcionamiento de las camaras en 3D
+ Adentrarse en el arte en 2D de personajes, objetos y entornos con programas + Saber realizar una programacion avanzada
de Photoshop + Disefiar personajes y entornos en 3D
+ Realizar la creacion de objetos, personajes y entornos en 3D con el 3D Studio + Programar diferentes gameplays, puzles del entorno y objetos del nivel
Max y Mudbox

+ Crear diferentes elementos de juego y programar las habilidades del jugador como
+ Conocer los estilos artisticos de personajes y escenarios, asi como las tipologias el salto, correr, disparar o esconderse

de ambientacién y su representacion en los dibujos .
y P J + Crear un juego para ordenador

+ Manejar el motor mas usado en el desarrollo de videojuegos: Unity 3D Engine + Realizar animacién 2D y 3D

+ Estudiar la programacion de Unity y aprender la interfaz del programa + Conocer la teoria de la animacion sobre elementos y personajes

+ Aprender sobre la creacion de un videojuego en 2D: programar los movimientos

_ ‘ oo + Conocer el Rigging de animacion 2D
del personaje, los enemigos y las animaciones

. ' + Realizar animacion en 3D Studio Max: movimiento de elementos y personajes
+ Desarrollar diferentes elementos del juego como plataformas o llaves

*

Conocer el Rigging de 3D Studio Max
+ Crear la interfaz del juego 0 HUD
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Saber realizar animaciones avanzadas de personajes

Realizar la composicion y desarrollo musical

Disefar el software de composicién musical

Saber realizar el proceso de produccion y post- produccion
Aprender a realizar la mezcla interna y el disefio de sonido

Usar librerias de sonido, sonido sintético y Foley

Conocer las técnicas de composicion para videojuegos
Conocer la produccion de un videojuego v las diferentes etapas
Aprender los tipos de productores

Conocer el project management para el desarrollo de videojuegos
Utilizar diferentes herramientas para la produccion

Coordinar equipos y la gestion de proyectos

Incrementa tus competencias en el
diserio y desarrollo de Videojuegos
por medio de esta Capacitacion
Practica de 120 horas”
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Planificacion e
de la ensenanza

La Capacitacion Practica tiene una duracion de 3 semanas consecutivas, de lunes a
viernes, en las que el estudiante se integrara en la plantilla de una empresa tecnologica
de renombre. De esta forma, podra participar en proyectos vinculados a la creacion de
Videojuegos, en un entorno laboral excepcional, empleando las técnicas y herramientas
mas avanzadas disponibles en este campo.

En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente practico, las actividades
estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias necesarias para
trabajar en proyectos de alta calidad en la industria de los Videojuegos, y que estan

orientadas a la capacitacion especifica para el ejercicio de la actividad.

Este innovador enfoque pedagdgico capacitara a los estudiantes para afrontar
eflcazmente los retos que puedan presentarse en su carrera profesional en el mundo
de los Videojuegos, dotandoles de las habilidades necesarias para destacar como
especialistas en este ambito.

La ensefianza practica se realizara con la participacion activa del estudiante

desempefiando las actividades y procedimientos de cada area de competencia

(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los n
profesores y demas compafieros de entrenamiento que faciliten el trabajo en equipo _ i ' {
y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para la practica '
disefiadora (aprender a ser y aprender a relacionarse).
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica de
la capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del centro
y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Médulo Actividad Practica
Redactar e ilustrar un documento de disefio profesional
Documento
de Disefio

Llevar a cabo la concepcion de las mecanicas y los niveles de un videojuego

Realizar una trama argumental orientada a un videojuego

. L. Crear personajes principales y secundarios
Narrativa y disefio P Jes prineipaies y

de guiones Estructurar adecuadamente el guion de un videojuego
Llevar a cabo el proceso de creacion de un guion, atendiendo a las caracteristicas
y los elementos disponibles para su creacion
Crear disefos en 2D de personajes, objetos y entornos en Photoshop
Arte para Realizar la creacion de objetos, personajes y entornos trdimensionales con 3D Studio
Videojuegos Max y Mudbox

Modelar y texturizar objetos y personajes en 3D

Realizar una programacion avanzada

Disefiar personajes y entornos en 3D

Programacién
Programar diferentes gameplays, puzles del entorno y objetos del nivel

Crear diferentes elementos de juego y programar habilidades del jugador como saltar,
correr, disparar o esconderse

Acometer el rigging de un personaje en 3D Studio Max

Animacién
Llevar a cabo animaciones avanzadas de personajes




05
¢ Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

TECH brinda la posibilidad de obtener una experiencia practica en una compafia
destacada en el ambito tecnoldgico. Durante un programa intensivo de ensefianza de

3 semanas, los alumnos tendran la oportunidad de mejorar sus destrezas en materia i b |
del disefio y la creacién de Videojuegos en un entorno profesional de alto nivel. ! < "- 2
jul L
- )
ar b .
™ =
nf § "
E e
Realiza tus practicas en un entorno
tecnologico de primer nivel y destaca
en el mundo de los Videojuegos”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:

B

Disefio . TM b
Lab66
Pais Ciudad
Espafia Navarra

Direccion: Tomds Caballero n°2,
12 Planta Oficina 9, 31005

Estudio especializado en Realidad Virtual
y Renderizado 3D

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Modelado 3D Orgénico
-Programacion de Videojuegos

Aprovecha esta oportunidad para
rodearte de profesionales expertos
y nutrirte de su metodologia de trabajo”
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Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios en
los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas dedicadas
a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera ocurrir durante
todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro de
responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir durante
el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra coberturas
amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la capacitacion
practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse en caso de tener que
afrontar una situacion inesperada y estara cubierto hasta que termine el programa
practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica

Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Préctica el alumno tendrd asignados dos tutores
que le acompanfaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafado en

todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica

como académica.

2. DURACION: el programa de practicas tendrd una duracion de tres semanas
continuadas de formacion préactica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
ala semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo
de antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacion
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacién Préctica recibira un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera
necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH para que se pueda
confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluira ninguin elemento no descrito en
las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la
ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

Este programa te permitira obtener el titulo propio de Capacitacién Practica en Videojuegos
avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad

para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.

Titulo: Capacitacion Practica en Videojuegos
Duracion: 3 semanas
Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

Créditos: 4 ECTS
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bp/ofa______ con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Capacitacion Practica en Videojuegos

Se trata de un titulo propio de 120 horas de duracién equivalente a 4 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro Illana
Rector

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techitute.comvtitulos
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