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Introduccion

En la era digital actual, el Disefio de Productos Digitales se ha convertido en un
elemento crucial para el éxito de cualquier empresa. Con la creciente dependencia

de la tecnologia, para las entidades es fundamental crear productos digitales que
sean atractivos, faciles de usar y que cumplan con las expectativas de los usuarios.
En este sentido, los profesionales del Disefio necesitan actualizar sus conocimientos
sobre esta materia con el objetivo de ofrecer soluciones efectivas en un entorno en
linea en constante cambio. Para ayudarlos con esta labor, TECH lanza una innovadora
titulacion universitaria que consiste en una estancia practica de 3 semanas en una
institucion de prestigio relacionada con este ambito.

Con esta Capacitacion Practica crearas
Productos Digitales centrados en el
usuario gue sean intuitivos, faciles

de usar y atractivos visualmente”
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A medida que la tecnologia sigue avanzando a pasos agigantados, el Disefio de
Productos Digitales se ha vuelto fundamental para las compafiias que desean
mantenerse relevantes y competitivas en un entorno digital en constante cambio.
En esta linea, la Comision Europea sefiala en un informe que el comercio electrénico
en Europa ha experimentado un crecimiento anual del 20% en los Ultimos afos. Este
hecho pone de manifiesto la importancia de disefiar articulos en entornos en linea que
sean intuitivos, eficientes y que ofrezcan una experiencia de usuario satisfactoria.

Para contribuir en esta materia, TECH presenta una pionera y revolucionaria Capacitacion
Practica en Disefio de Producto Digital (UX/Ul). Este programa consiste en una
estancia de 120 horas en una entidad de referencia en este ambito, que permitird a los
egresados ponerse al dia de las Ultimas tendencias en materias como la creacion de
portafolios, elaboracion de interfaces de usuario o disefio web. De este modo, a lo largo
de 3 semanas, los egresados se incorporaran en un equipo de trabajo multidisciplinar
compuesto por especialistas del maximo nivel, con los cuales trabajara activamente en
labores como proyectos de aplicaciones web. Asimismo, estos profesionales trasladaran
a los egresados las Ultimas innovaciones en Metodologias Agiles para optimizar
programas web.

A'lo largo de esta Capacitacion Practica, el alumnado estara guiado por especialistas

con una dilatada trayectoria profesional en Disefio de Producto Digital. Estos expertos
ayudaran a los egresados a afianzar el dominio de los conceptos y tareas mas complejas.
Gracias a esto, tras finalizar la estancia presencial, los disefiadores dispondran de
todos los recursos para hacer frente a los retos durante el ejercicio de su profesion

y experimentaran un significativo salto de calidad en su praxis diaria.
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¢ Por que cursar esta

Capacitacion Practica?

En plena era digital, la mayoria de las interacciones y transacciones se realizan a través

de dispositivos electronicos como ordenadores, teléfonos inteligentes o tabletas.
En este sentido, el Disefio de Producto Digital es esencial para crear experiencias de
usuario efectivas en entornos digitales, ya que estos articulos deben ser intuitivos

y faciles de usar. Ante esta situacion, es de vital importancia que los disefiadores
adquieran competencias avanzadas para manejar herramientas innovadoras como
el Internet de las Cosas. Por ello, TECH ha disefiado un producto académico Unico
y disruptivo en el panorama pedagdgico actual, que permitira a los especialistas
adentrarse en un entorno real donde poner en practica los ultimos procedimientos
y técnicas en el campo del Disefio de Producto Digital. De este modo, los egresados

obtendran habilidades que les permitiran optimizar su praxis diaria significativamente.

Esta oportunidad de aprendizaje,
eminentemente practica, te permitira
acceder a las empresas mas destacadas
para brindar Productos Digitales de
primera calidad”

1. Actualizarse a partir de la tltima tecnologia disponible

Las nuevas tecnologias han tenido un impacto significativo en el ambito del

Disefo de Producto Digital, proporcionando a los disefiadores una amplia gama

de herramientas que les permiten crear proyectos de forma mas eficiente. Por ello,
TECH lanza esta Capacitacion Practica, donde el alumnado tendra a su disposicion
los recursos tecnolégicos mas sofisticados para desempefiar sus labores con la
maxima eficiencia.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas
Durante su estancia practica presencial, los alumnos se integraran a un grupo de
trabajo multidisciplinar integrado por profesionales del Disefio de Producto Digital.
Junto a ellos, el alumnado participara en proyectos relacionados con materias
como la creacién de portafolios o disefios de interfaces de usuarios, entre otros.
Asimismo, los egresados contaran con el apoyo de un tutor especifico designado,
que le supervisara durante todo el programa.

3. Adentrarse en entornos profesionales de primera

Para la realizacion de este exclusivo itinerario, TECH ha escogido instituciones de
primera categoria que otorgaran a los egresados una estancia intensiva en materia
de Disefio de Producto Digital. De esta forma, los alumnos tendran la oportunidad
de acceder a centros de prestigio para sumergirse por completo en la realidad de
la profesiéon de maxima exigencia.
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

El mercado académico esta lleno de programas pedagdgicos poco adaptados al
qguehacer diario de los disefiadores. Ademas, exigen largas horas de carga lectiva,
dificiles de compatibilizar con su labor profesional. Lejos de esto, TECH ofrece una
Capacitacion 100% practica donde, en 3 semanas, los alumnos podran alcanzar un
dominio exhaustivo de las metodologias de trabajo mas vanguardistas en el sector
del Disefio de Producto Digital.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

En aras de expandir los limites de las carreras profesionales de sus alumnos,
TECH ha coordinado el desarrollo de la presente titulacion con empresas de
amplio prestigio internacional. De esta forma, cada uno de los egresados tendra
la oportunidad de realizar su Capacitacion Practica de manera personalizada, sin
limites geograficos.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”
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Objetivos

Por medio de este programa universitario, los egresados seran capaces de conceptualizar
y disefar productos digitales de alta calidad. En este sentido, los profesionales adquiriran
habilidades para manejar con eficacia herramientas tecnolégicas emergentes como el
Internet de las Cosas o Blockchain. Al mismo tiempo, los disefiadores incorporaran a su
praxis diaria Metodologias Agiles para el Desarrollo de Aplicaciones Web, entre las que
destacan el Scrumy el Método Kanban.

Objetivos generales

+ Conocer las bases del disefio, asi como a los referentes, estilos y movimientos
que le han dado forma desde sus inicios hasta la actualidad

+ Comprender el proceso creativo, de andlisis y de estudio para realizar
cualquier obra

+ Conocer los softwares mas importantes en el contexto actual del disefio

+ Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual




Objetivos especificos

Integrar el lenguaje y la semantica en los procesos de ideacion de un proyecto,
relacionandolos con sus objetivos y valores de uso

Saber sintetizar los intereses propios, mediante la observacion y el pensamiento
critico, plasmandolos en creaciones artisticas

Aprender a planificar, desarrollar y presentar convenientemente producciones
artisticas, empleando estrategias de elaboracion eficaces y con aportaciones
creativas propias

Dominar el vocabulario, metodologias y contenido teérico-practico sobre
la imagen digital

Comprender el software de disefio editorial y desarrollar las competencias para
crear un arte final propio

Profundizar en el conocimiento de una plataforma 0T y en los elementos que
lo componen, los retos y oportunidades para implementar plataformas loT en
las fabricas y empresas, las principales areas de negocio relacionadas con las
plataformas 10T y la relacion entre plataformas loT, robdtica v el resto de las
tecnologias emergentes

Identificar problemas relacionados con el disefio digital y recopilar y analizar
la informacion requerida para evaluar y solucionarlos
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Crear narraciones audiovisuales aplicando correctamente criterios de usabilidad
e interactividad

Examinar las estrategias de liderazgo de equipos autogestionados

de alto rendimiento

Entender el funcionamiento del Internet de las cosas (I0T), sus fundamentos,
principales componentes, la computacion en la nube y las ciudades inteligentes

Adquirir los conocimientos basicos para entender los fundamentos de las cadenas
de bloques y las aplicaciones y servicios basados en blockchain

Conocer en profundidad las diferentes herramientas edicion y publicacion web

Desarrollar capacidad de comunicarse, defender su trabajo y argumentar sus
decisiones de disefo apoyandose en datos recogidos en la investigacion sobre
los usuarios

Reflexionar sobre la importancia de Internet, valorar su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccion
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Planificacion
de la ensenanza

La Capacitacion Practica de este programa en Disefio de Producto Digital (UX/UI)
esta formada por una estancia practica en una institucion de prestigio, de 3 semanas
de duracion, de lunes a viernes con jornadas de 8 horas consecutivas de formacion
practica al lado de un especialista adjunto. Esta estancia presencial permitira a los
egresados desempefiar sus diferentes labores en un escenario de trabajo real, con la
ayuda de un equipo de profesionales de referencia en el sector, que le trasmitiran las
Ultimas tendencias en materias como las Metodologias Agiles.

En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente practico, las actividades
estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias necesarias para
la prestacion de servicios de Disefios de Producto Digital en condiciones que requieren
un alto nivel de cualificacion, y que estan orientadas a la capacitacion especifica para el
ejercicio de la actividad.

Se trata de una oportunidad idonea para que los egresados amplien sus horizontes
académicos y profesionales para aprender trabajando en un campo altamente
demandado, que requiere una actualizacion constante con el objetivo de prestar
servicios de excelencia que garanticen una experiencia satisfactoria para los clientes.

La ensefianza practica se realizara con la participacion activa del estudiante
desempefiando las actividades y procedimientos de cada area de competencia
(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los
profesores y demas compafieros de entrenamiento que faciliten el trabajo en equipo
y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para la praxis del
Disefio de Producto Digital (aprender a ser y aprender a relacionarse).




Disefio de Producto Digital (UX/UI) | 11 tech

Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica
de la capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del
centro y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Modulo Actividad Practica

Crear historias de usuario que describan las necesidades y expectativas
de los clientes finales

Técnicas Elaborar prototipos rapidos y esbozos que puedan mejorarse a lo largo del sprint

Met9d9|09las Colaborar en la estimacién de tareas relacionadas con el disefio para asegurar
Agiles una planificacion realista

Ejecutar pruebas de usabilidad con consumidores reales para obtener retroalimentacion
y realizar ajustes en los disefios

Crear flujos de usuario que defina cdmo los consumidores interactuaran
con los dispositivos loT desde la configuracion inicial hasta el uso diario

Disefar prototipos para evaluar aspectos como la forma, el tamafio
Internet de las y la interaccién fisica

Cosas (|OT) Recopilar el feedback de los clientes para mejorar los disefios iterativamente
para asegurar la mejor experiencia posible

Garantizar que las interfaces e interacciones respeten la privacidad de los datos
de los usuarios y cumplan con las regulaciones vigentes

Recolectar todos los materiales relacionados con cada proyecto (incluyendo imagenes,
descripciones y resultados finales)

L Escribir descripciones claras y concisas para cada propuesta, explicando factores como
Diseno el objetivo, las herramientas empleadas o los resultados obtenidos

del Portafolio Elegir tipografias y paletas de colores que sean legibles para complementar
el trabajo presentado

Mantener el portafolio actualizado con los proyectos mas recientes e importantes

Realizar una investigacién de los usuarios potenciales para recopilar informacién
sobre sus necesidades y deseos

Crear representaciones visuales de la interfaz de usuario para validar ideas y conceptos
Experiencias antes de la implementacion

de Usuario Implementar estrategias de disefio que sean accesibles para personas
con diferentes capacidades

Analizar métricas de uso y llevar a cabo iteraciones en el disefio para mejorar
constantemente la experiencia de los usuarios
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¢Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

En esta titulacion universitaria, TECH ha volcado sus esfuerzos en la seleccion
de los mejores centros en el ambito del Disefio de Producto Digital. De este
modo, los egresados tendran la garantia de acceder a instalaciones de primera
calidad, que le daran la oportunidad de incrementar su potencial. Todo ello, con
el apoyo de los mejores expertos de esta disciplina en pleno auge.

Realizaras tu estancia practica
en una entidad de referencia,
donde estaras acompariado
por especialistas en Diserio
de Producto Digital”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:
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Direccion: Plaza Gabriel Mir6, n° 2,
03001 Alicante

Presta asesoramiento en los diferentes campos
de la profesién, guiando y orientando en todo
momento a sus profesionales

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Organizacion de Eventos
-Disefio de Producto UX/UI
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Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios en
los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas dedicadas
a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera ocurrir durante
todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro de
responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir durante
el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra coberturas
amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la capacitacion
practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse en caso de tener que
afrontar una situacion inesperada y estara cubierto hasta que termine el programa
practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica

Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Préctica el alumno tendrd asignados dos tutores
que le acompanfaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafado en

todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica

como académica.

2. DURACION: el programa de practicas tendrd una duracion de tres semanas
continuadas de formacion préactica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
ala semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo
de antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacién
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacidn Practica recibird un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera
necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH para que se pueda
confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluird ningun elemento no descrito en
las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la
ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

Este programa te permitira obtener el titulo propio de Capacitacién Practica en Disefio de Producto
Digital (UX/Ul) avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
Titulo: Capacitacion Practica en Disefio de Producto Digital (UX/UI)

Duracion: 3 semanas

Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

Créditos: 4 ECTS
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D/Dfa con documento de identificacion _________ ha superado

con éxito y obtenido el titulo de:

Capacitacion Practica en Disefio de Producto Digital (UX/UI)

Se trata de un titulo propio de 120 horas de duracién equivalente a 4 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute com/titulos.



https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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