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Introduccion

La combinacion perfecta de las herramientas empleadas en la comunicacion, el
disefio, la publicidad y las nuevas tecnologias han dado lugar al Disefio Multimedia.
Gracias a él, actualmente existen campafas de Marketing mas impactantes y
atractivas que se muestran a través de diferentes soportes, pero especialmente
digitales. Su gran potencial ha hecho que los especialistas en este ambito sean
ampliamente demandados. No obstante, los constantes avances técnicos y las
nuevas tendencias requieren de una constante actualizacion y conocimientos
practicos. Es por ello por lo que TECH ofrece esta estancia practica en una entidad
referente del sector, que dara la oportunidad al profesional de acercarse a un
ambiente creativo, que le permitira estar al dia de las ultimas novedades en
este ambito.

Durante esta Capacitacion Practica
te especializaras en la produccion
audiovisual utilizando la técnica de
stop motion”
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La gran fuerza comunicativa de la imagen se ha visto potenciada en los Ultimos afios
por el uso de software de disefio grafico, que han permitido crear animaciones 2D o 3D
con un gran impacto visual y comercial. Es por ello por lo que dominar las principales
herramientas y programas informaticos se ha hecho imprescindible para el disefiador
multimedia. Su labor multidisciplinar es ampliamente reconocida por las empresas del
sector, pero requiere de una excelente capacidad creativa y de informacion sobre las
tendencias actuales.

En este escenario, esta institucion académica ha creado esta Capacitacion Practica,
gue busca dar al alumnado el conocimiento que necesita para poder desempenfar de
manera exitosa su desempefio en el ambito del Disefio Multimedia. A lo largo de una
estancia intensiva en una empresa creativa de prestigio global, el alumno desarrollara
diversas competencias. Entre ellas, ahondara en las estrategias mas actuales para
la eleccién de colores y tipografias segun las caracteristicas del proyecto audiovisual
a producir. Ademas, analizara las tendencias actuales en materia de lenguaje, cultura
y fotografia digital. Igualmente, profundizaran acerca de como integrar disefios en

Adobe After Effects y manejar otros programas informaticos de diversa complejidad.

Para ello, el alumnado cuenta con una estancia de 3 semanas de duracion en una
empresa relevante del sector, en la que estara tutorizado por especialistas que dominan
a la perfeccion los conceptos, las claves, los métodos de trabajo y las técnicas esenciales
para elaborar proyectos multimedia que triunfen. Esas instituciones se distinguen por
poseer los software mas potentes y herramientas creativas con mejores resultados en
el ambito del Disefio Multimedia. En definitiva, se trata de un ambiente excepcional para
poder crecer en un sector en expansion.
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¢ Por qué cursar esta
Capacitacion Practica?

El Disefio Multimedia dispone de amplias potencialidades y, cada dia, son mas
solicitadas por empresas diversas, relacionadas con la creacion de contenidos
audiovisuales y para la web. Asimismo, las nuevas tecnologias de la informacion
han traido consigo valiosas herramientas creativas que actualizan de forma
constante a esa disciplina. Por eso, TECH ha ideado una Capacitacion Practica
que recoge los principales software, técnicas de trabajo y tendencias creativas
gue marcan a este escenario profesional. Esos conocimientos seran adquiridos
por el alumno de la mano de grandes expertos, radicados en empresas de
prestigio internacional.

A través de esta modalidad educativa,
desarrollaras habilidades practicas que
te distinguiran de otros profesionales del
ambito del disefio por tus capacidades
resolutivas y de innovacion”

1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

Por medio de este programa, el alumno manejara con diferentes aplicaciones informaticas
dedicadas a la animacion de personajes. Entre ellas se distingue Adobe After Effects, asi
como Blender, para la creacion de personajes 3D para cortos y largometrajes audiovisuales.
Igualmente, dominara la integracién de varias de esas herramientas del disefio hasta
desarrollar proyectos mucho mas acabados.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas
Durante esta oportunidad de aprendizaje practico, los alumnos adquiriran
competencias profesionales junto a los mejores expertos del Disefio Multimedia.
Esos especialistas son poseedores de una distinguida trayectoria en la creacion de
cortos animados y otros proyectos audiovisuales. De esa forma, los estudiantes
adquiriran un profundo entendimiento del alcance de esta disciplina laboral.

3. Adentrarse en entornos dedicados al Disefio Multimedia de primera

Para sus Capacitaciones Practicas, TECH elige meticulosamente las instituciones adonde
enviara a sus alumnos durante 3 semanas de intensivo aprendizaje. En esas empresas,
los estudiantes ahondaran en las dinamicas que definen el ejercicio laboral cotidiano de
un area profesional tan exigente, rigurosa y exhaustiva como el Disefio Multimedia.
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

En aras de facilitar la asimilacion de habilidades profesionales para sus alumnos, TECH
ha configurado un modelo de aprendizaje 100% practico. Este programa se aleja por
completo de otros temarios académicos donde priman largas horas de carga tedrica.
Asi, las destrezas adquiridas le seran de gran utilidad al estudiante en su gjercicio
laboral futuro de manera inmediata.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

Esta Capacitacion Practica de TECH puede ser realizada desde centros de envergadura
internacional. De esta forma, el alumno extendera sus horizontes desde el entendimiento
holistico de las rutinas productivas de este sector en otros continentes. Esta oportunidad,
Unica de su tipo, solo es posible gracias a la amplia red de contacto y convenios a
disposicion de la universidad digital mas grande del mundo.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo eljjas”
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Objetivos

Con esta Capacitacion Practica, TECH busca que el alumnado consiga actualizar sus
conocimientos técnicos y habilidades necesarias para desenvolverse con éxito en
el Disefio Multimedia. Para ello, ofrece esta estancia en empresas que destacan en
este dmbito por su profesionalidad y su capacidad para crear proyectos atractivos
a través del empleo de la Ultima tecnologia existente en el campo del disefio y del
lenguaje audiovisual. El equipo docente de esta institucion académica supervisara las
actividades que realice el profesional con el fin de que alcance los objetivos marcados.

Objetivos generales

+ Crear narraciones audiovisuales, aplicando de forma correcta criterios de usabilidad
e interactividad, asi como animaciones con personalidad y estilo propio

+ Dominar las técnicas estéticas y recursos tecnologicos del disefio que potencial
el desarrollo un estilo visual y grafico con identidad propia

+ Realizar trabajos profesionales partiendo de la composicion tipografica, cromatica
y fotografica de un proyecto concreto
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Objetivos especificos

Redactar, desarrollar, producir y coordinar proyectos de disefio digital en el dmbito
del arte, la ciencia y la tecnologia

Dominar la composicion grafica para television por medio de After Effects

Integrar el disefio en After Effects en proyectos graficos de diversa indole

Entender el cartooning y analizar su desarrollo a lo largo de la historia grafica
Manejar los medios disponibles para el desarrollo de la animacion 2D
Interrelacionar entornos de trabajo 2D y 3D para proyectos especificos

Aprender a realizar una produccién audiovisual utilizando la técnica de stop motion
Identificar las caracteristicas basicas de los sistemas de representacion 3D
Modelar, iluminar y texturizar objetos y entornos 3D

Aplicar en el modelado de objetos tridimensionales, los fundamentos en los cuales
se basan los diferentes tipos de proyeccion

Conocer programas de modelado 3D y de forma especifica Blender
Manejar los equipos basicos de iluminacion y medicion en fotografia
Aplicar los fundamentos estéticos de la tipografia

Analizar la disposicion de los textos en el objeto de disefio
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Planificacion
de la ensenanza

Sin duda, el profesional que se adentre en este programa de Capacitacion Practica en
Disefio Multimedia podrd adentrarse en un ambiente profesional que le aportara todo
el conocimiento necesario para poder avanzar en su trayectoria laboral. Asi, a través de
una estancia de 3 semanas, de lunes a viernes con jornadas de 8 horas consecutivas,
el estudiante estara tutorizado por especialistas de una empresa destacada del sector,
que le guiaran y pautaran las técnicas y herramientas mas adecuadas para la creacion
y disefio de proyectos graficos.

Ello le permitira adquirir experiencia profesional real, que le llevara a conocer los métodos
de trabajo empleados en la elaboracién de fotografia digital, disefio de animacién 2D
y modelado 3D o los principales recursos tecnologicos empleados para la ejecucion de
cualquier proyecto multimedia.

En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente practico, las actividades

estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias necesarias para
la prestacion de servicios de disefio multimedia en empresas que requieren un alto nivel

de cualificacién, y que estan orientadas a la capacitacion especifica para el ejercicio de
la actividad, en un entorno creativo, tecnolégico y un alto desempefio profesional.

El profesional esta asi ante una excelente oportunidad de aprender trabajando de la
mano de los mejores en este campo y ademas estar al dia de las Ultimas novedades
sobre el lenguaje audiovisual, la calidad que requiere un proyecto de éxito o potenciar
sus habilidades creativas y técnicas en un escenario ideal para perfeccionar las
competencias en Disefio Multimedia.

La ensefanza practica se realizara con la participacion activa del estudiante
desempefiando las actividades y procedimientos de cada area de competencia
(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los
profesores y demas compaferos de entrenamiento que faciliten el trabajo en
equipo y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para
la praxis de disefio multimedia (aprender a ser y aprender a relacionarse).

Capacitate en una institucion que te pueda
ofrecer todas estas posibilidades, con un

programa académico innovador y un equipo
humano capaz de desarrollarte al maximo”
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica de
la capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del centro
y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Maédulo

Actividad Practica

Tendencias actuales

Crear narraciones audiovisuales, aplicando de forma correcta criterios
de usabilidad e interactividad

Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) en diferentes

de animacioén
vinculadas al Disefio
Multimedia

de la cultura contextos y desde una perspectiva critica, creativa e innovadora
y el I‘enguaje Desarrollar la sensibilidad estética y cultivar la facultad de apreciacién estética
audiovisual -
Redactar, desarrollar, producir y coordinar proyectos de disefio digital en el ambito
del arte, la ciencia y la tecnologia
Realizar una produccién audiovisual utilizando la técnica de stop motion
L. Construir historias definiendo los personajes, escenarios y eventos a través
Técnicas de la planeacién de un guion de la animacién y de lo que se va a desarrollar

Manejar la metodologia del aprendizaje basado en proyectos: generacién de ideas,
planificacion, objetivos, estrategias, recursos, pruebas, correccién de errores

Interrelacionar entornos de trabajo 2D y 3D para proyectos especificos

Reconocer el lenguaje visual y compositivo en el desarrollo de una animacion

Herramientas
tecnoldgicas de
novedosa aplicacion
en el Disefio
Multimedia

Integrar el disefio en After Effects en proyectos graficos de diversa indole

Manipular programas de modelado 3D y de forma especifica Blender

Modelar, iluminar y texturizar objetos y entornos 3D

Estrategias actuales
para la eleccién
de colores
y tipografias
en el Disefo
Multimedia

Capturar, manipular y preparar el color para su uso en soportes fisicos y virtuales

Aplicar los fundamentos psicoldgicos y semidticos del color en el disefio

Implementar de forma coherente la tipografia a procesos gréficos

Manejar los principios sintacticos del lenguaje grafico y aplicar sus reglas para describir
con claridad y precision objetos e ideas

Fotografia digital
en el Disefio
Multimedia

Capturar, manipular y preparar la imagen para su uso en diferentes soportes

Crear fotografias para entornos multimedia a partir de los fundamentos de la tecnologia
fotogréfica y audiovisual

Aplicar el lenguaje y los recursos expresivos de la fotografia y el audiovisual
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¢ Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

Gracias a la seleccion rigurosa que efectia TECH en la seleccion de empresas para la
realizacion de Capacitaciones Practicas, el alumnado podra obtener la ensefianza mas
adecuada en el ambito del Disefio Multimedia. Asi, tendra la oportunidad de poder ampliar
sus habilidades técnicas y profesionales en una entidad referente en el sector, que cuenta
con especialistas de alto nivel, que le guiaran en la consecucion de sus objetivos.

Cursa tu Capacitacion Practica

en una empresa relevante, que te
permitira conocer al detalle las
técnicas mas recientes empleadas
en Disefio Multimedia”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:

Marallavi Films

Pais Ciudad
Espafia Alicante

—— b i Direccion: Calle Poeta Campos Vasallo, n°38,

| 03004, Alicante

w ] :
- " '-'h; ﬁ Productora Audiovisual de Alicante, que ofrece
E wrn e ax videos corporativos, promocionales,

P institucionales y spots publicitarios

Capacitaciones practicas relacionadas:

-Disefio Gréfico

-Disefio Multimedia

LR
¥
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Grupo Férmula

Pais Ciudad
México Ciudad de México

Direccion: Cda. San Isidro 44, Reforma Soc,
Miguel Hidalgo, 11650 Ciudad de México, CDMX

Empresa lider en comunicacién multimedia
y generacion de contenidos

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Disefio Grafico
-Administracion de Personas
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Aprovecha esta oportunidad para rodearte
de profesionales expertos y nutrirte de su
metodologia de trabajo”
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La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios
en los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas
dedicadas a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera
ocurrir durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro
de responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir
durante el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra
coberturas amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la
capacitacion practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse
en caso de tener que afrontar una situacion inesperada y estara cubierto hasta
que termine el programa practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica
Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Préctica el alumno tendré asignados dos tutores
que le acompafiaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafiado en
todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica
como académica.

2. DURACION: el programa de précticas tendrd una duracion de tres semanas
continuadas de formacion practica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
a la semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo de
antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacion
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacion Préctica recibira un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera
necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH para que se pueda
confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluira ningun elemento no descrito
en las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la
ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

Este programa te permitira obtener el titulo propio de Capacitacion Practica en Disefio Multimedia
avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
Titulo: Capacitacién Practica en Disefio Multimedia

Duracion: 3 semanas

Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

Créditos: 4 ECTS
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con documento de identificacion ______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Capacitacion Practica en Diseiio Multimedia

Se trata de un titulo propio de 120 horas de duracién equivalente a 4 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro Illana
Rector

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techtitute.comvtitulos



https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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