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Presentacion

Este programa permitira al profesional conocer las técnicas de Disefio Conceptual aplicadas

al Packaging mas avanzadas en la actualidad. El Packaging es un elemento fundamental en la
venta y distribucion de diversos productos, por lo que es una de las cuestiones mas cuidadas
por numerosas compafias. Asi, estas empresas buscan especialistas en este ambito que
puedan planificar y llevar a cabo sus proyectos, y con esta titulacion el disefiador adquirira todo
lo necesario para acceder a las mejores oportunidades laborales en este ambito. Todo ello, a
partir de los materiales multimedia mas avanzados, disponibles las 24 horas del dia gracias a
la metodologia 100% online de TECH.
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@ @ Conoce, a partir de los mejores recursos didacticos
multimedia, las mejores técnicas de Diserio Conceptual
aplicadas al Packaging, y haz progresar inmediatamente
tu carrera profesional gracias a este programa de TECH"
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El proceso de disefio del packaging de un producto es tan importante como el propio
producto, ya que va a ser un elemento fundamental en su comercializacion y en su
elaboracion. Asi, cada vez mas companiias le prestan atencion a esta area y buscan
especialistas que sepan aportar nuevas ideas para mejorar las ventas, la distribucién y
agilizar el proceso de creacion de estos elementos. Por eso, este programa es perfecto
para el disefiador que desee adentrarse en este ambito en auge.

A'lo largo de 4 médulos especializados, el profesional tendra la oportunidad de ahondar
en cuestiones como la organizacién configuracional de la imagen, las metodologias
proyectuales basadas en la bidnica, la estética contemporanea o el andlisis de las
necesidades especificas forma, color, olor, volumen y texturas ergonomia del envase,
entre muchas otras.

El disefiador disfrutara, asimismo, de un sistema metodologia de ensefianza 100%
online que le permitira compaginar su trabajo y el resto de sus obligaciones diarias con
los estudios. Sin horarios fijos. Sin incomodos desplazamientos. Y con los mejores
recursos multimedia: videos, actividades tedrico-practicas, resimenes interactivos o
clases magistrales.

Ahondaras en cuestiones como

la sostenibilidad aplicada al Packaging
y los principios estéticos que dominan
el Disefio Contemporaneo”

Este Experto Universitario en Disefio Conceptual de Packaging contiene el programa
mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Conceptualizacion de
Disefios
+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que

esta concebido recogen una informacion cientifica y préctica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el ejercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje
+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o
portatil con conexion a internet



Videos, resumenes interactivos, diferentes
actividades practicas, clases magistrales,
etc. Los mejores recursos didacticos estaran
a tu disposicion para que te especialices

en Diserio Conceptual de Packaging”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.

Presentacion | 07 teCh

Tendras a tu disposicion todos los
materiales del programa las 24 horas
al dia, ya que el sistema de ensefnanza
de TECH se adapta por completo a
tus obligaciones y necesidades.

Este programa te proporcionara las
bases tecricas y metodologicas para
Conceptualizar el Diseno de Packaging.
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Objetivos

El objetivo principal de este Experto Universitario en Disefio Conceptual de Packaging es
acercar al profesional todas las claves para planificar y ejecutar proyectos de creacion de
Packaging, desde su concepcion hasta su finalizacion. Asi, el enfoque del programa no solo
es eminentemente practico, sino profesionalizante, y hace hincapié en todas las técnicas

y conocimientos necesarios para llevar a cabo esta compleja, pero apasionante tarea.
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Alcanza todos tus objetivos gracias a este
programa, que te ayudara a experimentar
un gran avance profesional gracias a sus
completos e innovadores contenidos en
este ambito del Disefio”
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Objetivos generales

+ Dotar del conocimiento y dominio de las técnicas, las formas, los procesos
y las tendencias del disefio de envases, embalajes y etiquetas y de sus
aplicaciones industriales

* Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
un proyecto en disefio

+ Comprender el proceso creativo, de andlisis y de estudio para realizar cualquier obra

+ Analizary diferenciar las principales leyes de la percepcion visual con la
nomenclatura y el lenguaje propio de la especialidad

+ Aprender a construir estructuras mediante elementos previamente conformados y
comprender los factores que determinan su configuracion espacial

No esperes mas. Este es el programa
que buscabas. Matriculate ya y accede
a las mejores oportunidades laborales
como disefiador de producto”




Objetivos especificos

Médulo 1. El color y la forma

+ Conocer las diferentes herramientas y recursos actualizados de utilizacion del color
en disefio y manejar los distintos medios de aplicacién del color tanto manuales
como digitales en los procesos de disefio

* Entender como aplicar el color aprovechando los recursos cromaticos y las
dimensiones estandares internacionales para conseguir objetivos concretos en los
proyectos de disefio

Modulo 2. Teoria y Metodologia del Proyecto

+ Concebir y desarrollar la construccion de proyectos propios del disefio
 Incorporar y crear soluciones constructivas de elementos del proyecto en disefio

* Entender los factores estéticos, técnicos, simbdlicos y funcionales de la
operacion de disefar

+ Obtener conocimientos y herramientas que permitan realizar planteamientos
abiertos y divergentes, explorando multiples soluciones y variables que serviran
como estrategias para fomentar la creatividad

Médulo 3. Estética
+ Poder argumentar las opiniones con precision y rigor, usando una terminologia y
vocabulario especificos de la disciplina
+ Argumentar fundamentos estéticos de proyectos de disefio
* |dentificar las caracteristicas formales y comunicativas de las obras de disefio
* Entender las relaciones entre los movimientos artisticos y el disefio
+ Analizar obras de disefio aplicando criterios formales, comunicativos y simbdlicos
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Modulo 4. Taller de Proyectos

+ Desarrollar a nivel avanzado las caracteristicas especificas de las diferentes
tipologias de proyectos, segun su naturaleza, mostrando una elevada capacidad
de analisis y decision sobre cual podria ser la solucion optima para una cumplir los
objetivos del proyecto con éxito

+ Ser capaz de crear una propuesta semiprofesional de un disefio, que se ajuste
rigurosamente al briefing planteado y responda estrictamente a las necesidades del
colectivo de usuarios, el cliente y la sociedad en Ultima instancia

+ Ajustarse a la planificacion de forma exhaustiva de todas las fases del proceso de
disefio, estableciendo acciones correctoras en caso de desviacion sobre el planning
previsto por fases e hitos

+ Desarrollar las capacidades creativas que conduzcan a un lenguaje de disefio
maduro y profesional

+ Ser capaz de liderar grupo de trabajo, en el contexto de un proyecto
desarrollado en equipo

+ Relacionarse fluidamente con especialistas profesionales y con empresas u
organismos colaboradores
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Estructura y contenido

Este Experto Universitario en Disefio Conceptual de Packaging ha sido creado
por grandes especialistas en este ambito, quienes se han encargado de reunir los

conocimientos mas avanzados en este ambito. Asi, a partir de 4 médulos especificos,

el alumno podra profundizar en cuestiones como los efectos emocionales de los

diferentes colores, los fundamentos sintacticos de la alfabetizacién visual o la L /
descripcion del sistema-producto y del ciclo de vida de un envoltorio o paquete. '
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Los principios fundamentales del Disefio
Conceptual de Packaging estan a tu
alcance con este Experto Universitario,
que reudne unos contenidos altamente
especializados en esta area creativa”
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Mddulo 1. El color y la forma

1.1.

1.2.

1.3.

Teoria del color

1.1.7.
1.1.2.
1.1.38.
1.1.4.
1.1.5.

Percepcion de la forma'y el espacio
El color. Definicion

Percepcidn del color

Propiedades o dimensiones del color
Clasificacion del color

La percepcion del color

1.2.1.
1.2.2.
1.2.38.
1.2.4.

El ojo humano

Vision de los colores

Variables en la percepcién del color
Percepcioén no visual del color

Modelos y normalizacion del color

1.3.1.

1.3.2.

1.33.

1.3.4.
1.3.5.

Historia del color

1.3.1.7. Primeras teorias
1.3.1.2. Leonardo Da Vinci
1.3.1.3. Isaac Newton
1.3.1.4. Moses Harris
1.3.1.5. Goethe

1.3.1.6. Runge

1.3.1.7. Chevreul

1.3.1.8. Rood

1.3.1.9. Munsell

1.3.1.10. Ostwald
Percepcion visual

1.3.2.1. Absorcion y reflexion
1.3.2.2. Las moléculas de pigmento
Atributos del color

1.3.3.1. Tono

1.3.3.2. Luminancia

1.3.3.3. Saturacion

Colores calidos y frios

LLa armonia en los colores

1.4.

1.5.

1.6.

1.3.6.
1.3.7.

El contraste

Efectos del color

1.3.7.1. El tamafio

1.3.7.2. Transparencia, peso y masa

Semidtica y Semantica del color

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.
1.4.8.

Semidtica del color

Descripcion del color

Colores: material, luces, percepciones y sensaciones
Color y materia

La verdad de un color

Percepcion del color

El peso de un color

El diccionario del color

El color en el disefio

1.5.1.  Tendencias cromaticas
1.5.2.  Disefio Grafico
1.5.3.  Disefio de Interiores
1.5.4.  Arquitectura
1.5.5.  Disefio Paisajistico
1.5.6. Disefio de Moda
Composicion
1.6.1.  Generalidades
1.6.1.1. Codigos empleados
1.6.1.2. Grado de originalidad y de banalidad
1.6.1.3. Grado de iconicidad y de abstraccion
1.6.2. Organizacion configuracional de la imagen: relacion fondo y figura
1.6.3.  Organizacién configuracional de la imagen: leyes gestdlticas
1.6.4.  Organizacion configuracional de la imagen: sistemas de organizacion espacial
1.6.4.1. Equilibrio: estatico o dindamico. Sistema focal u ortogonal
1.6.4.2. Proporcion
1.6.4.3. Simetria
1.6.4.4. Movimiento y ritmo
1.6.5.  Estudio del campo



1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Las funciones de laimagen
1.7.1.  Representativa
1.7.1.1. Cartografica
1.7.1.2. Cientifica
1.7.1.3. Arquitectonica
1.7.1.4. Proyectual
1.7.2.  Persuasiva
1.7.3. Artistica
Psicologia del color
1.8.1. Colores calidos y colores frios
1.8.2. Efectos fisiolégicos
1.8.3.  Simbolismo de los colores
1.8.4. Preferencias personales sobre los colores
1.8.5. Efectos emocionales
1.8.6. Colorlocal y expresivos
El significado del color

191 Azul
1.9.2. Rojo
1.9.3. Amarillo
1.9.4.  Verde
1.9.5.  Negro
1.9.6. Blanco
1.9.7. Naranja
1.9.8. Violeta
1.99. Rosa
1.9.10. Oro
1.9.11. Plata
1.9.12. Marron
1.9.13. Gris

Utilizacion del color

1.10.1. Fuentes de tintes y pigmentos
1.10.2. lluminacion

1.10.3. Mezcla de ¢leos y acrilicos
1.10.4. Ceradmica vidriada

2.1

2.2.

2.3.

2.4.
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1.10.5. Cristal coloreado
1.10.6. Impresion en color
1.10.7. Fotografia en color

Mddulo 2. Teoria y Metodologia del Proyecto

Teoria, Metodologia, Ideacion y Concepcion del Proyecto

211

212
2.1.3.
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.

Los Sectores del Disefio

2.1.1.1. Comunicaciones. Disefio Grafico
2.1.1.2. Entornos. Disefio de Interiores
2.1.1.3. Objetos. Disefio Industrial
2.1.1.4. Indumentaria. Disefio de Moda
¢Qué es un problema?

Los problemas de Disefio

Bocetos y dibujos

Modelos

Ficha de andlisis

Métodos de Investigacion y Experimentacion

2.2.1.
2.2.2.
223
224
2.2.5.

Introduccion a la Investigacion
Ambitos de Investigacion
Elementos de la Investigacion
Métodos de Investigacion
Funcion de la Investigacion

Introduccion al Alfabeto Visual

2.3.1.
232
2.33.
2.34.

Fundamentos Sintacticos de la Alfabetizacion Visual
Elementos bdsicos de la Comunicacion Visual
Anatomia del Lenguaje Visual

Técnicas Visuales

Introduccién a la Bidnica

2.4.1.

24.2.

Definicion y concepto de Bidnica

2.4.1.1. Ambitos de aplicacion

Metodologias Proyectuales basadas en la Bidnica
2.4.2.7. Aproximacion y casos de estudio

2.4.2.2. Analogias, clasificacion y tipos de Analogia
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2.4.3. Disefio, ecoldgico y eficiente
2.4.3.1. Ciclo de vida del producto
2.4.3.2. El concepto de Obsolescencia
2.4.3.3. Reciclar y reutilizar
2.5, Ergonomia aplicada al Disefio
2.5.1.  Introduccion al concepto de Ergonomia
2.5.2.  Ergonomiay Disefio
2.53. Factores de la Ergonomia
2.5.3.1. Objetual
2.5.3.2. Ambiental
2.5.3.3. Sociocultural
2.5.3.4. Psicologico
2.5.3.5. Antropomeétricos
2.5.4.  Métodos y Técnicas Ergondmicas
2.6. Iniciacion a la Antropometria
2.6.1.  Introduccion general
2.6.2.  Antropometria estatica y dinamica
2.6.3.  Medidas y datos antropométricos
2.6.4. Condicionantes en la variabilidad humana
2.6.5.  Planos de referencia del cuerpo humano
2.6.6.  Tablas antropométricas
2.7.  Dicotomia entre Arte y Disefio
271, (Quées Arte?y ;Qué es diseno?
2.7.2.  Isabel Campi
2.7.3.  Norberto Chaves
2.7.4. AnaHerrera
2.7.5.  Oscar Salinas
2.7.6.  Yves Zimmermann
2.8.  Elbriefing
2.8.1.  Descripcion del briefing
2.8.2.  Tipos de briefing
2.8.3.  Elementos del briefing

2.8.4. Desarrollo del briefing
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2.9. Latipografia
2.9.1. Origenes de la tipograffa
29.2. Legibilidad
2.9.3.  Rotuladoy caligrafia
2.9.4. Letras para laimpresion
295  Sistemas de Composicion
2.10. Busqueda Documental y Estudios Bibliograficos
2.10.1. Generar un Proyecto de Investigacion
2.10.2. ElEstudio Bibliogréfico
2.10.3. Normativa APA

Mddulo 3. Estética

3.1. Origeny Antigliedad de la Estética
3.1.1.  Definicion de la Estética
3.1.2.  ElPlatonismo
3.1.3.  El Aristotelismo
3.1.4.  El Neoplatonismo

3.2.  Mimesis, Poiesis y Katharsis
3.2.1.  Mimesis
3.2.2. Poiesis
3.2.3.  Katharsis

3.3.  Edad Media y Edad Moderna
3.3.1.  LaEscolastica
3.3.2.  El'Renacimiento
3.3.3.  Manierismo
3.3.4. ElBarroco
3.3.5.  ElRacionalismo
3.3.6.  ElEmpirismo
3.3.7. Lallustracion
3.3.8. Elldealismo

3.4.  Ladefinicion del Arte en la actualidad
3.41. ElArte
342 ElArtista
3.4.3. ElGustoy la Critica
344  Bellas artes
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3.5, LasBellas Artes 3.9.11. Existencialismo
3.51. Arquitectura 3.9.12. Estética Posmoderna
3.52. LaEscultura 3.10. Categorias Estéticas
3.53. LaPintura 3.10.1. Labelleza
3.54. LaMusica 3.10.2. Lafealdad
3.55. LaPoesia 3.10.3. Lo sublime
3.6. LaEstéticay la Reflexion 3.10.4. Lo tragico
3.6.1. Las Estéticas Positivistas 3.10.5. Lo comico
3.6.2. Las Estéticas Idealistas 3.10.6. Lo grotesco
3.6.3. Las Estéticas Criticas »
364, Las Estétioas Liberlarias
3.7. EstéticaylaFtica 41, Introduccion. El disefio
3.7.1.  llustracion 41.1. Definicién de disefio
3.7.2. ldealismo 4.1.2.  Paraqué sirve el disefio
3.7.2.1. Kant 4.1.3. Disefar, inventar, crear
3.7.2.2. Schiller, Fichte, Schelling 4.2.  Eldisefio
3.7.2.3. Hegel 4.21. Definicion de disefio
3.7.3. Romanticismo 4.2.2.  Paraqué sirve el disefio
3.7.3.1. Kierkegaard, Schopenhauer y Wagner 4.2.3. Disefar, inventar, crear
3.7.3.2. Nietzsche 4.3. Estrategiay gestion |
3.8. Lakstéticayel Gusto 43.1. Estrategiay gestion
3.8.1.  ElGusto Estético como Estatuto Tedrico llustrado 43.2.  Motivaciones para disefiar
3.8.2.  ElGusto por lo impactante 4.33. Propiedad industrial
3.8.3.  La Estetizacion del Gusto 4.4.  Estrategia y gestion Il
39.  Estetica Contemporanea 4.4.1.  Investigacion, desarrollo y disefio
8.9.1. Formalismo 4.42.  Escenarios para pensar el producto
3.9.2. Iconologia 4.43. Producto ampliado
39.3. Neoidealismo 4.4.3.  Laforma en un sentido amplio y variables
3.9.4. Marxismo 45.  Investigacion, desarrollo y disefio.

3.9.5.  Pragmatismo 451
3.9.6. Novecentismo
3.9.7.  Raciovitalismo
3.9.8.  Empirismo Ldgico
3.9.9. Semidtica

3.9.10. Fenomenologia

Investigacion, desarrollo y disefio.
4.5.2.  Los significados de la formay el color
4.53. Conceptoy esencia

4.6. Usuarios |
4.6.1.  Quienes usan nuestros productos.



4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

4.6.2. Caracterizacion visual de usuarios

4.6.3. Lacalidad percibida por los usuarios. Ergonomia
Usuarios |l

4.7.1.  Laescala del producto

4.7.2. Interacciones usuario-producto

47.3. Necesidades de los usuarios
Sustentabilidad

4.8.1. Disefio sustentable

4.8.2. Estrategias de disefio para la sostenibilidad
4.8.3. Elbuen disefio

Innovacion

4.9.1. Tipos deinnovacién

49.2.  Estrategias de innovacion

493. Toma de decisiones

Produccion

4.10.1. Procesos productivos

4.10.2. Gestion de los procesos

4.10.3. Puesta en marcha de la produccion

Este programa no solo dispone de la
mejor metodologia de ensenanza, sino
que presenta el temario mas actualizado
en uno de los ambitos del disefio con
mayor crecimiento en la actualidad”




04
Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 23 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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El Experto Universitario en Disefio Conceptual de Packaging garantiza, ademas de
la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Experto
Universitario, uno expedido por TECH Global University y otro expedido por la
Universidad Latinoamericana y del Caribe.




Titulacién 129 tec’,

Supera con éxito este programa y recibe tu titulacion
universitaria sin desplazamientos ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Disefio Conceptual de Packaging es el mas completo del panorama
académico actual. A su egreso, el estudiante recibird un diploma universitario emitido por TECH Global
University, y otro por la Universidad Latinoamericana y del Caribe.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Global University y Universidad
Latinoamericana y del Caribe garantizan la adquisicién de competencias en el area de conocimiento,
otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y acredite el programa tras
cursarlo en su totalidad.
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La Vida Integral
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ULAC
CERTIFICA A:

Identifi

Por haber superado con éxito y obtenido el titulo de:

EXPERTO UNIVERSITARIO EN DISENO
CONCEPTUAL DE PACKAGING

Enla ciudad de Caracas a los 04 dias del mes de diciembre de 2023

Igr. imo Bell-Smythe

Rector de la ULAC

Verfique la validez y
autentiidad de este
Cerificada escaneando.
ol codigo QR

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble recompensa a
una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una certificacion reconocida tanto
a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le posicionara como un profesional altamente
capacitado y preparado para enfrentar los retos y demandas en su area profesional.

Titulo: Experto Universitario en Disefio Conceptual de Packaging
Modalidad: online

Duracion: 6 meses

Acreditacion: 24 ECTS

.
techz:
» university

D/Dfia con de i i6 ha
con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Disefio Conceptual de Packaging

Se trata de un titulo propio de 600 horas de duracién equivalente a 24 ECTS, con fecha de inicio
faaaa y fecha de i6

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
€131 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

digo unico TECH: AFWOR23S techtiute com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad ULAC realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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