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Presentacion

El modelado 3D es una las técnicas de la computacion grafica que mas proyeccion

ha tenido en los Ultimos afios. La implementacion de la Escultura Digital en industrias
como el videojuego, arquitectura, salud, cine o el entretenimiento digital en general,
entre otras; han hecho imprescindible el manejo de sus técnicas y herramientas. Sin
embargo, para el éxito de la obra a nivel visual y de funcionalidad debe comprender
acabados finales de calidad y para ello es importante manejar el texturizado como
técnica principal. En este programa el alumno dominara las técnicas escultéricas mas
utilizadas en el modelado actual y las integrara entre si. Perfeccionando el perfil hacia
su desarrollo como experto, en el campo que se desarrolla actualmente o dando paso
a nuevas oportunidades.
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Manejaras tres grandes programas del
sector como son ZBrush, Substance
painter y 3D Max, para obtener

é *'-!"# : acabados fotorrealistas”
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Gracias a la impresion 3D, escaneados tridimensionales, motores de videojuegos Este Diplomado en Texturizado para Escultura Digital contiene el programa educativo mas
o fresados se ha impulsado la implementacién de la Escultura Digital en diferentes completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

industrias. En este programa se alcanzara un gran dominio de la etapa del texturizado,
asi como de los sistemas de exportacion estandar entre los diversos programas,
pudiendo aprovechar las grandes cualidades de cada software y desempefiarse de
forma eficaz en sistemas integrados de equipos de trabajo. Se utilizaran programas
de gestion de texturas de software libre para sacar todos los mapas necesarios de un
proyecto y asi entender la filosofia del texturizado.

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en modelado 3D y
escultura digital

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estd concebido recogen una informacion cientifica y préctica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

+ Los gjercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el

Asimismo, este programa permitira al profesional aprender exhaustivamente aprendizaje

a pintar geometrias de forma directa con programas como ZBrush, 3D Max y

uno de los grandes programas de los Ultimos tiempos y utilizado en las grandes
superproducciones de cine, VFX 'y juegos AAA como lo es , con el cual conseguira un
gran acabado realmente fotorrealista.

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o

En tan solo 6 semanas, el estudiante del Diplomado en Texturizado para Escultura » L
portatil con conexion a internet

Digital comprendera el uso de referencias como sistema de modelado y conformar
la estructura de sus obras de una forma técnica, desarrollando mediante modelado
organico en ZBrush, una gran calidad de detalle que podra integrar en un programa
pionero en infoarquitectura como es Lumion.

Este programa impartido por TECH Universidad FUNDEPQS, a través de una innovadora
metodologia de estudio totalmente online, permite al profesional una capacitacion
continua y eficiente mediante el uso de dispositivos de su preferencia con conexion

a internet y el acompafiamiento de un equipo docente experto. Con la opcién de

descargar los contenidos para su consulta y cumplir con los objetivos de preparacion Sieres profes/ona/ o tienes exper/'encia
logrando su titulacion en tan solo 6 semanas. ..
en el campo del disefo 3D, este
programa es para ti”



Aprende a manejar todas las
técnicas sobre el Texturizado
para Escultura Digital y marca la
diferencia en tu entorno laboral”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con

la ayuda de un novedoso sistema de videos interactivos realizados por reconocidos
expertos.
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Profundiza sobre el modelado de
escenografias mediante 3Ds Max
y Su integracion con ZBrush.

Estudiar totalmente online te brinda la
oportunidad de organizar tus metas
profesionales y personales para
alcanzar el éxito.
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Objetivos

Este programa, abre las puertas de la profesionalizacion a todo aquel que se
desempefia o ha tenido experiencia en el disefio 3D, infoarquitectura, Art Design,
Technical Artist, generalistas 3D, modeladores, texturizadores, iluminadores o como
concept art. Teniendo como objetivo principal brindar todos los conocimientos

en el drea de Texturizado para Escultura Digital, asi como el manejo de software y
herramientas especificas, que le lleven a obtener resultados Unicos en sus proyectos.
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¢ Te gusta el mundo del diseno y buscas
especializarte en tu carrera? Este
Diplomado es para ti. Matriculate y
estudia totalmente online”
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Objetivos generales

+ Conocer la necesidad de una buena topologia en todos los niveles de desarrollo y
produccion

* Comprender el texturizado avanzado de sistemas realistas de PBR y no
fotorrealistas, para potenciar los proyectos de escultura digital

* Manejo y utilizacion de forma avanzada de diversos sistemas de modelado
organico, Edit Poly y Splines
+ Obtener acabados especializados de Hard Surface e infoarquitectura

* Comprender los sistemas actuales de la industria de cine y videojuegos para
ofrecer grandes resultados
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Objetivos especificos

+ Usar mapas de texturas PBR y materiales

+ Emplear modificadores de texturizado

+ Aplicar software generadores de mapas

+ Crear Baked de textura

* Manejar el texturizado para generar mejoras en nuestro modelado

+ Utilizar de manera compleja los sistemas de importacion y exportacion entre
programas

* Manejar de forma avanzado el Substance Painter

Industrias basicas implementan en
la actualidad Escultura Digital en sus
procesos. Aprovecha el crecimiento
del sector y elige profesionalizarte”
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Para garantizar que el proceso de aprendizaje se desarrolla adecuadamente,
TECH Universidad FUNDEPOS ha seleccionado un cuadro docente de alto
nivel compuesto por profesionales expertos en modelado 3D. Los mismos que
transmitiran sus conocimientos a través de métodos innovadores para que

el alumno aprenda de forma eficaz los temas de estudio y logre integrarlas
finalmente en su desempefo profesional.
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Realiza tu recorrido hacia la profesionalizacion de la
mano de expertos, en un entorno online y sequro”
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Direccion

D. Sequeros Rodriguez, Salvador

+ Freelance modelador y generalista 2D/3D
Concept art y modelados 3D para Slicecore. Chicago
Videomapping y modelados Rodrigo Tamariz. Valladolid
Profesor Ciclo Formativo de Grado Superior Animacién 3D. Escuela Superior de Imagen y Sonido ESISV. Valladolid
Profesor Ciclo Formativo de Grado Superior GFGS Animacion 3D. Instituto Europeo di Design IED. Madrid
Modelados 3D para los falleros Vicente Martinez y Loren Fandos. Castellon

Master Informatica Grafica, Juegos y Realidad Virtual. Universidad URJC. Madrid
Licenciatura de Bellas Artes en la Universidad de Salamanca (especialidad Disefio y Escultura)
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Estructura y contenido

Este Diplomado comprende toda la tematica sobre Texturizado para Escultura Digital,
proporcionada en contenido de tipo practico y tedrico, disponible en un entorno dinamico
y seguro totalmente online. Lo cual permite al estudiante adquirir los conocimientos

mas avanzados y actualizados en materia de modelado 3D y acabados profesionales.
Pudiendo dominar las técnicas de forma eficaz, gracias a los ejercicios practicos y
contenidos interactivos que hacen la experiencia del usuario mucho mas agil. Compartira
en comunidades de especialistas, contara con foros, salas de reuniones y chat privados
con su profesorado, asi como la disponibilidad de descargar el temario para su consulta
sin conexion a internet.
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TECH Universidad FUNDEPQOS es la primera
universidad digital gue combina el Método del
Caso de Harvard con un sistema de aprendizaje
100% online basado en la reiteracion: el Relearning”
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Mddulo 1. Texturizado para escultura digital

1.1.  Texturizado
1.1.1.  Modificadores de texturas
1.1.2.  Sistemas compact
1.1.3. Slate jerarquia de nodos
1.2, Materiales
1.21. 1D
1.2.2. PBRfotorrealistas
1.2.3.  No fotorrealistas. Cartoon
1.3, Texturas PBR
1.3.1.  Texturas procedurales
1.3.2.  Mapas de Color, Albedo y Diffuse
1.3.3.  Opacidady especular
1.4.  Mejoras de malla
1.4.1. Mapa de normales
1.4.2.  Mapa de desplazamiento
1.43.  Vector maps
1.5.  Gestores de texturas
1.5.1.  Photoshop
1.5.2. Materialize y sistemas online
1.5.3.  Escaneado de texturas
1.6.  UVWy Banking
1.6.1. Baked de texturas Hard Surface
1.6.2.  Baked de texturas organicas
1.6.3.  Uniones de Baking

1.7.

1.8.

19.

1.10.

Exportaciones e importaciones

1.7.1.  Formatos de texturas

1.7.2.  FBX, 0BJySTL

1.7.3.  Subdivision vs. Dinamesh
Pintados de mallas

1.8.1.  Viewport Canvas

1.8.2.  Polypaint

1.8.3.  Spotlight

Substance Painter

1.9.1.  ZBrush con Substance Painter
1.9.2.  Mapas de texturas Low Poly con detalle High Poly
1.9.3. Tratamientos de materiales
Substance Painter avanzado

1.10.1. Efectos realistas

1.10.2. Mejorar los Baked

1.10.3. Materiales SSS, piel humana

Conoce las ultimas tendencias aplicadas
en el mercado y el Workflow de trabajo
de la industria de la animacion 3D,

videojuegos e impresion tridimensional

n
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 23 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los

niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,

calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Diplomado en Texturizado para Escultura Digital garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Diplomado, uno expedido por
TECH Universidad Tecnoldgica y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Diplomado en Texturizado para Escultura Digital es el mas completo del Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS. certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le

) B S . o posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos
Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad

Tecnoldgica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el area
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones Titulo: Diplomado en Texturizado para Escultura Digital

y demandas en su area profesional.

y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad. N.° Horas: 150 h.

[} . .
tecn wiix

UNIVERSIDAD
FUNDEPOS Otorga Ia presente
CeCTsTATTE CONSTANCIA
a
3 H . C. con de i ion n.
Confiere el presente certificado de aprovechamiento a: Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

NOMBRE COMPLETO oLowADO

Por aprobar satisfactoriamente el programa: Texturizado para Escultura Dlgltal

TEXTURIZ OPA ESCULTU DIGIT. Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 150 horas,
Titulo Propio. Duracién: 150 horas. con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacién 14/12/2024. TECH es una 6n Particular de on Superior
por la Secretarfa de Educacién Publica a partir del 28 de junio de 2018.

O A 17 de junio de 2020

At Rubén Mora Mitra.Tere Guevara Navarro

DECANO Rectora

TECH: AFWORZ3Stechiiute com/tituos

xpedido por la autoridad competente pa

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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