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Presentacion

Para ofrecer una mejor experiencia al publico, la industria del entretenimiento audiovisual
busca dar a sus personajes una animacion que permita movimientos realistas, brindando
un producto de mayor calidad y disefio. Esto es algo que los productores exigen a los
creativos, puesto que son ellos los encargados de dar vida a figuras inanimadas mediante
las técnicas de ragdoll (mufieca de trapo) o de skeletal meshes. No obstante, el manejo de
estos avanzados sistemas requiere de conocimientos especializados, maxime en el ambito
de los videojuegos, donde la exigencia es mayuscula. Por ello, TECH Universidad FUNDEPOS
ha creado el presente programa, con un material teérico practico y adicional distintivo

que profundiza en las bibliotecas de recursos mas Utiles, asi como los procesos técnicos
involucrados en la creacion de personajes. Todo ello en un formato 100% online, sin clases
presenciales ni horarios prefijados, dandole flexibilidad total al alumno.

Create Joints

Crrient Joints
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¢Quieres destacar con tu diserio de personajes y hacerlos
tan relevantes a nivel mundial como Mario Bros, Sonic e
inclusive Pikachu? Aprende en este programa a darles las

caracteristicas iconicas para que sean conocidos en todo
el globo”
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Hoy por hoy la tecnologia supera ampliamente los limites de la imaginacion. La capacidad
de disefiadores y artistas para crear personajes de videojuegos perfectamente animados y
creibles no conoce limites. La demanda de profesionales especializados en esta drea crece
exponencialmente, al mismo tiempo que lo hace la industria, en pleno auge. Por tal motivo,
los estudiantes y profesionales del disefio deben modificar sus capacidades y mejorar sus
habilidades para el crecimiento tanto laboral como de su propia marca personal, pudiendo
dirigir su carrera hacia los estudios mas prestigiosos de la industria.

Este contexto ha motivado la creacion del Diplomado en Technical Animation Systems,
Skeletal Meshes y Ragdoll System. En él, un grupo de expertos ampliamente capacitados
en el sector de los videojuegos ha volcado todo su conocimiento, tanto tedrico como
practico, de los procesos de animacion y prototipado de videojuegos del mas alto nivel.

TECH Universidad FUNDEPOS ofrece a sus estudiantes un programa lleno de
actualizaciones en el campo de la animacién, con el fin de dar movimiento,
personificacion y caracteristicas Unicas a personajes de ficcion y no ficcion dentro del
mundo virtual. Estas técnicas son las que marcan, en muchas ocasiones, l0s rasgos
caracteristicos de los personajes, siendo de vital importancia para todo disefiador
moderno. El formato del programa es completamente online, facilitando que el propio
disefiador pueda compaginarlo con sus responsabilidades profesionales o personales
mas exigentes.

Este Diplomado en Technical Animation Systems, Skeletal Meshes y Ragdoll
Systems contiene el programa educativo mas completo y actualizado del mercado.
Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en videojuegos y tecnologia

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estd
concebido recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en el modelado y animacion 3D en entornos virtuales

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Diseria en complejos y avanzados programas
los personajes de los videojuegos del futuro”




Da caracteristicas propias y disefa
personajes memorables en historias
de aventura, fantasia y accion con los
conocimientos avanzados de creacion
de blend spaces y animation montage
que adquiriras en este programa”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la

ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Cursa esta titulacion y sé€ parte de los
disefiadores mas aclamados dentro
de la industria de los videojuegos.

Emula acontecimientos mitologicos y
espectaculares, asi como Kratos en el
famosisimo juego God of War, y moldea
a tu gusto a personajes que seran
recordados durante generaciones.
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Objetivos

El principal objetivo de este Diplomado es que el estudiante aprenda las bases de
la animacion y pueda dar a sus personajes el valor suficiente para que sean parte
de grandes producciones, ya sea en videojuegos, peliculas o series animadas. De la
misma forma, el alumno tendra a su disposicion un material altamente cualificado
para disefar desde sus conocimientos personajes memorables. Para ello, se pondra
a su disposicion la informacion mas novedosa y exhaustiva, asi como las mejores
herramientas académicas que le faciliten la ampliacion de sus conocimientos de
manera garantizada.
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L os objetivos de este programa estan fundamentados en
tus necesidades, con lo que podras aprender y fortalecer
aquellas areas mas importantes para darle un impulso
distintivo a tu carrera profesional”
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Objetivos generales

+ Desarrollar personajes avanzados para videojuegos 3D
+ Utilizar sistemas de animacion y otros recursos como bibliotecas en un proyecto profesional

+ Preparar el proyecto para su correcta exportacion

Un programa que te permitira conocer
al detalle los recursos mas novedosos
para la creacion de personajes y para
la manipulacion de materiales en el
desarrollo de videojuegos”
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Objetivos especificos

* Trabajar con modelos lowpoly y highpoly en desarrollos profesionales bajo
entorno Unity 3D

+ Implementar funcionalidades y comportamientos avanzados en personajes
para videojuegos

+ Importar correctamente animaciones de personajes dentro del entorno de trabajo
+ Controlar ragdoll systems 'y skeletal meshes

+ Dominar los recursos disponibles como librerias de assets y funcionalidades e importarlas
dentro del proyecto configurado por el alumno

+ Descubrir los puntos clave del trabajo en equipo para profesionales técnicos relacionados
con la programacion y la animacion 3D

+ Configurar el proyecto para exportarlo correctamente y garantizar el funcionamiento
del mismo
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Direccion del curso

El cuadro docente de este programa en Technical Animation Systems, Skeletal Meshes
y Ragdoll Systems esta disefiado por un equipo de expertos en la industria. Profesores
altamente cualificados pertenecientes o que han pertenecido a grandes compafiias
de animacién. De este modo el estudiante aprendera de su dilatada experiencia

profesional, pudiendo aplicar esos conocimientos para su camino y carrera en el mundo
de los videojuegos, el cine o las series animadas.
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¢Qué ocurre si te surge una duda durante el transcurso
del programa? Pues que podras resolverla con el equipo
docente con un sistema de mensajerias directo”
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Direccion

D. Ortega Ordéiiez, Juan Pablo

+ Director de Ingenieria y Disefio de Gamificacion para el Grupo Intervenia

+ Profesor en ESNE de Disefio de Videojuegos, Disefio de Niveles, Produccion del Videojuego, Middleware, Creative Media
Industries, etc

+ Asesor en la fundacién de empresas como Avatar Games o Interactive Selection
+ Autor del libro Disefio de Videojuegos

+ Miembro del Consejo Asesor de Nima World

Profesores
D. Martinez Alonso, Sergio
+ Desarrollador Senior Unity en NanoReality Games Ltd
* Programador Principal y Disefiador de Juegos en NoobO Games
* Profesor en varios centros educativos como iFP, Implika o Rockbotic
+ Programador en Stage Clear Studios
+ Docente en la Escuela Universitaria de Disefio, Innovacion y Tecnologia
* Licenciado en Ingenierfa Informatica por la Universidad de Murcia

* Licenciado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos por la Escuela Universitaria de Disefio,
Innovacion y Tecnologia
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Estructura y contenido

El temario de este Diplomado ha sido disefiado por un equipo de expertos que sabe
y conoce las necesidades de la industria actual. TECH Universidad FUNDEPQS, junto
a su cuadro docente, ha creado un programa desglosado con informacion precisa,
que ayudara al estudiante a alcanzar sus metas profesionales. Lleno de un contenido
informativo, pedagdgico y multidisciplinar los temas de este curso brindaran al
estudiante las habilidades necesarias para ser uno de los mejores profesionales

en el mundo de la animacion.
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Podras consultar todo el temario desde la
comodidad de tu smartphone o dispositivo
de preferencia con conexion a internet”
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1.1.  Proceso técnico
1.1.1.  Modelos lowpoly y highpoly a Unity
1.1.2.  Configuracion de materiales
1.1.3.  High Definition Render Pipeline
1.2.  Disefio de personajes
1.2.1. Movimiento
1.2.2. Disefio de colliders
1.2.3.  Creacion y comportamiento
1.3.  Importacion de Skeletal Meshes a Unity
1.3.1.  Exportacion skeletal meshes del software de 3D
1.3.2.  Skeletal meshes en Unity
1.3.3.  Puntos de anclaje para accesorios
1.4, Importacion de animaciones
1.4.1. Preparacion de animacion
1.4.2.  Importacion de animaciones
1.4.3.  Animator y transiciones
1.5, Editor de animaciones
1.5.1.  Creacion de blend spaces
1.5.2.  Creacion de animation montage
1.5.3.  Edicion de animaciones read-only
1.6.  Creacion y simulacion de un ragdoll
1.6.1.  Configuracion de un ragdoll
1.6.2.  Ragdoll a un gréfico de animacion
1.6.3.  Simulacion de un ragdoll
1.7. Recursos para la creacion de personajes
1.7.1. Bibliotecas
1.7.2.  Importacion y exportacion de materiales de bibliotecas
1.7.3.  Manipulacion de materiales
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1.8.  Equipos de trabajo
1.8.1.  Jerarquiay roles de trabajo
1.8.2.  Sistemas de control de versiones
1.8.3.  Resolucion de conflictos

"
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1.9.  Requisitos para un desarrollo exitoso
1.91.  Produccion para el éxito
1.9.2.  Desarrollo ¢ptimo
1.9.3. Requisitos imprescindibles
1.10. Empaquetado para publicacion
1.10.1. Player settings
1.10.2. Build
1.10.3. Creacion de un instalador

Descargate todo el contenido y obtén una
guia de referencia de gran utilidad incluso
una vez finalizada la titulacion”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto . ] Mount Everest

cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 23 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los

niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,

calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Diplomado en Technical Animation Systems, Skeletal Meshes y Ragdoll Systems
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos
diplomas de Diplomado, uno expedido por TECH Universidad Tecnoldgica y otro
expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Diplomado en Technical Animation Systems, Skeletal Meshes y Ragdoll
Systems es el mas completo del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante
recibira un diploma universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por
Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnolégica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:

TECHNICAL ANIMATION SYSTEMS, SKELETAL MESHES
\ Y RAGDOLL SYSTEMS

Titulo Propio. Duracién: 150 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacién 14/12/2024.

-

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Diplomado en Technical Animation Systems, Skeletal Meshes y Ragdoll Systems

N.° Horas: 150 h.

] . .
tecn wicic

Otorga la presente

CONSTANCIA

c con de i i i6n n°.
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

DIPLOMADO
en
Technical Animation Systems, Skeletal Meshes y Ragdoll Systems

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una 6n Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Piblica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra Tere Guevara Navarro
Rectora

c6ligo inico TECH: AFWORR3S.techiute com/ifulos

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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