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Presentacion

La moday el arte han estado siempre estrechamente relacionados, siendo la moda

un espejo donde suelen reflejarse los diferentes movimientos artisticos de cada época.
Disefadores y artistas se retroalimentan continuamente para innovar en sus respectivos
campos de trabajo, por lo que para entender realmente el mundo de la moda se hace casi
imprescindible comprender también el mundo del arte. Por ese motivo, TECH Universidad
FUNDEPOS ha elaborado esta ensefianza que trata los puntos clave tanto de la moda
como del arte, estudiando como llegan a entrelazarse y generar nuevas tendencias.
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Conviértete en un experto en moda

y arte obteniendo una serie de
conocimientos que te distinguiran
con excelencia en el campo del disefio”
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El arte es de las disciplinas mas influyentes de la sociedad, pues los artistas expresan Este Diplomado en Moda y Arte contiene el programa educativo mas completo
en sus obras la forma en la que ellos perciben su entorno y la gente que los rodea. y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

Siendo asi, el mundo de la moda se ha alimentado de las ideas artisticas de cada
época, acompafiando, por ejemplo el arte rococo con fastuosos vestidos para las
mujeres y elegantes trajes para los hombres.

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en historia del arte y de la moda

* Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion tedrica y practica sobre aquellas disciplinas

Tal es la union entre arte y moda que incluso esta Ultima puede reflejar cambios indispensables para el ejercicio profesional

sociales grandes, como la evolucion de la moda femenina en los afios 50, con

vestidos cada vez mas liberales y transgresores conforme avanzaban las décadas.

Esta realidad hace que los profesionales dedicados al disefio deban conocer en

profundidad tanto el mundo de la moda como el mundo del arte.

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en la relevancia de la moda en todas las épocas artisticas

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos

El presente titulo responde a esa demanda del mercado, instruyendo a los alumnos y trabajos de reflexion individual

tanto en la historia de la moda, pasando por los estilos mas caracteristicos como
Fast-Fashion o Haute Couture, como en todo el recorrido artistico de la humanidad a
lo largo de los siglos y cémo ello ha influido en la moda de cada época.

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Ademas, la ensefianza es completamente online, sin necesidad de acudir a un centro
fisico ni de atenerse a unos horarios fijos. El alumno tiene acceso durante la titulacion
a la totalidad del material didactico, pudiendo este descargarse desde cualquier
dispositivo con acceso a internet.

Entendiendo como la moda y el arte
se han correlacionado a lo largo de
las décadas, podras saber las claves
del éxito de los grandes disefiadores
y disefiadoras de cada época”



Carolina Herrera, Christian Dior, Jeanne
Lanvin etc. Todos han sido grandes
visionarios gracias a su comprension
amplia de arte y moda. Unete al Olimpo
del disefio con los conocimientos

de este Diplomado”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con

la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Las grandes firmas quieren gente innovadora
que sepa establecer y marcar tendencia.
Tu podras hacerlo entendiendo como se nutre
la moda del arte y la sociedad.

Para triunfar en el mundo de la moda no
solo basta con ser creativo. También debes
conocer lo que espera la sociedad de hoy en

dia de artistas y disefiadores.
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Objetivos

El objetivo eminente de este Diplomado es el de instruir al alumno en la relacion

intrinseca entre moda y arte, comprendiendo todas las épocas y movimientos artisticos
histéricos y la influencia que estos han tenido en disefiadores de todas las eras. Con ello,
el alumno egresara de la ensefianza teniendo una comprension mas global del impacto
de la moda en la sociedad y podra entender mejor las expectativas del publico a la hora

de afrontar cualquier tarea de disefio.
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Tus objetivos profesionales estaran mas cerca
tras estudiar este Diplomado Universitario y
tener una perspectiva mas global e historica
del mundo de la moda”
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Objetivos generales

* Analizar el contexto global de la moda y como esta afecta a la sociedad
+ Comprender como ha evolucionado la moda a lo largo de los afios

+ Conocer a las grandes figuras masculinas y femeninas de la moda,
referentes auin hoy en dia

+ Contextualizar la comunicacion en el contexto de la moda y sus principales
medios de difusion: desde las revistas hasta las modernas redes sociales

+ Saber los principales valores periodisticos en el mundo de la moda

+ Profundizar en la psicologia comunicativa y como aplicarla en el trabajo diario

No dejes pasar la oportunidad de
hacerte un auténtico conocedor en
profundidad del mundo de la moda
y matriculate en este Diplomado”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Historia de la moda
+ Asociar el lenguaje formal y simbdlico con la funcionalidad en el campo de la moda
+ Justificar las contradicciones entre el lujo de la moda y los valores éticos

+ Reflexionar sobre la incidencia que tiene la innovacion y calidad de la produccion de la moda,
el prét-a-porter y la moda low cost en la calidad de vida y del medio ambiente

+ Conocer y valorar los usos y modos histéricos por los que la moda viene recurriendo
a la construccion de imaginarios

+ Saber realizar correctas lecturas denotativas y connotativas de imagenes moda
Médulo 2. Relacién de la moda en el arte

+ Conocer el lenguaje y los recursos expresivos propios de la materia

+ Aprender a elegir los recursos de investigacion e innovacion mas adecuados en base
al proyecto de disefio que se ejecute

+ Reunir estrategias metodologicas y estéticas que ayuden a fundamentar y desarrollar
procesos creativos

+ Distinguir los procesos psicoldgicos y socioldgicos en la evolucion de las piezas
del atuendo

+ Asociar el lenguaje formal y simbdlico con la funcionalidad en el campo del traje

+ Entender la relevancia de los procesos del vestir a lo largo de la historia
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Estructura y contenido

Este Diplomado en Moda y Arte se compone de 2 modulos, abarcando, en el primero,
la historia de la moda y, en el segundo, la relacion concreta entre moda y arte a lo largo
de los siglos. Los temas de cada mdédulo tratan cuestiones especificas y concretas,
facilitandole al alumno la labor de estudio o posible consulta de dudas. Asimismo,

la redaccion de los contenidos esta cuidada y detallada, con multitud de ejemplos 'y

apoyo visual para aliviar la carga lectora.
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La mejor forma de entender la moda es
sabiendo de donde viene la inspiracion
de los principales disefiadores: el arte”
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Mddulo 1. Historia de la moda 1.5.  Haute Couture

1.5.1.  Historia de la Haute Couture
1.5.2.  Federacion de Alta Costura y Moda

1.1.  Deindumentaria a moda
1.1.1. Nuevo contexto y cambio social i B
: - ! 1.5.3.  Miembros de la federacion
1.1.2.  Laliberacion de la mujer
1.5.4.  De Haute Couture a Prét-a-porter
1.6. Artesania

1.6.1.  Los tejidos como arte

1.1.3. Nuevo concepto de disefiador de moda
1.1.4.  Comienzos del s. XX
1.2. Elvestirmoderno
121 Elvestir modermno 1.6.2.  Artesanias que complementan el vestir
1.6.3. Artistas y artesanos relacionados con la moda
1.7.  Fast-Fashion

1.7.1.  Historiay origen del Fast-Fashion

1.2.2.  Elascenso de los disefiadores estadounidenses
1.2.3. Laescenalondinense

1.2.4.  Nueva York en los afios 70

1.2.5.  Lamoda de los 80

1.2.6.  Los grupos de lujo multimarca

1.2.7.  Una moda funcional

1.7.2. Modelo de negocio del fast-fashion

1.7.3.  Repercusion del Fast-Fashion en el mundo
1.8.  Publicidad y fotografia en moda
128, Activewear 1.8.1. Arquetipos y estereotipos
1.29. Lamoda, el artey la cultura pop 182 Laimagen moda
1.2.10. Celebrities

1.2.11. Fotografia e Internet

1.8.3.  Comunicacion visual de la moda
1.84. Los grandes fotégrafos de moda
1.9.  Repercusion de la moda
1.9.1.  Laindustria textil
1.9.2.  Relacion del arte y la moda
1.9.3.  Moday sociedad
1.10. Teoriay critica de moda

1.3, Grandes maestras de la moda
1.3.1.  Jeanne Lanvin
1.3.2.  Jeanne Paquin
1.3.3.  Emilie Floge
1.3.4.  Madeleine Vionnet
1.3.5.  Gabrielle Chanel
1.3.6.  Elsa Schiaparelli

1.10.1. Disefiadores actuales y su influencia
1.10.2. Tendencias actuales

137 Carolina Herrera 1.10.3. Labanalizacion de la moda

1.4.1.  Charles Frederick Worth
1.4.2.  Jacques Doucet

1.4.3.  Paul Poiret

1.4.4.  Cristébal Balenciaga
1.4.5.  Christian Dior

1.4.6. Karl Lagerfeld

1.4.7. Alexander McQueen

2.1.  Percepciony andlisis de la obra de arte
2.1.1.  Laobra artistica en su contexto histérico
2.1.2. Trecento italiano
2.1.3.  Quattrocento italiano



2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Bases del vestir moderno
2.2.1.
2.2.2.

El despegue econémico: dinamismo y especializacion de los oficios del vestir
Afianzamiento de las monarquias
2.2.2.1. Cortes principescas
2.2.2.2. Borgona
2.2.2.3. Corona de Aragon
2.2.3.  Factores culturales y sociales
2.2.3.1. Rivalidad de clases
2.2.3.2. Nuevas relaciones amorosas
El auge del comercio

2.3.1.  Cinquecento italiano

2.3.2.  El dominio espafiol

2.3.3.  Auge del comercio: la burguesia mercantil y financiera
2.3.4. Inicios de la Rev. Industrial (s. XVIl'y XVIII)

La manufacturacion

2.47. Pinturay escultura barroca

2.4.2.  Pinturay escultura rococo

2.4.3.  Organizacion y situacion de las primeras manufacturas estatales en Europa
2.4.4.
2.4.5.  Lasituacion de los paises protestantes en la economia del siglo XVII
La llustracion

La situacion de los paises mediterraneos en la crisis economica del siglo XVII

2.5.1.  Desarrollo e influencias de la politica de Francia en Europa del siglo XVII
2.5.2.  Consecuencias politicas y religiosas de la llustracion
2.5.3.  Avances tecnoldgicos y cientificos en el siglo XVIII

2.5.3.1. Influencias en la sociedad y la economia
Inicios del disefio de moda
2.6.1.  Los grandes consumidores del s. XIX: la confusién en el vestir
2.6.2. Imitacion y diferenciacion competitiva entre clases sociales
2.6.3.  Pinturaromanticay realista
2.6.4.
2.6.5.  Renovacion pictérica y ornamental de la 22 mitad del s. XIX

Inicios del disefio de moda

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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La Revolucion Industrial

2.7.1.
2.7.2.
2.73.

2.7.4.
2.7.5.
2.7.6.

Los impresionistas y postimpresionistas
Cambio en las estructuras politicas y sociales a partir de la Revolucion Francesa

Transformaciones socioeconomicas producidas con la primera
Revolucién Industrial

La primera Revolucién Industrial
La segunda Revolucion Industrial: gran capitalismo
Burguesia y proletariado en el siglo XIX

Arte moderno

2.8.1.
2.8.2.
2.8.3.
2.84.
2.8.5.
2.8.6.
2.8.7.
2.88.
2.89.

Inicios del s. XX

Cubismo

Expresionismo

Surrealismo

Neoplasticismo

Constructivismo ruso

El movimiento moderno

La popularizacion de la moda

El siglo de los disefiadores de moda

Postmodernidad

2.9.1.
292
293.
2.9.4.
2.95.
2.96.
29.7.

La abstraccién postpictorica

El arte optico

Minimal Art

Pop Art

Desarrollo de la tecnologia

Postmodernidad

Situacion de las mujeres en la 12 Guerra Mundial

La globalizacion

2.10.1.

2.10.2.
2.10.3.

Cambios culturales y sexuales en las décadas de los afios 50, 60y 70 en
el siglo XX

El' modo de vida americano
Progresos tecnologicos y cientificos después la 22 Guerra Mundial
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto . ] Mount Everest

cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los

niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,

calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Diplomado en Moda y Arte garantiza, ademas de la capacitacion mas
rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Diplomado, uno expedido
por TECH Universidad Tecnoldgica y otro expedido por Universidad FUNDEPQOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Diplomado en Moda y Arte es el mas completo del panorama
académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario emitido
por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnoldgica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el area
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

@R LANERSDAD
e

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:

MODAY ARTE
Titulo Propio. Duracién: 300 horas.

Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacidn 14/12/2024.

-

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Diplomado en Moda y Arte
N.° Horas: 300 h.

[} . .
tecn wiic

Otorga la presente

CONSTANCIA

c con de i i i6n n®.
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

DIPLOMADO
en
Moday Arte

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 300 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una 6n Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Pblica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra Tere Guevara Navarro
Rectora

c6ligo inico TECH: AFWORZ3S.techiute com/ifulos

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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